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Oz

Resimli cocuk kitaplar; henlz okuma yazma bilmeyen, kavramlar ilk
kez 6grenme asamasindaki cocuklara yonelik gorsel anlatimlariyla tercih
edilen, baslica egitim materyalleridir. Kavram anlatiminda temel eleman
olarak kullanilan kitap illistrasyonlari; cocugun gdérme duyusu ile
goérdigunt anlama yetisinin gelismesine yardimci olmakta, cgocugu
benzerlikler ve farkliliklar hakkinda disinmeye ydneltmektedir. Cocuk,
etrafini saran somut ve soyut kavramlari yavas yavas algillamaya
baslamaktadir. 1700'1G yillardan beri geliserek giniimizde son haline
ulasan resimli cocuk kitaplarinin temel amaci, “kavram 06dgrenimini
kolaylastirmak icin cocuklarin dinyalarina uygunluk” olarak ifade
edilebilir. Resimli gocuk kitaplarindaki bu uygunlugu saglayan naif sanat
ve folk sanat iki ana akim olarak kullaniimaktadir. Bu calismada,
“soyutlama ve antropomorfik” yaklasimlar da kavramlar etkili bir sekilde
ifade etme Ozellikleriyle ve sanata iliskin yaratici anlatim iglevleriyle;
cocuklarin disinsel ve imgesel dinyalarina hitap edebilecek dnemli
alternatif Gsluplar olarak sunulmaya calisiimistir.

Anahtar Kelimeler: illistrasyon, cocuk kitabi illistrasyonu, soyutlama,
antropomorfizm, kavram 6grenimi
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Abstract

Illustrated children's books, primarily aimed at those who are in the
process of learning concepts for the first time and do not yet know how
to read and write, are preferred educational materials due to their visual
narratives. The illustrations in these books, which are commonly used
as the fundamental element in conceptual expression, help children
develop their ability to understand what they see through their sense of
vision and encourage them to think about similarities and differences.
Children gradually begin to perceive the concrete and abstract concepts
that surround them. Illustrated children's books, which have evolved
since the 1700s and reached their current form, can be described as
aiming to be “suitable for children's worlds to facilitate concept
learning." Naive art and folk art are the two main streams used to
achieve this suitability in illustrated children's books. In this study, the
"abstraction and anthropomorphic” approaches are also presented as
significant alternative styles that can appeal to children's intellectual and
imaginative worlds, with their effective expression of concepts and
creative narrative functions related to art.

Keywords: illustration, children's book illustration, abstraction,
anthropomorphism, concept learning
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1. GIRIS

Insan hayatinin ilk on bes yillik dénemi, genclik ve yetiskinlik dncesi
olarak da bilinen “cocukluk streci”dir. “Ansiklopedik Egitim SozIigu:
Cocudu, ‘iki yasindan erinlik cagina dek siren blylime donemi iginde
bulunan insan yavrusu’ ya da ‘*henlz erinlik ddnemine erismemis kiz ya
da erkek’ diye tanimlamaktadir” (Kantemir, 1992, s. 193).

Cocugun gelisimini iceren bu silire¢c sadece kalitsal degil, ayni zamanda
insan hayatinda temel olusturabilen zihinsel ve yénelimsel anlamda bir
dizi onemli ilerlemenin yodgun olarak yasandigi bir donem olarak
bilinmektedir. Yasam boyu siren ve bilgi alimiyla sirekli gelisen
distinme kabiliyetinin; insanlarin ¢evrelerini ve dinyayi algilayip tanima
bigimlerinin; belirli asamalarla gelisip degiserek gikarimda bulunabilmek
ve fikir yurutebilmek gibi zihinsel faaliyetlerin sireci “bilissel gelisim
stureci” olarak adlandirilmaktadir. Glnge (1974)'ye gb6re “bilis
(cognition)” kavrami; bilme, tanima, anlama, kavrama, akil ylurtitme
gibi zihinsel eylemleri kapsayan bir kavramdir. Yasama ve yetiskinlige
dair edinilmesi gereken bilgilerin blUylk bir cogunlugu cocukluk
doneminin bilissel gelisim stirecinde alindigindan dolayi bu evre verimli
bir sekilde dederlendirilmesi gereken en 6nemli donem olarak ifade
edilebilir. Yasam, ihtiyag duyulan tim bilgilerin on bes vyilda
ogrenilemeyecedi kadar karmasik bir yapiya sahiptir. Yetiskinlik donemi,
yasamin gerektirdigi hazirliklari yapabilmek icin 6grenilmesi gereken cok
sayida konuyu icermektedir. Bu nedenle uzun bir stire boyunca ¢cocukluk
dénemini sirdirmek, yasamla ilgili bilgileri edinmek icin gereken zamani
kazanmamiza yardimci olur (Yéndem ve Tayh, 2007, s. 73).

Bu evrede cocuklar, ilk bilissel edinimleri ve yasam boyu c¢evrelerindeki
dinyay! anlamlandirabilmeleri icin kavramlari 6grenmeye kaginilmaz
bicimde ihtiyag duymaktadirlar. Kavram igin en gerekli algi olcedi
“gérme duyusunun harekete gecirilmesi”, bir egitim yontemi olarak
ddsundulebilir. Dolayisiyla cocuklarin gérme duyusunu uyandirabilecek ve
icinde bulunduklari bilissel evreye hitap edebilecek imgelerin yer aldigi
tim kaynaklar, kavram 06drenimini saglamada kullanish materyaller
olarak degerlendirilebilir. Bu noktada baslica kaynaklardan resimli gocuk
kitaplari, gegmisten glinimuize egitimin vazgecilmez unsurlari olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Bu gdrsel bakimdan zengin kaynaklar;
illistrasyon icerikli anlatimlariyla cocuklarin odaklanma strecini uzatma,
kavramlari 6grenmelerini hizlandirma ve imgelerle pekistirmenin yani
sira anlami genisleten esnek yapilariyla da gocuklarin diisiinme yetilerini
karmasiklastirarak gelistirmektedirler.
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Cocuklar icin hazirlanan illistrasyonlu kitap kaynaklari, cocuk diinyasina
hitap edebilecek renk ve formlarin kullanildigi karakterler ve sahneler
icermektedir. Cocugun distnce dinyasl yetiskinlerce daha iyi
anlasildikca, cocuk kitabi resimlemesi gecmisten glinimize dodru
giderek gelismeler kaydetmis ve bircok yeni Uslup edinilmistir. Bu genis
Uslup yelpazesinde ise cogunlukla iki ana akimin izleri gortlmektedir:
S6z konusu akimlar naif sanat ve folk sanat olarak literatiirde yerlerini
almis baglica yaklagimlardir. Bu yaklasimlarin sikga kullanilan yéntemler
olmasindaki temel etken, cocuklarin dinyasina hitap edebilen renk ve
bicim anlayiglar olarak dustnulebilir.

Cocuk kitaplarindaki gorsellerin ¢ocugun bilissel dinyasina uyumlu
olmasini saglamada 6nemli etkenler olan naif sanat ve folk sanat ile
kavram anlatiminda bdyuk rol oynayabilecek soyutlama ve
antropomorfik yaklasimlardan da bahsetmek muumkindur. Soyutlama
ve antropomorfizmin bir arada kullanimi; kavramlara, c¢ocuklarin
imgesel disavurumuyla uyumlu bir nitelik kazandiran ve onlan
karmasadan kurtararak belirginlik veren yaratici yaklasimlar olarak
degerlendirilebilir. Arastirma dahilinde bu yontemlerin resimli gocuk
kitaplarinda neye dayanilarak, nasil kullanildiginin ve kullanilabileceginin
nedenleri agiklanmaya calisiimistir.

2. YONTEM

Bu calismada, cocuklarda bilissel gelisim Uzerine yapisal kuramci Jean
Piaget'nin bulgularn ele alindiktan sonra gesitli bilim insanlarinin ve
kuramcilarin kavram 6dgrenimi, algi ve algida imge hakkinda gérisleri
aktarilacaktir. Gorsel veri kapsaminda; imge ve gergeklik arasindaki fark
ele alinacak ve c¢ocuk kitabi illistrasyonlarinin yaratici imgesel
yaklasiminin nasil belirlendigi veya belirlenebilecedi, cocuk gizim verileri
uzerinden nitel olarak incelenecektir. Cocuk cizimlerinin yaraticilik,
antropomorfizm ve soyutlama ile olan iliskisi, gesitli arastirmacilarin
gorisleri 1siginda tartisilacaktir. Cocuk edebiyati, sanat ve psikoloji
alanlarindan goéruslerle antropomorfizm ve soyutlama yaklasimlarinin
alandaki yeri ile ©6nemi Uzerinde durulacak ve nitel arastirma
yontemlerinden "bir arastirma modeli olarak sanat uygulamalar”
kapsaminda bir uygulama ile arastirma sonuclandirilacaktir. “Bir
arastirma modeli olarak sanat uygulamalari” yaklasiminda; sanat,
uygulama ve arastirma bicimi olarak goérulir. Bu arastirma modelinde
sanat yaparken sanatcinin uyguladigi ussal ve dusltnsel durum,
arastirma bicimi olarak dnerilmektedir (Kirisoglu, 2009, s. 166'dan akt.
Mamur, 2012, s.7). Bu calismanin sanat uygulamasi olan karakter
tasarimi ve sireci icin segilen kisa éykduler, hayvan tiplemeleriyle bilinen
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Yunan masalci Ezop'a aittir. Uygulama, bas kahraman olarak aslan
karakterinin yer aldigi, alti farkh masal ile sinirlandiriimistir. Her bir
masalda farkli bir 6zelligiyle 6n plana c¢ikan aslan karakteri; birbirinden
farkli kavramlari iletmesi amaciyla, her bir hikaye igin farkl bigcim ve
renk kullanimiyla dijital ortamda tasarlanmistir. Arastirma konusu
kapsaminda o&nerilen antropomorfizm ve soyutlama yaklasimlarinin
kullanim bigimlerine y6nelik toplanan veriler i1siginda, The Lions of Aesop
(Ezop’un Aslanlari) bashgiyla olusturulan cocuk kitabindaki aslan
karakterleri, deneysel karakter olusturma asamasi (zerinden
¢b6zimlenerek érneklendirilecektir.

3. COCUKLUK EVRELERINE GORE BILISSEL GELISIM

Jean Piaget’nin bulgularina goére bilissel gelisim, doért temel evrede
incelenebilir. Bu evreler, birbirlerinden ayri bigimde dustnltlemez: Her
bir gelisim asamasi bir 6ncekini kapsayan ve doénlsimi gdsteren,
devam niteligindeki slirecler olarak disinulebilir. Piaget'ye gore bilissel
gelisimin dort temel evresi kisaca asagidaki gibi siralanabilir:

e 0-2 yas bebeklik dénemi Duyusal-Motor

e 2-7 yas dénemi Islem Oncesi (Sezgisel)

e 7-11 yas dénemi Somut Islemler

e 11-15 yas ddnemi ise Soyut Islemler

Bu asamalar Simatwa’nin (2010, s. 367-369) anlatimina gore:

0-2 yas bebeklik donemi Duyusal-Motor: Cocugun cogunlukla icgidusel
(aclik, uyku, can yanmasi vb.) hisleriyle ve duyulariyla algilayabildigi,
kisitl gevresiyle olan etkilesiminde, dilinin henlz gelismemis olmasindan
dolay! baskin bigimde motorik (fiziksel) hareketleri kullandigi ilkel olarak
tanimlanabilecek evre,

2-7 yas dénemi islem Oncesi (Sezgisel): Cocugun, konusma dilinin hizla
gelismesine karsin henilz kitle, hacim gibi kavramlarinin ve mantigin
gelismedigi, kendini yeni yeni kesfetmeye basladigi; benmerkezci
(egosantrik), kendi sezgileriyle hareket eden ve yetiskinlerden acikga
farklihk gosteren fantezi, mantiksiz diisiince ve diinya géristinin hakim
oldugu bir evre,

7-11 yas dénemi Somut Islemler: Cocugun benmerkezcilikten sosyal bir
anlayisa gecmeye basladigi, kitle, hacim gibi korunum ilkelerini
anlayarak sayi kavramini 6grenebildigi, problem ¢o6zebildigi ve insan
distncesinin olasilikli yapisina uyum saglayabildigi bir donem,
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11-15 yas dénemi ise Soyut Islemler: Cocugun, mantikli hipotezlerle akil
ylritme, dodgrudan deneyim olmadan teoriler kurabilme, mantikli
cikarimlar yapabilme yetilerinin gelistigi, benzerlik ve farkhliklari zihinsel
olarak ayirt edebildigi ve soyutlamalarla basa cikabildigi bir dénem
olarak 6zetlenebilir.

Bu dénemlerin ardindan geng yetiskinlik ve yetiskinlikle gdérece daha
sabit bir bilissel gelisim slrecine girilir.

4. COCUKLUK DONEMI KAVRAM OGRENIMINDE GORSEL ALGI
VE IMGENIN YERI

Kavram 6drenimi, insana 6zgl en énemli iletisim bigimi olan “dil”in yani
konusmanin gelisimi icin ve  cocugun didnyayi algilayip
anlamlandirabilmesi igin oldukga temel bir gereksinimdir. Klausmeier ve
Allenin (1978, s. 3) belirttigi gibi, “Kavramlar, ilkeler, taksonomi
(siniflandirma), diger hiyerarsik iliskiler ve problem ¢6zme, bilissel
alanda 6grenmenin en glgcli sonuclaridir”.

Cocukluktan ergenlige kadar wuzanan zaman diliminde kavram
ogreniminin blyldk bir hizla yapilanmakta olduguna degdinilmisti.
Cocudun zihinsel faaliyetlerinin etkinligi, ulasilabilir alandaki verilerden
de ayni bicimde uyarilmasina neden olabilir. Dolayisiyla bu stlirecte
cocugun, duyulari aracihdiyla algilayabildigi hemen her sey, kavram
o6grenimine katki saglayabilmektedir.

Ogrenimin gerceklesmesini sadlayan algilar arasinda ise -6zellikle
cocukluk doéneminde- en temel islevi gorme algisinin Ustlendigi
bilinmektedir. Cunkd John Berger'in da konu Uzerine yaygin olarak
bilinen sdyleminde oldugu gibi, "Gérme konusmadan Once gelmistir.
Cocuk konusmaya baslamadan 6nce bakip tanimay! 6grenir” (Berger,
2014, s. 7).

GoOrme algisi; herhangi bir gérsel verinin, beyne en yakin duyu organi
olan go6zlerden gecerek zihinde islenmesi sonucu bilgi edinimi
sagladigimiz en hizli algilama bigimi olarak nitelendirilebilir. Bilimsel
arastirmalar; goérmenin, insan algisinin en bilylk 6lgegi oldugunu
kanitlamistir.

Al-Barezenji ve Sulaiman’in (2016, s. 242-243), sinirbilim ve biligsel
psikoloji uzmanlari Dr. L.D. Rosenblum, Dr. Harold Stolovitch ve Dr.
Erica Keeps'in arastirma sonuglarini paylastiklari calismalarina goére
insan duyularinda 6grenim ylzdeleri asagidaki gibidir:

Ogrenimde gérme %83,

Duyma %11,
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Gorsel 1. Solda
“Pikachu”, sagda
“Pika” hayvani
Kaynak:
https://onedio.com/h
aber/nerede-
kalmistik-pokemon-u-
yeniden-kesfedenler-
icin-pokemon-larin-
anlamlari-720874
(Erisim Tarihi:
20.02.2019)

Koklama %3.5,
Dokunma %1.5,
Tatma ise %1 oraninda etkilidir.

insan yasaminin ilk yillarini kapsayan cocukluk déneminin bilissel
gelisiminde gérme duyusunu harekete gecirmek, bu strecte bilgi alimi
saglamak igin en etkili yéntem olarak disinulebilir. Bu durumda gorsel
alglyr etkili bicimde uyarabilen imgelerin ve imgesel anlatimin, bu
yontem dahilinde kullanilabilecek temel unsurlar oldugunu sdylemek
mamkuandar.

Imge; gercek bir gérsel verinin izleyiciye sunulmak lizere yaraticisinin
slizgecinden gecirilerek, verilmek istenen mesaj dogrultusunda, belirli
kisimlarin/kadrajlarin  segilmesi, carpitiimasi veya gérsel verinin
tamamen yeniden kurgulanmasi gibi yéntemlerle olusturulmaktadir. En
genel haliyle imge, insan araciliiyla olusturulan goérsellerin timuni
kapsayan bir kavram olarak tanimlanabilir. “*Bir imge, yeniden yaratiimis
ya da yeniden uretilmis gérinimdiir. Imge ilk kez ortaya ¢iktigi yerden
ve zamandan -birka¢ dakika ya da birkag ylzyill icin- kopmus ve
saklanmis bir gérinim ya da goérunUmler duzenidir. Her imgede bir
gbrme bicimi yatar” (Berger, 2014, s. 10).

GUnUmuUz imgelerinin albenili diinyasini vurgulayan Parsa (2004, s. 12),
arastirmasinda tarihin en 6nemli distndrlerinden kusursuz gergekligi
savunan Platon’un imgeler hakkindaki “kopyanin kopyas!” tanimindan
bahsetmis ve imgelerin yalnizca gercegin ispati olmaktan gok daha etkili
olduklarini savunmustur. Parsa'ya goére imgeler; 0zellikle gegcmisten
gunimuize gelisen yeni yaratim yontemleriyle birlikte, artik fiziksel
gercgeklikten daha parlak, daha etkileyici, daha ideal ve daha canl gérsel
bir dinyanin tasvirlerini ifade eder.

Gorsel 1'de solda, 2000'li yillarin basinda dinyayi etkisi altina alan ve
buglin populer kiltirde halen bu etkiyi stirdliren "Pokemon" isimli Japon
anime dizisinin bas kahramanlarindan  "Pikachu"  karakteri
gorilmektedir. Sagda ise karakterin imgesini olustururken gizerin ilham
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aldig1 distntlen, Cin'de yasayan pika tavsani yer almaktadir. Bu iki
goérintd arasinda ilk bakista kemirgenlere &6zgu birtakim ortak
ozelliklerin agikga goérundr olmasina karsin; Pikachu'nun kendini tanitan
ve seyirciyi selamlayan insansi durusu, yuvarlatilarak zararsiz hale
getirilmis genel hatlari; goz, kulak ve agzinin 6zellikle buyutilerek dikkat
gekici unsurlara dénustlirdlmuis olmasi, yalnizca sevimlilik katmasi igin
degdil de saldir alanlarini vurgulamak icin doygun kirmiziyla 6én plana
cikarilmis yanaklari ve son olarak kullandigi glici simgeleyen simsek
bicimli kuyrugu gibi kurguya hizmet eden imgesel 6zellikler aracilidiyla
karakterin ardindaki hikaye gorsel olarak okunur hale getirilmistir. Bu
hikdye, karakterin ilham alindigi gercgekligin o6tesinde kendi essiz
gergekligini sunan farkli bir dinyadan gelen bir imgeyle izleyici
tarafindan algilanabilmektedir.

Insanin cevresinde goérdigi tim goérsel veriler, imgenin ve imgesel
disinmenin olusumuna etki eden o6gelerdir. Imgesel diisiinme ise
insanda kavram 6greniminin yani sira yaratici distince ve hayal gicini
bliyiik oranda etkileyen bir olgu olarak disiinilebilir. Imgesel diisiinme,
kisaca bilissel islemlerin hafizada yer edinmis imgeler aracilidiyla
yapilmasi olarak tanimlanabilir. Kisi; imgelerle disinerek problem
cozebilir, anlayabilir, karar mekanizmasini yo6netebilir ve henlz
gerceklesmemis olani imgesel dinyasinda gercgeklestirerek yeni anlam
ve alternatifler Uretebilir. Dlinyada var olan tim gorsel veriler kisinin
imgesel dusinmesini destekler niteliktedir. Bayindir (2013, s. 12),
insanin  6nceki deneyimlerinden vyola c¢lkarak vyeni bigimlemeler
olusturmasi ve zihinde 6zgun tasarimlar Uretme gicu olan imgesel
duslincenin  “hayal zenginligi” olarak da tanimlanabilecegini
belirtmektedir.

Imgesel distiinme olgusunu yaraticilikla bagdastiran Inci San (1992, s.
184-185), birebir kavramlarin kendi gercekligiyle disinmeyi ussal
(cizgisel ya da lineer, yalnizca akla dayanan, yakinsak, makul) bir
disunce bicimi olarak tanimlarken; aracilari zihinsel goérsellerden
olusan, bilgi kazanimini da yine imgelerle gergeklestiren imgesel
disunceyi (imgelem), yaratici (cok yonld, iraksak) bir dislince bicimi
olarak ifade etmektedir. Cocukluk -6zellikle islem o6ncesi gocukluk-
déneminde ise dlsunme buylk oranda imgelerle gerceklesmektedir.
Cocuklarin, bu dénemde ilk bilgilerini cogunlukla imgeler aracilidiyla
almakla beraber kendilerini imgesel dislinme aracihdiyla disa vurduklari
dikkat ceken bir baska olgudur. Okul 6éncesi dénemde cocuklar, sikca
hayal kurarak ogrenimlerini pekistirmenin yani sira kendilerine yeni
anlamlar ve problemler olusturabilme yetisine sahiptirler. Cocuklardaki

s6z konusu imgesel dusince ve disavurum davranisi, yetiskinlik
8
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Gorsel 2. 4,5 yas,
“Tarihdncesi Hayvan”
Kaynak: Arnheim,
2018, s. 297

déneminden acgikga ayrilan en karakteristik 6zelliklerden biri sayilabilir.
Bu 0Ozellik, Piaget’'nin arastirmalarinda zihinsel temsil olarak
tanimlanmaktadir. Wadsworth’e (2015, 60-61) gére, bu dénem cocukta
yogun bir merak ve yaratici disiince iceren zihinsel temsil davranislari
arasinda resim, cizim, birtakim sembol ve zihinsel imgeler en belirgin
olanlaridir.

Zihinsel temsile 6rnek olarak bir gocuk, bir lekeyi veya bulutu yeni
ogrenmekte oldugu bir hayvanin imgesiyle benzestirebilir veya o
sekilden yola cikarak zihninde yeni bir varlik olusturabilir. D6énem
icerisinde cocuklarin duygu ve dusincelerini resmederek anlatmalari da
sikca karslilasilan bir 6rnektir. Bu gibi davranislar, cocuklarin zihinlerinde
yogun bir imgesel ve yaraticl disliinme faaliyetinin oldugunu gosterir
niteliklerdir.

’7\‘I_
Cocuklarin, bilgileri birlestirme ve ddénilstlirebilme yeteneklerindeki
inceligi vurgulayan Arnheim (2018, s. 298) ise; yaratici zihinsel temsil
davranisina etkileyici bir 6rnek olarak Goérsel 2’de yer alan, henliz bes

yasina gelmemis olan bir cocugun cizdigi “tarih 6dncesi hayvan” figlrin(
gOstermistir.

5. COCUK EDEBIYATINDA IMGESEL ANLATIM BICIMI OLARAK
ILLUSTRASYON

ilk cikis asamasi ve bugiinkil islevine bakildiginda illistrasyon;
prehistorik dénemde, yazidan ¢ok daha 6nce kesfedilmis imgesel disa
vurum yoluyla insanlar arasi iletisime aracilik eden ve hald bu cikis
nedenini koruyarak aktif bir sekilde kullanilan bir goérsel anlatim
bicimidir. “Illistrasyonlar; problemlerin ¢céziimi, siisleme, edlendirme,
yorum yapma, bilgilendirme, esinlendirme, aciklama, egitme, tesvik
etme, sasirtma, blylleme ve hikaye anlatma gibi islevler igin yaratici,
farkh ve son derece kisisel yollara bagvurarak icerigin gorsel bir bicimde
iletilmesini saglar” (Wigan, 2012, s. 9).

Illistrasyonun tarih dncesinden giinimiize kadar kullanilan temel bir
iletisim araci oldugu kabul edilir. Yazili metinleri destekleyen etkili bir
gorsel iletisim yontemi olarak degerlendirilir (Aliosman, 2019, s. 83). Bu
nedenle illistrasyon ve metin, gegcmisten bugilne sikca birlikte kullanilan

9

MUJAD / Cilt:14 Sayi:2 / Arahk 2023

Aliosman, N., Karaata, E. / Resimli Cocuk Kitaplarinda Soyutlama ve Antropomorfik
Yaklasimlarla Kavram Anlatimi ve Karakter Tasarimi Orneéi / ss. 1-21 / DOI:
http://dx.doi.org/10.29228/sanat.26



"tamamlayic" olarak nitelendirilebilecek iletisim araglari olagelmistir.
Misirda hiyeroglif (resim yazi) ve illistrasyonlarin bir arada bulundugu
Oliiler Kitabi, tarihte bilinen ilk kitap resimleme 6rneklerinden
saylimaktadir.

Okul 6ncesi bilissel gelisim asamasinda gorsel okur olan bir cocuga
imgesel ve esnek bir anlatim yoluyla bilgi saglayabilen illistrasyonlar,
cocuk kitaplarinda metinden daha 6énemli bir rol oynamaktadir. Cocuk
kitaplarinda illistrasyonun tek basina gérsel bir anlati olarak 6nemli bir
yere sahip oldugunu vurgulayan Ergen (2009, s. 9), metin igerigiyle
beraber kullanimda ise daha tanimlayici ve tamamlayici olmanin yani
sira illistrasyonun edebi icerigini genisletebildigi ve yeni anlamlar da
kazandirici bir islev Ustlenebildigini belirtmektedir. Dolayisiyla cocuk
kitaplarinda illistrasyon kullaniminin yalnizca verilmek istenen iletiyi
edilgen bicimde okutmaktan 6te, izleyicide yaratici ve imgesel dlslinceyi
harekete gecirerek aktif okuma saglayan bir yontem oldugunu belirtmek
gerekir.

Cocuklara 06zel olarak hazirlanmis resimli kitaplar, cocuklarin
hayatlarinda ve egitimlerinde farkli bicimlerde temel bir rol
oynamaktadir. Ancak cocugun o6ncelikle okuma/okutma etkinliklerinden
zevk almasi gok 6nemlidir. Bu etkinliklerin, gocugun okuryazarliga gegisi
ve gelecekteki okul basarisi igin temel olusturdugu gorilmektedir
(Painter vd., 2012, s. 1). Bu baglamda; cocuklarin bilissel evrelerindeki
bakis acilar, distnce yapilari, Kisilik ve yaklagimlarinin gézetilmesi ve
ilgi, sevgi, yonelim gibi duygusal durumlarinin yani sira zihinsel
gereksinimleri dogrultusunda igeriklerin tercih edilmesi, resimli bir
kitabin gocugun zevkiyle uyumlu olmasini saglayabilir.

Bir mesaji gocuklarin dinyasini anlayarak iletme ydntemi, anlatimda
“cocuda gorelilik” olarak adlandiriimaktadir. Ozdemir, (1983ten akt.
Sever, 2017, s. 7), resimli kitaplarda “cocuga gorelilik” ilkesini, “gocugun
dil evrenini, ilgi ve gereksinimlerini g6z 6ninde bulundurmak ve
hazirlanan icerigin bununla ortismesi” olarak tanimlamaktadir.
Kullanilan illistrasyon stilinin de bu déneme 6zgi disavurum bigiminden
ve estetik anlayisindan dederler tasimasi, okumaktan ¢ok izlemeyi tercih
eden c¢ocugun imgelerle daha kolay etkilesime girerek mesaja
ulasabilmesini saglayabilmektedir. Bu nedenle cocukluk dénemi distince
yapisini, disavurumunu ve estetik anlayisini gdsteren o6rnekleri
incelemek, “cocuda gorelilik” ilkesini kavrayabilmeye yardimci olacak bir
yontem sayilabilir.

10
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Gorsel 3. Solda 4,5
yas, “Kelebek”, sagda
5,5 yas, “Ayl”
Kaynak: Aliosman,
2019, s. 65

Gorsel 4. 6 yas: “lyi,
Tarafsiz, Kotu”
Kaynak: Burkitt,
2004, s. 567

HLLIND

Arnheim’a (2018, s. 297-298) gore cocugun ilk gizimlerinde diz cizgi,
dikdértgen, oval, daire, yarim daire gibi acikca gdérilebilen geometrik
bicimler bir araya gelerek hayvanlar, adaclar ve insan figlrlerini -
bicimlerini kaybetmeden- olusturur. Uygun bir sekilde daire, oval ve diz
gizginin bir araya getirilmesiyle ilkel bir figir olusturulabilir (Goérsel 3).
Ilk cizimlerde goérilen bu badimsiz bigimler, sonraki dénemlerde
birbiriyle birlesik daha karmasik bigimlere dénlisme edilimindedirler.

Donem igerisinde gocuk; renklerden bliylik bir keyif aldidi igin gizdigi her
nesneyi, mekani, insan ve hayvan figirind, kimi zaman dogadaki gercek
renkleriyle resmederken, codunlukla da alisiimadik bir yaklasim
sergileyerek, seylerin renklerini gercekte oldugundan ¢ok kendi kullanim
zevkine, diis dlinyasina veya ifade etmek istedigi duygu ve dlsiinceye
gore belirleme egiliminde olabilir.

Gorsel 4, alti yasindaki gocuk tarafindan gizel, tarafsiz ve kétl olarak
tanimlanmis bir adamin gizimlerini gdstermektedir. Karsilikli bir test
oturumunda dikkate alinan cocugun renk tercihleri (bkz. Burkitt ve
digerleri, 2004), cocugun iyi adam icin kullanilan rengi tarafsiz ve koéti
adam igin kullanilan renkten daha cok sevdigini ortaya cgikarmaktadir
(Burkitt, 2004, s.567). Sikca imgesel disinen ve hayal kuran cocuk,
ayni resimsel disavurumunda hikéyeci bir yaklasim sergilemekte ve bu
hikayedeki bicim ve renk kullanimini mesaj icerigine yonelik mantik disi
sayllabilecek kendi gercekligiyle yansitmaktadir. Gérsel 5'te, bu duruma
ornek olarak cocugun sevdigi insanlari 6nem sirasina gore resmettigi ve
bu nedenle insanlari evden biylk konumlandirdigi gértlmektedir.
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Gorsel 5. 4,5 yas,
“En Sevdiklerim:
Annem, Halam”
Kaynak: Aliosman,
2019, s. 63

i/

Ayni zamanda cocuklarin resimlerinde bir sahnede birden fazla baglantili
veya bagdlantisiz olay gergeklesebilir. Tim bu 06zellikler gdéz 6niline
alindiginda, gocuga goére hazirlanan resimli kitaplarda gocugun imgesel
dinyasina hitap edebilen 6zellikle iki sanat yaklasimi én plana
cikmaktadir: naif sanat ve folk sanat. Britannica s6zliginde naif sanat,
“gercek nesnelerin temsili veya tasvirinde geleneksel uzmanliktan
yoksun veya geleneksel olani reddeden sofistike toplumlardaki
sanatcilarin eserlerini” ifade eder. Naif sanatgi, egitimli sanatciyla ayni
tutkuyla; ancak resmi, ydontem bilgisi olmadan veya yontemi reddederek
yaratir. Naif eserler genellikle ayrintilidir. Ince renk karisimlari ve tonlar
yerine daha doygun ve parlak renklerin tercih edildigi bir yaklasim
gozlemlenebilir. Ayni zamanda, goérintilerin boslukta asili oldugu
yanilsamasini yaratan naif resimlerdeki karakteristik perspektif yoklugu,
figlrlerin genellikle “ylUzdigu” seklinde bir gériinim saglamaktadir (akt.
Aliosman, 2019, s. 89-90). Folk sanat ise yerli bir kultirden, kdyluler
veya diger emekgi esnaflar tarafindan Uretilen sanati kapsar. Glzel
sanatlarin aksine, folk sanat; salt estetikten cgok, dncelikle faydaci ve
dekoratiftir. Folk sanat, geleneksel oran ve perspektif kurallarin
kullaniimadigi naif bir Gslupla karakterize edilir (Folk art, t.y.).

6. KAVRAM ANLATIMINDA SOYUTLAMA VE ANTROPOMORFIZM

Kavram anlatiminda, gocuk kitaplarinda yaratici ve nitelikli bir 6grenim
saglayabilecek, naif sanat ve folk sanatla birlikte gocugun imgesel
disunce yapisina hitap eden iki 6nemli yaklasimdan daha bahsetmek
mumkdndir: Soyutlama ve antropomorfizm. Bu yaklasimlar; cocuk
kitaplari igin hazirlanan illistrasyonlarda, gizerin kendine 6zgl sanatsal
yorumunu ve metni glglendirerek, imgesel dinyanin yaratici gézlemlere
dayali bir bakis acisini sunabildigi yontemler olarak dederlendirilebilir.
S6z konusu yontemler; kavrami 6grenme asamasindaki gocugun
yalnizca ussal bilgi ediniminden 6te yaratici bakis acisini da tetikleyen,
ona kendi dinyasindan kimi bigimlerin esnek bir dislnceyle yeniden
olusumlarini izletirken odadini arttirabilen etkili yaklasimlar olarak
nitelendirilebilir.
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Gorsel 6. Pablo
Picasso, Bull, Tas
Baski, 1945

Kaynak:
http://www.artyfactor
y.com/art_appreciatio
n/animals_in_art/pabl
0_picasso.htm (Erisim
Tarihi: 22.02.2019)

Soyutlamay:i kisaca, gercek diinyanin bicimsel olarak dogrudan temsilini
reddeden bir kavram seklinde tanimlamak muidmkundir. Soyutlamada
dogrudan temsil yerine, cismin -bir bakima- 6zinin temsilini ortaya
koymak udzere sinirli renk ve bicimlere yer verilir. Soyutlama
davranisinin insan zekasina uyumlu bir bilgi kazanimi oldugunu savunan
Arnheim (2018, s. 213), soyutlamanin geleneksel dlslnurlere gbre bir
eksiklik, “"dogrudan deneyimden bir geri gekilme” olarak nitelendirildigini
belirtmektedir. Algi ile diisinme arasinda ikilik oldugunu varsayan bu
yaklasima gore, genellikler hélinde dislinen insanin yalnizca tikeli
algilayabildigi Gzerinde durulur. Bu disiincenin aksini savunan Arnheim,
disinme ve algl arasinda soyutlamanin vazgecilmez bir konumda
oldugunu vurgulayarak soyutlamanin olmadigi algilamalarin oldukga
yetersiz ve ylizeysel kalacagini ifade etmektedir. Arnheim’e gore,
soyutlamayl “deneyimden bir geri c¢ekilme” olarak nitelendirmek,
Uretken aklin gercekle iliskisinin yanlis bicimde sunulmasina neden
olmaktadir. Bu sav dodgrultusunda soyutlama; algi ve disinme
faaliyetlerinden ayrilmayan, insana 06zglu o6nemli bir ortak 06zellik,
tamamlayici, bitlnleyici, nitelikli ve dodal bir bilissel aktivite olarak
duasundlebilir. Soyutlama; “geri ¢ekilme” taniminin aksine, bir veriden
yogun bir gozlem ve kesifle elde edilen sofistike bilginin 6z kazanimi,
yodun bir bilissel etkinlikle elekten gegirilmis 0znitelik olarak
degerlendirilebilir. Bu durumda soyut sanati, karmasadan kurtarilmis 6z
niteliksel bilginin sanatsal malzemeyle sunumu olarak nitelendirmek
yerinde olacaktir. Verinin gdérsel anlamda islenip soyutlama asamasina
nasll geldigini gosteren sanatsal bir 6rnek olarak, Picasso’nun Boga isimli
tas baski eseri incelenebilir (Gérsel 6).

Arnheim (2018, s. 192), insan zihninin soyutlama araciligiyla objeden
cikarilan bicimsel orintliye, gorece sadeligi nedeniyle, dodal olarak
yoneldigini belirterek; soyutlamanin, seylerin genel anlaminda blyuk bir
kesinlik tasiyan basarili ve nitelikli bir bilgi kazanimi olduguna isaret
etmektedir. Bu anlamda c¢ocuklarin resimlerdeki basarilh bilissel
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kazanimlarinin sonucu, tipki Picasso'nun eserlerinde oldugu gibi, nitelikli
gbzlemlerle yapilandirdiklari soyutlamalar bigiminde karsimiza gikabilir.

Soyutlamayla beraber cocuk kitabi illistrasyonlarinda etkili bir bicimde
kullanilabilen antropomorfizm ise, cocuklarin -6zellikle okul &ncesi
cocuklarin- bilissel ve duygusal dlinyasinda édnemli bir yere sahip olan
“animism” (animizm, canlihlk) anlayisiyla o6rtlisen bir yaklasimdir.
Animizm; gocuklarin, cevrelerini anlamlandirma asamasinda ay, gunes,
bulutlar vb. cansiz olan her seyin canh olduguna, insansi Ozellikleri
olduguna ve insan yasamiyla birlikte olustuguna dair disinme egilimini
anlatan bir kavramdir (Cankirih, 2014, s. 168). Dolayisiyla ¢ocuklarin
imgesel disavurumlarinda, antropomorfizmle o6rtisen animizm
anlayisinin izlerine sikga rastlanabilmektedir.

Epley, Watz ve Cacioppo’nun anlatimina goére ise (2007, s. 864-865),
Yunanca insan anlamina gelen “anthropos” ile sekil veya bicim anlamina
gelen “"morphe” kelimelerinin birlestiriimesiyle elde edilmis bir kavram
olan antropomorfizm, basitce cansizlara yasam atfeden animizmden
daha genis bir olgudur. Insan olmayan unsurlarin hayali veya gergek
davraniglarini insana benzer 6zellikler, motivasyonlar, niyetler ve
duygularla donatmak antropomorfizmin 6zudur. Bu insan disi etmenler;
hayvanlar, dogal glgler, dini tanrilar ve mekanik veya elektronik cihazlar
dahil olmak Uzere goriinirde bagimsiz hareket eden her seyi icerebilir.
Antropomorfizm, "insan O6zelliklerinin veya davranisinin bir tanriya,
hayvana veya nesneye atfedilmesidir" (Oxford So6zligl, Soanes &
Stevenson, 2005, s. 66'dan akt. Epley, Watz ve Cacioppo 2007, s. 864-
865).

Ornek olarak kedilere “nankér” veya kdpeklere “dost canlisi” niteligini
vermek, dilimize insanbigimcilik olarak gegmis olan antropomorfizm
kavraminin gdstergelerindendir. Yunan mitolojisinde, tanri ve tanrigalar
gibi insan disi varliklarin insan bedenlerine ve duygularina sahip olmalari
bir diger 6rnek olarak dederlendirilebilir.

Wiganin (2012, s. 127) belirttigi gibi antropomorfizm; g¢ocuk
kitaplarinda, fabllarda ve peri masallarinda sikga kullanilan bir
yaklasimdir. Sever ise (2017, s. 78), cansiz varliklari ve hayvanlar
hikdyelerde insansi kisiliklerle betimlemenin, hayal ve gergedi ic ice
deneyimleyen cocuklar igin tanidik bir diinyanin kapilarini araladigini; bu
sayede cocuklarin, iletilmek istenen bilgiyi, hayallerinin 6nemsendigi ve
gerceklestirildigi  bir hissiyatin  getirdigi ilgi faktori egsliginde
algilayabildigini belirtmektedir. Dolayisiyla antropomorfizm, resimli
kitaplarda “cocuga gorelilik” ilkesi baglaminda dederlendirildiginde,
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Gorsel 7. Ezop,
“The Four Oxen and
The Lion”, Nura
Aliosman

Kaynak: Hikéyedeki
Saldirgan Aslan
Karakteri, 2021

Gorsel 8. Ezop,
“The Sick Lion”, Nura
Aliosman

Kaynak: Hikayedeki
Savunmasiz Aslan
Karakteri, 2021

cocukla kitap arasindaki iliskiyi guglendirebilecek dnemli bir yaklasim
olarak anlam kazanmaktadir.

Bugliniin cocuk kitaplarinda da, formlarin nitelikli bicimde soyutlandigi
ve ayni zamanda kavramlarin insanbicimci bir yaklasimla
gorsellestirilerek cesitli tekniklerle cocuklara sunuldugu 6rneklerle sikca
karsilasilabilir.

7. UYGULAMA

Bu bélimde, kavramlarin anlatiminda soyutlama ve antropomorfizm
yaklasimlarinin kullanimi araciliiyla tasarlanan The Lions of Aesop
(Ezop’un Aslanlar) isimli cocuk kitabi calismasinin karakter olusturma
asamasl incelenecektir. Soyut ve insanbicimci bir yaklasimla dijital
ortamda olusturulan aslan karakteri, cizgi ve lekelerin gagrisimlariyla
deneysel bir yéntem kullanilarak ortaya gikariimistir.

Gorsel 7'de, Ezop'un “Aslan ve Dért Okiz” isimli hikdyesinde 6kiizlere
stirekli saldirmaya c¢alisan aslan karakterinin gizgisel c¢agrisim
yontemiyle olusturulma asamasi goérilmektedir. Solda, rastlantisal ve
cizgisel bir karalama; sadgda ise karalamanin iginden cikarilmis koticul
aslan karakterinin olusumu yer almaktadir. Karakter, "saldirganhk"
kavramini karsilayabilmek adina rastlantisal gizgilerin keskin hatlarla
yapllmasindan ve bu koseli karalamanin cagrisimi sonucu ortaya
cikarilan formlardan yaratiimistir.

A& ek Loy

A o JI@ o
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Gorsel 9. Ezop “The
Lion and The Statue”,
Nura Aliosman

Kaynak: Hikayedeki
Zeki Aslan Karakteri,
2021

Gorsel 10. Ezop,
“The Lion, The Fox
and The Beasts”,
Nura Aliosman

Kaynak: Hikayedeki
Sinsi Aslan Karakteri,
2021

Gorsel 8'de, Ezop'un "Hasta Aslan" isimli hikayesindeki aslan figlri
gorulmektedir. Sol tarafta, figlrtn ana hatlar 6zellikle secilmis sprey
tird fircayla olusturulmus; karakterin gigstzligi ve yok olusu

soluklasarak etrafa yayilan bir lekeyle verilmeye calisiimistir. Lekenin
dagilan dairesel gecisleri, genel renk kullanimi ve Ust kisimda kullanilan
hafif yesil renk ile karakterin gligstiz, savunmasiz ve hasta kavramlarini
iletmesi saglanmaya calisiimistir. Sagda ise, az miktarda gizgisel ayrinti
eklenerek karakterin iginde bulundugu durum vurgulanmaya calisiimisg
lekeyle

ve alt kisimdaki karakterin zeminle olan

guclendirilmigtir.

koyu bagi

Gorsel 9'da, Ezop'un "Aslan ve Heykel" isimli hikdyesindeki aslan figlri
goridlmektedir. Hikayede gecen mantikl ve zeki aslan, solda yer alan
kalin ve yumusak firca lekelerinden vyola cikilarak olusturulmaya
calisiimistir. Lekenin cadgnstirdigi yumusaklik ve yodunluk, aslan
figlrinln zararsiz ve aktif bir disinir oldugunu vurgulamak icin tercih
edilmistir. Sadda ise, yine ayni tur fircanin inceltilerek kullanildigi ve
lekelerin icerisinden detaylandirilarak ortaya c¢ikarilan formlarla
olusturulmus karakter yer almaktadir. Karakterin yeleleri 6zellikle
abartilarak bas kismi, bir diger deyisle dislince merkezi vurgulanmaya
calisiimis; Dogu ve Uzakdogu kiltlrlerinde sikga karsilasilan “ermis
insan” tasvirlerinin oturus bicimi antropomorfik bir yaklasimla taklit
edilmistir. Jest ve mimikleriyle, karakterin bilgisinden emin oldugu
mesajl guglendiriimeye calisiimistir. Karakter tim bu 6zellikleriyle,
hikayede kisiligine dair verilmek istenen "dislnce, fikir, 6z gliven, zeka"
gibi kavramlarin sezdirilmesine hizmet edecek bigcimde tasarlanmistir.

THE Lon, TR fox
Ind 4d¢ Beasts
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Gorsel 11. Ezop,
“The Lion and The
Mouse”, Nura
Aliosman

Kaynak: Hikayedeki
Kibirli Aslan
Karakteri, 2021

Gorsel 12. Ezop,
“The Lion in Love”,
Nura Aliosman

Kaynak: Hikdyedeki
Aptal Aslan Karakteri,
2021

Gorsel 10'da, Ezop'un "Aslan, Tilki ve Hayvanlar" isimli hikadyesindeki
aslan figtrd gorilmektedir. Hikayede gegen aslan karakterinin sinsi ve
saldiriya hazir olusuna génderme yapmak uzere, ilk olarak en solda yer
alan yadl boya firca lekesi olusturulmus ve bu lekenin Uzerinden yine
ayni fircayla aslan figlrinin anatomisi ortaya cikarilmistir. Leke;
genellikle yerle bitiserek, gémllerek veya Ust dlzey bir kamuflasyonla
pusu kurarak avlanan sidriingen/yari sliringen hayvanlari cagristirmak
amaciyla ustten ve alttan basik bir bicimde olusturulmustur. Dolayisiyla
ortada gorinen, lekeye sadik kalarak tasarlanmis aslan karakterinin tim
uzuvlari ve genel durusu bir gesit siriingene benzer yapida olup saldiriya
hazir hale getirilmistir. Sagdaki karede ise, karaktere koyu ve kirli bir
yesil eklenerek karakterin tehdit unsuru oldugu fikri giglendirilmeye
cahsiimistir. Renk ve bigcim 6zellikleriyle karakter, "sinsilik, hainlik" ve
"pusuya yatmak" gibi iletileri icermek UGzere olusturulmustur.

ax)

Gorsel 11'de, Ezop'un "Aslan ve Fare" isimli hikayesindeki aslan figtri
gorulmektedir. Hikayede gegen, kendini begenmis ve Kkibirli aslan
gbrintdsuni elde etmek icin 6ncelikle solda goérinen kivriml gizgisel
cagrisim temeli olusturulmustur. Kivrimli gizgiler; aslan karakterinin
sUsli, burnu havada ve gogsi kabarik durusuyla ortaya ¢ikmasina imkan
vermis ve ortadaki karede goruldigu gibi cizgilerin Gizerine yine ayni
firca tipiyle eklenen ayrintilar, istenen mesaji iletecek karakterin
yapilandiriimasini saglamistir. Cizgisel cagrisimla olusturulan karakter,
sag karede renklendirilerek son halini almistir. Karakter bigim ve durus
ozelligiyle "kendini begenme, kibir, gésteris" ve "Ustlnlik taslamak" gibi
bir dizi iletiyi barindiracak bigimde yaratiimistir.
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Gorsel 12'de ise, Ezop'un "Asik Aslan" isimli hikdyesindeki aslan figlri
gorulmektedir. Hikayede gecen, ask ugruna mantiksiz kararlar alan
aslan karakterinin yogun ask hissiyati, lekesel cagrisimda bulutsu toz
pembe firca darbeleriyle temellendirilmistir. Aski icin tim gulg
unsurlarindan ve savunma mekanizmalarindan vazgecen aslan; ikinci
karede gorildigu gibi, leke temeli lizerine yine ayni fircanin ince uclu
kullanimi ve pembe renkli konturlariyla detaylandirilarak tamamen
yuvarlatiimis hatlardan olusan formlarin birlesiminden meydana
getirilmistir. Karakterin genel hatlari, zararsiz ve savunmasiz oldugu
mesajini iletirken; durusuyla halinden memnun oldugu iletisi verilmeye
calisilmistir. Gozleri, askindan korlesmis oldugu mesaji dogrultusunda ici
bos daireler olarak cizilmis; pastel pembe yeleleri ve yine pastel pembe
kirklyle, saf ve masum hisler icinde oldugu vurgulanmaya calisiimistir.

8. SONUC

Bilgi ve iletisim, yirmi birinci ylzyilda kiresel anlamda neredeyse her
toplumun kullanimina acgik hale gelmis ve kolayca ulasilabilir olmustur.
Bu kaynak cesitliligi, kalite ve glvenilirlik anlaminda secim karmasasini
da beraberinde getirmistir. Bilgiye ulasim kaynaklari arasindaki bu secim
karmasasi, her alanda oldugu gibi egitim alanina da etki etmis olmasina
karsin ayni zamanda materyal tercihinde faydali sayilabilecek bir
zenginlik saglamaktadir. Sanal teknoloji ve medyanin baskinhgdina
ragmen kitap, egitimdeki vazgegilmez yerini koruyarak en glvenilir
kaynaklardan olmaya devam etmektedir. Ozellikle, ilk ©§renim
asamasindaki cocuklarin ebeveynleri igin segim karmasasinin
azalmasina yardimci olmaktadir.

Cocugun gelecek yasaminin, duygu, dislince ve bilissel gelisiminin;
temel dizeydeki kavramlari anlamasina ve ana diline hakim olmasina
bagh oldugu bilinmektedir. Arastirmada vurgulanmaya calisildigi gibi ilk
o0grenim, heniiz karmasik distncelere ve hipotezlere ulasmamis cocuk
icin kavramlarin anlasilmasiyla mimkindidr. Cocugun egitiminde
kullanilmak (zere secilen kitaplarda, kavram anlatiminin niteligine
blyik 6nem verilmeli ve bu anlatimin gocuga uygunlugu gozetilmelidir.

Cocugun heniz kisa sire odaklanabildigi erken donemde; naif sanat ve
folk sanat yaklasimlarinin imgesel anlatimlari ile 6n plana ciktigi
illistrasyonlu kitaplara deginilmistir. Naif sanat ve folk sanat olarak
bilinen bu iki yaklagsimin gocuk kitabi illistrasyonlarinda tercih edilme
nedeni; her iki Gslubun da gocuklarin distinsel ve imgesel dinyalarina
uygun kavram 0Odgrenimini, pratik ve nitelikli hale getirme o6zellikleri
Uzerinden ifade edilmistir.
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Naif sanat ve folk sanat Usluplarinin yani sira arastirmada dikkat
cekmeye calisilan diger alternatif yaklasimlar da soyutlama ve
antropomorfizm olarak belirtilmistir. Bu yaklasimlar; cocuklarin disliince
yapisi, hayal dinyasi, 06grenme bicimi ve imgesel disavurumu
baglaminda aciklanarak 6érneklerle ortaya koyulmaya calisiimistir. Jean
Piaget'nin cocukluk donemi gelisimi Uzerine yaptigi arastirmalar;
illistrasyon sanatinda soyutlama ve antropomorfik yaklasimlarin,
gocuklarin dinya algisina ve bilissel gelisimine uygun bir sekilde nasil
entegre edilebilecedini gostermektedir. Bu alternatif yaklasimlar, gocuk
kitaplari ve illistrasyonlarindaki sanatsal ifade bicimleri olarak édnemli
bir rol oynayabilir.

Soyutlama araciligiyla kalabaliktan ayristirilarak algisal renk, bigim veya
desenlere donutstlrllen, anlasiimasi gic¢ soyut kavramlar da dahil, gok
gesitli kavramlarin gocuklarin sematik dusince vyapisina uyumlu
gorseller olarak yeniden sunulmasi daha nitelikli bir 6grenim
saglayabilir. Bu yaklasim, cocuklarin disinme ve problem c¢dzme
becerilerini gelistirebilir.

Antropomorfizm ise, ¢ocuklarin duygusal ve empatik bag kurmalarina
yardimci olabilir. Karakterlerin insana benzer 6zelliklere sahip olmasi,
cocuklarin bu karakterleri daha yakindan tanimalarina ve hissetmelerine
olanak tanir. Bu da hikayelerin ve mesajlarin daha etkili bir sekilde
iletilmesine olanak saglayabilir.

Arastirma sonucunda gergeklestirilen karakter tasarimi uygulamasi,
antropomorfizmin soyutlama Uslubuyla birlikte nasil kullanilabilecegine
dair deneysel o6rnekler sunmaktadir. Bu tir 6rnekler, sanatgilar ve
yazarlar igin ilham kaynadi olabilir ve gocuklarin egitim materyalleri
Uzerinden dislnsel ve duygusal gelisimlerine katkida bulunabilir.

Sonug olarak bu calisma, Piaget'nin bulgularinin illistrasyon sanatina
etkisiyle birlikte cocuklarin bilissel ve duyussal gelisimlerine nasil katki
saglanabilecegini vurgulamaktadir. Bu badlamda, soyutlama ve
antropomorfizm gibi yaklasimlar, cocuk kitaplari ve illistrasyonlarinda
onemli araglar olarak kullanilabilir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.
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Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile gikar gatismasi
yoktur.
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