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GEYIK FiGURLU KAYA RESIMLERINDEN ESINLENILEN ORME TEKSTIL
TASARIMLARI VE ORNEK UYGULAMA

¢

KNITTED TEXTILE DESIGNS INSPIRED BY ROCK PAINTINGS WITH DEER
AND PARALLEL APPLICATION

Vildan BAGCI* - Sengiil AYDIN**

0Z: insanlarin eski caglardan beri kayalara ve magara duvarlarina birbiriyle iletisim kurmak
amaciyla ¢izdigi resimler ve semboller gorsel iletisimin ilk belgeleri arasinda yer alan sanat
ornekleridir. Bu ¢alismada, Tiirk toplumlarinin kiiltiir, sanat ve inanglarini aktardigi eserlerin
yasatilmasi diisiincesiyle, kaya resimlerinde geyik tasvirlerinden esinlenilerek 6rme erkek
atki tasarim ¢alismalari ve bir liretim ile 6zgiin 6rneklem yapilmasi amag¢lanmistir. Kavramsal
cercevesi tarama modeliyle olusturulan calismada tasarimlarin ilham noktasini geyik figtirlii
kaya resimleri olusturmaktadir. Tasarimlarda Kirgizistan ve Mogolistan bdlgesindeki
Kazarman Saymalitas (4), Arhangay (3), Mandal Hayrhan (2) olmak iizere dokuz adet kaya
resmi ele alimmistir. Ozgiin érme atki yiizey tasarim ¢alismalarinda geyik figiiriiniin farkl
uzuvlarindan esinlenilerek farkli kompozisyon diizeninde diizenlenmis bes adet desen
hazirlanmis, 6rme tasarim 6rneklerinden “Tasarim 3” ¢alismasi atkili diiz 6rme makinesinde
cift tarafli kullanima uygun tiretimi saglamasi agisindan iki renk torba jakar orgii teknigi ile
tiretilmistir. Uriin haline getirilen 6rme erkek atkis1 tasarim ve iiretim siirecinin detaylar
gorsel destekle sunulmustur. Kaya resim sanati g¢izimleri farkli kullanim alanlarinda
degerlendirilmis ve 6rnek {irlin ile islevsel hale getirilmistir. Bu alanda ¢alisma yapmak
isteyenlere katki saglayacagi diistiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Kaya Resimleri, Geyik, Orme Tasarimi, Torba Jakar, Atki.

ABSTRACT: The pictures and symbols that people have drawn on rocks and cave walls since
ancient times to communicate with each other are examples of art that are among the first
documents of visual communication. In this study, with the idea of keeping alive the artifacts
that convey the culture, art and beliefs of Turkish societies, it is aimed to design knitted men's
scarf designs inspired by the depictions of deer in rock paintings and to make an original sample
with a production. In the study, whose conceptual framework was created with the scanning
model, the inspiration point of the designs is rock paintings with deer figures. In the designs, nine
rock paintings in the Kyrgyzstan and Mongolia region, namely Kazarman Saymalitas (4),
Arhangay (3), Mandal Hayrhan (2), were taken into consideration. In the original knitted scarf
surface design studies, five patterns arranged in different compositions were prepared inspired
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by the different limbs of the deer figure, and "Design 3", one of the knitted design examples, was
produced with two-color bag jacquard knitting technique in order to provide production
suitable for double-sided use on weft flat knitting machine. The details of the knitted men's scarf
design and production process are presented with visual support. Rock art drawings were
evaluated in different areas of use and made functional with the sample product. It is thought
that it will contribute to those who want to work in this field.

Keywords: Rock Paintings, Deer, Knitted Design, Bag Jacquard (double sided), Scarf.

Giris

Insanlar cesitli nedenlerle birbirleriyle iletisim kurma ihtiyaa ile
cizime elverisli magara iclerine ya da kaya iizerine, kazima, boyama, dévme
vb. teknikleri kullanarak sekil ve semboller cizmis ve gorsel iletisimin ilk
belgelerini olusturmuslardir. Yazisiz dénemlerde yasayan insanlarin yasam
tarzlarini, inanglarini, istek ve korkularini kaya resimlerine yansitmis
olmalar1 glinlimiizde onlar hakkinda bilgi edinmemize imkan saglayan
kiiltir hazinesi niteligindedir.

Orta ve I¢ Asya’nin genel tasvir 6zelligi olan ¢izgisel bicimin egemen
oldugu Goktiirk donemi (542-745) kaya resimleri kimi yerlerde Neolitik
dénemden (M.0. 8.000-5.500) kimi yerlerde ise Bronz /Tung ¢agindan (M.O.
1700-1200) itibaren karsimiza ¢ikmaktadir (Coruhlu, 2007: 176; Tasagil,
2011: 81; Tasagil, 2015: 47).

“Kutsal alan” veya a¢ik hava mabedi gibi kullanilan yiiksek rakiml
yerlerde rastlanilmis olan Goktiirk devri kaya resimleri, bazen tek basina
bazen Goktiirklerden énceki déneme ait (Proto-Tiirk M.0. 2000’lerden Hun
devri ya da daha erken donemlerde) ¢izilen kayalarin yaninda bulundugu,
onceki donemlere ait kaya resimlerinin lizerine tekrar ¢izildigi hatta bazi
kayalarin tamamen tekrar cizilerek degistirildiginden bahseden Coruhlu
(2007: 176) bu durumun, kaya resimlerinin eski donemlere ait inang ve
geleneklerde bazi farkliliklarin olmasinin yani sira benzer baglantilarin da
olabilecegini vurgulamistir (Coruhlu, 2007: 177).

Somuncuoglu (2008: 19)'nun eserinde yer alan Ahmet Tasagil’a ait
“Bilinen Tarihin Safaginda Eski Tiirk Tarihinin Zaman ve Mekanda Yeri” adli
bashikli yazisinda, Tasagil; cesitli tasvirlerde cizilen kaya resimlerinin
“Baykal Goli civarindan baslayarak Buryatya, Giliney Sibirya, Lena Irmagi
kiyilari, Hakasya, Tuva, Gorno-Altay bolgeleri, Mogolistan, Kuzey Cin,
Kazakistan, Kirgizistan, Ozbekistan, Tiirkmenistan, Afganistan, Azerbaycan,
Dogu Anadolu, Bati Anadolu, Kafkasya, Balkanlar (Kosova)” bolgelerini
kapsadigini belirtmistir.

“Hayvan tislubu” olarak adlandirilan av sahneleri ve hayvan tasvirleri
Erken Devir Tiirk Sanatinin baslangicini olusturmustur (Coruhlu, 1997: 66;
Coruhlu, 1993: 117; Ogel, 2003: 65).

Kaya sanat1 gostergeleri ve sembolleri, insanlarin kullandig iletisim
sistemi tiirlerinden biri olarak goriilmektedir (Hoppal, 2015: 70).
Hayvanlarin tabiatta varolus bicimlerinin yani sira icgiidiisel davranislarinin
da insanlarin yasaminda 6énemli etkileri bulunmaktadir (Dursun ve Hanga,
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2022: 108). Toplumlarin hayvan iisliibu kullanilarak yaptiklari eserlerinde
genel olarak dinya gorisleri, dini-ritiiel adetleri, biyiiciiliik ya da
bulunduklan alanlari hakkindaki diisiinceleri ile baglantiidir (ibekeyeva,
2015: 97). Ceylan ve Aydin (2021: 540) kaya resimlerinde genellikle islenen
ana temalari su sekilde belirtmektedirler; “av ve tuzak sahneleri, dag kegisi,
geyik tasvirleri, glines, ay ve yildizlar arasinda gecis yapan saman ritiielleri,
slivariler, vahsi hayvan betimlemeleri, savas sahneleri, eglence sahneleri ve
bagimsiz kompozisyonlardir.” Mandaloglu (2013: 382) Tiirk toplumlarinda
av hayvani olarak geyigin 6n planda oldugunu 6zellikle av sahnelerinde daha
yogun kullanildigindan bahsetmistir.

Geyik tasvirlerine rastlanilan diger yerlesim bolgesi Catalhéyiik, ic
Anadolu bolgesinde Cumra ilgesinin 11 km kuzeyinde Konya ilindedir. Eski
Carsamba Cayi’'nmin kiyisinda, dogu ve batida olmak iizere yan yana iki
héyiikten olusmaktadir. Dogu Catalhdyiik Neolitik Caga (yaklasik M.0. 7400-
6000) Bati Catalhdyiik ise Kalkolitik Caga (yaklasik M.O. 6000-5500)
tarihlendirilmektedir (Hodder, 2006’ dan akt. Yilankaya, 2010: 3).

Catalhoyiik evlerinin duvarlarindaki oOykiisel tarzda tasvir edilen
resimlerde, hayvanlarla ilgili baz1 sahnelerde av temas1 islenmis, bazi
sahnelerde ise vahsi bogalarin, geyik, domuz ve ay1 gibi hayvanlarin
kizdirilma sahnesi betimlenmistir (Hodder, 2007’ den akt. Uzun, 2019: 25).

Toplumsal idealin agirlik noktasini tegkil eden av ve hayvan
konusu; kuvveti, yapisi ve insan hayatinda oynadig1 rol bakimindan

geyigi o6n safa ¢ikarmaktadir ... Milattan 6nceki bin yil icinde geyik

motifi, Eurasia’ da yasayan biitiin gdécebe boylarin baslica

ongunlarindan biridir ... Clinkidi M.O. 1000 yillarindan baslayip
milattan sonra, Goktiirk ve Avar esyalarinda goriilen figiirler, genis bir
cografyada yaygin, kronolojik bakimdan kesintisiz devam eden bir

geyik mitolojisinin bozkir halklarinca onemli oldugunu gosterir

(Miilayim, 1999: 121-153).

Coruhlu (2014: 223) eserinde, geyigin ¢ok erken devirlerde Altaylar
ve Sibirya’ da bir “hayvan ata’ nin” geyik biciminde ilahin ve daha sonra
samanin bicim degistirmesinin sembolii oldugu, bunlarla birlikte geyigin yer
alt1 kavramlariyla iliskili oldugunu ve bu nedenle cesitli efsanelerde avciy:
pesinden siiriikleyerek yer altina ya da 6lime gotiiren geyiklerden soz
edildiginden bahsedilmektedir. Geyigin, ot¢ul hayvan tiirlerinden biri
olmasinin yani sira stirekli boynuz degistirmesi, sicrayarak atlamasi, hizl ve
cevik olmasi en belirgin ozellikleridir. Ayn1 zamanda “sembolizmde
ebediligin, 6limsiizligiin, ilk saflik halinin, ruhsal rehberligin, yenilenmenin,
yol gostericiligin ve doniisiimiin semboli” olarak goriilmektedir (Salt, 2006:
125). Geyigin figiiratif olarak farkh kullanan ressamlarin, yirtic figiirleri
korkung olarak betimlenirken geyiklere ise sempati duyduklari icin onlarin
cizimlerini asil ve zarif olarak gostermislerdir (Volkov, 1981’den akt.
Ibekeyeva, 2015: 99). Figiiratif 6zelligi acisindan geyik motifi, baz1 tasarim
alanlarinda (6rnegin, mimari, sanat, tekstil vb.) zarif ve vurgulu bir sekilde
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biitiin olarak yansitilmasin yani sira uzuvlari ile de tasarimi etkili bir hale
getirmektedir.

Tasarimin meydana getirilmesinde doga, kiiltiir, mimari gibi ilham
kaynaklarindan yararlanilmaktadir (Brown, 2013: 40). Ornegin, Kartal ve
Bagc1 (2022)’ nin “Tiirk Sanati Kus Figiirlerinin Anlatilarina Davet: Orme
Tasarimi Ornegi” adli ¢alismasinda kiiltiir alanindan esinlenerek 6rme
tasarim ylzeyleri olusturulmus ve secilen tasarim oriilerek koltuk ortiist
triini halinde sunulmustur. Bu baglamda calismamizda, 6rme tekstil
ylzeyine aktarilmasi uygun oldugu disiiniilen geyik figiirli kaya
resimlerinden yola ¢ikilarak tasarimlar olusturulmus ve 6rnek uygulamada
atki liretimi ele alinmistir.

1.Tekstilde Tasarim ve Orme

Ulger (2014: 179) e gore, “tasarim, giiniimiizde sadece sanat ve
estetik alaninda estetik iiretim siirecini kapsayan soyut bir kavrami degil
ayni zamanda endiistriyel uygulamali disiplinlerde her gecen giin daha da
artan bir yayginliga sahip 6zel ve disiplinler arasi bir alani ifade eder.”

Geleneksel olarak bir tekstil, zanaat anlayis1 yoluyla gtizellik ve estetik
degere uygun bir sekilde tasarlanarak islevsel bir ama¢ saglamaktadir
(Valentine vd., 2017: 965). Genel olarak tekstil tasarimi ise; 6rme, dokuma,
baskili ve karisik tekstil teknikleri ile iiretilmis kumaslar i¢in tasarim
olusturma siirecidir. Tekstil tasarimcisi, kumas tiirii secimine goére nasil bir
tasarim TUretilmesini anlamasi gerekir. Bu goriise ek olarak, tasarimci
“genellikle viicut veya belirli bir alan icin” yararlanilmasimi saglamak
amaciyla tekstil tasarimina uygun iirtinler gelistirmesi gerekmektedir (Steed
ve Stevenson, 2012: 12). “Tekstil irlnlerinin kullanim amac1 ve {riine
ylklenilen anlamlar zamanla farklilik gosterse de tim tekstil iiriinlerinin
giniin  kosullarina ve  toplumlarin  kdltiirel yapilarina  gore
sekillendirildikleri goriliir” (Sezgin, 1997: 50). “Tekstil tasariminda
kullanilan temel tasarim 6geleri, cizgi, sekil, form, uzam, 151k, renk, tekstiir
ve desen olarak tanimlanmaktadir. Tekstil tasariminda kullanilan tasarim
ilkeleri ise uyum, ritim, zitlik, vurgu ve oran olarak ifade edilebilir. Tekstil ve
moda tasariminda bu 6ge ve ilkeleri oldukg¢a karmasik bir sekilde i¢ ice
kullanmak da miimkiindtir” (Glirciim ve Kartal, 2021: 550).

Gilircim ve Kartal (2021: 553-555) “Tekstil Tasariminda Esin
Kaynaklarini Yansitma Yontemleri” adli makale calismasinda Eckert ve
Stacey’'nin ortaya koydugu bir siniflandirma olan tasarimcilarin esin
kaynaklarini tasarimlara yansitma yontemlerini irdelemislerdir. Buna gore;
“Tasarimcilar, esin kaynaklarindan gelen unsur veya diisiinceleri farkl
yontemler kullanarak tasarimlarina oncelikle se¢im (kullanilacak 6geleri
secme), sonrasinda uyarlama (secilen unsurlar1 yorumlama) ve en son
doniistirme (segilen ve yorumlanan 6gelerin belirli kompozisyon iginde
doniistiriilmesi) seklinde {i¢ tiir tasarim kararini dahil ederler” (Petre vd.,
2006’dan akt. Gircim ve Kartal, 2021: 550-551) seklinde
bahsetmektedirler.
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Eckert ve Stacey (2003’ ten akt. Giirciim ve Kartal, 2021: 551)’ye gore
“tasarimcilarin esin kaynaklarini tasarimlarina yansitma yontemleri;
gercekei (birebir) uyarlama, bilingli sadelestirme, soyutlama, kaynakta
degisiklik ve baska kaynakla iliskilendirme olarak siniflandirilmaktadir.”

Bilingli sadelestirme; tasarimcilar, kaynagin bazi kisimlarini
secerek veya kaynagin bazi kisimlarimi atarak daha karmasik
kaynaklara dayali tasarimlar bilingli olarak basitlestirir aksi takdirde
tasarim veya tasarim 6gesini kaynaga miimkiin oldugunca yakin tutar.

Sadelestirilmis tasarim 6gesi, yeni tasarimin yapisinda farkli bir rol

oynayabilir (Eckert ve Stacey, 2003: 368).

“Ornegin, renk sayisini veya ayrint1 karmagikligim azaltmak icin kasith
sadelestirme; bazi detaylarin secilmesi ve digerlerinin ihmal edilmesidir”
(Petre vd., 2006’dan akt. Giirciim ve Kartal, 2021: 553).

Calismada yapilan tasarim uriini endiistriyel atkili diiz 6rme makinesi
kullanilarak olusturulmustur. Orme ile ilgili genel tamimlara deginecek
olursak; Kokli (1997: 23)’ ye gore 6rme; “ipliklerin tek basina ya da toplu
¢Ozgii olarak enine ve boyuna yonde ilmek baglantilari ile bir tekstil yiizeyi
ve dokusu olusturma islemidir ya da bir veya bir¢ok ipliklerin 6rgii yapim
elemanlar1 yardimi ile ve belirli bir kaideye gore tekstil ylizeyi olusturma
sekli” olarak tanimlamaktadir.

Brown (2013: 14) 6rmeyi, atki ve ¢ozgiilii 6rme olmak {lizere iki ana
grupta siniflandirmistir. Atkili 6rme sisteminde, iplikler oriilen kumas
genisligine gore ilmek yaparak orgi olusturulurken, ¢ozgili orme
sisteminde ise kumas boyunca ilmek yaparak birbirine baglanarak 6érme
islemleri gerceklesmektedir (Akkis, 2009: 10). Giirciim (2010: 354), atkili
orme teknolojisinde yaygin olarak kullanilan jakar sisteminin, temel
desenlendirme tekniklerinden biri oldugunu ve bu sistem ile renkli desenli
kumaslarin elde edildigini ifade etmektedir. Jakar desenlendirme
tekniginde; ilmek ve atlama hareketi kullanilarak kumas yiizeyleri
olusturuldugunu ve aski hareketi kullanilmadigimi belirtmektedir. Orme
tasarimlarinda kullanilan jakarhh desenlendirme teknigini, kendi aralarinda
“atlama jakar, dolu jakar, file jakar, pike jakar ve torba jakar” olmak tlizere
bes ana gruba ayrildigindan bahsetmektedir.

Marmarali (2014’ten akt. Arslan, 2022: 99), jakar sisteminde “jakar1
bir sirada en az iki farkli renk veya yapida iplik kullanarak desen olusturma
yontemi olarak tanimlamaktadir.”

iki renk jakar 6rmek icin 1.sisteme A, 2.sisteme B rengi iplik
beslenir. Ik sistemde secilen igneler A ipligi ile ilmek olustururken,
secilmeyen igneler 6rmeye katilmazlar. 2.sistemde ise 1.sistemde
ormeyen igneler B rengi iplikle ilmek olustururlar. Boylece iki
sistemde birbirini tamamlayacak sekilde olusturulan siralar, i¢ ice

gecerek bir sira meydana getirirler (Marmarali, 2014’ten akt. Arslan,
2022:99).

Orme yénteminin gelismesinde ipligin hizli bir sekilde tekstil yiizeyine
doniisebilmesinin yani sira farkli zevklere hitap etme 6zelligi de etken olarak
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gorilmektedir (Ozyazgan, 2011: 72). Orme teknolojilerinde yasanan
gelismeler ile desenlendirme ve {liretim asamalarinda bilgisayar desteginden
yararlanilmaktadir. Tasarimlar o6rme makinesine uyumlu tasarim
programlarinda hazirlanarak 6rme makinesine aktarilmakta ve iiretim
gerceklestirilmektedir. Orme iiretiminde yasanan gelismelere paralel
desenlendirme, iiriin ¢esidi, tiretim hizi vb. 6zelliklerde de ilerleme elde
edilmistir.

Orme iiriinlerin i¢ ve dis giyim, dosemelik, medikal giyim ve
medikal aletler vb. alanlarda yaygin olarak kullanilmasi, Tiirkiye
pazarindaki orme {riinlere olan talebi artirici etki yapmaktadir.
Ozellikle 6rme dis giyim {iriinlerinin dokusu, verdigi sicaklik, viicudu
saran o0zelligi, kullanishilif1 ve estetigi onlara olan talebi artiran baslica
unsurlardir. Sonug olarak 6rme sektorleri, bireyin konforuna, estetik
degerine, moda akimina, ekonomik ve sosyal durumuna bagl olarak
farkli sekillerde talepleri karsilamak i¢in giiniimiiziin gelismis
teknolojisinden yararlanarak iiretimlerini gerceklestirmektedir (Bagci
ve Kayabasi, 2014: 2).

Tekstil lriin tasarimlarinda, gelisen teknolojiye paralel kullanilan
yontemlerin degismesi, tliketici talepleri, sosyal ve Kkiiltiirel yap1 ve
ekonomik durum gibi faktorler tasarimcy etkilemektedir (Ozkan Tag),
2018: 328).

Deneysel 6rme tasarim ¢alismasinda, desenin atki olarak kullanilacagi
g6z oniine alindiginda ¢ift yonlii kullanimin elverisli olacag: diisiiniilmiis ve
atkili diiz 6rme makinesi iki renk sistemde torba jakar desenlendirme
teknigi tercih edilmistir.

Genellikle iki ve li¢ renk sistemi ile ¢alisilan torba jakarda ilmekler 6n
ve arka ylizeyde sadece renk sinirlarinda birbirleri ile baglanti kurmaktadir
(Candan, 2000’den akt. Bagan, 2010: 41).

Desen olmayan on ve arka zemin yiizeyde ise ilmek baglantisi
bulunmadig1 i¢in 6rgii sarkmasi olusabilmektedir. Orgii yiizeyinde sarkmayi
onlemek amaciyla tasarimlarda desen disindaki zemin ilmek sayisinin kisa
tutulmasi 6nem arz etmektedir. Torba jakar sisteminde on yiizeyde desen
rengi arka ylizeyde zemin rengini, zemin rengi ise desen rengini
olusturmaktadir. Bu sekilde orgiiniin 6n ve arka ytzi ¢ift yonli olarak
kullanilabilmektedir.

2.Kaya Resimlerinde Goriilen Geyik Figiirleri

Insan diisiincesinin, inancinin ve sanatinin aktarildig tarihi
kaynaklarindan biri olan kaya resimleri, ilk eserlere veya yazili eserlere
esdeger nitelikte olup, yazi ortaya ¢ikmadan 6nceki resimlerdir ve o donem
insanlarinin nasil bir hayat yasadigi ne diisiindiigti ne hayal ettigi hakkindaki
bilgileri igerir. Kaya resimleri ile genis ve farkli cografyalarda
karsilasilmaktadir (Batbold, 2011’ den akt. Dalkhaa, 2019: 33).

“Mogolistan’da Tung¢ Cagi’'nda yasayan insanlarin baska bir

eseri ise kazima kaya resmidir. Bu tiir resimler Mogolistan’inin bircok

yerlerde ¢ok sayida bulunmaktadir. Kayda deger bir diger 6zelligi de
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birbirlerinin {izerine ¢izilerek karismis durumda olmalaridir. Bu
ylzden hangisinin hangi déneme ait oldugunu tespit etmek olduk¢a
giictlir. Mogolistan’da kaya resim sanati yliksek seviyesine Tung ve
Erken Demir Cagi'nda ulasmistir ve biiyiik bir cogunlugu Tung Cagi'na
tarihlenmektedir. Tun¢ Cag1 kazima kaya resimleri kurgu ve teknigi
acisindan belirgin 6zellikler gostermektedir. Geyikleri ifade eden
desenler Orta Tung¢ Cagi'ndan Erken Demir Cag1 bitimine kadar devam
etmektedir. Av hayvanlar teker teker ¢izilmesi disinda siirii halinde
bir sahneyi ifade eden betimlere de bir¢cok yerde rastlanmistir ...
Cizilen hayvanlar genellikle dag kecisi, geyik, yabani koyun, domuz,
sigir, at, deve, kurt ve kopektir” (Tseveendorj vd., 2003’ ten akt.
Dalkhaa, 2019: 33-34).

Arastirma kapsamina alinan geyik figiirlii kaya resimleri 6rnekleri,
Kirgizistan/Kazarman Saymalitas kaya resimleri (Muhtemelen M.0. 3000 ile
M.O. Erken Orta Cag) (Coruhlu, 2007: 188), Mogolistan/Arhangay kaya
resimleri ve Mogolistan/Mandal Hayrhan (Muhtemelen Orta Tung Cagi/M.0.
2000-1800/Erken Demir Cagi M.0. 2000 yilinin ikinci yaris1)” (Akarsu,
2014: 209; URL-1; Tseveendorj vd., 2003’ ten akt. Dalkhaa, 2019: 33) kaya
resimleri (Gorsel 1-3)’ te verilmistir.

a b c d
Gorsel 1. a.b.c.d. Kazarman Saymalitas Kaya Resimlerindeki Geyik Figiirleri,
(Somuncuoglu, 2008:353).

Saymalitas, 3500 rakimli oldukca ytiksek bir bolgede olan, yaklasik on
bin granit kaya tizerinde ytz bin civarinda resimler bulunmasi ile birlikte
diinyanin en zengin kaya resim alanidir. Saymalitas, “islemeli-siislemeli tas”
anlamina gelmektedir ... Bu bolgede “tabiat anlatimi, insan-tabiat iliskisi,
insan-inan¢ anlatimi, insan-insan” iliskilerinden gorseller ile sonraki
asamada karsimiza karmasik panolar ve son asamada ise soyut resimlerin
yer aldig1 goriilmektedir (Somuncuoglu, 2008: 351).

a b c
Gorsel 2. a.b.c. Arhangay Kaya Resimlerindeki Geyik Figiirleri,
(Somuncuoglu, 2008:56,61,67).
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Arhangay (Muhtemelen Orta Tun¢ ¢agi/Erken Demir ¢ag1)
(Tseveendorj vd., 2003’ ten akt. Dalkhaa, 2019: 33) kaya resimlerinin
bulundugu bélge, geyik tasli mezarin bulundugu alana olduk¢a yakindir.
Kayalardaki resimlerde Dogu’ya bakan ve giinesin ilk 1siklarini géren biiyiik
cizimlerde ya da kiigiiltillerek tamamen stilize edilen figiirlerde hemen
hemen biitiin dénemleri gormek miimkiindiir (Somuncuoglu, 2008: 55).

Gorsel 3. a.b. Mandal Hayrhan Kaya Resimlerindeki Geyik Figiirleri,
(Somuncuoglu, 2008:119,129).

Zirvesi tepsi gibi diimdiiz goriinen, li¢ dagdan olusan bu alana verilen
“Mandal Hayrhan” ad1 Tiirkge’ de “U¢ Tepsi Dag1” demektir. Mandal Hayrhan’
da bulunan kaya resimlerinde diger alanlarda da goériilen tim kaya
resimlerde oldugu gibi en ¢ok géze carpan imge olarak dag kecisi ve geyik
dikkat cekmektedir (Somuncuoglu, 2008: 112).

3.Yontem

Arastirma modelinde uygulama yontemiyle yapilan bu calisma;
Lisansiistii egitimi programi “LE3860217- Tekstil Tasariminda Figiiratif
Bezemeler ve Kaynaklar1” dersi kapsaminda hazirlanmistir. Arastirmanin
kavramsal cergevesi online ve yazili kaynak taramasi ile olusturulmus, geyik
figiirii iceren erken donem kaya iistii resimleri incelenmistir. Orme tasarimi
icin secilen geyik figiirleri; Somuncuoglu’'nun “Sibirya’dan Anadolu’ya
Tastaki Tiirkler” adli ¢alismasinda; Kazarman Saymalitas (Somuncuogluy,
2008: 353), Arhangay (Somuncuoglu, 2008: 56, 61-67) ve Mandal Hayrhan
(Somuncuoglu, 2008: 119-129)’dan elde edilen resimlerden yararlanilmas,
Adobe Illustrator CS5 programinda esin gorselinden yansitma
yontemlerinden bilingli sadelestirme ile desen gizimleri olusturulmus,
Adobe Photoshop CS5 programinda giydirmeleri yapilmistir. Olusturulan
bes adet 6zgiin atki tasarim yiizeylerinden “Tasarim 3” ¢alismasi secilerek
“Mutlu Ertan Butik Triko” firmasinda iiretimi yapilarak tasarim boyutundan
cikarilarak islevsel olmasi saglanmistir (Gorsel 13). Uretim siireg bilgileri
gorseller ile verilerek bu alanda ¢alisma yapmak isteyen arastirmacilara
rehber olmasi diistiniilmektedir.

4. Orme Tasarimu Siireci ve Tasarim Uygulama Calismalari

Orme tekstilinde ihtiyacim1 karsilamak amaciyla olusturulacak iiriin
calismasi erkek atkisi olarak belirlenmistir. Boyuna sarilan isitici giysi olarak
tanimlayabilecegimiz  atki, kiyafetimizi tamamlayici bir aksesuar
niteligindedir. Serin ve soguk havalarda omuz, bas, sirt veya boyun bolgesine
alinan ortu (URL-2), kaskol (URL-3) olarak tanimlanmaktadir. Erken dénem
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kaya resimlerinde tespit edilen geyik figiirlerinden ve figiirlerin tasarima
uygun bazi kisimlarindan ilham alinan tema “Sanatsal izler” olarak
belirlenmistir ve hikaye panosu (Gorsel 4)’ te verilmistir.

?Sanatsal fler . EQ\ Q\jb»;)‘d{l
[

)

@
= b~ "'n:{'r'z(-‘l_{iui&:"

e
Gorsel 4. Hikaye Panosu, 2022, Serbest Teknik, 20 cm x 20 cm.
Calismada esin gorselinden yansitma yontemlerinden bilingli
sadelestirme ile kaynagin bazi kisimlar1 se¢ilmis ayna simetri raportlama
tekrar1 yapilarak farkl ylizey tasarimlari olusturulmustur. Boylelikle esin
kaynaginin 6ziinden uzaklasmadan kiiltiirel stirdiiriilebilirligin aktarimi
saglanmaya ¢alisilmistir.

Atki  tasarim  yilizeylerinin  yapilmasinda ve  gorsellerinin
olusturulmasinda ritim, denge, oran-oranti, tekrar ve biitiinliik olmak iizere
tasarim ilkelerinden faydalanilmis, desen yerlestirmede tekrar eden
kompozisyon diizeni iiretimi yapilacak torba jakar 6rme teknigine ve cift
yonli kullanim 6zelligi dikkate alinarak tasarim ¢izimleri bilgisayar
ortaminda gerceklestirilmistir.

Arastirma kapsamina alinan eski donem kaya resimlerindeki dort
farkl geyik figiiriiniin belirlenen boéliimlerinden esinlenerek hazirlanan beg
farkli tasarimin birim raporlar1 hazirlanmis ve atki iriin formunda
kompozisyonlari diizenlenmistir. Tasarimlarin giysi formlarim gérmek i¢in
giydirmede kullanilan erkek model gorseline (URL-4) adresinden ulasilmis,
tasarimlarin model f{zerine giydirmeleri ise Photoshop programinda
yapilmistir (Gorsel 5-9).

Yazarlar tarafindan c¢izilen 6rnek (Gorsel 5c, 6¢, 7c, 8c, 9c) tasarim
ylzeyleri 30 cm x 150 cm boyutlarinda olusturulmus ve model gorseline
giydirilmesi yapilmistir. Tasarimlarin uygulanabilir ve kullanilabilir
olmalar1 saglanmistir.
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b C d e
Gorsel 5. Tasarim 1. a. Esinlenilen Geyik Figiirt, b. Birim Raporu, c. Raportlama, d.
Tasarim Yiizeyi, e. Giydirilmis Goriiniimi, 2022, Adobe Illustrator Cizim, Tasarim
Yiizeyi 30 cm x 150 cm.

(Gorsel 5)’ te sunulan 6rme tasarimi yiizeyinde kullanilan geyik
figlirtiniin birim raporu geyigin boynuz kismindan olusturulmustur. Desen
raport diizeni ise ayna simetri seklinde yan yana tekrar diizeninde asagi-
yukar1 yerlestirme yapilarak atki iiriin formunda desen kompozisyonu

diizenlenmistir.

¢7

a

b c
Gorsel 6. Tasarim 2. a. Esinlenilen Geyik Figiiri, b. Birim Raporu, c. Raportlama, d.
Tasarim Yiizeyi, e. Giydirilmis Goriiniimi, 2022, Adobe Illustrator Cizim, Tasarim

Yiizeyi 30 cm x 150 cm.

(Gorsel 6)' da sunulan 6rme tasarimi yiizeyinde kullanilan geyik
figlirlinlin birim raporu geyigin bacak-ayak kismindan olusturulmustur.
Desen raport diizeni ise ters ayna simetri seklinde yan yana tekrar

diizeninde asagi-yukari yerlestirme yapilarak atki {iriin formunda desen
kompozisyonu diizenlenmistir.

d e
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Gorsel 7. Tasarim 3. a. Esinlenilen Geyik Figiirt, b. Birim Raporu, c. Raportlama, d.

Tasarim Yiizeyi, e. Giydirilmis Goriiniimi, 2022, Adobe Illustrator Cizim, Tasarim
Yiizeyi 30 cm x 150 cm.

(Gorsel 7)’ de sunulan O6rme tasarimi yiizeyinde kullanilan geyik
figlirtiniin birim raporu geyigin boynuz kismindan olusturulmustur. Desen
raport diizeni ise ayna simetri-yukari ayna simetri seklinde yan yana tekrar
diizeninde asagi-yukari yerlestirme yapilarak atki {iriin formunda desen
kompozisyonu diizenlenmistir.

b

Gorsel 8. Tasarim 4. a. Esinlenilen Geyik Figtir(, b. Birim Raporu, c. Raportlama, d. Tasarim
Yiizeyi, e. Giydirilmis Goriinlimi, 2022, Adobe Illustrator Cizim, Tasarim Yiizeyi 30 cm x 150
cm.

(Gorsel 8)' de sunulan 6rme tasarimi yiizeyinde kullanilan geyik
figlirlinlin birim raporu geyigin bacak-ayak kismindan olusturulmustur.
Desen raport diizeni ise ayna simetri-asagl ayna simetri seklinde yan yana
tekrar diizeninde asagi-yukari yerlestirme yapilarak atki iirtin formunda
desen kompozisyonu diizenlenmistir.
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Gorsel 9. Tasarim 5, a. Esinlenilen Geyik Figiirt, b. Birim Raporu, c. Raportlama, d.
Tasarim Yiizeyi, e. Giydirilmis Goriiniimii, 2022, Adobe Illustrator Cizim, Tasarim
Yiizeyi 30 cm x 150 cm.

(Gorsel 9)' da sunulan 6rme tasarimi yiizeyinde kullanilan geyik
figlirtiniin birim raporu geyigin boynuz kismindan olusturulmustur. Desen
raport diizeni ise ayna simetri-yukari ayna simetri seklinde yan yana tekrar
diizeninde asagi-yukari yerlestirme yapilarak atki {iriin formunda desen
kompozisyonu diizenlenmistir.

5.Uretim

Yapilan bes tasarimdan (Gorsel 7)° de verilen Tasarim 3’lin
uygulanmasina karar verilerek tretim ile ilgili bilgiler gérsel destekle
sunulmustur.

Orme tasarim iretimi “Mutlu Ertan Butik Triko” firmasinda
gerceklestirilmistir. Uretim siirecinde tasarimlar “Design 64" ve
“KnitPaint64” (Gorsel 10,11) programinda hazirlanmis ve “Shima Seiki
Intarsia SIG 1231” model makine kullanilmigtir. Makine inceligi 14
Gauge’dir. Atkili diiz 6rme makine inceligi (gauge), “G” ile gosterilir ve igne
yatag lizerinde 1 in¢ (2,54 cm) mesafede bulunan igne sayisini belirtir.

Gorsel 10. Design 64 ve KnitPaint64 tasarim programinda desen raporlarinin hazirlanisi,
Mutlu Ertan Butik Triko.

Gorsel 11. KnitPaint64 tasarim programinda 6rgii raporlarinin liretime hazir goriintiisi,
Mutlu Ertan Butik Triko.

369 |Sayfa



Iplik olarak, tasarimin estetik ve islevselligine uygun olmak iizere iki
renk (krem ve kahverengi) secilmistir. iplik 6zelliginde %45 siiper ince tiftik
%>55 poliamid olan iplikler tercih edilerek torba jakar teknigi ile 6rgii tiretimi
gerceklestirilmistir. Torba jakar tekniginde 6n yiizeyde kullanilan zemin
renginin arka ylizeyde desen rengini olusturmasi ile cift yonli
kullanilabilmesi bu teknigin tercih edilmesinde etkendir. Tasarimin makine
cikis 6lciisti 42x180 cm, bitmis iiriin 6lgtisii ise 40x172 cm'’dir. Desen birim
raporunda ilmek sira sayisi (en):47 igne, may ¢ubugu (boy):44 igne, bitmis
tiriinde ise sira sayis1:276 igne-may ¢ubugu:1248 igne ile olusturulmustur.
Makineden cikan triiniin kenari remayoz ile birlestirilmis son {itii ile Griin
tamamlanarak kullanima hazir duruma getirilmistir (Gorsel 12).

q 7 g, {

a b c d
Goérsel 12. a. Kullanilan iplikler, b. Orme Siireci, c. Remay®z Islemi, d. Uriin Son Utii, Uretim
Yeri: Mutlu Ertan Butik Triko.

Tasarimin erkek atkisi olarak iiretilen 6n ve arka yiizey gérinimli
sunumu (Gorsel 13) de yer almaktadir.

Gorsel 13. Tasarim 3. Bitmis Uriiniin On ve Arka Gériiniimleri (40cmx172cm), 2022, Atkih
Diiz Orme Uretim Teknigi, iki Renk Torba Jakar Desenlendirme,

Uretim Yeri: Mutlu Ertan Butik Triko.

Sonug

Gecmisteki insan topluluklar gesitli dinsel inanislari, cografi sartlar
veya avcl-gocebe yasam tarzlar etkisi ile baz1 hayvanlari ifade araci ya da
sembol olarak kullanarak kaya vb. iizerine yansitmislardir. Kaya resimleri,
donemin topluluk anlayisina gore kutsal saydiklar1 ve olaganiistii varlik
olarak gordiikleri seyleri ifade etmek amaciyla insan, hayvan, bitki vs.
konulardan yararlanilarak yapilan c¢izgisel tarzin hakim oldugu tasvirlerdir.
Ozellikle avci-gécebe toplumlarin vazgecilmez hayvani olan geyikler kayalar
lizerinde Kirgizistan ve Mogolistan bolgelerinde yogun olarak kullanilmistir.

370|Sayfa



Tasarimci dogadan, cevresinden, ge¢cmisten, kiiltiirel degerlerden vb.
ilham alarak tasarimlar olusturabilir. Tekstil tasarimcisinin tasarladig
tiriinlerin estetik, 6zgiin ve islevsel olmasi kadar hitap ettigi hedef kitleyi de
iyi belirlemesi gerekmektedir. Tasarimcinin tiretimde kullanilacak her tiirlii
malzemeleri iyi tanimali ve liretim stirecini de yakindan takip etmelidir.

Kiltlirel degerlerin arastirilmasi ve o6rme tasarim siirecinde
tasarimcilarin koleksiyonlarina ilham ve tema olarak se¢me bilincinin
yerlesmesi gerekmektedir. Kaya resimlerinde goriilen geyik figiirleri hali
hazirda birer soyutlamadir, stilize edilmis imgelerdir. Dolayisiyla calismada
stilize geyik figiirlii kaya resimlerindeki tasvirler yeniden yorumlanmis,
6zglin kompozisyonlar ile 6rme tekstil desenleri hazirlanmistir. Boylece
kiltiirel degerlerin yeniden canlandirilmasina olanak saglayacagi
diistiniilmektedir.

Hedef kitle olarak ise erkek 6rme atki grubu se¢ilmistir. Sanatsal izler
temas1 dogrultusunda 6rme tekstil ylizeyi olarak olusturulan yiizeylerin,
esinlenilen kaya resimlerinden bilingli sadelestirme yontemi ile kaynagin
baz1 kisimlarini secerek birim desenleri ve tasarim kompozisyonlari
olusturulmustur. Tasarim ¢alismalarinda iiretim teknigi g6z 6ntine alinarak
raport tekrari olusturulmustur. Adobe Photoshop CS5 programinda tasarim
calismalarinin giydirmeleri yapilmistir. Olusturulan 6rme yiizey ¢alismalari
arasindan Ugciincii tasarimin Uretilmesi uygun gorilmiistir Atk Girtinliniin
ozellikle yliz ve boyun bolgesine direk temas etmesi nedeniyle ipligin
yumusak tuseli olmasi estetik ve islevsel bakimindan kullanish olmasini
saglamaktadir. Malzeme seciminde tiftik-poliamid karisimi iplik tercih
edilmistir. Dolayisiyla iplik parametresi de 6nemli faktordiir. Atkili diiz 6rme
makinesinde, tasarim her iki ytizeyin kullanilabilmesine olanak taniyan 6rgii
tekniklerinden iki renk torba jakar desenlendirme teknigi kullanilmistir.
“Mutlu Ertan Butik Triko” firmasinda gerceklestirilen uygulama ornegi
tasarimin islevselligine katki amagh sunulmustur. Tasarimin uygun
malzeme ve teknik secilerek liretiminin saglanmasi ve tasarim boyutu yani
sira islevsel duruma gelmesi agisindan degerlidir.

Arastirma kapsamina alinan kaya resimlerinde goriilen geyik
tasvirlerinden ilham ile tekstil desen ¢alismalarinin yapilmasinda kiltiirel
aktarim vurgulanmaktadir. Kiiltliriimiizli yansitan farkli kullanim alanlarina
yonelik calismalara yer verilebilir.
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