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Arastirma Makalesi

Gaudi Dokunmamizi mi istedi?
Yasemin ERKAN YAZICI™

G6z uzaklik ve ayriligin, ten ise yakinlik ve ictenligin organidir. Gérme ile uzaklar ve
bina derinlikleri algilanabilirken, dokunma ile yakindaki seylerin detaylari
anlagilir...(Pallasmaa, 2011).
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Bu makalede mimari mekanlarda dokunma duyusunu harekete geciren etmenler ele
alinmis, bu dogdrultuda, Antoni Gaudi tarafindan tasarlanan ve UNESCO Dinya
Miraslari listesinde yer alan Sagrada Familia, Casa Mila, Casa Batllo yapilari ve Park
Gliel'deki giris yapilari ve kemerli gecit incelenmistir. incelenen yapilarin, i¢c ve dig
mekan Ozellikleri, formlari, malzemeleri, renkleri ve tasarimcinin bu formlar
olustururken ilham aldigi malzemeler ele alinmistir. Ayrica yapilan gézlemlerden
yararlanilarak ziyaretcilerin dokunma duyusunun bu yapilar Gzerindeki etkisine
deginilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Dokunma duyusu, ylizey dokusu, mekan, Gaudi

Did Gaudi want us to Touch?

ABSTRACT
In this article, the factors that act on the sense of touch in architectural spaces are
discussed.

The Sagrada Familia, Casa Mila and Casa Batllo buildings which are designed by
Antoni Gaudi and listed on the UNESCO World Heritage list, and the entrance to the
Park Guel and the arched passage were analyzed. Interior and exterior features, forms,
materials, colors and materials inspired by the designer creating these forms are
discussed of these structures Furthermore, These structure’s effect’'s on tactile
sensation have been investigated.

Key Words: Touch, surface texture, space, Gaudi

" istanbul Kiltir Universitesi, Mimarlik Fakdiltesi, Mimarlik Bolimdi, yaseminerkanyazici@gmail.com
*IIgili yazar / Corresponding author: Yasemin ERKAN YAZICI, y.erkanyazici@iku.edu.tr

Gonderim Tarihi: 09.11.2016

Kabul Tarihi: 29.11.2016

53



Gaudi Dokunmamizi mi istedi?

Dokunulasi Mekanlar

Bazi yapilarda dokunma duyusu istem disi harekete gecer, kisiyi dinlemez ve farkinda
olunmadan dokunulur.... Bu duruma ne neden oluyor. Neden dokunmak isteniyor? Bazi
mekanlar dokunmak icin mi tasarlanmis? Mimar dokunmamizi mi istedi? O zaman
dokunalim...

Tdm duyular dokunma duyusunun uzantilari ve Ozellesmis halleridir. Buna gbérme
duyusu da dahildir. Bu nedenle tim duyusal deneyimler dokunma ile baglantilidir.
Dokunma “Beden ile diinya arasinda onu deneyimlemek icin olugsan bir arayuz gibidir”
(Pallasmaa, 2011).

Kisinin mekani deneyimleme sirasinda, bedensel ve zihinsel algiya badli olarak
mekanla kurdugu etkilesim ve bultinlesme (zerinden kavranabilen dokunma olgusu,
g6zmerkezci paradigmadan farkli olarak, mimariyi anlamlandirmanin varlidina isaret
etmektedir (Oktem Erkartal ve Okem, 2015).

Mekanda bulunan objelerin ve mekani olusturan elemanlarin gdzlemciden
uzaklasmasli, goruntinin yogunlugunun asamali olarak degismesine neden
olmaktadir. Mesafelerin dogru algilanabilmesi icin en O6nemli tamamlayici unsur
dokunmadir. Bu dogustan gelen bir 6zelliktir ve deneyimlere bagli degildir (Gibson,
1986). Fransiz filozof ve fenomenolog Maurice Merleau-Ponty (1968) dokunma ve
gorme arasindaki iliskiyi “bakiglarla nesnelere dokunmak” olarak tanimlamistir.

Antropolog Ashley Montagu'nun (1986) gérlsiune gobre; ten en eski ve en duyarl
organdir. Gozun Uzerindeki ag tabakasinin lzerinde bile donlisime ugramis bir deri
katmani vardir. Dokunma butin duyularin anasidir ve diger duyulara ddénuserek
farkhlagmistir. Pallasmaa’ya goére; ten mekanlardaki sicaklik izlerini de inanilmaz bir
sekilde takip eder. Bir agacin altindaki golge, gunesli bir alan, birer mekan ve yer
deneyimine donusur. Bu makalede Antoni Gaudi tarafindan tasarlanan ve UNESCO
Dinya Miraslari listesinde yer alan (URL 1) Sagrada Familia, Casa Mila, Casa Batllo
yapilari ve Park Gliel'deki giris yapilari ve kemerli gegit incelenmistir. Ozellikle
incelenen yapilardaki formlari olustururken tasarimcinin ilham aldigi malzemeler ve
objeler ele alinmig, dokunma duyusunun bu yapilar Uzerindeki etkisine deginilmigtir.

Antoni Gaudi Hakkinda Genel Bilgi

Art Nouveau akiminin éncisi Katalan mimar Antoni Gaudi'nin (1852-1926) babasi bir
bakirci ustasidir. Gaudi ¢ocuklugunda demirci ¢iragi olarak g¢alismis ve bu konudaki
yetenegdini yapilarina yansitmistir. Eserlerine genellikle Neo-Gotik ve Art Nouveau
akimlarini yansitan mimar, tim eserlerinde dogadan esinlenmistir. Ona gére dogada
diz c¢izgi yoktur ve bu sebeple hi¢ bir eserinde diz cizgi kullanmamistir. Eger keskin
hath cizgiler kullanacaksa bu tekdizeligi bozmak icin asimetriyi kullanir (URL 2).
Genellikle cografi olusumlardan, bitkilerden ve hayvanlardan ilham alan Gaudi,
tasarimlarinda dag, yaprak, kuru dal, cicek, meyve, bal petegi, iskelet ve kemiklerin
formlarini kullanmistir.

Sagrada Familia
Sagrada Familia'nin yapimina 1882’de mimar Francisco de Paula del Villar y Lozano
tarafindan baslanmistir. 1883 yilinda Gaudi devralmis ve 1926 yilinda vefat edene

kadar tasarimi ve yapiminda bulunmustur (Crippa, 2007). Yapinin ingasi Gaudi’'nin
tasarimlari dogrultusunda halen devam etmektedir.
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Kapilardaki yaprak formuyla olusturulan éruntilerde, i¢ mekandaki kolonlarin sanki
ormanin icerisinde dolasiyormus gibi konumlanmasinda (Sekil 1), mimar dogadan
yapmig oldugu esintiyi bagaril bir sekilde yapiya yansitmistir.

Sekil 1. Sagrada Familia’dan gorseller (Cakici Alp ve Erkan Yazici arsivi, 2016

Mekanla ilgili bilgiye ulasmada, ¢ok katmanli mekan olusumunu ifade eden deneyim
alginin yerini alir. Mekani algilarken onunla bir iligki kurulur. Kurulan iliskide mekanin
icsellestirildigi an mekansal deneyim olusur (Aydinli, 2009). Bu deneyim, mekanda
gegcirilen zaman miktarina goére farklihk gosterebilir. Sagrada Familia blyik ve ¢ok fazla
detay iceren bir yapidir. Yapi hakkinda kiside olusacak mekansal deneyim, yapida
gecirilen sureye gore de farklilik gosterebilir. Yapilan goézlemlerde, sure farki
gOzetmeksizin, ziyaretgilerin en gok Sagrada Familia’nin kapilarina ve kolonlarina
dokunmaya c¢alistiklari tespit edilmigtir.

Casa Mila

Casa Mila, 1905-1910 vyillari arasinda Gaudi tarafindan tasarlanip insa edilmistir.
Mimar balkonlari ve cephedeki her bir nisi (Sekil 2) birbirinden farkli deniz dalgasi
formunda tasarlamis, dokme demir balkon demirlerindeki yosun soyutlamasi ile dalga
efektinin daha guclu bir bicimde algilanmasini saglamistir. (URL 3).

Yapinin iginde bulunan iki aviu ile gunes isigindan olabildigince faydalaniimaya
calisiimistir. Catisinda yer alan her biri farkli tarzda tasarlanmis olan bacalar yapinin
en dikkat cekici 6zelliklerinden biridir (Sekil 2). Bu bacalar bakan kigiler tarafindan farkh
algilanmakta farkli hayali karakterlere benzetilmektedir. Yapilarinda hayvan
iskeletinden de esinlenen Gaudi Casa Mila’nin gati arasindaki tonoz g¢atkisini yilan
iskeleti formunda tasarlamistir.
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(Cakici Alp ve Erkan Ya

Sekil 2. Casa Mila’dan gorseller zicl arsivi, 2016)
Dokunma ile kisi, uzaktan bakmanin aksine, yabanci bir varhidi kendi bedeninde
hissetmektedir. Bu, kisi ve nesne arasindaki sinirin yok olmasi durumu, Martin
Heideggere (1971) goére bir varligin gérme mesafesindeki “nesne”den cikarak,
dokunma mesafesindeki “sey’e ddnisme durumudur. Yapilan gbzlemlerde
ziyaretcilerin en ¢ok Casa Mila’'nin ¢atisinda bulunan bacalara dokunmaya calistiklari
tespit edilmistir.

Casa Batllo

Casa Batllo, 1877 yilinda Gaudi tarafindan tasarlanip insa edilmis 1905- 1907 yillari
arasinda degisiklikler yapilarak buglnkud halini almistir. Modern mimari 6rneklerinden
olan binanin Ozellikle zemin kati, hem plan hem de dig gortinisu ile farkhlik
yaratmaktadir (URL 4).

Gaudi bu yapisinda da duz gizgilerden kaginmistir. Dar uzun dikdortgen bir parselin
icine insa edilen binanin neredeyse ne dis formunda ne de i¢ formunda diz cizgiler
kullaniimamistir. On cephenin buyik bir kismi kirik seramiklerle kaplidir ve simetrik
olmayan bir sekilde désenmigtir. Yapinin balkonlarinda kemik gérinimli sttunlar, Ust
katlarinda ise kafatasi gorunumli parcalar yer almaktadir. Siriingen gérinimindeki
catiyi kimileri dinazora, kimileri ise ejderhaya benzetmektedir (Sekil 3).
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(R
Sekil 3. Casa Batllo’dan gérseller (Cakici Alp ve Erkan Yazici arsivi, 2016)

Yapilarin ylzeylerini 6rten malzemenin dokusu mekanlarin derisini olusturmaktadir. Bu
deri kimi zaman pdrizll, kimi zaman ise kaygan, seffaf, mat, yumusak ya da sert
olabilmektedir. Tim bu Ozellikler, Peter Zumthor'un (2006) sdylemiyle “mimarinin viicut
bulmus halleri’dir. Casa Batllo'nun da 6n cephesinde sanki yasayan bir organizmanin
derisi kapliymis gibi gérinmekte ve bu durum dokunma hissini uyandirmaktadir.

Park Guell

1900-1914 tarihleri arasinda yapilan Park Guell, 1923'ten sonra halka aciimistir. Parkin
ana girisinde tastan yapilmis, mantarlari animsatan kubbe bicimli ¢atilari olan iki yapi
bulunmaktadir (Sekil 4). Evlerin gerek cephesi gerekse i¢ mekanlari egik ylzeylerden
olusmaktadir. Ayrica birinin ¢atisinda iyiligi simgeleyen Aziz George Hagl, digerinde ise
kotuligu simgeleyen zehirli mantar figirud bulunmaktadir. Renkli, kirkk mozaiklerle
olusturulmus cephelere sahip evleri gezenler kendilerini “Hansel-Gratel” ve “Alice
Harikalar Diyarinda” masallarinin igindeymis gibi hissetmektedir.
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Sekil 4. Park Guell’in girigsindeki iki evden gorseller (Cakici Alp ve Erkan Yazici argivi, 2016)

Heidegger'e (1971) gore eller disuncenin organidir. Dokunma duyusu bizi zaman
icinde yolculuga cikarir ve gegmis ile temasa ge¢cmemizi saglar. Park Guell'in girisinde
bulunan iki ev de ziyaretcilere kendilerini sanki bu zamanda degilmis gibi hissettirir.
Evleri gezmek icin olugsan sirada bile ziyaretciler evin dig ylzeyine dokunmaya
calismaktadir.

Egimli araziye sahip parkta, ulasimi kolaylastirmak icin, G¢ farkli seviyede kemerli
gecitler olusturulmustur. Parktan cikarilan taslarla olusturulmus gecidin kolonlar ve
duvar yuzeyleri egimlidir. Ayrica sekli ve dokusu tastan c¢ok aga¢ goévdeleriyle
olusturulmus hissi yaratmaktadir (Sekil 5).
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irlandali filozof ve din adami George Berkeley, dokunmayi gérmeyle iliskilendirmis ve
dokunma duyusunun isbirligi olmadan uzakhgin ve mekansal derinligin gorsel olarak
algilanamayacagini belirtmigtir (Pallasmaa, 2011). Park Guell'deki kemerli gecitte
bulunan sira sira kemerlerin de ne kadar mesafede oldugunu anlamak igin bakmak
yetmez, dokunma ihtiyaci hissedilir. Dokunarak sadece dokusu degil, ayni zamanda
derinligi de algilanir.

Sonug

Bu makalede Antoni Gaudi tarafindan tasarlanan ve UNESCO Dinya Miraslari
listesinde yer alan Sagrada Familia, Casa Mila, Casa Batllo yapilari ve Park Glel'deki
giris yapilari ve kemerli gecit incelenmistir. Makalede o6zellikle incelenen yapilardaki
formlari olustururken tasarimcinin ilham aldigi malzemeler ve objeler ele alinmisg,
dokunma duyusunun bu yapilar tzerindeki etkisine deginilmistir.

Antoni Gaudi tasarimlarinda genellikle diiz ¢izgi yerine, organik formlar kullanmistir.
Simetrinin tek dize oldugunu disinlp, yapilarinda asimetriye yer vermistir. Bitki,
hayvan ya da dogadan esinlendigi formlari tasarimlarina yansitmistir. Her yapisinda az
ya da ¢ok bu etki mutlaka vardir.

Dokunma duyusu, gérme duyusu ile birlikte ylzeylerin dokularinin daha net
anlagiimasini saglamaktadir. Yuzeyin sert, yumusak ya da purtzlu olup olmadigini
anlamak igin gérmek yetmez, dokunma ihtiyaci da hissedilir. Dokunma ayni zamanda
mekanin derinligini de daha iyi algilamamizi saglamaktadir.

Yapilan goOzlemlerde ziyaretcilerin genellikle Sagrada Familia’nin kapilarina ve
kolonlarina, Casa Mila’nin bacalarina, Casa Batllo’nun kolonlarina ve ylzeylerine, Park
Guel'deki giris yapilar’nin yizeylerine, Park Guel'deki kemerli gecitin kolonlarina ve
yuzeylerine dokundugu tespit edilmigtir.

Tam bu tespitler sonucunda neden o yapi elemanlarina dokunuldu? sorusu akillara
gelebilir. Gergekten de mimar o detaylara dokunmamizi mi istedi? Ona gbre mi
tasarlad1?... Dokunulan yuzeylerin ortak Ozelliklerine bakildiginda; genellikle, ayni
ortamdaki yuzeylerden daha dokulu ya da coklu acili olanlara dokunuldugu
gorilmektedir. Bu saptama, Gaudi’'nin yapilarini dokunulmasini istedigi ylzeyleri
dikkate alarak tasarladigi seklinde yorumlanabilir.

Bu arastirma sonuglari sadece gozlemin yapildi§i zamana ve o andaki ziyaretgilere
aittir. Beden ve algi, kisiden kisiye hatta zamana goére farkhlik gésterdiginden, dokunma
olgusunu sadece nesne odakli degil, zaman ve kisiye gore degisen bir sire¢ olarak ele
almak gerekir.
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