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COCUKLARA KARAGOZ OYUNU iLE ATASOZU OGRETiMi*

TEACHING PROVERB TO CHILDREN WITH THE KARAGOZ SHADOW PLAY

Mahmut DELEN?*, Mehmet TOYRAN?

OZ: Diinyanin pek cok yerinde cesitli bicimlerde varligmni
stirdiiren gblge oyununun milattan Onceye varan bir gecmisi
oldugu bilinmektedir. Tiirklere ait bir gélge oyunu olan Karagéz
ise uzun bir donem, halkin hayatinda 6nemli bir rol oynamustir.
Kiraathanelerde, toplu eglencelerde ilgi ile takip edilen Karagoz,
belli bir donem Osmanli sarayinda dahi oynatilarak, toplumun her
kesimine hitap etmeyi bagaran bir sanat olmustur. Karagdz oyunu,
giildiirii Ogelerini i¢inde barindirarak hiciv ile toplumun ve
idarenin aksayan yonlerini de konu ettigi icin zaman zaman
sansilir ve baskilara maruz kalmistir. Bu donemlerde bir ¢ikis
kapisi olarak mizah unsurlari ile oyunu yasatma diislincesi i¢ine
giren ustalar, oyunu yasatmayi basarsa da Karag6z’iin yalnizca
¢ocuklara yonelik goriilmesine doniik olusan yanlis algiya mani
olamamiglardir. Giiniimiizde geleneksel olarak kar-1 kadim
denilen sekilde ve nev icad ismi verilen yeni bigimlerde hala
varligini siirdiiren oyun, binlerce yillik gelenegi, renkleri, dilin
kullannmi ve didaktik yami ile Ogretim materyali olarak
kullanilmaya uygun nitelikler gostermektedir. Karagdz
sanatcilarinin gelenege bagli olarak iirettigi pek ¢ok oyun, hem
derin kiiltir baglarini ortaya ¢ikarmasi hem de coklu zeka
kuramina gore gorsel ve isitsel 6zellikleri barindirmast ile Tiirkce
ogretiminde  kullanilmas:  gerektigi  diisiiniilen  6zellikler
sergilemektedir. Karagoz’iin bir deger ve sanat olarak ortaya
konulmasmin yaninda islevsel olarak kullanilmasi da
gerekmektedir. Bu baglamda arastirmada 4000’in iizerinde
Karagdz oyunu sergileyen Hayall Kemal Atangiir’iin ¢ocuklara
yonelik hazirladig1 6gretici bir oyundan alinan metin aracilig1 ile
atasOzlerinin Ggretilmesi amaglanmigtir. Calisma kapsaminda
atasozii 0gretim amaci tastyan kisa bir Karagdz oyunu 6rnegi
sunulmus; metin iginde gegen atasozleri, baglamlar1 ile
ogrencilere sunulur halde kurgulanmustir. Ornek olarak eserde
gegen atasozlerinin anlam bakimindan ogrencilerin sezerek
anlayacagi bicimde sunulmasinin yapilandirmaci egitime gore
edinilen bilgileri kalic1 kilacag: diistiniilmektedir.

Anahtar sozciikler: Tiirk¢e egitimi, Karagdz oyunu, atasozleri,
etkinlik drnekleri

Bu makaleye atif vermek icin:

ABSTRACT: It is known that the Karagéz shadow play, which
exists in various forms in many parts of the world, was previously
B.C. Karagéz, a shadow play belonging to the Turks, played an
important role in the lives of the people for a long time. Karagdz
shadow play, which was followed with great interest in coffee
houses and collective entertainments, was an art that managed to
appeal to its segment by being performed even in the Ottoman
palace for a certain period. The Karagdz shadow play has been
subjected to censorship from time to time, as it includes elements of
comedy and satire as well as the contradictory aspects of the interior
and administration. In these periods, the masters, who had the idea
of keeping the game alive with humor elements as a way out, could
not prevent the misperception that Karagéz shadow play is only for
children. The game, which continues to exist traditionally as a kar-1
kadim and in new forms called nev icad, shows qualities suitable for
use as a teaching material with its annual tradition, colors, use of
language and its didactic aspect. Many plays produced by Karagoz
shadow play artists depending on the tradition exhibit features that
are considered to be unifying in Turkish Index, both revealing deep
cultural ties and containing visual and auditory features according
to the theory of multiple intelligences.

In addition to putting Karagdz shadow play as a value and art, it
should also be used functionally. In this context, it was aimed to
teach proverbs by means of a sample text from a didactic play
prepared by Hayali Kemal Atangiir, who performed over 4000
Karagoz plays in the research. Within the scope of the study, a short
Karagoz shadow play with the purpose of proverbial teaching was
presented; The proverbs in the text were constructed with their
contexts presented to students. As an example, it is thought that
presenting the proverbs in the work in a way that students can
understand by sensing meaning will make the acquired knowledge
permanent by benefiting from constructivist education.
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activity examples
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Language, which is the most perfect means of expression used by human beings to express their
interests, is a vocal sign system (Banguoglu, 2011: 9). The material that is the product of this sound sign
system and becomes a text is expected to have various qualities. These qualities are evaluated as a whole
with the elements of narrator, listener and place. Before the text is put forward, issues such as the attitudes
of the interlocutors, timing, narration and invitation to listen, text introduction, breaks in the text, and the
attractiveness of the narration should be determined. Afterwards, it is extremely important to analyse the
methods to be used to end the narration and the situation of the narrator and the listener after the narration
(Altinkaynak, 2019: 117).

Turkish folk literature is a national literature that is kneaded with the feelings, thoughts and beliefs
of the people, born from the spirit of the people and embodies the values of the people (Yardimci, 2018:
11). Karag6z plays, which are examined in the branch of folk theatre, have generally come to the fore with
anonymised texts. Karagdz, which is the subject of Turkish folk literature with its text, has also been the
subject of cultural heritage with its art and performance of its art.

Proverbs are one of the subjects included in Turkish language teaching programmes in terms of
understanding and using vocabulary. Proverbs have an important function in terms of carrying cultural
elements from the past to the present as concise words reflecting the values of the society. For this reason,
it should be ensured that young generations are aware of this heritage and protect this heritage. Considering
the social values that proverbs carry, proverbs can be considered as an important element of value teaching.
In this context, making use of proverbs for value teaching in Turkish lessons is important both in terms of
using the most beautiful examples of language in the learning environment and reflecting the values of the
society.

Method

This research was designed according to the case study design, one of the qualitative research
methods. Case study is an empirical research method that studies a current phenomenon within its real life
framework and examines the situations in a multifaceted, systematic and in-depth manner (Yildirim and
Simsek, 2005:277). The aim of this research is to compare the Karag6z play of proverbs that convey the
various experiences of human beings from past to present. It is aimed to set an example for teaching
children. For this purpose, the Karag6z play text prepared specifically for this study on the teaching of
proverbs by Hayall Kemal Atangiir was used.

Findings

It is seen that the qualities represented by the characters in the Karag6z play are presented to the
audience in an exaggerated manner in order to be humorous elements. Characteristics such as
incomprehension, stinginess, cunning, naivety are portrayed in an exaggerated way that cannot be realised
in reality.

There are many claims about the formation myth of Karagdz tradition. There is a widespread belief
among the people that Hacivat and Karagdz, the protagonists of the play, are actually alive. Based on this
belief, many stories have been produced about both of them.

In Karagoz, it is known that all characters symbolise a type. Although it is generally believed that
these characters are inspired by social life, it is also suggested that symbolic expression is at the centre of
the play. Karagdz has come to this day with the continuation of its masters' characteristic of being a satirical
art by turning it into a play centred on laughter after being subjected to pressure and censorship practices.
Although the Karagoz play has lost its effect compared to the periods when there was no technology and
mass communication devices, it continues its vitality.

Due to both language and fictional features, Karagdz play is very suitable for developing students'
basic language skills, especially in Turkish lessons. The use of new generation Karagdz plays prepared for
children in other courses, especially in Turkish lessons, can provide both linguistic and cultural gains to
students.
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Discussion and Conclusion

Turkish lessons and Turkish teachers have the greatest responsibility in helping students gain
language awareness. In this research, an important material has been created for teaching some of the
proverbs, which are an important heritage of Turkish cultural heritage, which are gradually decreasing in
use among children, to children in a game. In this work prepared by Hayali Kemal Atangiir to teach proverbs
to childrenproverbs used in daily life were selected. After this text, which can be used in the use of proverbs
for children, was animated several times by the students, some activity suggestions for proverbs were
presented. These activities can be diversified according to the level of the class and the student and
permanent learning can be provided. As it can be understood from the examples, after the text is evaluated
and animated as a whole, proverbs can be handled as separate activities.

GIRIiS

Insanlarin merammi anlatmak igin kullandig1 en miikemmel anlatma vasitasi olan dil, sesli bir isaret
sistemidir (Banguoglu, 2011: 9). Bu sesli isaret sisteminin mahsulii olan ve metin halini alan malzemenin
cesitli niteliklerinin olmasi beklenir. Bu nitelikler ise anlatici, dinleyici ve mekan unsurlariyla bir biitiin
olarak degerlendirilir. Metin ortaya konulmadan evvel muhataplarin tutumlari, zamanlama, anlatim ve
dinlemeye c¢agrida bulunma, metin girisi, metin i¢inde ara vermek, anlatimin dikkat ¢ekiciligi gibi
hususlarin belirlenmis olmasi gerekir. Sonrasinda ise anlatimi bitirmede hangi yontemlerin kullanilacag,
anlatim sonrasi anlatici ve dinleyicinin durumlarini analiz etmek, son derece dnemlidir (Altinkaynak, 2019:
117). Tiirk edebiyatinda kurulan metinlerin de bu bakimdan ziyadesi ile zengin oldugu sdylenebilir.

Tiirk edebiyati; divan edebiyati, yeni Tiirk edebiyati, halk edebiyati gibi kollara ayrilarak tasnif
edilmis olsa da ayni kiiltiir ve gelenekten beslenmesi sonucunda her birinin diger edebiyat subeleri ile genis
misterekleri oldugu diisiintilir (Yakici, 2013: 176). Bu edebiyat subelerinin miisterekleri birbirini
besleyerek koklii bir edebiyat birikimi ortaya koyar. Bu birikim, halkin kendi yasantisindan damitarak
meydana getirdigi Tiirk halk edebiyatina da en dogal bi¢imi ile yansir.

Tirk halk edebiyati, halkin duygu, diisiince ve inaniglariyla yogrularak halkin ruhundan dogan ve
halkin degerlerini biinyesinde barindiran milli bir edebiyattir. Tiirk edebiyat1 i¢inde yer alip, folklorun alt
disiplini olarak degerlendirilen halk edebiyat: {iriinleri, iiretildigi donemin 6diin verilemez &zelliklerini
tagimak zorundadir. Halkin diline uygun oldugu i¢in genellikle sade ve anlasilir olma 6zelligi tasiyan halk
edebiyati {iriinleri, i¢tenlik bakimindan yapmaciksizdir. Atalardan miras kalarak nesilden nesile aktarilan
bu iiretimler, genel olarak din dis1 ve dini halk edebiyat: olmak {izere iki kolda incelenir (Yardimci, 2018:
11).

Tirk halk edebiyati alaninda pek ¢ok siniflandirma esas alinmistir. Bu siniflandirmalarin ortak
ozelligi, anonim Tiirk halk edebiyatinin iireticisi belli olmayisin1 merkeze almasidir. Bu baglamda Tiirk
halk edebiyati nesir tiirleri hakkinda cesitli siniflandirmalar yapilmistir. Elgin’in (2019) eserinde
incelemeye tabi tuttugu tiirler sdyle siralanmaktadir: Efsane - Menkabe, masal, hikaye, fikra, tekerleme,
bilmece, atalar sozli, deyimler, dualar ve beddualar, halk tiyatrosu. Halk tiyatrosu kolunda incelenen
Karagdz oyunlari da genellikle halka mal olarak anonimlesmis metinler ile 6ne ¢ikmustir. Icerdigi metinler
itibariyla Tiirk halk edebiyatinin konusu olan Karagoz, sanati ve sanatinin icra edilmesi ile de kiiltiirel
mirasin konusu olmustur.

Somut kiiltiirel miras ogeleri ile beraber Somut Olmayan Kiiltiirel Miraslar envanteri de tim
diinyada ulusal ve uluslararasi kuruluslar tarafindan taninmakta ve takip edilmektedir (Sahin ve Ozdemir,
2018: 578). Karagdz oyunu da 2009 yilinda UNESCO tarafindan Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirast Temsili Listesine kaydedilmis; bdylece hak ettigi 6neme kavusturulma konusunda ilk adimlar
atilmistir.

Tiirk halkinin kiiltiirel varlik unsurlari, bolgelere, yorelere, sehirlere ve hatta kdylere kadar farklilik
gostermektedir. Kiiltiirel iiriiniin ¢ikis bakimindan birbirine benzemesi de cografyaya gore gosterdigi
degisiklik de kiiltiiriin ne denli derin ve zengin oldugunun bir gostergesi sayilmaktadir (Akyildiz, 2020, s.
245).

Sozlii gelenegin iriinii olan atasdzleri, hem s6zli edebiyatin devamina hem de dil gelisimine
dogrudan katki saglar. Aile, ¢cevre ve okuldan edinilen bilgi ve deneyimler, bireylerin s6z varliginin
gelismesinde 6nemli yer tutar. Bu amag i¢in hazirlanan 6gretim miifredatlar1 da dinleme, konusma, okuma
ve yazma gibi dil becerilerinin gelistirilmesinde s6z varliginin 6nemine dikkat ¢eker. Onan’a (2011: 93)
gore okul Oncesi donemde, i¢inde yasadigi toplumun dilini ve kiiltiiriinii 6rtiik olarak edinmeye baslayan
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¢ocuk, 6z kiiltiiriine ait atasdzlerini dinleme yoluyla isitsel olarak algilamaya baslar ve daha bu donemlerde,
atasdzlerindeki dile ait davranis farkindaliklar1 devreye girer. Ortiik bilgilerin agik bilgiye doniistiiriildiigii
formal egitim siirecinde de bu kiiltiirel temas devam etmelidir. Atasozleri, s6z varligini anlama ve kullanma
agisindan Tiirkge 6gretim programlarinda yer alan konulardan biridir. Toplumun degerlerini yansitan 6z1i
sozler olarak kiiltiir 6gelerini gecmisten bugiine tasimasi bakimindan atasdzleri 6nemli bir igleve sahiptir.
Bu nedenle, gen¢ kusaklarin bu mirastan haberdar olmalar1 ve bu mirasa sahip ¢ikmalari saglanmalidir.
Atasozlerinin tagidiklar1 toplumsal degerler g6z 6niine alindiginda, atasozleri deger 6gretiminin 6nemli bir
Ogesi olarak diisiiniilebilir. Bu baglamda Tiirk¢e derslerinde deger 6gretimi amacgli atasdzlerinden
yararlanmak hem dilin en giizel 6rneklerini 6grenme ortaminda kullanmak hem de toplumun degerlerini
yansitmasi bakimindan 6nemlidir.

1. Golge Oyunu ve Karagoz Sanati

Golge oyununun ilk ortaya ¢ikisi hakkinda iki ana goriis bulunmaktadir. Birinciye gére gdlge oyunu,
Asya’da ortaya ¢ikmistir. Hindistan, Cava ve Cin’de golge oyunu kiiltiiriiniin zenginligi, bu goriisiin Snemli
dayanagini olusturmaktadr. Ikinci goriis ise, gdlge oyununun Bati’da ortaya ¢ikarak Dogu’ya ve Asya’ya
yayildig1 yoniindedir (Yapar, 2006: 14). Zayif bulunan bu goriisiin disinda, golge oyunlarinin, Dogu/
Uzakdogu kokenli oldugu konusunda genis bir mutabakatin oldugu sdylenebilir. Hacivat ve Karag6z isimli
bagkahramanlarin yagam o&ykiileri hakkinda da bazi hikayelerin daha yaygin olarak anlatildigi
gorlilmektedir.

Ortaoyunu, meddahlik, tuluat ve kdy tiyatrosu, kukla ile hokkabazlik dallar ile birlikte geleneksel
Tiirk halk tiyatrosunu olusturan Karagoz, diger tiirlerle birlikte diinyanin en gercekgi, en giizel ve en ¢cok
dala sahip halk tiyatrosunu olusturmaktadir (Oral, 2020: 13).

Karagoz, beyaz bir perdenin arkasina yerlestirilen 15181n 6niinde oynanmaktadir. Gerilen perdenin
arkasindan, efsanelerine gore geg¢misi milattan onceye dayandirilan golge oyununun Anadolu’daki
temsilcisi sayilan kara deriden yapilan renkli tasvirlerin ustalar tarafindan oynatilmasi ile gergeklestirilen
sanat tasvirlerini kivrak hareketlerle oynatarak seyircilerini hayal perdesine cagirmaktadir (Sevilen, 1969:
1).

Karagdz sanatinda kullanilan tasvirler 32 cm ila 40 cm arasindaki biyiikliiklerde iiretilmektedir.
Tasvirlerde, seffaflik 6zelligi tistiin oldugu i¢in genellikle deve derisi tercih edilmektedir. Manda ve sigir
derilerinin kullanildig1 goriilse de diger derilerin, deve derisi kadar canli goriintii vermedigi
disiiniilmektedir. Derileri 6zel islemlerden gegirerek saydamlastiran ustalar, nevregan adi verilen
bigaklarla isler. Isleme tamamlandiktan sonra iplerle birbirlerine baglanan parcalara sopa delikleri
acilmaktadir. Sonrasinda kok boya ya da ¢ini miirekkebi ile boyanan tasvirler hazir hale getirilmektedir
(Mutlu, 1995: 55).

2. Karago6z Oyunu

Karagéz oyunundaki karakterlerin oyunda temsil ettigi vasiflarin mizahi G6geler olabilmesi
bakimindan miibalagali bicimde seyirciye sunuldugu goriilmektedir. Anlayissizlik, cimrilik, kurnazlik,
saflik gibi Ozellikler, hayalbazlar tarafindan gercekte olamayacak kadar abartili bigimde
canlandirilmaktadir.

Karag6z oyununda kétii 6zellikleri olan karakterlerin izleyicilerin 6niinde kiigiik duruma diismesi,
oyunun halk 6niinde ibret gorevi gérmesi konusunda fayda saglamaktadir. Oyunun bagindaki perde gazeli
ve sonundaki bitig boliimiinde yer alan ders kisminda vurgulanan bu 6zellik 6nemsenmektedir. Hayalciler,
halki egitmeye, seyircilerin kotii huylarimi bu yolla diizeltmeye ¢alismaktadirlar. Karagdz oyununun bu
vasiflar1 goz oniline aliarak, karakterlerin niteliklerini ve gorevlerini iyi anlamak gerekmektedir. Karagéz
karakterine saf, diirlist, agik yiirekli, samimi; dilde, ahlakta, tavirda daima giizellikten hoslanan; fedakar,
okumamis ama irfan sahibi, iyi bir aile babasi niteliklerini yakistirarak, Hacivat i¢in ise Tiirk halkinin asil
temsilcisi, her yoniiyle Oviilesi, akil hocasi, alim nazariyla bakmak dogru degildir. Oyundaki tiim
karakterlerin olumlu/ olumsuz 6zelliklerinin hayalbazin anlatimi agisindan bir amaci vardir (Cosar, Usta,
2009: 15). Hacivat ve Karagdz’iin gesitli ozellikleri ile Karagdz oyununun karakterleri olmasi kadar,
gergekte var olup olmamalar1 da tartisma konusu edilmistir.

Karagoz geleneginin olusum mitiyle ilgili bir¢cok iddia mevcuttur. Oyunun baskarakterleri olan
Hacivat ve Karag6z’in gergekte yasadigina dair halk arasinda yaygin bir inan¢ bulunmaktadir. Bu inanca
bagl olarak, her ikisi ile ilgili ¢ok sayida hikaye tiretilmistir.
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Karag6z’iin Orta Asya Tiirk toplumunda yasadigina dair anlatilar mevcut olsa da Osmanli Sultani
Orhan Bey’in donemine dair nakledilen bir Hacivat Karagéz Oykiisii, zamanla en bilinen 6ykii haline
gelmistir (Hacialioglu, 2010: 10). S6z konusu hikaye, yonetmenligini Ezel Akay’in yaptig1 “Hacivat ve
Karagdz Neden Oldiiriildii?” isimli bir sinema filminin senaryosuna da ilham olmustur.

Hikayelerde mekan ve zaman farki olsa da dykiilerin olusumu ve sonuglar1 birbirine benzemektedir.
Karag6z’iin demirci, Hacivat’in duvarct ustast oldugu bir anlatiya gore, Selguklularin yikilisinin ardindan
Bursa’yi ele gegiren Osmanlilarin sultani olan Orhan Bey’in Bursa’daki Ulu Cami’yi yaptirmak istemesinin
ardindan olaylar cereyan eder. Hacivat ve Karagdéz’iin cami insaati siirerken aralarindaki niikteli
konusmalari, is¢ileri eglendirip oyalamakta ve insaatin bitigini engellemektedirler. Orhan Bey’in duruma
sinirlenerek bu iki isciyi astirdig1 ve sonradan pisman oldugu rivayet edilmektedir. Sultanin iizlintiisiinii
gidermek i¢in Seyh Kiisteri adli birisinin bu iki kisinin siluetlerini perdeye yansitarak, onu teselli etmeye
calistigi sdylenmektedir (Ozhan, 2020: 6). Seyh Kiisteri olarak taninan zatin, Ahmet Yesevi tarikatina bagl,
Horasan illerinden Bursa’ya gelen Tiirk mutasavvif erenlerinden biri oldugu rivayet edilmektedir (Kilig,
2018: 5). Evliya Celebi’nin naklettigine gore de Karagdz’iin esas adi1 Bali Celebi; Hacivat’in ismi ise Haci
fvaz’dir (Mutlu, 1995: 53).

3. Karagéz Oyunu Hakkinda Yapilan GCalismalar

Karag6z oyunu XIX. yilizyildan itibaren Batili halkbilim uzmanlarinin ve etnologlarin dikkatini
cekmeye baslamistir. Yapilan uluslararasi ¢alismalarin nihayetinde Karagoz’iin diinya ¢apinda taninirhigi
artmistir. 1930’larda hakkinda akademik faaliyetlerin yiiriitiilmeye baslandig1 gélge oyunu hakkindaki
bilimsel ilk ¢alismalar, Macar ve Alman Tiirkologlar tarafindan gerceklestirilmistir (Anamerig, 2014: 8).
Modernlesme siireci igerisinde bilingli ya da bilingsiz olarak geleneksel sanata karsi takinilan birtakim
olumsuz tavirlarin Karag6z sanatinin Tiirkiye’de gii¢ kaybetmesinde 6nemli bir etken oldugu sdylenebilir.
Gelenegi merkeze alarak Tiirklerin kendi kimligi ile diinya tiyatrosunun evrensel niteligine yeterli katkida
bulunamamasinin, kiiltiir ve tiyatro bakimindan dogru politikalarin bir tiirlii belirlenememesinden kaynakli
oldugu soylenebilir (Tekerek, 2001: 4).

Yaklasik 600 yillik gegmisi olmasina ragmen Karagoz hakkinda sistemli ¢alismalar yapilmasi, hayli
gecikmigtir. Nitelikli ve bilimsel ¢alismalarin ortaya konulmasi gecikmis olsa da 1930’larin ortalarinda ilk
olarak Enver Behnan Sapolyo, Metin And, Ismail Hakki Baltacioglu, Ahmet Kutsi Tecer, Esat Sabri
Siyavusgil, Abdiilbaki Golpinarli gibi isimler 6nemli ¢aligmalara imza atmislardir. Daha sonralari ise
Tiirkiye’de Karagdz oyununun yeniden giindeme gelmesini saglama konusunda Hayali Kiigiik Ali (Mehmet
Muhittin Sevilen), Ragip Tugtekin, Musafa Hiircan, Metin Ozlen, Tacettin Diker, Orhan Kurt, Tuncay
Tanboga, Kemalettin Sevilen ve Unver Oral gibi Karagdz ustalarinin énemli bir rol aldig1 bilinmektedir
(Anamerig, 2014: 8).

4. Giiniimizde Karagéz Oyunu

Toplumun ¢esitli katmanlarinin temsil edildigi gélge tiyatrosunun Osmanli halkinda bu kadar ilgi ile
kargilanmasi, karsit smiflarin komik tiplemelerini yansitmasindan kaynaklanmaktadir. Oyunun, halkin her
kesimini sahneye tagimasi, kiiltiirel olarak biitiin insan topluluklarini yansitma amaci tagidiginin isareti
sayilmaktadir (Yilmaz Karahan, 2019: 1135). Tim karakterlerin sembolize ettigi bir tip oldugu
bilinmektedir. Umumi goriise gore, bu tiplerin sosyal hayattan ilhamla olusturuldugu diisliniilse de
sembolik anlatimin oyunun merkezinde oldugu da oOne siiriilmektedir. Barkan’a gore: “Hacivat ile
Karagoz'iin yekdigerine zit sahsiyetleri, ekseriya saray mihveri etrafinda toplanan memur aristokrasisi ile
halk tabakasinin birbirine zit vasiflarini ihtiva eder” (1941: 367).

Osmanli Devleti’nin son donemlerinde cesitli sebeplerle yasaklamalara maruz kalarak bigim
degistiren Karagdz, ustalarinin hiciv barindiran bir sanat olma 6zelligini baski ve sansiir uygulamalarina
ugradiktan sonra giildiirii merkezli bir oyun haline getirerek devam ettirmesi ile bugiine kadar gelmistir.
Karag6z oyunu teknolojinin ve kitle iletisim cihazlarinin olmadig1 donemlere kiyasla etkisini yitirmis olsa
da canliligini halen devam ettirmektedir.

5. Tiirkge Ogretiminde Karagéz Oyununun Yeri ve Onemi

Tiirkce egitimi ve dgretiminde oyun, 6nemli islevleri yerine getirmektedir. (Bulut, 2014: 7) Oyun,
cocuk diinyasina dogrudan etki etmesi sebebiyle ¢ocuklarin derse ilgisini artiran, egitim siirecinin daha
nitelikli islemesini saglayan bir role sahiptir. Oyunun egitim-6gretim faaliyetlerine katkisi yapilan
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arastirmalarla da ortaya konmustur. “Cocukluk doneminde sembollere dayali ve nesneler diinyasina
yakinlasan dili en iyi 6gretme ortami, dogal ortamlardir. Dogal ortamlar i¢in oyunlar ¢ok dnemlidir. Cocuk,
oyun esnasinda rahat ve iletisime daha aciktir” (Maden, 2010: 516). Ozellikle kiiltiirel unsurlar1 icerisinde
barmdiran geleneksel oyunlarin egitim ortamlarinda kullanilmasi, ¢ocuklarin derse olan ilgilerini, dile ve
o6grenmeye olan yaklasimlarini olumlu sekilde etkileyen bir yapiya sahiptir. Oyunlarin dil 6gretiminde
okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin gelistirilmesini destekledigi ve bdylelikle kalict
Ogrenmenin saglandigi bilinmektedir. Bu kaliciligin vesilelerinden biri, oyunun 6grenme ortamini eglenceli
hale getirmesi, bir digeri ise dil dgretimi siirecini 6grenciler i¢in ilging hale getirmesidir. Arastirmalar,
ogrencilerin bir konuyu ilging buldugunda daha kolay 6grendigini ve bu siiregte kazanilan becerilerin daha
kalic1 oldugunu gostermektedir (Aydin, 2014: 83). Dil 6gretimi konular1 6zelinde oyun kullaniminin sézlii
olarak ifade edilen kavramlar1 anlama, yeni sdzciikler 6grenme, olaylarda cesitli zaman kiplerini uygun
olarak kullanma, kisi eklerini uygun olarak kullanma, soru sorma ve cevap verme, hayali durumlar: ifade
etme, duygu ve diislinceleri anlatma ve sozciikleri dogru telaffuz edebilme gibi dil becerilerini
kazandirmada etkili oldugu belirtilmektedir (Karadag ve Caligkan, 2005).

Toplumun her kesiminden insanlarin zevkle izledigi Geleneksel Tiirk Tiyatrosunun en 6nemli {iriinii
sayilan Karagdz; yillar icerisinde degerini yitirmedigi gibi yeni nesil ustalarin da katkilariyla canliligini
korumaya devam etmistir. Karagéz oyununun Tiirk kiiltiiriniin 6nemli 6gelerinden biri kabul edilerek Milli
Egitimin genel amacglarina uygun bir sekilde degerler egitimi penceresinden Tiirkge derslerinde
kullanilmas1 gerekmektedir. Yapilan arastirmalar deyim, atasozii, kalip ifadeler gibi dil ve kiiltiiriin 6nemli
unsurlarinin oyunlastirilarak ¢ocuklara daha kolay bir bigimde &gretilebilecegini ortaya koymaktadir.
Karag6z oyunu bu dil 6gelerini ¢ok¢a barindiran bir yapiya sahiptir. Karagdz oyununda sik¢a bagvurulan
tekrarlar, 6zIi sozler ve yanlis anlama iizerine kurulu sézciik yapist 6grenmeyi kolaylastiran bir yapiya
sahiptir. Toplumun biitiin kesimlerinden kahramanlarin bulundugu Karagéz oyununda kiiltir ve
geleneklerden derin izler bulmak miimkiindiir. “Yiizyillardir ¢cocuklarin eglence kaynagi ve egitim araci
olarak yerini korumus olan Karag6z oyunlari, glinlimiizde de eglencenin yani sira egitim 6gretim ve kiiltiir
aktarimi noktasinda degerlendirilmektedir. Karagdz oyunlarinda, yeni nesillere aktarilmak istenen her tiirlii
kiiltiirel ve egitsel unsura yer verilebilir. Onlara kazandirilmak istenilen her davranis, verilmek istenen her
tiirlii mesaj, Karagéz ve Hacivat’in dudaklart arasindan ¢ikarak zihinlere yerlestirilebilir” (Menek, 2011:
147). Hem dil hem kurgu 6zellikleri sebebiyle Karagdz oyunu &zelikle Tiirkce derslerinde 6grencilerin
temel dil becerilerini gelistirmeye ¢ok uygundur. Cocuklar i¢in hazirlanmis yeni nesil Karagéz oyunlar
basta Tiirk¢e dersi olmak tizere baska derslerde kullanilmasi 6grencilere hem dilsel hem de kiiltiirel
kazanimlar saglayabilir.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Bu arasgtirma nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi desenine gore tasarlanmistir. Durum
calismasi, giincel bir olguyu kendi gercek yasam cergevesi i¢inde ¢alisan ve durumlari ¢ok yonlii, sistemli
ve derinlemesine inceleyen gorgiil bir aragtirma yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2005:277) Bu arastirmada
gecmisten giiniimiize, insanoglunun ¢esitli deneyimlerini aktaran atasdzlerinin Karag6z oyunu ile gocuklara
Ogretimi konusunda bir 6rnek ortaya koymak amaclanmistir. Bu amag¢ i¢in Hayall Kemal Atangiir
tarafindan atasozlerinin 6gretimi hakkinda bu calismaya 6zel olarak hazirlanmis Karagéz oyun metni
kullanilmugtr.

Veri Kaynag

Arastirmada yapilandirmaci egitim anlayisina uygun olarak tasarlanan etkinlik 6rnekleri ile
Ogretilmesi Onerilen atasozleri, bir Karagéz metni igerisinde sunulmustur. Metni hazirlayan Kemal
Atangiir, 1968 yilinda Tokat’ta dogmustur. Lokantact bir babanin ¢ocugu olan Atangiir, ilk ve orta
ogrenimini Tokat’ta, yiiksekogrenimini ise Corum Meslek Yiiksek Okulu Insaat Béliimiinde
tamamlamistir. Kiigiik yaslardan itibaren geleneksel tiyatro sanati ile ilgilenen Kemal Atangiir, 6grenim
gordiigli donemlerde de tiyatro sanatindan kopmamistir. 1998 yilinda, baba meslegi olan lokantaciligi,
babasinin vefati sonrasinda iistlenmistir. Ad1 Ugrak Lokantasi olan diikkani, Hacivat Koftecisi ismine
cevirip, koftecinin alt katina oda tiyatrosu kurarak, sanatii devam ettirmistir. Miinir Ozkul Oda Tiyatrosu
adi verdigi salonun sahnesinde her hafta oyunlarini sergileyen Atangiir, gerek uyarlama gerekse 6zgiin
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senaryolar ireterek, eserlerini geleneksel Tirk tiyatro sanatina adapte etmektedir. 4000’in iizerinde
Karag6z oyunu sergileyen Kemal Atangiir, geleneksel oyunlar canlandirdigi gibi 6zgiin ve dogaglama
oyunlar da oynatmaktadir. Aym1 zamanda Kiiltiir Bakanligi Geleneksel Tiyatro Sanatgisi olan Kemal
Atangiir, evli ve dort cocuk babasidir.

Karag6z metinlerinin ve oyununun atasdzlerinin 6gretimi i¢cin uygulama 6rnegi olarak ortaya konan
Oneri metin ise su sekildedir:

HACIVAT - Efendim merhaba.

KARAGOZ - Hos geldin balkabaa.

HACIVAT - A canim, ben size selam veriyorum, siz mukallitlik olsun diye bana balkabag1 diyorsunuz.
KARAGOZ - Ne diyeyim, ag¢1 yamagi m1 diyeyim.

HACIVAT - Aynan yoksa arkadasina bak demisler. Bazen diisiiniiyorum, acaba kabahat bende mi?
KARAGOZ - Baharat sende, soganla sarimsak bende.

HACIVAT - Efendim, sunu demek istedim.

KARAGOZ - Ben de kebap yemek istedim.

HACIVAT - Acaba sizin bdyle hirgin, kaba, patavatsiz olmanizda benim payim var mi? Onun igin dedim
ki, aynan yoksa arkadagina bak.

KARAGOZ - Bana m1 bakacaksin, ayna niyetine.

HACIVAT - Atasézii ya hu!

KARAGOZ - Kim anasinin gozii?

HACIVAT - Efendim atalarimiz yasadig1 deneyimledigi seyleri kisa, kafiyeli, akilda kalacak sekilde dile
getirirlermis.

KARAGOZ - Nereden getirirlermis?

HACIVAT - Hayatin akisindan, 6ziinden getirirlermis.

KARAGOZ - Ne vakit getirirlermis?

HACIVAT - Kusluk vakti getirirlermis! A birader siz atasdzii bilir misiniz?

KARAGOZ - O da olur insallah.

HACIVAT - Ben size bir tane sdyleyeyim: Her sey incelikten, insan kabaliktan kirilir.

KARAGOZ - Kime sdylemisler bunu?

HACIVAT - Size sdylemisler efendim.

KARAGOZ - Ne sdylemisler bana yine?

HACIVAT - Demisler ki atalarimiz, bir seyi inceltirseniz kirilir. Insan1 kiran ise kaba davranislardir. Kibar
olmak, ince olmak, zarif olmak gerektir.

KARAGOZ - Amin.

HACIVAT - Mart kapidan baktirir, kazma kiirek yaktirir.

KARAGOZ - Bu da m1 atasdzii?

HACIVAT - Evet efendim atasdzii. Subat ayinda havalarin 1sindigia, sana goéz kirptigina aldanma; daha
soguklar gecmedi. Mart ayina tedbirsiz girersen, 1sinmak i¢in kazmanin kiiregin sapin1 yakmak zorunda
kalirsin diyor.

KARAGOZ - Bana gecen sene dyle oldu Haci cav cav. Yaz geldi sandim, sonrasinda mart geldi.
HACIVAT - Bu sene akliniz1 basiniza topladiniz dyleyse. Ne demis atalarimiz: Siitten agz1 yanan yogurdu
iifleyerek yer.

KARAGOZ - Bu ne simdi?

HACIVAT - Efendim, bir isten bir davramstan sikintiya diistiiyseniz, artik o konuda ¢ok dikkatli ve hassas
davranirsiniz demek.

KARAGOZ — Yok, aklimi basima aldim hakikaten. Hammla birlik olduk, calisip para kazandik.
Ihtiyaclarimizi aldik. Yoksa is kotiiye gidecekti.

HACIVAT - Ne giizel yapmigsiniz. Ne demis atalarimiz: Bir elin nesi var, iki elin sesi var.

KARAGOZ - Bak iyice kafami karigtirdin ha!

HACIVAT - Yani efendim, bir kisinin basardi1 isi kiigiimseme, ama iki kisi birlik olursa o zaman ¢ok daha
giizel isler ortaya ¢ikar.

KARAGOZ - Bak ne giizel sdylemis atalarimiz, biz ¢ahisirken kaymbiradere de yardim et dedik,
umursamadi. Yok, bugiin gelirim, yok yarin gelirim, siz baslaym hele, ben bitiririm. O is bende merak
etmeyin. Bizi oyaladi. Oysa ii¢ kisi olsaydik ¢ok daha rahat olurdu.

HACIVAT - El elin esegini 1slik ¢alarak arar Karagoziim.

KARAGOZ - Ne esegi ya hu, kimin esegi kayboldu?
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HACIVAT - Yani Karagéziim kendi isin konusunda baskasina pek giivenme demek. Tirnag1 olan basini
kasir.

KARAGOZ - Hoppalaa, amma atasdzii varmis ha!

HACIVAT - Efendim, bu sdzler insanligin ortak malidir. Kim bu sozlerden faydalanmak isterse alip
faydalanabilir. Atalarimiz, yasami ve tecriibelerini 6zetlemisler.

KARAGOZ - Soyle bakalim haci cav cav, ilerde bizim konustugumuz laflar da atasézii olacak mi1?
HACIVAT - Deger bir s6z birakirsaniz, neden olmasin.

KARAGOZ - Bak bir tane geliyor: Kim derse ki sana fakirlik zenginlikten iyidir diye, sakin, duy da inanma.
HACIVAT - Aman efendim bu nasil atasdzii?

KARAGOZ - Nasil olacak, piiskiilliisiinden! (vurur)

HACIVAT - Aman efendim dur!

KARAGOZ - Seni utanmaz bodur! (vurur)

HACIVAT - Uzdiiysem sizi affedin!

KARAGOZ - Cok iiziildiim, aglayacagim simdi kerata! (vurur)

HACIVAT - Haks1z m1 sdyledim ama.

KARAGOZ - Dogru konustun. Yigidi 6ldiir, hakkin1 yeme. (vurur)

HACIVAT - Birader yavas, insanlara rahatsizlik vermeyelim.

KARAGOZ - Ates diistiigii yeri yakar. Kimin rahatsiz oldugunu ben pek 4la biliyorum.

HACIVAT - Suraya geldiniz birader, bari bir iki hos laf edelim.

KARAGOZ - Esek hos laftan ne anlar? (vurur)

HACIVAT - Tamam Karagdz’iim pes!

KARAGOZ - Yenilen pehlivan giirese doymaz, sen de kisa kes!

HACIVAT - Ah Karagdziim, atalarrmiz her konu igin ne giizel kelam etmisler. Kiymetli seyircilerimiz,
sakaciktan kavgamizla, oyunumuz erdi sona.

KARAGOZ - Siirg-ii lisan ettiysek affola.

Veri Toplama Araci

Aragtirmada dokiiman analizi kullanilmistir. Dokiiman analizi, yazili belgelerin igerigini titizlikle ve
sistematik olarak analiz etmek i¢in kullanilan bir nitel arastirma yontemidir (Wach, 2013). Hayali Kemal
Atangiir’iin ¢ocuklara atasozleri 6gretimi igin 6zel olarak hazirlanmig olan metnindeki on atas6zii analiz
edilmis ve bu atasozlerinin ¢ocuklara hangi baglamlarda Ogretilebilecegine dair etkinlik Srnekleri
sunulmustur.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Nitel ve nicel aragtirmalari birbirinden ayiran en énemli noktalardan birinin aragtirmada segilen
orneklemden ¢ikarilan sonuglar oldugu bilinmektedir. Nicel arastirmalarda segilen 6rneklemden hareketle
evrene dair genelleme yapilan sonuglar ¢ikarilmaya calisilmaktadir. Nitel arastirmalarda ise 6rneklem
iizerinden, Ozgiin birtakim verilerin ortaya ¢ikmasi beklenmektedir (Zehir Topkaya, 2016, s.115).
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden biri olan betimsel analiz kullanilmistir. Dokiiman incelemesi
yontemiyle toplanan veriler, betimsel analiz ile ¢oziimlenmistir. Betimsel analizde temel amag, toplanan
verileri aciklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulasmaktir. Betimsel analiz dort asamadan olusur. Bunlar:
Betimsel analiz igin bir ¢erceve olusturma, tematik cerceveye gore verilerin islenmesi, bulgularin
tanimlanmasi Ve bulgularin yorumlanmasi seklinde siralanmustir (Yildirim ve Simsek, 2008).

BULGULAR
Ogretilmesi Tasarlanan Atasozleri ve Ornek Karagéz Metni
Karagdz ustast Kemal Atangiir’iin ¢ocuklara yonelik hazirladigi egitici oyunlarindan biri, Karagoz

oyununun atasézii 6gretimi igin kullanilabilecegine Ornek olarak kaleme alimmistir. Yapilan analiz
sonucunda metin i¢inde 6gretilmeye ¢alisilan atasozleri, asagidaki tabloda sunulmustur.
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Tablo-1.
Arastirmada Etkinlik Onerileri Sunulan Atasozleri
Numarast Atasozi

Aynan yoksa arkadagina bak.

Her sey incelikten insan kabaliktan kirilir.
Mart kapidan baktirir, kazma kiirek yaktirir.
Bir elin nesi var, iki elin sesi var.

El elin esegini 1slik ¢alarak arar.

Tirnag1 olan bagini kasir.

Yigidi 6ldiir, hakkini yeme.

Ates diistiigli yeri yakar.

© 00 N o o B~ W N

Esek hos laftan ne anlar.

[y
o

Yenilen pehlivan giirese doymaz.

Aragtirma kapsaminda hazirlanan Karagéz metninden hareketle 6gretilmesi planlanan atasdzleri ile
ilgili olarak asagidaki etkinliklerin yapilmasi planlanmistir:

Aynan yoksa arkadasina bak: Konusma ve dinleme becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler
planlanir. Ogrencilerden birinin Karagdz, birinin de Hacivat olmas saglanir. Bir 6grencinin soyledigi
climlenin aynisinin digeri tarafindan da séylenmesi, taklit edilmesi istenir. Bu sayede bazi1 kalip ifadeler ve
derste islenen Karagdz oyununda gegen atasozleri tekrar edilir. Dostlukla ilgili baska atasozleri de
Ogretilerek iyi arkadasligin 6nemi vurgulanir. Dersin daha eglenceli olmasi agisindan sinifa getirilen
aynalarla da ¢esitli etkinlikler yapilabilir.

Her sey incelikten insan kabaliktan kirilir: Okuma ve dinleme becerilerini gelistirmeye yonelik
etkinlikler planlanir. Bu atasozii igin ince ve kaba kelimeleri arasindaki zitlik iligkisi tizerinden etkinlikler
kurulabilir. Ince oldugu igin kirtlan maddelerle ilgili fikirler ortaya koyulduktan sonra insanin neden
kabaliktan kirilabilecegi ile ilgili akil yiiriitiiliir. Atasozlerinde anlami daha iyi vurgulamak icin zitliklardan
yararlanilabilecegi anlatilir ve incelik-kabalik iizerinden &grencilerin drnekler vermesi istenebilir. (Az
veren candan, ¢ok veren maldan; Ak koyunun kara kuzusu da olur; Akilli képriiyill arayincaya kadar deli
suyu gecer vb.).

Mart kapidan baktirir, kazma kiirek yaktirir: Ilkokul seviyesindeki grencilere mevsimler
konusu ile birlikte dgretilebilecek atasozlerinden birisi olabilir. Mevsimlerin 6zellikleri, mevsimlerde
giyilen kiyafetler, yenen yiyeceklerle ilgili etkinlikler planlanir. Igerisinde mevsimler gegen diger
atasozlerinin de 6gretilmesine yardimei olabilir. (Yazin basi pisenin kisin as1 piser, yazin golge hos, kisin
guval bos vb.).

Bir elin nesi var, iki elin sesi var: Okuma, dinleme ve yazma becerilerini gelistirmeye yonelik
etkinlikler planlanir. Birlik, beraberlik ve ortak is yapmanin giiclinii anlatan bu atasézii i¢in Tiirk
miiziginden secgilecek orneklerle ritim galigmalari yapilabilir. Bu ritim galigmalarinin ardindan Sabahattin
Ali’nin “Bir Koyun Masal1” 6grencilere okutularak grup ¢aligmasinin dnemi hissettirilir. Konuyla ilgili yazi
calismasi yaptirilabilir.

El elin esegini 1shk cagirarak arar: Kiiltiirel bir deger olan Nasreddin Hoca fikralarinin islenmesi
icin uygun bir atasoziidiir. Nasreddin Hoca ve esegi fikralarindan yola ¢ikarak bu atasézii 6Zrencilere
verilebilir. Buradan hareketle bencil olmak ve digergdm olmak konusunda 6grenciler arasinda miinazaralar
yaptirilabilir. “Tirnagi olan bagin kasir” atasozii de bu atasozii ile birlikte degerlendirilebilir.

Yigidi oldiir, hakkimm yeme: Okuma ve yazma becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler
planlanabilir. Bu atasoziinden hareketle yigit ve yigitlik kavramlari {izerinde durularak Tiirk tarihinde bu
iinvan1 hak etmis kisiler lizerine beyin firtinas1 yapilabilir. Yigit kavraminin sadece gii¢ ile ilgili olmadigina
dair 6grencilerle konusulabilir. Yigit denildiginde akla ilk gelen kisi hakkinda bir tanitim yazis1 yazilmasi
istenebilir.
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Esek hos laftan ne anlar: Okuma ve dinleme becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler planlanir.
Toplumda genellikle hakaret anlaminda kullanilan “esek” kelimesini barindiran diger atasozleri hatirlatilir
(Esege altin semer vursalar yine esektir, esegini saglam kaziga bagla, cani yanan esek at1 da geger vb.). Bu
atasozi ile ilgili karsit fikirleri gérmek agisindan kiigiik bir miinazara yapilabilir. Baris Mango’nun
“Arkadasim Esek” sarkisi dinletilerek de tahlil edilebilir.

Yenilen pehlivan giirese doymaz: ilkokul cagindaki ¢ocuklar icin uygulanmasi tavsiye edilen
etkinlikte her 6grencinin sira ile “yenilen pehlivan” roliine girmesi istenir. Her cocuk, arkadaglar1 sira sira
kendisinin sirtin1 yere getirmesinin ardindan yerinden kalkarak bir sonraki arkadasina kosar. Tamamina
heves i¢inde yenilmeye kosan arkadaglarinin bu durumu, ¢ocuklar i¢in giiliing bir mizansen olusturur.
Sonucunda yenilen pehlivanlarin ruh hali ¢ocuklara sorularak anlamlandirilmaya galigilir.

Ates diistiigii yeri yakar: Dinleme becerisini gelistirmeye yonelik etkinlikler planlanabilir. Barig
Manco’nun “Ates diistiigii yeri yakar” ile baslayan “Kezban” sarkis1 6grencilere dinletilir. Cok fazla
atasozli barindiran bu sarkidaki diger atasdzlerinin de bulunmasi istenir. Sarkilarinda ¢ok¢a deyim ve
atasozii bulunan ve Baris Mango’ nun diger sarkilarinda gecen atasozlerinin de bulunmasi istenebilir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Ogrencilere dil bilinci kazandirmasinda en biiyiik sorumluluk, Tiirkce derslerine ve Tiirkce
ogretmenlerine diismektedir. Kalayct ve Yildirim (2020), Tiirkge dersinin ve atasdzlerinin, ana dilin
korunmasinda, milli bilincin ve toplumun ortak kiiltiiriine sahip ¢ikilmasisinda oldukga 6nemli bir gérevi
oldugunu savunur. Girmen (2013), atasozlerine toplumlarin somut olmayan kiiltlirel mirasin tasiyicisi
olmak misyonunu yiikler. Ciinkii ona gore atasozleri, halkin, dogal ve sosyal olaylarla ilgili degerlerini
belirleyen geleneksel, 6zl ve kisa ifadelerdir. Her ulusun kendi varligini ve benligini atasdzleri sayesinde
yansittigir da dile getirilir. Kiiltiiriin 6nemli bir miras1 sayilan atasozleri, ge¢mis ve gliniimiiz arasindaki
koprii gibidir. Bagaran (2013), atasdzlerinin yiizyillar, hatta bin yillar i¢inde ata tecriibelerinin birikiminin
bir sonucu olarak karsimiza g¢iktigin1 vurgular. Aydin (2013), “Yiizyillar once tecriibe edilmis kiiltiirel
olgularin yayilmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi dil sayesinde miimkiindiir” der ve dilin gecmis ve
gelecek arasinda koprii gorevini listlenmesinin sadece bu olgulart tagimakla sinirli olmadigini belirterek
atasozlerinin insanlik tarihi ile ilgili birgok 6gretiyi 6giitledigini ve yol gosterdigini belirtir. Bu aragtirmada
da yeni nesiller arasinda kullanimi giderek azalan Tirk kiltiir birikiminin 6nemli bir mirasi olan
atasozlerinden bazilarinin oyun igerisinde ¢ocuklara 6gretilmesi amaciyla bir materyal olusturulmustur.

Cocuklara atasozii Ogretmek amaciyla Hayali Kemal Atangiir tarafindan hazirlanan oyun
metninden hareketle olusturulan bu ¢aligmada “Aynan yoksa arkadasina bak.” “Her sey incelikten, insan
kabaliktan kirilir.” “Mart kapidan baktirir, kazma kiirek yaktirir.” “Bir elin nesi var, iki elin sesi var.” “El
elin esegini 1slik galarak arar.” “Tirnag1 olan basim kasir.” “Yigidi 6ldiir, hakkin1 yeme.” “Ates diistiigii
yeri yakar.” “Esek hos laftan ne anlar?” “Yenilen pehlivan giirese doymaz” gibi giinliik hayatta siklikla
kullanilan atasozleri segilmistir. Ogrenmenin kalic1 olmasi i¢in baglam icerisinde yaparak, yasayarak
Ogrenilmesi gerektigi bilinmektedir. Cocuklara atasdézii 6gretiminde kullanilabilecek bu metnin 6grenciler
tarafindan birka¢ kez canlandirilmasi yapildiktan sonra atasozleri 6zelinde bazi etkinlik Onerileri
sunulmustur. Bu etkinlikler, smifin ve Ogrencinin seviyesine gore cesitlendirilip kalic1 &grenme
saglanabilir.

Karag6z metninde gegen “Her sey incelikten, insan kabaliktan kirilir” zitlik iliskisi baglamindaki
etkinliklerde “Mart kapidan baktirir, kazma kiirek yaktirir” atasozii mevsimler konulu etkinliklerde, “Bir
elin nesi var iki elin sesi var” atasozii birlik, beraberlik ve ortak is yapmanin giiciinii anlatan etkinliklerde,
“El elin esegini 1slik cagirarak arar” atasozi bir diger kiiltiirel deger olan Nasreddin Hoca ile ilgili
etkinliklerde, “Yigidi 6ldiir, hakkin1 yeme” atasozii hak, hukuk, adalet, saygi temelli etkinliklerde
kullanilabilir. Orneklerden de anlasilacag: iizere metin bir biitiin olarak degerlendirilip canlandirildiktan
sonra atasozleri, ayri ayri etkinlikler seklinde ele alinabilir.
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