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Tek basina anlam igeren, mesaji yazi kullanmadan da izleyiciye iletebilen, semantik anlam giiglii, etkili
bir iletisim sanati olan karikatiir; gorsel imgeleri akillica ve estetik becerileri ile bir araya getirerek yeni
anlamlar olusturur ve bunu yaparken mizahi kullanarak izleyicileri hem giildiiriir hem de diistindiirtir.
Matbaanin icadi ile birlikte hizla gelisen yayincilik, giinlimiize dogru dijitallesen medya ortamlari, yeni
iletisim yontemleri ve modern sanat akimlari igerisinde karikatiir her zaman 6nemini korumus, diger
sanat dallar1 ve gorsel iletisim tasarimlan ile etkilesim halinde kendini yenilemis ve varligim
stirdiirmiistiir. Gliglii ve etkili bir iletisim araci olan karikatiiriin tanim1 toplumda hala ¢ok net degildir
ve akademik ortamlarda hak ettigi yeri bulamamaktadir. Universitelerin giizel sanatlar ve tasarim
fakiiltelerinde ders miifredatinda ve/veya sanat etkinliklerinde pek yer verilmez. Byle bir sorunsaldan
yola ¢ikilarak bu makalede, karikatiir sanatinin 6ncelikle tanimi yapilmis, diger sanat dallariyla
ortakliklari, benzerlikleri, etkilesimi ve gorsel iletisim tasarimi i¢erisindeki yeri ve 6nemi arastirilmis ve
aragtirmanin sonunda ne denli 6nemli bir sanat ve iletigsim araci olduguna dikkat ¢ekilmistir.

Anabhtar Kelimeler: Karikatiir, Giizel Sanatlar, Gorsel Iletisim, Tasarim, Mizah.

DEFINITION OF CARTOON IN FINE ARTS AND VISUAL
COMMUNICATION DESIGN

ABSTRACT

Cartoon is an effective communication art with a strong semantic form that conveys the message to the
audience without using text. It creates new meanings by cleverly and artistically combining visual
images and uses humour to make the audience both laugh and think. Cartoon has always maintained its
importance in the field of broadcasting, and then renewed itself in interaction with new digital media,
new communication methods and modern art movements. The definition of cartoon, which is a powerful
and effective communication tool, is still not very clear both in society and in academic circles. It is not
included in the course curricula and/or art activities in fine arts and design faculties of universities.
Based on such a problem, in this article, first of all, the art of cartoon is defined, its similarities,
interaction, place and importance in visual communication design and fine arts are researched, and at
the end of the research, the importance of caricature art is pointed out.

Keywords: Cartoon, Fine Arts, Visual Communication, Design, Humour.

GIRIS
Karikatiir, mizah yoluyla ¢izgiyi kullanarak mesaj olusturma sanatidir. Karikatiirde mizah sadece
giildiirmez, giildiiriirken sasirtir, diislindiiriir ve toplumda bazi sorunlara farkindalik yaratir. Hatta bazi
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karikatiirler 0yle ac1 gergeklere parmak basar ki, ¢izgisel ifadesi komik olsa dahi izleyici giilemeyebilir.
Bu nedenle karikatiir, topluma ayna tutan, yol gésteren 6nemli bir iletisim sanatidir. Bazen bilinen ¢izgi
karakterler, bazen bir iinliiniin portre karikatiirii veya stilize edilerek komiklestirilmis anlatimlar ile
giindelik hayatimizin iginde siirekli gordiigiimiiz karikatiirlerin tanim1 ne yazik ki pek ¢ok insan i¢in cok
net degildir ve diger sanat disiplinleri i¢erisinde yerini alamamuis, hep bulanik kalmistir.

Diinyada karikatiir sanat1 deyince Tiirkiye en bagarili iilkeler siralamasinda yer alir, ¢iinkii uluslararasi
yarigmalarda siirekli odiiller almig, onemli yarigmalara ev sahipligi etmis, diinyadaki karikatiir
dernekleri ile siirekli is birligi i¢inde bu alanda kendini ispatlamistir. Turhan Selguk, Selguk Demirel,
Giirbiiz Dogan Eksioglu gibi diinyaca taninan, eserleri uluslararasi basinda kapak yapilmis 6nemli
karikatiirciiler yetistirmistir. Fakat sokaktaki vatandasa karikatiir nedir diye soruldugunda, egitimli
kisiler tarafindan dahi giindelik mizah dergilerindeki balonlu ¢izimler tarif edilir. Yazisiz, diisiince
agirhikl karikatiirler, mizahi resimlemeler olarak goriiliir. Yine pek ¢ok insan i¢in karikatiiriin karsilig
portre karikatiirlerdir. Onemli karikatiiristlerimizden Hicabi Demirci bir sdylesisinde (Alparslan, 2010);
“Karikatiir ile ilgilendigimi séyledigimde, benim karikatiiriimii de ¢iz gibi bir ciimle ile karsilagyyorum”
diyerek karikatiiriin Tiirkiye’deki siniflandirilmasini yeterli bulmadigini ve karikatiir illiistrasyon iliskisi
de dahil olmak tizere karikatiir tiirlerinin tanimlanmasina siddetle ihtiya¢ duyuldugunu agiklamistir.

Bu makalede konu {i¢ ana baglik altinda incelenmistir. Birinci boliimde karikatiiriin genel tanimi
yapilmuis, onu diger sanat dallarindan ayiran temel bilesenleri anlatilmistir. Ikinci boliimde karikatiiriin
giizel sanatlar i¢indeki yeri, resim, illiistrasyon, heykel ve grafik sanati ile iliskisi tartisilmstir. Uciincii
boliimde teknoloji ile birlikte dijital diinyada 6ne ¢ikan gdrsel iletisim tasarimi igerisinde kullanimu,
diger gorsel iletisimin giiglii araclar1 olan fotograf ve animasyon ile iligkileri irdelenmistir. Bu {ig
boliimiin sonunda sanatta olsun, gorsel iletisim tasariminda olsun karikatiiriin diger alanlar1 ne kadar
cok besledigi 6rneklerle gosterilmistir.

KARIKATUR SANATI

Karikatiiriin Tiirk Dil Kurumundaki tanimi (2022); insan ve toplumla ilgili her tiir olay1 konu alarak
abartil1 bir bigimde veren, diisiindiiriicti ve giildiiriicii resim iken, Oxford sozliigiindeki tanimi (2023);
bir seyin, bir kimsenin, bir olayin alayli, insan1 giildiirecek ve giildiiriirken de diislindiirecek, abartili bir
bigimde ¢izilmis resmi olarak gegmektedir. Bu tanimlarda 3 temel unsur vardir; anlam iiretme, mizah
ve ¢izim.

Karikatiir éncelikle bir ¢izgi sanatidir. Insanlar, tarih boyunca diinyay1 anlamak ve tanimlamak igin
iletisime ihtiyag duymuslar ve yazidan 6nce bunu resimlemeler ile gerceklestirmislerdir. Bir baska
deyisle insanlik var oldukga ¢izgi ile anlatim da var olmustur.

Karikatiirde Cizgi

Karikatiir sanatinda kullanilan ¢izgi; abartilmis, deforme edilmis, komiklestirilmis tasvirlerdir. Ilk
baslangicinda karikatiir sanat1 daha ¢ok yazili komik hikéyelerin anlatici resimlemeleri iken zamanla
bu, daha yalin, net ve giildiiren ¢izgilere evirilmigtir. Perkins’e gore (1975) karikatiiriin ¢izgisel
ifadesinde en 6nemli 2 unsur; abart1 (exaggeration) ve bireyselliktir (individuation). Abarti; mesajin
dogrudan aktarilmasi, izleyicinin goziine sokulmasi, akilda kalicilig1 i¢in 6nemli bir unsurdur. Bir portre
karikatiiriinde portresi ¢izilen kisinin, yiiziindeki en dikkati ¢eken boliimiin abartilarak daha biiytik,
deforme cizilmesi ile bu 6zellik kisi ile 6zdeslestirilir. Kisinin fotografina bakildiginda ¢ok da fark
edilmeyecek bir 6zelligi, karikatiir ile izleyicilerde netlik kazanir ve o kisiyi tanimlamaya baglar. Yine
konulu bir karikatiirde, mesajin aktariminda basvurulan yontem abartarak vurgu yapmaktir. Cizgide
abarti, tasvir edilenin dlciilerini diger dgelere kiyasla biiyiitmek, sisirmek, uzatmak ve deforme etmek
seklindedir. Cizgilerin abartilmasi1 mesajin okunmasini kolaylastirdigi gibi mizah1 da giiclendirir.
Perkins’in bireysellik (individuation) diye tanimladigi ise; c¢izgisel anlatim bi¢iminin sanat¢inin
gelistirdigi, kendisini diger cizerlerden ayiracak 6zgilin anlatim becerileridir. Her karikatiiristin imza
niteliginde bir cizgisel ifadesi vardir ve bu sayede nerede yayinlanirsa yaymlansin karikatiirii ile
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karsilagtigimizda ismini okumadan kime ait oldugunu tahmin edebiliriz. Usta bir ¢izer; abartiy1
kullanirken ¢ocuksu ifadelerden kaginir, diger ¢izerleri taklit etmez ve ayni iislubunu tiim ¢izimlerinde
yansitir. Zaman igerisinde karikatiiristlerin anlatim bi¢imleri gelisir, yeni tisluplar edinebilirler, ¢linkii
stirekli kendilerini gelistirmek i¢in denemeler yaparlar; ustalastikca cizim stilleri oturur ve ¢izer ile
biitiinlesir.

Karikatiirde Mizah

Karikatiiriin tanimindaki en temel 6gelerden biri “mizah™tir. Bat1 kiiltiiriinde “humour” olarak gecen
mizah kelimesi, Arapga kokenlidir ve Tiirk¢e’de karsiligr “gililmece”dir. Ancak mizah giilme eylemine
indirgenemeyecek kadar derin anlamlar tasir. Morreall giilme eylemini iki gruba aymrmustir; anlik
fizyolojik bir tepki olarak giilme ve mizahi giilme (Morreall, 1997: 5-6). Insanlar gidiklandiklarinda,
giizel bir siirpriz ile karsilagtiklarinda, mutlu bir haber aldiklarinda giilerler. Mizahi giilmede eylem,
zihinsel ve ruhsal algilarimizin disavurumudur ve i¢inde elestiri barindirir. Morreall’in ifadesiyle (1997:
6) etrafimizda uyumsuz bulduklarimizi sorgularken giileriz. Bir seyin uyumsuz olmasi demek,
kafamizdaki seylerin nasil olduguna iligkin kaliplarin bozulmasi anlamina gelir. Bireyin bir seyi
uyumsuz bulmasi i¢in, kendi deneyimlerinin ve beklentilerinin konuyla iliskili olmasi gerekir. Bu
nedenle mizah, evrensel olabilecegi gibi kiiltiirel ve toplumsal bir olgu da olabilir ve kimi zaman bir
toplumun giildiigiine diger toplum anlam veremez veya bir kiiltiiriin deger verdigini digeri komik
bulabilir. Morreall’in uyumsuz diye tamimladigin1 Hegel ¢eliski diye yorumlamistir. Hegel mizahi
(Hilav, 1994), zihnin bir diyalektik siire¢ icerisinde kendini kavramasi olarak tanimlarken, kendi i¢inde
derinlere inen benligin, gergek evrenin yasalariyla karsilastikca ¢eliskilerinin bagladigini ve komedinin
iste tam da bu celigkilerin a¢ilimi oldugunu savunur (Oktar, 2018). Uyumsuzluk veya celiski;
cevremizdeki zayifliklar, aldanmalar, bilgisizlikler, tutarsizliklar gercekte aklimizi mesgul eder,
canimizi sikar ve giilerek kendimizi bu olumsuzluklarla basa ¢ikmaya, zihnimizi onarmaya caligiriz.
Michail Bakhtin, Karnavaldan Edebiyata kitabinda (2001: 67-68), “Giilmenin derin felsefi bir anlami
vardir, bir biitiin olarak diinyaya iliskin, tarih ve insana iligkin temel hakikat bi¢imlerinden biridir;
diinyaya dair 6zel bir bakis acgisidir, diinya yeni bir sekilde goriiliiv, ama ciddi bir bakis agisindan
goriildiigiinden daha derinliksiz degil... Diinyanmin bazi temel yénlerine ancak giilme araciligiyla
ulasilabilir” s6zleriyle mizahi giilmenin 6nemine vurgu yapar.

Ister giilme isterse de mizah eylemi olsun ikisinde de basat dzellik dzgiirlestirici, gerilim giderici
olmalaridir. I¢inde yasanilan reel yasamimn smirliliginin disina gikilir; bu eylemden kaynaklanan haz
birlikte paylagilir. Giilme eylemi birlestiricidir, kaynastiricidir (Avei, 2003). Karikatiir sanatinin en
temel 6zelligi; toplumlarin her giin yiiz ylize oldugu sorunlardan, baskinin getirdigi yiiklerden, giindelik
hayatin ve otoritenin ciddiyetinden giilerek uzaklagsmalarini, rahatlamalarimi, hafiflemelerini
saglamaktir. Ciddi konulara giilebilmek, korku kaynagindan uzaklasip onu elestirebilmektir. Bu nedenle
tarih boyunca otoriter yonetimler, karikatlir sanatim1 tehditkdr bulmus, c¢izerlerini engellemeye
caligmistir. Cilinkii Hannah Arendt’in dedigi gibi (1997: 51), otoritenin en biiyilk diigman1 ve onu
zayiflatmanin en kesin yolu, kahkahadir (mizahtir).

Karikatiirde Semantik Anlam

Karikatiir ¢izgi ile mizah yaparken okuyucuya gostergelerden olusan bir ileti sunar. Gosterge genel
anlamiyla, kendisi o sey olmadig1 halde, o seyi cagristirarak iletisim saglayan bir aracidir (Erkman,
1987: 10). Dilbilimi ¢ikish bir ¢caligma alani olan gostergebilimin etkinlik alani giinlimiizde dilbilimin
sinirlart goktan agmis, insana dair ve diinyanin insan igin tagidigi tiim anlamlari aragtiran bir bilim dalina
doniismiistiir. Tim bu anlamlarim hem kavranabilmesi hem de yorumlanabilmesi i¢in gostergebilim,
yalinlagtirilmis bir ¢ézimleme ve yeniden yapilandirma modeli sunar. Mehmet Rifat’in ifadesiyle
(2009: 23); “cevresini anlamaya ¢alisan herkes bir olgiide bir "gésterge avcisi"dir ve gilin igerisinde
gerek dilbilimsel gerek gorsel gostergelerle ¢evrili diinyamizda, okumak istediklerimizi seger, algilar,
anlamlandiririz.
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Bir baska deyisle karikatiir, gdstergebilimler kullanilarak yapilan iletisim sanatidir. Gostergelerin diiz
anlan yaninda yan anlamlari mevcuttur. Ornegin giivercin resminin bir kusu temsil etmesi diiz anlam,
barig1 temsil etmesi ise yan anlamdir. Karikatiir daha ¢ok bu yan anlamlar1 kullanarak mesaj olusturur.
Yan anlamlar toplumdan topluma degisiklik gdsterebilir. izleyicinin kiiltiirel gegmisi ve birikimi,
karikatiirii nasil okudugunu ve mesaji nasil algiladigini etkileyecektir.

Giirbliz Dogan Eksioglu’nun Aydin Dogan Karikatiir Yarigmasinda 1984’de birincilik 6diilii kazanan
karikatiiriinde {i¢ gosterge vardir; glivercin, zeytin agaci ve gokytizi (Sekil 1). Giivercin ile gosterilen
bar1s, koklerinden sokiilmiis olan zeytin agaci ile adalet ve gokyiizii ile 6zgiirliik sembolize edilmistir.
Kiigiik bir kusun kocaman agaci topragindan ayirip, gokyiiziinde hizla ugurabiliyor olmasi, barisin ne
denli giiclii bir olgu oldugunu semantik yorumlamaktadir. Bagimsizlig1 ve bilgeligi tanimlayan zeytin
agacimin gokyiiziinde baska bir cografyaya dogru taginmasi ise, barig i¢in bazen kdklerinden ayrilip
ozgiirlesmek gerektigini anlatmaktadir.

Sekil 1. Giirbiiz Dogan Eksioglu, Aydin Dogan Karikatiir Yarismasi, birincilik 6diilii, 1984.
(Uluslararas1 Karikatiir Yarigmasi, Sanal Miize, 2016).

GUZEL SANATLARDA KARIKATUR

Ronesans sonrasi, zanaattan ayrilarak gelismeye baslayan giizel sanatlar modernlesme siirecinde
cesitlenmis, glinlimiize dogru ‘gilizel” kavrami yerini ‘¢cagdas’ kavramina birakarak tanimimi yeniden
insa etmistir. Farkli sanat akimlar1 ve sanatgilar tarafindan ortaya atilan yeni fikirler ve kavramsal
baglamlar, manifestolar, yeni tiretim bigimleri, yeni malzeme Onerileri, yeni mekan onerileri ve tim
bunlar kapsaminda ortaya konan ve zamaninin avangardi sayilan sanat eserleri sanatin sinirlarimi bitytik
oranda genisletmis, (Sar1, 2018) o oranda da belirsizlestirmistir. Glinlimiizde ‘Cagdas’ diye tanimlanan
yeni sanat olgusu igerisinde karikatiir sanati, dijitallesmis, geleneksel medya ortamlarinin yaninda yeni
medyaya kaymis ancak genel yapisi ile ayni kalmistir.
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Karikatiir, illiistrasyon ve Resim

Karikatiir, iletisim amagli yapilan resimlemelerdir. Anlatim bi¢imleri ve teknikleri nedeniyle
illiistrasyon ve resim sanat1 ile iliskilidir, bu iki sanat dalindan beslenir fakat onu karakterize eden
ozellikleri nedeniyle ayr bir sanat disiplinidir. Resim sanat1 izleyiciye mutlak bir anlam ifade etme
zorunlulugunda degildir, sanat¢1 i¢ diinyasini diledigi gibi tasvirler ve anlagilir olma kaygisi tagimaz.
[lliistrasyonda bir konuyu desteklemek onemlidir ancak illaki mizah yolu ile degil farkli anlatim yollart
ile betimlemeler yapilabilir. Ancak, resimden ve illiistrasyondan farkli olarak karikatiiriin, mizah
yoluyla bi¢cimlendirdigi bir semantik yan1 mutlaka vardir. Tarih boyunca pek ¢ok ressamin; toplumdaki
kotiiliikleri, adaletsizligi, hayattaki zitlik ve ¢eliskileri, insanlarin ¢irkin yiizlerini anlatmak i¢in desen
caligmalar1 yaptiklar1 goriiniir. Bu resimlerin bir nevi karikatiir olduklar1 diisiiniilebilir ¢iinkii abartili
ifadelerle mizahi bir tasvir mevcuttur. Gutenberg’in “hareketli hurufat” sistemini icadiyla baslayan
matbaacilik ve hemen ardindan litografi ile karikatiire genis yer veren yayinlarin ¢cogalmasi, ressamlarim
karikatiir ¢izimlerine agirhik vermelerine sebep olmustur. Ingiltere’den William Hogart ve Fransa’dan
Honore Daumier gibi 6nemli ressamlar ayn1 zamanda giiniimiiz karikatiiriine katki koyan karikatiir
sanatcilaridir. O dénemde basinda g¢ikan bu tip karikatiirlerde mesaj ¢izgiden ¢ok sozlii anlatim ile
aktarilmakta ve resim anlatimi gii¢lendiren illiistrasyon gorevi gérmekteydi (Sekil 2).

s CHARACTRRS, 1§ e VAL,
Ko fothor, Zoplmatiin of e L1 5rrmee fidursst Ouracian § Carienturn: vl f flopioe wmine

a)

Sekil 2. a) William Hogart’in portre ¢aligmalari1 (Toplumun ahlaksizliklarin1 hicveden Hogarth, 2019)
b) Honore Daumier, Les Poires', (Knudde, 2022)

1890 sonras1 Bati’da olusan Disavurumculuk, Gergekiistiiciiliik ve Kiibizm gibi modern sanat akimlari,
daha imgesel, diissel, mizah iceren resimlerin sanat ortaminda kabul gérmesine yol agmistir. Bu
dénemde resim ve karikatiir arasindaki ayrim incelmis, birbiri ile benzerlikleri artmigtir. Werner
Hofmann, ‘Caricature: From Leonardo to Picasso’ kitabinda (1957, p. 50); modern sanatin karikatiir ile
iki konuda Ortiismeye basladigimi anlatmistir; mutlak giizellik yerine glindelik hayat1 konu etmesi ve
bunu yalin bir sanatsal bi¢imle anlatmasi. Abartma, parodi, alay, mizah ve konusma balonlar1 gibi
karikatiiriin 6zellikleri, aralarinda Rodolphe Topffer, Henri de Toulouse-Lautrec, Francisco Goya,
George Grosz, Paul Klee, Joan Miro ve Pablo Picasso’nun da bulundugu ¢ok sayida iinlii sanat¢inin
yapitlarinda goriilmektedir (Cevikayak, 2021). Bu resimlemelerin bazilari, renkli yazisiz karikatiir
tammina girecek kadar semantik anlamlar tasimaktadir. Ornegin; Rene Magritte’in “Kirmizi Model”
(1935) isimli yagh boya resmindeki mizah, Turhan Selguk’un 1950’de ¢izdigi karikatiir ile benzerlik
tagimaktadir (Sekil 3).
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Sekil 3. a) Rene Magritte’in Kirmizi Model, 1935. b) Turhan Selguk’iin karikatiirii, 1950. (Atamaz,
2001).

Modernlesme ile birlikte resim sanatinda 6ne ¢ikan bigimsel sadelestirme karikatiir sanati i¢in de
gegerlidir. Saul Steinberg 1945 yilinda ‘All in Line’ (Yalmz Cizgiyle) isimli bir albim yayinlamis, yine
ayn1 donemlerde New Y orker dergisinde ¢ikan ¢izimleriyle ve New York’da actigi sergiyle tiim diinyaya
yeni karikatiir akimi ‘grafik mizah’1 (humour graphique ) tanitmistir. Amerika’dan Tomi Ungerer, Faust,
Ingiltere’den Ronald Searle, Ralph Steadman, Gerard Scarfe, Fransa’dan Chaval, Maurice Henry, André
Frangois, Mose, Bosc, Sin¢, Topor, Cardon, Almanya’dan George Grosz, Avusturya’dan Flora,
Belgika’dan Folon, Ispanya’dan Vasquez de Sola gibi pek ¢ok sanatci, bu akimin pesinden giderek
yazisiz karikatlirlin tiim diinyaya yayilmasinm saglamislardir (Atamaz, 2001: 6).

Saul Steinberg’in ¢izimlerinden de agik¢a goriilecegi lizere bu yeni akim ile karikatiir dncelikle yazidan
arinmistir. Verilmek istenen mesaj sadece imgeler araciligiyla olusturulurken, mesajin bigimlenmesine
katki saglamayacak, sadece silisleme goriinecek hatta kalabalik ederek anlamin algilanmasini
geciktirebilecek ve daha kotiisii verilmek istenen mesaj haricinde farkli anlamlar ytikleyebilecek her
tiirlii fazla figiir, nesne, mekén detayi, golgeleme, renk disar1 atilmistir. Artik karikatiir demek, en az
¢izgi ile mesaji aktarabilmektir. Grafik mizah diye tanimlanan bu ¢alismalar, karikatiirii grafik sanatina
yakinlastirmistir (Sekil 4).

Sekil 4. Saul Steinberg, adina agilan web sayfasindaki sanal galeriden 6rnekler.
(Search Artworks, 2023).
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Karikatiir ve Grafik Tasarim

Grafik tasarimu, ilgili unsurlarin sanat ve tasarim ilkeleri gergevesinde bir araya getirilerek belirli bir
mesajin iletilmesini, lirlin veya hizmetin tanitilmasini amaglar (Yalur 2023). Matbaanin icadiyla gelisen
yayincilik, ardindan sanayilesme ile reklama duyulan ihtiyag, grafik tasarimin resim sanatindan
ayrilarak tek basina bir disiplin olarak gelismesine neden olmustur. Fotografin bulunmasi,
yayginlagmasi, ardindan bilgisayar ve video teknolojileri grafik tasarima duyulan ihtiyaci daha genis bir
yelpazeye tagimigtir. Tiim bu mecralarda en temel calisma prensibi, verilmek istenen mesajin hedef
kitleye dogru ve etkili anlatimidir. Grafik tasarimda sanatc1, diger sanat dallarinda oldugu gibi kendi
iradesiyle dogaglama yolu ile degil bir amaca doniik, bir tasarim siireci igerisinde, yaratici ve estetik
kaygilan akiler diisiinceyle birlestirerek eserini olusturur. Bu amag¢ dogrultusunda; bazi durumlarda
mesajin agiklig1 ve kesinligi, sanatcinin kisisel goriisiinden 6n plana ¢ikabilir (Teker 2002: 93). Ciinkii
ne kadar dikkat ¢ekici olursa olsun, grafik tasariminda verilmek istenen mesaj hedef kitle tarafindan
dogru ve hizli anlasilmiyorsa istenilen amaca ulagilamayacaktir. Giintimiizde, hizli anlasilmak dogru
anlagilmak kadar 6ne ¢ikmaya baslayan bir konudur. Giin boyu gorsel verilerin bombardimani altinda
kalan insanlar, bir gérsel mesaji anlamak i¢in 2.8 ila 8 sn zaman ayirmaktadir (Walter and Gioglio, 2014:
55). Bu nedenle, gorsel igerigin yalin ve dolaysiz bir anlatim diline sahip olmas1 6zellikle dijial
platformlardaki paylasimlar i¢in tercih edilmeye baslanmis ve 2010°dan itibaren “Flat Design” (diiz
tasarim) diye tamimlanan yeni bir tasarim akimi yaygmlagmistir. Verilerin depolanmasini da
kolaylastiran diiz tasarim anlayisi; olabildigince az malzemeyle ¢ok fazla sey anlatmay1 hedefleyen bir
tasarim anlayisidir. Teknolojinin ii¢ biiyligii Apple, Google ve Microsoft bu akimin yayilmasinda
onciilik etmisler ve logolarindan web sayfalarina, mobil aplikasyonlarina kadar tiim gorsellerini
sadelestirmislerdir (Altun 2014). Az ¢izgi ile mesaji1 aktarma sanati olan modern karikatiir, gliniimiiz
grafik tasarimi anlayisi i¢in degerli bir anlatim araci kabul edilebilir.

Matbaa ile baslayan yaymecilik ve grafik tasarim seriiveninde, grafik sanatcilari ile karikatiir sanatgilar
ayni ortamlarda beraber ¢alismiglar, ¢cogu zaman da kimlikler birbiri i¢ine gegmistir. Kitaplardan,
dergilere, reklamlardan brosiirlere, ambalaj tasarimlarina, tabelalara kadar tiim basili mecralarda, iginde
mizah barindiran c¢izimler, tasvirler, piktogramlar ayn1 zamanda birer karikatiir kabul edilebilir.
Aralarindaki onemli fark; cizerler elestirmek istedikleri konularda kendi hiir iradeleri ile ¢aligirlarken
grafik sanatgilar talep dogrultusunda hatta ¢cogu zaman bir ekip ile birlikte iiretirler. Karikatiir sanati;
icinde grafik unsurlar barindiran bir alt disiplindir ancak tek basina grafik sanat1 degildir. Kullanildig1
ortama gore (afis, reklam, brosiir, ambalaj v.b.) grafik tasarim 6gesi olarak calisir ve bu nedenle
illiistrasyon gibi grafik tasarimi besleyen dnemli bir sanat alanidir.

Diinyanin tamdigi, ¢izimleri Avrupa’da ve Tiirkiye’de ¢esitli mecralarda yaymlanmis Tiirk ¢izerlerden
Selguk Demirel’in resimlemeleri Grafik Mizah ekolii icinde en basarili 6rneklerden gosterilebilir.
Demirel, ¢izginin yaninda renk ve doku gibi plastik dokunuslar ile karikatiirlerine daha resimsel etki
katmustir, ancak bu 6geler, olmasi gerekenden kalabalik degil ve verilmek istenen mesaja hizmet eder
sekilde sade ve net ifadelerle bir araya getirilmistir. Herhangi bir resminde bir 6geyi ¢ikaracak olsaniz
anlam diigebilir. Resim sanatinda ise, gorsel unsurlar sanatginin i¢ diinyasina gore bi¢imlenir ve
bunlardan biri c¢ikarildiginda izleyicide ©nemli bir anlam kayb1 yaratmayabilir. Demirel’in
cizimlerindeki giiclii semantik dil ve grafik anlatimdan dolay1 giiniimiizde afis, kitap kapag: gibi pek
cok grafik tasarim {rliniinde bu resimlemelere rastlamak miimkiindiir. Bu resimler tek basina
paylasildiginda, basildiginda karikatiir diye tanimlanirken, bir grafik {irlinlin tasariminin bir parcasi
oldugunda grafik tasarim 6gesi 0gesidir (Sekil 5).
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10. September —7. Oktober 2014

\

Sekil 5. Harbourfront festival afislerinde Selguk Demirel’in resimleri kullanilmigtir. (Unsere
Festivalplakate: Plakat, 2014).

Diinyada ve iilkemizde yapilan karikatiir yarigsmalarinda 6diil alan ¢aligmalara bakildiginda yine ayni
grafik anlatimda, yazisiz ve renklendirilmis mizah resimlemelerinin 6ne ¢iktig1 goriiliir. Bu ¢izimlerde
en giiglii 6zellik; cizgilerle ifade edilen mesajin daha 6nce tasvir edilmemis bigimde, 6zgiin ve akillica
imgelenmesidir. Bir bagka deyisle semantik dilde kullanilan gorsel imgelemler yaratici, denenmemis ve
diistindiiriiciidiir. Giiniimiiz hayatin getirdigi giincel konularn islendigi bu ¢izimlerin anlatim dilindeki
sanatsal ustalik, bizlere karikatiiriin ne denli 6nemli bir sanat dali oldugunu gosterir.

Aydin Dogan Vakfi her sene, karikatiir diinyasinin oscarlari kabul edilen uluslararasi karikatiir yarigmasi
diizenlemektedir ve bu yarigmada 1984°de birincilik, 1988°de ikincilik ve pek ¢ok da basar1 6diilii almig
Tiirk ¢izeri Giirbliz Dogan Eksioglu, calismalarinda, karikatiir, resim ve grafik iligkisini ustaca
harmanlamistir. Sanatg1 (Senyapili, 2000, p. 66) ; “islerim bir sanat galerisinde sergilendiginde resim,
bir dergide yayinlandiginda illiistrasyon ya da karikatiir...” diyerek kendisi de galigmalarinin net bir
sinifa yerlestirmemistir. Bir baska soylesisinde; karikatiiriin felsefi ve 6zetleyen tarafi ile resmin gorsel,
plastik tarafin1 birlestirerek bir sentez amacgladim ve onu siirdiiriiyorum diyerek resim ve karikatiir
arasindaki kesisimi agiklamigtir (Kerestecioglu, 2012). Eksioglu'nun resimleri The New Yorker
dergisinin kapaklarinda kapak resmi olarak kullanilmistir (Sekil 6).

4 o

-
Price 5195 ~ [dan.61992 THE Price $1.75

NVA(OITGM  NEW YORKER

Jan. 18, 1993

Sekil 6. Giirbiiz Dogan Eksioglu’nun New Yorker dergisine kapak olan resimleri. (Mouly, 2021).
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Karikatiir ve Heykel

Cizgi ile iretilen mizahin, heykeltirags ustaligiyla, kil, tahta, al¢i gibi malzemelerle {i¢ boyutlu
bigimlendirilmesi “ii¢ boyutlu karikatiir” miidiir? Daha net ifadeyle; karikatiir {i¢ boyutlu olabilir mi?
Tarih boyunca sanatgilar tek bir disiplin ile sinirh kalmamaslar, resmin yaninda seramik, heykel, fotograf
gibi farkli sanat dallarin1 denemisler ve bu alanlar ile beslenmislerdir. Picasso resim ¢aligmalarindaki
islup arayislarimi ii¢ boyutlu eserlerinde de kullanmistir ancak bu onu ressam kimliginden ayri
tutmamus, farkli bir sifat kazandirmamistir. Sonug olarak Picasso bir sanatgidir ve eserlerinin hangi
disiplinde yer almasi gerekliligi tartisilmaz. Sanat¢ilar kaliplara koyamazsiniz, o i¢indeki yaraticilig
ortaya cikaracak her tiirlii liretim teknigini dener. Bir sanat¢inin farkli alanlarda iiretim yapmasi,
iiriinlerin igerigi benzedigi i¢in aym tiir igerisinde simmiflandirilmaz. Cikan eser iki boyutlu oldugunda
resim, ii¢ boyutlu oldugunda heykeldir. Karikatiiriin de ¢izgi ile iiretilen bir sanat dali oldugu kabul
edilirse, ¢izgi harici liretim teknikleri ile yapilan sanat yapitlari, mizah icerdigi, semantik anlam tasidigi,
imgelerden olustugu i¢in karikatiir tanim1 altinda yer almali midir?

Gerek Tiirkiye’de gerek diinyada, mizah ¢aligmalarini {igiincii boyuta ¢ikaran karikatiirciiler olmustur.
Fransiz karikatiiriiniin ustalarindan Tim Luis Mitelberg portre karikatiirlerini ii¢c boyutlu biistlere
doniistlirmiistiir. Tilrkiye’den usta ¢izer Semih Balcioglu seramikten yaptig1 karikatiirize edilmis
heykellerini 1964-66 yillar arasinda sergileyerek biiyiik ilgi toplamustir.

Anadolu Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Seramik Béliimii 6grencileri ile birlikte “Seramik
Temel Sanat Egitimi” dersi kapsaminda Tiirk ve yabanci karikatiiristlerin eserlerini seramik formlarda
yorumlamiglar ve Anadolu Universitesi, Egitim Karikatiirleri Miizesinde sergilemislerdir. Sergideki
calismalarda; 1930’lu yillardan beri giinliikk gazetelerin karikatiir boliimiinde yer alan Basri ve
Fatos’dan, kovboy Red Kit’e, Hasbi Tembeler’den Snoopy’ye, Temel Reis’den Micky Mouse’a pek ¢ok
yabanci karikatlir kahramam seramik formlarda yorumlanmistir (Aygilin, 2012). Bulgaristan’da
gerceklestirilen “Uluslararasi Sanatta Mizah ve Yergi Bienali”nde, Sadettin Aygiin’iin heykel 6diilii alan
“Karsilasma” isimli calismasi, Atila Ozer’in karikatiiriiniin seramik yorumudur (Sekil 7). Iki sanatcinin
is birligi, “Madalyonlar” eseri ile devam etmis, 2009 yilinda 19. Uluslararas1 Sanatta Mizah ve Yergi
Bienali’nde Heykel Odiiliinii almislardir.

Sekil 7. a) Sadettin Aygiin, Kargilama, 2012, seramik ¢aligma. b) Atila Ozer’in karikatiirii (Aygiin,
2012).

Anadolu Universitesi Egitim Karikatiirleri Miizesi, seramikle yapilan bu calismalari seramik
malzemeyle sekillendirilmis karikatiir olarak nitelendirmis ve koleksiyonuna bu tanimla dahil etmistir.

Giliniimiiziin popiiler ¢izerlerinden Erdil Yasaroglu, Yap1 Kredi Bomontiada’da 3 Eyliil-3 Kasim 2019
tarihleri arasinda, “Oyun” isimli kisisel heykel sergisini agti. Aslen heykel egitimi alan sanatgi,
mekanlarin tarihi dokusunun tam tersi plastik malzemelerden (polyesterler, poliiiretanlar, plastikler,
beton kaplamalar) heykellerini, mekana 6zel kurgulanmis ve karikatiirdeki mizahi yaklasim ile
bigimlendirmistir. Sanatg1 roportajinda; “Heykellerimin icinde, oziinde karikatiir her zaman var, bunu
reddetmiyorum. O disiplinin bana sagladigr avantajlari ifadede, formda, hikdyede kullaniyorum” demis
ve karikatiir ile heykel arasindaki temel farki da su sozlerle agiklamistir; “...Karikatiirde anlatilan
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hikdye bir tane. Ama heykelde 6yle degil... Ciinkii heykelde ben bir hikaye kurgularim, onu biraz mistik
ve belirsiz birakirim ama kendi gittigim yolu, ne anlatmak istedigimi bilirim tabii ki ama énemli olan
izleyicinin ne anladigidir...” (Tuna, 2019). (Sekil 8)

Sekil 8. Erdil Yasaroglu, Oyun isimli Ac¢ikhava sergisinden 6rnek 2 heykel.

Erdil Yasaroglu bu s6zleriyle karikatiiriin heykel ile farkini anlatirken gercekte diger tiim sanat dallariyla
farkinm1 tanimliyor. Sanat eserinde tek bir hikdye olmaz, her izleyici esere baktiginda farkli bir hikaye
gorlir. Sanatg1 kendi kafasinda bir mesaj aktarma amaciyla ¢alismis olsa dahi, eser izleyicilerle
bulustugu anda sahibinden ¢ikar ve baska anlamlar kazanabilir. Fakat karikatiir sanatinda mesaj
mutlaktir ve izleyici bunu anlayamiyorsa o ¢izim basaril degildir. U¢ boyutlu karikatiir calismalarinda
mesaj net ise karikatiire daha yakin duruyor olabilir ancak ¢izgi unsuru karikatiirlin taniminda var olan
temel ayaklarindan kabul edilirse heykel sanatina daha yakindir.

GORSEL iLETIiSIM TASARIMINDA KARIKATUR

Gorsel Iletisim Tasarmmi, isminden de anlasilacag gibi kullanicilari ile gorsel kodlamalar aracilign ile
iletigim kuran bir tasarim alanidir. Gergekte grafik tasarim kavramindan ayn tutulamaz. 1993 yilinda ilk
adimlariin atildig1 internet erigim teknolojisinin egitimden saglhiga tiim sektorleri ele gecirerek ¢alisma
alanlarm1 ¢evrimigi ortama dahil etmesiyle, gorsel iletisim ihtiyaclar1 da artmistir. Geleneksel
yaymecilik, reklamcilik ve kurumsallagma alanlarinda gelisen grafik tasarim ¢éztimlemelerinin dijital
platformlara tasinmasi ve yeni medya kanallarinda ihtiya¢ duyulan hareketli ve interaktif grafiklerin 6ne
cikmasiyla gorsel iletisim tasarimi adi altinda yeni bir uzmanlik alanina gereksinim duyulmus ve
iiniversitelerde bu isim altinda agilan bolimlerde uzmanlar yetistirilmeye baglanmistir. Peki, grafik
tasarimdan farki nedir? Yeni medya diye tabir edilen internete dayali cevrimici ve etkilesimli medya,
yeni bir iletisim cagimi ve buna dayali yeni tasarim ¢oziimlemelerini dogurmustur. Sadece sabit
goriintiilerin degil, video, animasyon ve ses tasariminin da dahil edildigi, ¢coklu medya (multimedya)
tasarim anlayiginda, teknolojiye ayak uydurabilen bir grafik tasarimdan sz edilebilir. Bir bagka deyisle
gorsel iletisim tasarimi; internet iletisimine cevap verebilecek, teknolojiyi takip eden dijital multimedya
iiriinleri tasarlar.

Yeni medya, en genel tanimiyla, dijital ortamda yapilan her tiirlii iletimi igermektedir (Atabek, 2016).
Haluk Geray’in (2003, p. 20) tanimiyla; kitle izleyicisini bireysele indirgeyen, izleyicilerin de igerik ya
da uygulamalar ile etkilesim igerisine zaman smirlamasi olmaksizin girebildikleri medya ortamdir.
Internet bu imkan1 kolaylastirdig1 i¢in yeni medyanin gelismesinde biiyiik rol oynamistir. Ozellikle
sosyal medyanin, anlik paylasimlarla ve mesajlarla daha fazla bireysel katilima ve etkilesime olanak
vermesi, gorsel iletisim tasarimi tirlinlerinin daha genis kitlelere ulagmasini ve taninmasini saglamistir.
Giliniimiizde sadece ticari kurumlar degil, bireyler de gorsel iletisimin i¢indedir ve kendi yarattiklar
caligmalart kisisel sayfalarindan paylasarak da izleyicilerle bulusabilmektedir. Bu nedenle gorsel
iletigim tasariminin tanimini yapmak ve sinirlarini ¢izmek ¢ok kolay degildir.
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Gorsel iletisim tasarmmi bir ekip isidir; diger alt disiplinler ile —fotograf, illlistrasyon, tipografi,
animasyon, video, ses tasarimi- ortak ¢alisir, onemli olan mesajin izleyiciye nasil sunuldugudur. Bu alt
disiplinler arasinda karikatiir illiistrasyon bagligi altinda diisiiniilebilir. Ancak i¢inde mizah bulunduran
diger alanlardaki ¢alismalar da karikatiire yakindir. Karikatiir ve diger tiim gorsel iletisim faaliyetleri
arasinda devam eden karsilikli bir etkilesim vardir ve birbirlerini beslerler.

Karikatiir ve Fotograf

Gorsel iletisim tasariminin en énemli elemanlarindan biri olan fotograf, giiniimiizde dijitallesmis ve
bilgisayar ortamindaki programlar ve mobil telefonlardaki aplikasyonlar araciligiyla kolayca diger
gorsel unsurlarla birlestirilmekte ve kolajlanmaktadir. Ayrica giiniimiiz mobil telefonlarinin kamera
teknolojileri sayesinde herkes iyi fotograf ¢cekebilmekte, bunlar diizenleyerek yeni medya ortamlarinda
paylagim yapabilmektedir. Bu durum, elinde telefonu olan ve fotografa merakli herkesin fotograf
sanatint deneyimlemesine olanak tanir ancak fotografi sanata ¢evirmek igin sanatsal becerilerini
gelistirmesi gereklidir. Gorsel iletisim tasarimcilarinin da fotografi diger insanlardan farkli gekebilmesi,
diizenlemesi, kolajlanmasi ve sanatsal 6geye gevirebilmesi gerekir.

Fotograf tek bagia mizah unsuru igerebilir fakat bu onu karikatiir yapmayacaktir. Cizgi ile kolaj haline
getirilmis ¢aligmalar i¢in karikatiir denilebilir mi? Sosyal medyada siklikla karsimiza ¢ikan bu ekoliin
literatiirde hentiiz bir ismi konmamuistir. Bu alanda en popiiler isim olan Lucas Levitan kendi instagram
sayfasindan paylastigi caligmalari i¢in “invazyon” (invasion) kelimesini kullanmigtir. Levitan, internet
iizerinden telif haklar olan fotograflar iizerine illiistrasyon ¢izimler ekleyerek, yeni kurgular meydana
getirmektedir (Atabek, 2016) (Sekil 9).

Sekil 9. Lucas Levitan, Invasion baslig1 altinda hazirlanmis fotograf-illiistrasyon kolajlari.

Cizgi ve fotograf kolaj1 ile hazirlanan mizahi ¢aligmalar akimina, iilkemizden karikatiir sanatcilar1 da
katilmiglardir. Kotii Kedi Serafettin tiplemesiyle Tiirk okurlarinm sevgisini kazanmis Biilent Ustiin’iin
kendi instagram hesabindan paylastigi giindelik esyalarla hazirlanmis kolajlar1 biiyiikk begeni
toplamaktadir.

Karikatiir ve Animasyon

Animasyon; resim veya nesnelerin goziimiize hareket ediyor yanilsamasi yaratacak sekilde diizenlenmis
videolaridir. Tirkcede karsiligi “canlandirma” olan animasyonda c¢izginin yani sira ii¢ boyutlu
modellemeler ve fotograf da kullanilabilmekte ve giinlimiizde; oyun tasarimindan web sayfa
diizenlemelerine, sinemadan sanal ortam diizenlemelerine dek uzanan ¢ok genis bir alanda talep
gormektedir.

Internet ortaminda sosyal medyada, egitimde, reklamlarda oOzellikle gif formathi kisa dijital
animasyonlar, paylasimlar daha dinamik ve dikkat ¢ekici yaparlar. (Arslan, 2016). Ciinkii hareket ve
ses ile zenginlestirilmis gorsel tasarimlar, gorsel algiy1 giiclendirir ve akilda kalicilig: arttirir (Nuckols,
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2020). Bunedenle gorsel iletisim tasariminda iletileri, animasyon ve ses tasarimu ile hareketli goriintiiler
halinde izleyiciye sunmak her zaman daha basarili sonuglar getirir. Sarikavak’in dedigi gibi (2016);
giiniimiiz iletisim ortam ve teknolojileri her goriintiiniin neredeyse akar goriintii bi¢ciminde
izlenebilmesine olanak sunmaktadir. Siradan internet kullanicilarinin bile hareketli gorseller ile
paylasim yaptig1 sanal ortamda, tasarimcilarin bir adim 6tesine geg¢ip uzmanlagmasi kaginilmaz bir
zorunluluktur.

Ressam ile animator arasinda dnemli bir fark vardir; ressam yaptigi ¢alismada sadece hareketin bir anina
bakarken, animator hareketin tiim kombinasyonlarimi diisiinerek tasarlar ve gereken sayida kare ¢izer
(Turkaya & Giiney, 2016). Karikatiirde bazen tek kare igerisinde Oykilyli veya mesaj1 aktarmak
sinirlayict olabilmektedir. Ozellikle yaratilmis bir karakter {izerinden siirekliligi olan dykiilestirilmis
karikatiirlerde ¢ok kareli anlatimlar tercih edilebilir. Cok kareli bu karikatiirler ¢izgi romana benzer ama
ayn1 degildir, tiim kareler tek bir sayfada diizenlenir ve son kare diiglimiin a¢ildig1 noktadir, verilmek
istenen mesaj bu son karede anlasilir. Bu nedenle animasyona en yatkin sanat¢ilar karikatiiristler ve
¢izgi romancilardir. Turhan Selguk’un “Abdiilcambaz”, Oguz Aral’in “Avanak Avni’si, Salih
Memecan’in “Bizimcity” si gibi bant karikatiirlerin bir sonraki asamasi animasyondur. Salih
Memecan’in “Bizimcity” ve “Bizimkiler” tiplemelerinin animasyonlar1 bir donem Tiirk izleyicilerinin
biiyiik ilgisini toplamistir. Diinyada da buna benzer ¢izgi karakterlerin animasyon filme doniistliriildigii
ornekler mevcuttur.

Karikatiir dinyasinin yarattig1 6zel karakterler sadece animasyona degil, televizyon ekranlarindaki dizi
ve filmlere, sinema perdesine de ilham kaynagi olmustur. Zaman ve harekete dayali dykiilestirmeye
ornek olarak televizyon ekranlarinda dizi formatinda yer almis Ozden Ogriik’ten “Cilgin Bedis” (1996),
Atilla Atalay’dan “Sidika” (1997) ve Serkan Yilmaz’dan “Dudullu Postas1” (2018) verilebilir
(Cevikayak, 2021).

Orneklerden de goriilecegi gibi; karikatiir sanati gorsel iletisim tasariminin tiim disiplinlerini gerek
iretim bigimiyle gerek karakterleri ile gerekse kullandigi mizah giiciiyle etkilemistir. Aym sekilde
karikatiir de kendi {iretim bi¢imlerini diger sanat dallarinin olanaklar ile zenginlestirmistir. Bu karsilikli
etkilesim karikatiir var oldugundan beri devam etmistir ve teknoloji ile yeni sanat dallar1 ve sanat
ortamlar1 gelistikce devam edecektir.

SONUC

Sinemadan, animasyona, reklamdan sosyal medya videolarina kadar giiniimiiz multimedya diinyasinda,
her alandaki gorsel ¢aligmalarda karikatiir 6gelerine denk geliriz. Ciink{i mizahin kendisi ve gorsel
Ogelerin karikatiirize edilerek yani komiklestirilerek izleyicinin begenisine sunulmasi, {irlinliin veya
mesajin daha kolay popiilerlesmesini, kabul gérmesini ve gelir getirmesini saglar. Giiniimiizde sosyal
medya paylagimlarinda sik¢a karsimiza c¢ikan clipart (kiiciik resim), animasyon, gif gibi illiistratif
igeriklerde karikatiir her daim 6ncelikli bir tercihtir.

Karikatiir sanat1 giizel sanatlar1 ve gorsel iletisim tasarimlarini dnemli Slclide etkileyen bir sanat
disiplinidir. Gerek anlatim bi¢imi gerek sanatsal becerileri gerek iistii kapali yeni mesajlar olusturmadaki
ustalig1 ile hem diger sanat alanlarimi beslemekte hem de onlardan faydalanip kendini yeniden insa
etmektedir.

Karikatiirize etmek, semantik anlam yiliklemek, mesaji1 mizah yoluyla izleyici ile bulusturmak sanatsal
caligmalar1 karikatiir yapmaz. Karikatiirciilerin halka mal olmus, kendi isminin Oniine ge¢cmis ¢izgi
karakterleri vardir. Oguz Aral’in Avanak Avni’si, Turhan Selguk’un Abdiilcanbaz’1 gibi bu tiplemelerin
ii¢c boyutlu modellemeleri sadece seramik gibi malzeme ile degil, dijital modelleme ile de yapilabilir.
Ancak bu trilinlere karikatiir mii denilmelidir yoksa karikatiirize edilmis heykel, animasyon veya
modelleme mi? Tiim bu sorularm yanitsiz kalmasinin nedeni; karikatiiriin akademik ortamlarda yukari
sanat olarak goriilmemesi, halen daha ressamlari bir yan ugras1 olarak varligini siirdiirmesidir. Son
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yillarda basinda da karikatiire yeterli yer verilmemektedir. Bunun sebepleri siyasi ve ekonomik
kisitlamalar olabilir fakat yeni nesil, karikatiirii sadece sosyal medyadaki paylasimlar iizerinden
taniyabilmektedir.

Makalede basliklar altinda anlatildig: {izere; karikatiir sanat1 yaymeciligin gelismesiyle 6ne ¢ikmis ve
zaman igerisinde her daim diger sanat dallarini1 ve gliniimiizde gorsel iletisim ¢aligmalarini biiytik 6l¢iide
etkilemistir. Gelecekte de varligini siirdiirecek, yeni sanat dallar ile etkilesimde olacak temel sanat
dallarindan biridir. Akademik ortamlarda karikatiir sanatina daha fazla agirlik verilmeli, geng nesillere
tanitilmali ve bunun i¢in daha fazla etkinlikler diizenlenmelidir.

Bu makalenin amacr; dncelikle karikatiirii tanimlamak, diger sanat dallariyla iliskisini, ortak noktalarin
ve etkilesimini anlatmaktir. Bir iletisim sanat1 olan karikatiiriin giiniimiiz gorsel iletisim tasarimi konu
ve kaynakcalarinda ¢ok fazla isminin ge¢cmemesi, gencler tarafindan ¢ok bilinmemesi 6nemli bir
sorundur ve bu nedenle, akademik ortamlarda daha aktif yer almalidir.
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