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Abstract: The Urartians, who have an important place in the Eastern Anatolia Region, are very important for the history
of the region. Erzincan / Altintepe Temple, one of the areas where the Urartian dominance reached, is a rare Urartian
artifact. The fact that the structure cannot be accessed at any time and place has made this study necessary. Therefore,
in this way, it is aimed to reach the structure at any desired moment and situation. With this improved feature, the
Ancient History lessons will not only consist of basic images projected from the projector, but technological
developments will also be utilized in the course.

It is important that technological developments can be adapted to the areas where they are needed. Digital visualization
of three-dimensional models of historical buildings with augmented reality technology offers innovation to users.
Especially the easy accessibility of mobile devices has popularized the development and use of augmented reality
applications. In this study, Altintepe Temple was modeled in three dimensions and an application was developed using
augmented reality technology. In accordance with the data obtained as a result of the literature study, Altintepe Temple
was modeled and an augmented reality application was developed using Unity game engine and Vuforia SDK platform.
Keywords: History, Urartians, Altintepe, augmented reality, mobile application.

Arastirma Makalesi
Tarihi Yapilarin Artirllmis Gergeklik Teknolojisiyle U¢ Boyutlu Olarak
Goriintiillenmesi: Altintepe Tapinagi Ornegi

Oz: Dogu Anadolu Bélgesinde énemli bir yere sahip Urartular, bolge gegmisi icin olduk¢a dnemlidir Urartularim
hakimiyetinin ulagtig1 alanlardan olan Erzincan/ Altintepe Tapinagi nadide bir Urartu eserdir. Yapiya istenilen an ve
mekanda ulagilmamasi durumu, séz konusu ¢aligmay1 gerekli kilmistir. Dolayisiyla bu sayede arzu edilen her an ve
durumda yapiya ulagsmak hedeflenmistir. Gelistirilmis bu 6zellik ile Eskicag dersleri yalnizca projeksiyondan yansitilan
temel goriintiilerden ibaret kalmayacak, derste teknolojik gelismelerden de faydalanilacaktir.

Teknolojik gelismelerin, ihtiyag duyulan alanlara uyarlanabilir olmasi dnemli bir husustur. Artirillmis gergeklik
teknolojisi ile tarihsel yapilarin {i¢ boyutlu modellerinin dijital olarak goériintiilenmesi kullanicilara yenilik sunmaktadir.
Ozellikle mobil cihazlarin kolay ulasilabilir olmasi, artirilmis gerceklik uygulamalarin gelismesi ve kullanilmasin
yaygimlastirmistir. Bu ¢alismada Altintepe Tapinagi ii¢ boyutlu olarak modellenmis ve artirilmig gergeklik teknolojisi
yontemi kullanilarak bir uygulama gelistirilmistir. Literatiir ¢aligmasi1 sonucunda elde edilen verilere uygun olarak
Altintepe Tapmagi modellenerek, Unity oyun motoru ve Vuforia SDK platformu kullanilarak artirilmis gerceklik
uygulamasi gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Tarih, Urartular, Altintepe, artirilmis gergeklik, mobil uygulama.
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1. Giris

Mitannilerin son bulmasinin ardindan yayilmaci politika izleyen Asurlar, Dogu Anadolu Boélgesinin
zengin yer alti kaynaklar1 ve cografyasindan istifade etmek i¢in ilerleme gostermislerdir. Bélgede yer alan
Hurri kokenli halk topluluklart artan Asur saldirilarina karst bir baski olusturmak adina bir ¢at1 ekseninde
toplanmis ve MO 13. yiizyilda “ Uruatri- Nairi Konfederasyonu” ortaya ¢ikmistir. Bu donem Urartularin
olusum donemini ifade ettigi icin tarihi kayitlarda “Urartu Arkaik Cag1 veya Urartu 'nun Proto Tarihi” olarak
da nitelendirilmektedir [1], [2], [3]. Urartularin ilk krali Arame ilk krali kentleri ise Sugunia’dir. Krallik
donemi de dahil sirasiyla Urartu baskentleri Sugunia- Aramu, Arzaskun ve son olarak giiniimiiz Van ilinde
bulunan Tuspa’dir. Urartu tarihinin, MO. XIII yiizyilm ilk ¢eyregi ve MO. IX yiizyilin ilk yarisindaki ilk devre
beylikler dénemi olarak nitelendirilmektedir. MO. IX yiizyilin ikinci yarist ve MO. VI yiizyilin baslari
arasindaki devre ise krallik donemi olarak adlandirilmaktadir! [4], [5]. Urartular artan siyasi giicii ve
genisleyen sinirlara bagl olarak bircok alanda yenilik ve degisimler yapma ihtiyaci hissetmis, bu noktada
onceligi dini ve askeri alana vermistir. Devletin politikasina uygun iskan alanlar1 olusturarak hosgoriilii bir
siyaset izleyerek varligini kalici hale getirmeyi hedeflemistir [6].

Urartu dininin kaynagini kraldan alan, devletin bekasini saglayan ve genisleyen sinirlara bagli olarak
farkli tanrilara yer vermeyi gaye edinmis bir zihniyete sahip oldugunu bilmekteyiz. Bu 6zellik Urartu
panteonunda yer alan Hitit, Hurri ve Asurlara ait 6gelerden de anlasilabilmektedir. Dolayisiyla bu 6zellik ¢cok
tanrilt bir yapinin zeminini olusturmaktadir. Urartularda dinin yeri ve dnemine dair bilgilerimizi ¢ivi yazili
metinlerden ve kabartmalardan edinmekteyiz. Urartu dininde ayri bir dneme haiz tanrilara metinlerin ilk
satirinda atiflar yapilmis ve cogunlukla bas tanr1 Haldi, Teiseba ve Sivini’ye yapilan atiflara yer verilmistir
[7]. Kral Ispiuni dénemine ait Meherkap: Yazitinda Urartu panteonunda bulunan tanrilarin adlarina ve onlarin
her birine kag¢ adet kurban sunulmasi gerektigine diar bilgilere yer verilmistir [8], [7]. Goriilmektedir ki din
ve devlet birbiriyle baglantili iki yap1 olarak sosyal hayata da yon vermektedir. Gerek dini konulu gerek savas
ve sefer sonunda ortaya konulan yazitlar kiiltiirel hayatlarinda dini degerlerin 6nemine dair acik delillerdendir.

Urartular dine kiiltiirel hayatlarinda ayri1 bir yer vermis ve bu anlamda tapinim alanlar1 olusturmay1 tercih
etmistir. Tapinaklarin Urartu sosyal yasaminda yer edinmeye basladigint Menua doneminden itibaren
gormekteyiz. Musasir tapinaginin ele gegirilmesi ardindan tanrinin evi olarak nitelendirilmis ve kutsanan tanri
Haldi i¢in kurbanlar kesilerek cesitli hediyeler ile ikramlarda bulunulmustur. Dolayisiyla din faktoriiniin
toplumu birlestirme ve devletin bekasini saglama noktasindaki katkist da olduke¢a agik ve 6nemlidir [9], [8].
Urartu panteonunda tanrilarin 6nem derecelerine gore siralandigina Meherkapr Yazitindaki liste sayesinde
sahit olmaktayiz. Esasen dini ibadetlerini nerede ve ne sekilde yaptiklarina dair bilgileri ise yetersiz arkeolojik
varlik sebebiyle 6grenememekteyiz. Altintepe tapinagi giiniimiize kadar ulagmis en giizide Urartu eserlerinden
biri olarak bu noktada 6nem arz etmektedir. Standart Urartu mimarisini en genis haliyle yansitan Altintepe,
Tiirkiye’nin Dogu Anadolu Bolgesinde yer almaktadir.

Erzincan ilinin 20 km dogusunda Erzincan- Erzurum karayolu iizerinde Erzincan Ovasindan 60 m.
yiikseklikte 500 metrelik ¢apa sahip Altintepe’de ilk olarak 1959-1968 Prof. Dr. Tahsin Ozgiig, ikinci dénem
2003’den itibaren olmak tizere Prof. Dr. Mehmet Karaosmanoglu tarafindan kazilar gergeklestirilmistir. Tiirk
Tarih Kurumu ve Eski Eserler ve Miizeler Genel Miudiirliigii adina 1959 yili Eylil’iinde Prof. Dr. Tahsin
Ozgii¢ baskanliginda kaz1 ¢alismasi baslatilan Altintepe, Eski Tung Cagina tarihlendirilmekte olup Urartu ve
Orta Cag devletlerinden Akkoyunlular’a kadar iskan alani icerisinde bulunmustur. Urartulardan giiniimiize
kadar en saglam ve kale oldugu acikca anlasilan Altintepe, 1938’lerde tesadiifen eserlerin kesfedilmesi
neticesinde bilim diinyasinda yerini almistir. 1959°da Tahsin Ozgii¢ tarafindan Altintepe’de caligsmalar
baslatilmis daha sonra bolgede Urartu mimarisini yansitan muntazam is¢ilik ve yap1 kalintilarina rastlanmaistir.
Klasik Urartu niteligini yansitan Van Toprakkale ve Karmir-Blur’dan sonra Ornek verilebilecegimiz
Altintepe’de ayrica kale, sur duvarlari, tapiak, avlu ve saray, havuz, su kapisi, mahzen ve depo alanlari,
kanalizasyon, ilk apadana ve genisletilmis apadana ve mezar odalar1 bulunmaktadir [10], [11], [12]. Dogu
Anadolu Bélgesinin kuzeybatisinda ve Yukari Firat havzasinda yer alan Erzincan ovasinda bulunan Altintepe,
cevresinde yer alan volkanik konilerden olugan bir alanda yer almaktadir. Sehir merkezine yakin bir mesafede

! Urartu bagkentleri ve lokalizasyon onerileri hakkinda degerlendirmeler ve detayl bilgi i¢in bkz: Pmarcik, P. (2014). “Urartularin
Baskentleri”. Tarih Arastirmalart Dergisi, 33, 35- 54.Tarhan, M.T. (1978). MO. XIII. Yiizyilda Uruatri ve Nairi Konfederasyonlar,
Yaymlanmamis Dogentlik Tezi, Istanbul., Salvini, M. (2006). Urartu Tarihi ve Kiiltiirii, Istanbul.
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ve ovadan 60 m yiiksek olan bu tepede Prof. Dr. Tahsin Ozgiic tarafindan gergeklestirilen kazilarda? tepeden
elde edilen arkeolojik bulgular® Eskigag Tarihi’ne 6nemli katkilar sunmustur. Zira sundugu kiiltiir bakimimdan
bolge genelinde tek drnek olma dzelligine sahiptir [12]. Tahsin Ozgii¢ déneminde gerceklestirilen kazilardan
sonraki siiregte yogun sekilde tahribata ugramis olsa bile Urartularin kuzeybatiya yayilmalar1 noktasinda
biiyiik 6neme sahip merkezler arasinda yer almaktadir [13], [14], [15].

Altintepe ad1 ve inga edilme siireci hakkinda net bilgiler bulunmamasina ragmen tepede yer alan
mezarlarda “Rusa’min oglu Argisti” ifadesinin okunmasi dolayisiyla Altintepe, II. Argisti donemine
tarihlendirilmistir ve bu donemde yogunlagan Kimmer saldirilarina 6nlem mahiyetinde yapildigi ihtimal
dahilindedir* [6]. Tepede Dogu Roma ve Urartu dénemini simgeleyen sur, i¢ kaleye ait kapi, saray ve mabet,
depo, agik hava tapinak alani ve apadana yer almaktadir [12]. Altintepe’de gergeklestirilen kazilardan sonra
sunulan yayinlarda bilgiler kisith olsa bile tepedeki ilk yerlesimin Tung Cagina ait oldugu, yapiminda el ve
carkin kullanildiginin gostergesi olan Erken Demir Cag seramiklerine de rastlanmistir [10]. Altintepe’de
Urartu dénemine ait yapinin ilk kat1 MO 8. yiizy1la tarihlendirilmekte iken yapinin ikinci katt MO. 7 yiizyila
tarihlendirilmektedir [ 18], [16]. Urartu mimarisinin giiniimiize kadar korunarak gelen en nadide 6rneklerinden
biri olan Altintepe, 27. 2 x 30 m dlgiilerine sahip dikdortgen seklinde etrafinda bulunan revaklar ile ¢evrilmis
avluda yer almaktadir. Tapmagin dort kosesinde yer alan temel taglarin lizerinde bulunan 1 cm derinlik 8, 5
cm Olcilistindeki oyuga hammaddesi tungtan olan 8 cm capinda 0, 8 cm kalinliga sahip birer tane disk
eklenmistir [6], [17]. Tapinak kompleksinin dort kdsesinde yer alan temel taslarin tepesine birer adet disk
yerlestirilmistir [17]. Bu disklerin gorsel estetik amacli mi1 yoksa sunularda kullanilmak tizere mi insa edildigi
hakkinda net bir bilgi bulunmamaktadir. Tapinagin 6n cephesinde yer alan yuvarlak plana sahip alanin ise
kurban sunumu i¢in olusturuldugu diistiniilmektedir [18]. Girisi giineydoguda yer alan duvarin ortasina agilan
tapmnagin avlusunda da tas kaideler yer almaktadir. Girisin iki tarafi da Urartu yapilarina 6zgii bir sekilde
cergeveli sekildedir. Bu 6zelligi ile Meherkap1 ve Yesilalig anitlar1 ile benzerlik gostermektedir [19], [20],
[21]. Urartu doneminde tapinakta ilk apadana ve daha sonra bir nevi tadilat mahiyetinde yeniden olusturulan
genisletilmis apadana yer almaktadir. Tapinak girisinin yaklagik 6 m 6n kisminin ¢aprazina denk gelen sekilde
ana kayayi tirag etmek suretiyle ¢evresine nazaran 2 m yiikseklikte ilk apadana yapilmistir. Giris ise doguda
yer alan kapilardan saglanmistir. Apadana ¢evre zeminden 2 m kadar yliksekte bulundugundan kapi oniinde
yer alan ahsap bir merdiven kullanilmistir [12]. Yap1 duvarlari temeli taslarla oriilii dort kat iizerine kerpig ile
yiikseltilmis ve giris yine ilk apadanada oldugu gibi dogu cephesinden saglanmistir. Dolayisiyla ayn1 yapiya
ek olarak ortaya ¢ikarilan bu yapida zeminden yiiksek bir girise sahip oldugu i¢in girisler yine ahsap merdiven
kullanilarak gerceklestirilmistir. Ne yazik ki bu yapinin da akibeti bir yangin ile nihayet bulmustur [22].
Altintepe’den elde edilen bulgular giiniimiizde Ankara ingiliz Arkeolojisi Enstitiisiinde korunmaktadir.

2. Artirllmis Gerceklik

Artirnllmis gergeklik (AG) teknolojisi dijital ortamlarda hazirlanan igeriklerin, ger¢ek ortamlara entegre
edilerek etkilesim saglanabilen goriintiileme teknolojisidir [23]. Baska bir ifade ile artirilmis gerceklik, gercek
diinya ile bilgisayarda olusturulan ortamlarin birlikte goriintillenmesidir [24]. Artirllmig  gergeklik
teknolojisinin temelleri 1950’11 yillara dayanmakta ve o donem gelistirilen “Sensorama” isimli cihaz bu
teknolojinin ilk 6rnegi olarak tanimlanmaktadir [25]. Sonraki donemde 1992 yilinda Boeing firmasi tarafindan
gelistirilen bir uygulama ile is¢ilerin montaj islemini daha verimli bir sekilde yapmalar1 saglanmistir. Tiim bu
gelismeler 1s18inda artirillmis gerceklik ifadesi ilk kez Ronald Azuma tarafindan kullanilarak diinya
literatiiriine eklenmistir [26].

2 Kazi bulgular ve arkeolojik malzemeler birgok yayma konu olma niteligi saglamistir: Ozgii¢ 1961, 253-269; Ozgii¢ 1963, 43-57; Ozgiig
1964, 43-44; Ciner 1965, 225-245; Ozgiic 1965, 93; Ozgii¢ 1969, 256-263; Klein 1974, 77-94;
3 Altintepe Urartu Mimarlik Eserleri igin bkz: Tahsin Ozgii¢, Altinntepe’de Urartu Mimarlik Eserleri” Anatolia, 1963, 51- 57,

4 Ancak saldirilara karsi yetersiz kalan kalelerden biri olmustur.
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Sekil 1. Artirilmis Gergeklik Tarihgesi

Azuma [27], artirilmis gerceklik teknolojisini, algilanmasi giic olan bilgilerin, dogal ortamlari
gelistirmesi ve giiclendirmesi seklinde tanimlamistir. Bu teknolojinin verimli ve pratik bir sekilde
kullanilabilmesi i¢in mobil cihaz, kamera ve tetikleyici gorselinin bir arada bulunmasi gerekmektedir [28].
Artinnlmis gerceklik teknolojisinde optik ve video goriintiileme teknolojileri kullanilarak igerikler
olusturulmaktadir [27].

Cheng ve Tsai [29] , artirilmis gergeklik teknolojisinin iki farkli sekilde tanimlamistir. Bu tanimlamalar;
1) konum tabanli artirllmig gerceklik ve ii) sekil-isaret¢i tabanli artirilmis gergeklik seklindedir.

Konum Tabanlt Artirilmis Gergeklik: Kullanilan mobil cihazin konum bilgileri dogrultusunda kamera
yardimiyla ortamin algilanmasi ve igeriklerin gergek ortama entegre edilmesidir [30]. Konum tabanl artirilmig
gerceklik teknolojisine en giizel 6rnek 2016 yilinda tiim diinyada kullanilmaya baslayan “Pokemon Go”
uygulamasidir.

Sekil 2. Konum Tabanli Uygulama Ornegi (Pokemon Go)

Sekil-Isaret¢i Tabanli Artirilmis Gergeklik: Bu teknolojide, daha énceden hazirlanan igerik, mobil cihaz
kamerasina okutulan tetikletici gorsel ile goriintiillenmektedir [30].
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Sekil 3. Artirilmis Gergeklik Uygulamasi Ornegi

Sekil-isaret¢i tabanli uygulamalarda tetikleyici gorsel ile goriintiilenecek igerik iliskilendirilmektedir. Bu
tarz uygulamalar kullanicilarin  hazirlanmis igerikleri algilama diizeyleri yilikselmekte ve igerigi
anlamlandirma kapasitesinin artmasini saglamaktadir [31]. Artirilmis gerceklik teknolojisi, gerceklik hissini
degistirmeden insanlara ilgi ¢ekici ortamlar sunmaktadir [32].

Giliniimiizde teknolojik gelismelerin bas dondiiriicii hizla ilerlemesi artirilmis gergeklik teknolojilerinin
ulagilabilirligini artirmis ve birgok alanda kullanilmasini saglamistir [33]. Artirilmis gergeklik teknolojisinin
kullanildig: alanlar Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1. Artirilmig gergeklik teknolojisi kullanim alanlari

Artirilmis Gergeklik Teknolojisi Kullanim Alanlari
Reklam ve pazarlama

Kiiltiir ve Turizm

Miihendislik

Eglence

Egitim

Askeri

Saglik

Tablo 1 incelendiginde artirilmis gerceklik teknolojisinin yaygin bir sekilde kullanildigi gortiilmektedir.
Artirtllmis gerceklik uygulamalarinin farkli platformlarda kullanilmast ayrica cesitli igeriklerin iiretilmesine
de olanak saglamistir [34]. Bu teknolojinin ger¢cek zaman ve ortam kosullarinda kullanilabilir olmasi,
gerceklik algisini degistirmemesi, kullanicilarin etkilesim diizeylerini destekleyici niteliktedir [35]. Bu
teknoloji iginde bulundugumuz ortami zenginlestirerek, bizlerin ¢evreyle olan etkilesimimizi artiran aragsal
bir yeniliktir [36]. Artirilmig gerceklik ile bilgisayarda hazirlanmig bilgiler dogal ortama aktarilarak
kullanicinin algi esigini gelistirmektedir [37]. Ozellikle bu teknolojiyi kullanirken farkli donanimlara ihtiyag
duymadan zaman ve mekandan bagimsiz olarak kullanabilmek 6nemli bir noktadir [38].

Noook~wbdPE

Fakat son donemlerde artirilmis ile sanal gerceklik kavramlari karistirllmaktadir. Benzer mimari
teknolojiler kullanan bu iki goriintiileme teknolojisinin farkini en bariz sekilde ortaya koymak adina Milgram
ve Kishino’nun olusturdugu “Gergek Sanal Stirekliligi Diyagram1” asagida Sekil 4’te sunulmustur.
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KARMA GERCEKLIK

Artirillmig Sanal
Gergeklik Gergeklik

Sekil 4. Gergek Sanal Siirekliligi Diyagrami

Sekil 4’te ki diyagram incelendiginde artirilmis gergeklik teknolojisinin gercekligi temel aldigi, sanal
gergeklik teknolojisinin ise sanalligi temel aldigi anlasilmaktadir. [28] ¢alismasinda artirilmig gergeklik
teknolojisinde gercek iginde sanal olanin yer aldigini belirtmistir. AG teknolojisi, kullanicinin gerceklik
algisin1 degistirmedigi i¢in kullanicinin davraniglarini kisitlamaz ve etkilesimin en yiiksek seviyede olmasini
saglamaktadir [20].

Artirilmig gergeklik teknolojisinin ¢aligma asamalart;

Isaretci-tetikleyici

- Konum bilgileri

- Isaretleyicinin ¢6ziimlenmesi

- Veritabanindan hazirlanmis icerigin ¢ekilmesi
- Goriintileme seklinde ifade edilebilir.

Teknolojik gelismeler 15181nda artirilmis gerceklik teknolojisinin sahip oldugu potansiyel goriintiileme
teknolojilerine yeni bir soluk ve bakis agis1 kazandirmustir [39]. Thtiyag halinde kolay ulasilir hale gelmesi ve
problem durumlarina ¢dziim sunabilmesi adina kullanicilara kolayliklar sunmakta etkilidir [31]. Cihazlardaki
ekran ve kamera ozelliklerinin gelistirilmesi artiritlmis gergeklik teknolojisi tabanli uygulamalarin niteligini
artirmistir [39].

3. Materyal / Metod

Calismanin bu boliimdi, icerik olarak kullanilacak tapinak modelinin hazirlanmasi ve artirilmis gergeklik
uygulamasinin gelistirilmesi adimlarini kapsamaktadir. Bu adimlar iki baslik halinde sunulmustur.

3.1. Materyal Modelleme

Calismada Prof. Dr. Tahsin Ozgii¢ tarafindan 1956-1968 yillar1 arasinda gergeklestirilen arastirmalar
sonucunda agiga ¢ikartilan tapinak kompleksi {i¢ boyutlu modelleme programi kullanilarak, gelistirilen
artirllmis gergeklik uygulamasinda kullanmak amaciyla modellenmistir. Modelleme isleminin yapilabilmesi
icin agagidaki Sekil 5’te verilen ¢izim taslak olarak kullanilmistir.
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Sekil 5. Altintepe Tapinagi Referans Cizimi ve 3b modeli

Sekil 5’te 3ds Max programi kullanilarak taslak ¢izim {izerinden Altintepe Tapinagi modellenmis ve
sonraki agamada mimari 6zelliklerine uygun sekilde kaplama islemleri gerceklestirilmistir.

Sekil 6. Altintepe, Kazi agma alan1 ve plani
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3.1. Artirtlmis Gergeklik Uygulamasi

Calismada Altintepe tapinaginin mevcut bilgiler 1s18inda {i¢ boyutlu olarak goriintiilenmesi adina
artinnlmis gerceklik teknolojisi kullanilmistir. Bu amacla Unity oyun motoru ve Vuforia SDK gelistirici
platformlarindan faydalanilmistir.

Unity oyun motoru bilgisayar, mobil cihaz ve oyun konsollari i¢in igerik gelistirilmede kullanilan bir
yazilimdir. Ilk olarak 2005 yilinda yayimlanan bu program ile iki ve ii¢ boyutlu oyunlar ve uygulamalar
gelistirmek olduk¢a miimkiindiir.

Bu ¢alismada gelistirilen uygulamanin mobil cihazlarda kullanilabilmesi amaciyla Unity oyun motoru ile
uyumlu olarak calisabilen Vuforia platformu kullanilarak bir veri tabani olusturulmustur. Vuforia kameranin
cevrildigi alandaki tetikleyici gorseli algilayarak daha onceden hazirlanan igerigin algiladigi gorsel {izerine
konumlanmasini saglayan yazilimdir.

File Edit Assets GemeObject Component Window Help

Sekil 7. Unity Oyun Motoru ve Uygulama Gelistirme Agsamasi

engine s .
Aveloper norol Home Pricing Downloads Library Develop Support

Account Manager  License Manager Target Manager Credentials Manager

Target Manager

Use the Target Manager to create and manage databases and targets.

Search
Database Type Targets
Altintepe Device 1

Sekil 8. Vuforia Sdk Gelistirme Platformu Arayiizii

Gelistirilen uygulamanin kullanilabilmesi i¢in uygulamanin kullanilacak mobil cihazda yiikli olmasi ve
cihaz kamerasina asagidaki Sekil 8’de ki Altintepe Tapinag1 gorseli okutulmalidir.
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Sekil 9. Uygulama Tetikleyici Gorseli

Sekil 10. Uygulamanin mobil cihazda kullanimi1

3. Sonug ve Tartisma

Son yillarda bilgisayar ve goriintiilleme teknolojilerindeki gelismeler uygulama gelistiricilerine farkl
imkanlar sunmaktadir. Bilginin farkli teknolojilerle desteklenerek kullanilmasi olduk¢a dikkat cekmektedir.
Ozellikle kullanicilara gesitli etkilesim olanag1 sunacak gelismelerin fazla olmas1 heyecan yaratici bir durum
olmustur. Bu noktada son dénemlerde farkli alanlarda sik sik karsilastigimiz artirilmis gerceklik teknolojisinin
tarih alaninda kullanilabilir olmast olduk¢a 6nem arz etmektedir. Bireylere tarihi bilginin aktarilmasinda
artirllmig gerceklik teknolojisinin kullanilmasi teknolojik etkilesimin artmasini ve tarihi yapilarin ge¢gmisine
dair bilgilenmemizi saglamaktadir.

Bu calismada 6nemli bir tarihi yap1 olarak adlandirilan ve Urartulara ait olan bugiine ulasmis tapinak
ornegi olan Altintepe ele alinmistir. Altintepe’nin se¢ilmesinde en 6nemli etmen yapi katlarinin belirgin olusu
sayesinde ge¢misine dair bilgi almamizin sundugu kolaylik ve alaninda nadide bir yap1 olmasidir. Esasen bu
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ozellikleri ve tarih alanindaki 6nemi sebebiyle derslere konu olmaya devam etmekte olusu ve ayni1 zamanda
glinlimilizde hala ayakta olusu yapinin ¢alisilmasina kaynaklik etmistir. Giiniimiizde farkli sebeplere bagli
olarak yok olma noktasina gelen Altintepe Tapinagi, li¢ boyutlu modelleme programlarindan biri olan 3ds
max programi kullanilarak modellenmistir. Bu modellemenin yapilabilmesi igin Prof. Dr. Tahsin Ozgii¢’iin
hazirladig cizimler, referans gorselleri olarak kullanilmistir. Modelleme programi ile hazirlanan {i¢ boyutlu
Altintepe Tapinagi “.fbx” uzantili bir dosya seklinde disa aktarilmistir. Modelleme isleminden sonra artirilmis
gerceklik teknolojisi tabanli uygulama gelistirebilmek adina kullanilabilecek farkli program ve platformlar
arasindan Unity oyun motoru ve Vuforia platformu tercih edilmistir. Artirilmis gergeklik teknolojisi
kullanilarak gelistirilen bu uygulama ile tarihi yapilarin tanitilmasi, gorsellestirilmesi tarih egitim ve
ogretiminde farkli bir deneyim ve bakis agis1 sunmasi elde edilmistir. Dolayistyla tarihi eserleri veya yapilari
ii¢ boyutlu olarak goriintiillemek hem bireylere hem gelecek nesillere arkeolojik bulgular yok olma noktasina
gelmis olsa bile 6nemli firsatlar sunmaktadir.
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