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Geleneksel Sporlarin Siirdiiriilebilirliginde Dijitallesmenin
Rolii: Home Game Ornegi

The Role of Digitalization in the Sustainability of Traditional Sports: The Case of
Home Game

Kadirhan OZDEMIR*
Oz

Insanin fiziksel gelisimine katki saglayan sporlar zamanla geleneksel sporlar/halk sporlart
adiyla kiiltiirel gesitliligin icinde yer almustir. Kiiresellesme gibi tim diinyay: etkileyen
fenomenler bir yandan kiiltiirlerin birbirinden haberdar olmasini, kiiltiirel cesitliligin ve
etkilesimin devamliligini saglarken diger taraftansa kurdugu hegemonya ile kiiltiirel
stirdiiriilebilirligi risk altina sokar. Bu riskleri fark eden bir¢cok yerel ve uluslararasit kurum
bulunmaktadir. Bunlardan biri olan Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii
(UNESCO), kiiltiirii, somut ve somut olmayan kiiltiirel miras (SOKUM) alani olarak iki
bicimde degerlendirmektedir. Somut miraslar daha ¢ok anitlar, sit alanlar1 gibi dogal mirasi
ifade ederken SOKUM ise yasayan mirasi temsil etmektedir. UNESCO, SOKUM'#in dinamik
yapisimin  ortaya ¢tkarilmasimni, farkli yonlerden canlandirilip  siirdiiriilebilirliginin
saglanmasini ve bu unsurlarin dijitallestirilmesini de tavsiye etmektedir. Bu baglamda
calismada SOKUM'{in bir pargast olan geleneksel sporlarin korunmas, siirdiirtilebilirligi ve
uluslararas1 gortintirligiiniin saglanmas: noktasinda djjital bir video akis saglayicist olan
Netflix'te yer alan Home Game belgesel dizisi degerlendirme konusu edilmistir. 2021 yilinda
yayimlanan dizi 8 boliimden olusmaktadir. Makalede, nitel arastirma yontemlerinden biri
olan igerik analizi teknigi kullanilmistir. Elde edilen verilere gore dijital platformlar,
geleneksel sporlara iliskin kiltiirel degerleri ve cesitliligi daha genis bir izleyici kitlesine
ulastirmaya, geleneksel spor kiiltiirtine iliskin milll unsurlarin dijital ortamlarda
yasatilmasia ve bu sporlarin yeniden canlandirilmasina olanak tanimaktadir. Bu nedenle,
kiiresel kiilttir soylemlerinin yogunlukta oldugu gtintimiizde 6zelde geleneksel sporlarin
genelde ise kiiltiirel miras unsurlarmin strdirilebilirligini desteklemek igin dijital
teknolojilerin etkili bir sekilde kullanilmas1 gerektigi sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kiiltiirel degisim, dijitallesme, Netflix, belgesel dizi, gorsel kiiltir.
Abstract

Over time, sports that contribute to the physical development of human beings have been
included in cultural diversity under the name of traditional sports/folk sports. Phenomena
affecting the whole world such as globalization, on the one hand, ensure the continuity of
cultural diversity and interaction, while on the other hand, it puts cultural sustainability at
risk with the hegemony it establishes. There are many local and international institutions that
recognize these risks. One of them, the United Nations Educational, Scientific and Cultural
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Organization (UNESCO), considers culture in two forms: tangible and intangible cultural
heritage (ICH). While tangible heritage mostly refers to natural and built heritage such as
monuments and protected areas, ICH represents living heritage. UNESCO also recommends
revealing the dynamic structure of ICH, ensuring its sustainability by revitalizing it from
different aspects and digitizing these elements. In this context, the Home Game documentary
series on Netflix, a digital video streaming provider, was evaluated in the study in the context
of safeguarding, sustaining and ensuring the international visibility of traditional sports,
which is a part of ICH. The series was released in 2021 and consists of 8 episodes. Content
analysis technique, one of the qualitative research methods, was used in the article. According
to the data, digital platforms allow the cultural values and diversity of traditional sports to
reach a wider audience, keep the national elements of traditional sports culture alive in digital
environments and revitalize these sports. Therefore, it is concluded that digital technologies
should be used effectively to support the sustainability of traditional sports and cultural
heritage elements in general in today's world where global cultural discourses are intense.

Keywords: Cultural change, digitalization, Netflix, documentary series, visual culture.
Giris
“Ne basardigimi goriirlerse gengler de pesimden gelir.”

Imam Eldio Gulisan!?

21. ytuizyilin sonlar: itibariyla yasanan paradigma degisimleri neticesinde kiilttir
kendisine onemli bir baglam daha edinmistir. Bu alana dijital kiltiir denilmektedir.
Dijitallesme insan yasaminda oldukga biiyiik degisimlere yol agmis ve agmaya devam
edecektir. Dijitallesme fenomeninin kiultiir {izerinde olumlu ve olumsuz etkileri
bulunmaktadir. Dijital baglam kiiltiirtin daha kolay bicimde goriintirltigtinti saglamis ve
kilturlerin birbirini yakindan fark etmelerine imkan sunmustur. Aralarinda binlerce
kilometre bulunan iki farkli kiilttirel yap: dijital cagda birbirlerini derinlemesine tanima
firsat1 bulmustur. Yasanan bu olumlu gelisme beraberinde kiiltiirel tek tiplesme sorununu
da getirmistir. “Kiltiirel melezlik” (Burke, 2011) ve “kiiresel kdy” (McLuhan, 2004) bu
sorunun varyantlar1 olarak dikkat cekmektedir. Bu problemleri sorun olarak gérmeyip
olumlu acidan bakan arastirmacilar da bulunmaktadir.2 Ancak kiiltiirel cesitlilik agisindan
degerlendirildiginde birbirine benzer ve hatta birbirini taklit eden/birbirine 6zenen
kilttirler bu cesitliligin azalmasina sebep olmaktadir. Kiilttirlerin stirdiiriilebilirligi i¢in
otantik® yanlarinin korunmasi ve kiiltiirel dokunun bozulmamas: gerekmektedir. Metin
Ekici (2007), kiltiir arastirmalarinda etkin bir diizeye gelmek icin toplumsal beklentilere
cevap verebilmek gerektigini ifade etmektedir (s. 59). Iginde bulunulan dénemin
olanaklarindan istifade etmek elbette bu amaci yerine getirmek icin elzemdir. Zira
Ozdemir'in (2019) de belirttigi gibi giiniimiizde kiiltiirel unsurlarin geleneksel baglamda
yasatilmasini beklemek yerine her anlamda dijital imkdnlar: ise kosarak kitle iletisim araclart basta
olmak iizere internetin ve medyamn biitin kanallart kullamilmahdir (s. 21). Ozdemir’in
vurguladig1 “geleneksel baglamda yasatilmasini beklemek yerine [...]” ifadesi gelenegi
sabit bir yap1 gibi diisiinmeyip onun dinamik ve degisken tarafina gonderme
yapmaktadir. Diinyanin dijital bir kiireye dondiigii 21. ytizyilda halk bilimi de bu
olgulardan etkilenmekte ve bu yeni diinya diizeninde yeniden iiretim mekanizmalarina
esin kaynag1 olmaktadir.

I Home Game belgesel dizisinin 3. bsliimiinden alinmustir.

2 Farkli gortisler i¢in detayli bir calisma olarak G. Ritzer'in Kiiresel Diinya (2011) adl1 eserine bakilabilir.

3 Kiiltiirtin otantikligi konusu oldukgca tartismali bir alan olarak gesitli ¢alismalara konu olmustur. Konuyla
ilgili elestirel bir calisma igin Evrim Olcer Oziinel'in “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Karanlik Yiizleri:
Turistifikasyon, Baglamindan Koparma, Millilestirme, Miizeifikasyon, Otantifikasyon ve Asir1 Ticarilesme”
(2017) adli galismasina bakilabilir.

Korkut Ata Tiirkiyat Aragtirmalar1 Dergisi
Uluslararas: Tiirk Dili ve Edebiyat1 Arastirmalar: Dergisi
The Journal of International Turkish Language & Literature Research
Say1 13/ Aralik 2023



Gelencksel Sporlarm Siirdiiriilebilirliginde Dijitallesmenin Rolii: Home Game Ornegi 1674

Bu baglamda calismamizda halk biliminin kiiltiir subelerinden biri olan geleneksel
sporlar ve dijitallesme iligkisi ele alinmistir. Geleneksel sporlar folklor arastirmalarinda
ihmal edilmis bir alan olarak gortinmektedir. Bu sporlarin fiziksel aktivite alani olmasi
yaninda toplumlarin kiiltiirel zenginligi icerisinde yer almasi folklor calismalari igerisinde
degerlendirilmesine imkan saglamaktadir. Calismamizda geleneksel sporlarin gorsel
kiilttirtin bir parcas1 olan belgesel dizisindeki yeri irdelenmistir. Makale ile genelde halk
biliminin 6zelde ise geleneksel sporlarin dijitallesme stireclerinden yasamis oldugu
etkilesime dikkat ¢ekilmek istenmistir. Makalemizde 6rneklem olarak dijital bir video akis
saglayicis1 olan Netflix'te yer alan Home Game belgesel dizisi yer almistir. 2021 yilinda
yayimlanan dizi 8 béliimden olusmakta ve her boliimde diinyanin farklh kiiltirlerine ait
geleneksel sporlara yer verilmektedir. Belgesel dizisinin* birinci boltiimii “Calcio
Storico”yu5, ikinci bolumii “Highland Oyunlari”ni¢, tictincti bolimii “Serbest Dalis”17,
dordiinct boliimii “Paten Derbisi”ni8, besinci boliimii “Kok Bort”yw?, altinct bolumi
“Catch Fétiche”yil0, yedinci bolimii “Makepung Lampit”il! ve sekizinci bolumii
“Pehlwani”12 isimli geleneksel sporlar1’® ele almaktadir. Sporlarin icrasini baglaminda ele

4 Belgesel dizisindeki sporlara iligkin agsagida yer alan bilgiler belgeselin bsliimlerinden elde edilmistir.

5 Her takimda 27 oyuncu vardir. Kirmizi (Santa Maria Novella), beyaz (Santa Spirito), mavi (Santa Croce) ve
yesil takim (Santa Giovanni). Bir takima giren bir daha baska takima gecememektedir. Magta yasanan
siddetten dolay1 yilda sadece bir kez diizenlenmektedir.

6 Highland Oyunlari, Iskocya’da kokeni bulunan geleneksel spor etkinlikleri ve yarismalaridir. Bu oyunlar,
Iskoc kiiltiirtiniin bir parcasi olarak kabul edilmekte ve genellikle iskogya’run cesitli bolgelerinde, ozellikle
yaz aylarinda diizenlenmektedir. Glinimiizde “Highland Oyunlar1” hem yerel halkin hem de turistlerin
ilgisini ¢ceken biiyiik bir etkinlik héline gelmistir.

7 Filipinler'deki pek ¢ok kisi icin oksijensiz serbest dalis bir yasam bi¢imi ve ayn1 zamanda insan viicudunun
siirlarmi zorlayan zorlu bir spordur.

8 Austin, Teksas'ta patenciler, yiiksek hiz ve fiziksel miicadeleyi harmanlayan bir yarisma olan Roller
Derby'de kapsayici ve destekleyici bir topluluk bulmaktadir.

9 Kok Borii, Turk kultiirtinde 6nemli bir yere sahip olan geleneksel bir spor oyunudur. Kok Borii aym
zamanda “ulak”, “buzkashi” veya “kokpar” olarak da adlandirilabilir. Bu oyun, atli sporlar1 ve topluluklarin
dayanismasini vurgulayan bir gelenek olarak kabul edilir ve 6zellikle Orta Asya’da yaygin olarak oynanir.
Kok Borii'niin ana amaci, bir hayvanin (genellikle bir okiiziin veya keginin) bir hedefe taginmasidir.
Oyuncular, atlar1 tizerinde bu hedefi tasirken diger oyuncularin miidahale etmesini engellemeye calisirlar.
Oyunun temel kurallar1 ve oynarnisi farkli bolgelere ve topluluklara gore cesitlilik gosterebilmektedir.

10 Kongo'da yer alan geleneksel giiresin atletizmle sovmenligi bir araya getiren tiiriidiir.

11 “Makepung Lampit”, Endonezya’'mn Bali adasinda geleneksel olarak yapilan bir okiiz yarigidir.
“Makepung” Bali dilinde 6kiiz yarislar1 anlamia gelir ve “Lampit” ise bu yarisin diizenlendigi yerlere atifta
bulunur. Makepung Lampit, genellikle Bali'nin bat1 bolgesindeki cesitli koylerde diizenlenir. Bu yarislar,
geleneksel olarak Bali'nin piring tarlalarindaki hasat zamanlarinda kutlamak amaciyla diizenlenir. Koyler
arast rekabeti tesvik eden bir etkinlik olarak kabul edilir ve yerel halk igin biiytik bir sneme sahiptir. Okiiz
yariglari, 6zellikle Bali’de, geleneksel tarim kiiltiirtiniin bir parcast olarak ortaya ¢ikmustir. Yarislara katilan
okiizler ve arabalar 6zel olarak siislenir ve renkli bir sélen havasi yaratilir. Okiiz yarislari, koyler arast prestij
yarismalaridir ve genellikle biiytik kalabaliklar1 cezbetmektedir. Ancak, okiiz yarislar1 bazen hayvan haklar
endiselerine yol agmustir. Bu nedenle, okiizlerin saghigi konusu daha fazla dikkat ve denetim gerektiren bir
konu haline gelmistir.

12 Pehlwani giires sporunun geleneksel bir gesididir ve 6zellikle Hindistan, Pakistan ve bazi diger Giiney
Asya tilkelerinde popiilerdir. Pehlwani, antik Hindistan donemlerinden bu yana var olan bir geleneksel giires
tarzidir ve genellikle bircok kiiltiirel ve dini baglam iginde yapilir. Pehlwani, 6zel bir giiresci kiyafeti olan
“kispet” giyen sporcular arasinda yapilir. Kispet, viicuda sikica oturan ve dizlere kadar uzanan 6zel bir
pantolon tiirtidiir. Pehlwanlar (pehlwani sporculari), bu kiyafetleri giyerek, rakipleriyle giiresirler. Pehlwani
glresinde kullarilan teknikler, sadece rakibin tist viicut bolgesini hedefler. Bu sporun amaci, rakibin
omuzlarint yere dokundurarak galip gelmektir. Pehlwani giirescileri, gii¢, dayaniklilik, denge ve teknik
becerilerini gelistirmek icin siki bir egitim programina tabi tutulurlar. Pehlwani, sadece bir spor dali olarak
degil, ayn1 zamanda bir yasam tarz1 ve kiiltiirel bir miras olarak da énemlidir.

13 Bahse konu sporlardan 6zellikle paten yaris1 ve serbest dalis sporunun geleneksel spor olmadigina dair
goriisler agirlikta olmakla birlikte icra edildikleri baglama gore bu sporlar geleneksel olarak degerlendirme
konusu edilmistir. Geleneksel ve modern spor ayrimina iliskin elestiriler bu ¢alismanin kapsami disinda
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alan belgesel dizisi, sporun paydaslariyla (sporcu, egitmen, seyirci vd.) yapilan
gortiismelere de odaklanmis ve konuya farkli agilardan yaklasmistir. Calismada belgesel
dizisinin boliimlerindeki kiiltiirel ifadelerin izi siiriilmiis ve elde edilen veriler kiiltiirel
aktarim ve strdirilebilirlik misyonuna gore bashiklandirilmistir. Belgeselde gegen
boltimler boltim odakli sinematik paradigmalara/kuramlara gore degil; bir biitiin olarak
kilturel gondermelere gore tahlil edilmistir. Calismada nitel arastirma yontemi olarak
icerik analizi kullanilmustir. Icerik analizi, iletilerin acik olan igeriginin nesnel ol¢iilebilir ve
dogrulanabilir bir agiklamasini yapabilmek amaciyla kullamilmaktadir (Fiske, 1996, s. 176).
Gorsel, isitsel ve yazili kiiltiirtin bir arada oldugu belgesel dizilerinde yer alan kiiltiirel
kodlar: ortaya ¢ikarmak icin igerik analizi uygun bir yontem olarak tercih edilmistir.

Halk Bilimi, Geleneksel Sporlar ve Dijitallesme

Walter Ong (2014, s.23-24), Sozlii ve Yazili Kiiltiir: Soziin Teknolojilesmesi adl
kitabinda yaziy1 bir teknoloji olarak degerlendirmekte ve ikinci sozlii kiiltiir yaklasimiyla
elektronik kiiltiir cagin1 baslatmaktadir. Ong’a gore, yazi, insanin diistince ve iletisimini
dontistiiren bir teknoloji olarak kabul edilmelidir. Bu baglamda, Ong'un “ikinci sozlii
kiltur yaklasimi” terimi, yazinin icadmin toplumsal ve zihinsel dontisimleri nasil
etkiledigini agiklamak icin kullanilir. Yazar, yazinin icadinin insan diistince yapisini kalici
bir sekilde etkiledigini ve bu etkinin elektronik kiiltiir cagini baslattigini savunmaktadar.
Elektronik kultiir cag, bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizli ytikselisiyle karakterize edilen
bir donemi temsil eder. Bilgisayarlar, internet, sosyal medya ve diger dijital araclar,
iletisim bicimlerimizi ve bilgiye erisimimizi kokten degistirmistir. Bu teknolojiler, sozli ve
yazili kiltiirlerin getirdigi degisikliklere benzer sekilde, diistince bicimlerimizi, dil
kullanimimizi ve kiltiirel pratiklerimizi yeniden sekillendirmektedir. 21. ytizyilin
getirdigi dijitallesme stiregleri, kiilttirel dinamiklerin nasil evrildigini anlamak igin daha
fazla arastirmay1 gerektirmektedir.

Kiltiir tizerine c¢alisan bir¢cok disiplin bulunmaktadir. Bu alanlardan biri halk
bilimidir.* Halkbilimciler kilttir tzerinde metin merkezli, baglam merkezli ve
uygulamali  folklor gibi cesitli kuramlardan istifade ederek arastirmalar
gerceklestirmektedir. Son dénemde yasanan dijitallesme stirecleri halkbilimcilerin de
calismalarina etki etmektedir. Internet folkloru, netlorels, siber uzam?s, sanal gerceklik,
metaverse” gibi yeni perspektifler, folklorcularin ilgisini ¢eken konular arasinda yer
almaktadir. Bu dijjital gelismeler, folklorun geleneksel sinirlarini asarak dijital ortamlarda
yeni ifade bicimleri bulmasma ve kiltiirel anlamimn dijital diinyada nasil olustugunu
anlama cabalarma ilham vermektedir. Kilttirtin dijitallesme stirecinden etkilenmesi
kilturel degisime/dontstime yol agmaktadir. Bu durum ozellikle somut olmayan

tutulmus olup konuyla ilgili olarak M. Fatih Karahiiseyinoglu'nun “Kiiresellesme ve Geleneksel Tiirk
Sporlar1” (2017) baslikli doktora ¢alismasina bakilabilir.

14 Halk biliminin tarihi gelisimi i¢in G. Cocchiara’nin Avrupa’da Folklor Tarihi (2017) isimli eserine bakilabilir.

15 Konuyla ilgili olarak M. M. Ocal Oguz vd. Internet Folkloru: Netlore ve Netnografi (2018a); Erol Giiltim’iin
Teorik ve Pratik Boyutlartyla: Sanal Ortam Folkloru (2020) adli kitaplarina ve Zeynep Safiye Baki Nalcioglu'nun
“Folklorun Elektronik Baglami: Internet” (2020) baslikli makalesine bakilabilir. Netnografi tekniginin
kullanim asamalar1 icin ise Kaan Varnali'nin Dijital Kabilelerin Izinde (2019) isimli kitabina basvurulabilir.
Robert V. Kozinets tarafindan geleneksel etnografyanin internet ortami icin uyarladigi netnografi teknigi,
Varnali tarafindan gesitli vaka calismalar: tizerinden degerlendirilmistir.

16 Konuyla ilgili Umay Tiirkes Giinay “Folklor ve Siber Cag” (2013) baslikli makalesine bakilabilir. Tiirkeg
Gilinay makalesinde kiiltiirtin siber cagdaki gelismelerden ne sekilde etkilenebilecegini tartismis ve
halkbilimcilerin dijitallesme stirecinde kiiltiire nasil yaklagsmasi gerektigini degerlendirmistir. Ozellikle geng
kusagin dijitallesme siireclerinden yasayacag etkiler yazar tarafindan analiz edilmistir.

17 Konuyla ilgili Sacide Fikret Cobanoglu'nun Halkbilimi ve Metaverse: Yeni Diinyalarin Besiginde (2022) adl
kitabina bakilabilir.
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kiilturel miras'® dedigimiz alani ¢ok daha yakindan etkilemektedir. Somut olmayan
kiilturel miras, bir toplumun kimligini, gecmisini ve gelecegini sekillendiren unsurlardan
olusur ve nesilden nesile aktarilir. Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii
(UNESCO) hem somut hem de somut olmayan kiilttirel miras: koruma ¢abalarmi tesvik
etmektedir. Bu tesvikler, diinya capinda kiiltiirlerin zenginligini ve kiiltiirel cesitliligi
korumak ve tanitmak igin énemlidir. UNESCO'nun hem somut hem de somut olmayan
kiiltiirel mirast korumak igin gesgitli ¢alismalar1 bulunmaktadir.’® Bu adimlardan birisi
2003 yilinda UNESCO tarafindan kabul edilen Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi
Sozlesmesi (Sozlesme)’dir. Sozlesmenin 16. 17. ve 18. Maddelerine gore olusturulan Somut
Olmayan Kiilttirel Miras Listeleri bulunmaktadir ve bu listelerin adlar1 su sekildedir:

Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Miras1 Temsili Listesi
Acil Koruma Gerektiren Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesi

Korumanin lyi Uygulamalar1 Kaydi (UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
Listeleri, 2023)

2003 yilinda resmi olarak kabul edilen Sozlesme’ye Tiirkiye 2006 yilinda taraf
olmustur. Tiirkiye, S6zlesme'nin olusturulmasindan itibaren gecen siire zarfinda, karar
alma stireglerine ve politika gelistirme mekanizmalarina etkin bir sekilde katilarak 6nemli
bir rol oynamugtir. Sézlesmeye gére SOKUM su bes alanda varlik gostermektedir:

a) Somut olmayan kiiltiirel mirasin aktarilmasinda tasiyici islevi goren dille
birlikte sozlii gelenekler ve anlatimlar (destanlar, efsaneler, halk hikayeleri,
atasozleri, masallar, fikralar vb.),

b) Gosteri sanatlar1 (karagoz, meddah, kukla, halk tiyatrosu vb.),

¢) Toplumsal uygulamalar, ritiieller ve s6lenler (nisan, diigtin, dogum, nevruz, vb.
kutlamalar),

d) Doga ve evrenle ilgili bilgi ve uygulamalar (geleneksel yemekler, halk
hekimligi, halk takvimi, halk meteorolojisi vb.),

e) El sanatlar1 gelenegi (dokumacilik, nazar boncugu, telkari, bakircilik, halk
mimarisi) (UNESCO, 2003).

Sozlesmenin alt alanlarina bakildiginda geleneksel sporlarin bu alanlarin
tamamiyla iligkili ozelliklere sahip oldugu fark edilmektedir. Ornegin; Insanli§in Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras: Temsili Listesi'ne 2010 yilinda kaydedilen geleneksel yagli giires
festivallerimizden biri olan “Edirne Kirkpmar Yagli Giires Festivali”? bes unsurun
dordiyle direkt iliskilidir. Cazgir manileri, sozlii anlati geleneginin bir 6rnegini temsil
ederken, davul-zurna gosterileri gosteri sanatlar1 kategorisine dahil edilmektedir. Festival
etkinlikleri, toplumsal uygulamalar, ritiieller ve solenlerin bir parcasi olarak icra
edilirken, zembil ve kispet yapimi, el sanatlar1 gelenegi icinde yer almaktadir. Konuya

18 Somut Olmayan Kiiltiirel Miras (SOKUM) Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii (UNESCO)
tarafindan; topluluklarin, gruplann wve kimi durumlarda bireylerin, kiiltiirel miraslarmun bir parcast olarak
tamumladiklart uygulamalar, temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve bunlara iliskin araglar, gerecler ve kiiltiirel
mekdnlar biciminde tamimlanmaktadir. UNESCO tarafindan Somut Olmayan Kiiltiirel Mirastn Korunmas
Sézlesmesi (Sozlesme), 2003 yilinda kabul edilen uluslararasi bir anlagmadir ve sozlesme SOKUM unsurlarimi
korumay1 hedeflemektedir. Bu sozlesme, diinya genelinde farkli kiiltiirel ifadelerin, geleneklerin, bilgi ve
uygulamalarin korunmasini, tanitilmasini ve yasatilmasini amaglayan bir ¢erceve sunmaktadar.

19 Konuyla ilgili olarak M. Ocal Oguz'un Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Nedir? (2018b) isimli kitabma
bakilabilir.

20 Adaylik dosyasi ve detaylar icin bakimiz: https://ich.unesco.org/en/RL/krkpnar-oil-wrestling-festival-
00386.
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iliskin daha fazla 6rnek verilebilir?! ancak bu tek 6rnek bile geleneksel sporlarin somut
olmayan kiltiirel miras alani icerisindeki yerini gostermek icin yeterlidir. Kiiltiirel
mirasin korunmasinda uluslararasi kurumlarin tesvikleri oldukca 6nemlidir. SOKUM
Sozlesmesi gibi adimlar bu acgidan degerli ve dikkat cekicidir. Ancak gagin degisen
sartlarina ayak uydurmak da oldukca 6nemlidir. Umay Tiirkes Giinay “Folklor ve Siber
Cag” (2013) bashkli makalesinde ozellikle cocuklarin ve genglerin siber cagdaki
degerlerden etkilendigini ve bu stireglerin tehlikeli yanlarmi su ctimlelerle anlatmaktadir:

Evimizde 6zenle biiyiittigtimiizii zannettigimiz ¢ocuklarimiz ve genclerimiz, biz
cok gtizel bilgisayar kullaniyorlar diye gururlanirken yeni bir deyimle diji nesillere
dontismekte, bilingli ve bilingsiz bizim {iretmedigimiz, denemedigimiz ve en
onemlisi tanimadigimiz  degerlerin, kabullerin temsilcisi olma yolunda
ilerlemektedirler. Turk folklorunun asirlara dayanan kiilttirel birikimi, sifreleri,
kodlar1 yeni nesillere aktarilamamanin 6tesinde bir kismi degistirilirken bir kismu
da eriyip yok olmaktadir (Turkes Giinay, 2013, s. 221).

Tiirkes Giinay'in da altimi cizdigi gibi kiilttirel kodlarin yok olmasi sorunu
ozellikle dijitallesmeyle daha da giindeme tasmmuistir. Dijitallesme ciddi sorunlara yol
agmakla beraber “dogru kullanim” ile siber cagin verilerinden istifade ederek kiiltiirel
cesitliligin korunmasini saglamak yine insanlarin elindedir. Bu baglamda calismada
geleneksel sporlarin  korunmasi, yeniden canlandirilmas: ve suirdiiriilebilirliginin
saglanmasi i¢in dijital platformlardan biri olan Netflix'teki Home Game dizisi analiz
edilmistir.

Bulgular

Geleneksel sporlar kiiltirtin 6nemli bir alanini olusturmaktadir. Kendine has
rittielleri, kiltiirel mekanlari, kurallar1 ve icra zaman(lar)i1 olan bu sporlar, kiultiirel
cesitliligin bir parcasi olarak korunmak durumundadir. Koruma yaklasimlarindan biri de
somut olmayan kiiltiirel miraslarin djjitallestirilmesidir. UNESCO tarafindan 17 Ekim
2003 tarihinde UNESCO Genel Konferansimin 32. oturumunda kabul edilen Djjital
Mirasin Korunmas: Sozlesmesi (Charter on the Preservation of the Digital Heritage, 2003) bu
baglamda dikkat cekicidir. Sozlesmede de vurgulandig: gibi dijital kaynaklar, metinler,
veri tabanlari, hareketsiz ve hareketli goriintiiler, ses, grafikler, yazilim ve web sayfalar1
gibi genis bir format cesitliligini iceren ve stirekli biiyiiyen bir yelpazede yer almaktadir.
Genellikle gecici olan dijital tiretimler uzun vadede korunma icin 6zenli tiretim, bakim ve
yonetim gerektirirler. Bu kaynaklarin bir¢ogu, kalici bir degere ve ©neme sahiptir;
dolayisiyla mevcut ve gelecek nesiller icin korunmasi ve muhafaza edilmesi gereken bir
kilturel mirasin pargasidir. Dijital mirasin devamliligi, bu kaynaklarin yaratildigr andan
erisilebilir hale getirildigi ana kadar olan dijjital bilgi yasam dongiisti boyunca alinan
onlemlerle saglanir. Dijital mirasin uzun vadeli korunmasi, giivenilir sistemlerin ve
prosediirlerin tasarlandigi, 6zgiin ve istikrarli dijital nesnelerin {iretildigi asamadan
baslar.

Dijital miraslar, kiilttirel bellegin dijital ortama tasinmasi ve gelecege aktarilmasi
acgisindan son derece onemli bir islevi tistlenmektedir. Bu dijital kaynaklar, ge¢misin
kilturel mirasim1 glintimiiz teknolojisiyle muhafaza etme ve gelecek nesillere aktarma
sturecinde kritik bir rol oynamaktadir. Dijital miraslarin ¢nemi, kilttirel kimligin
korunmasi, paylasilmasi ve yayilmasi agisindan giderek artmaktadir. Giiniimtizde dijital
teknolojilerin hizl1 gelisimi, dijital miraslarm daha genis bir izleyici kitlesi tarafindan

21 UNESCO SOKUM listelerine kaydedilen diinyanin pek cok tilkesine ait toplam 35 unsur yer almaktadir.
Detaylar icin bakiniz: https:/ /ich.unesco.org/en/lists.
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erisilebilir ve kullanilabilir hale gelmesine imkan tanimaktadir. Bununla birlikte, dijital
miraslarin stirdiiriilebilirligi ve uzun vadeli korunmasi igin belirli yontemler, standartlar
ve politikalar gelistirilmesi gerekmektedir. Atilacak bu adimlar dijital miraslarin kiilttirel
zenginligin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi agisindan basarili bir sekilde
kullanilabilmesini saglayacaktir.

Calismamizda dijital bir video akis platformu olan Netflix'teki Home Game
belgesi ele alinmistir. Nisan 2023 tarihi itibariyla Netflix’e tiye sayis1 232.5 milyondur.22 Bu
say1, Netflix'in diinya ¢apinda biiytik bir izleyici kitlesine sahip oldugunu gostermektedir.
Home Game belgesel dizisi, Netflix ara yiiztinde yaptig1 aciklamada “Diinyanin dort bir
yamndan benzersiz ve tehlikeli geleneksel sporlar: ve bu sporlarin iginde gelistigi topluluklari ve
kiiltiirleri inceliyor.”? ifadesine yer vermektedir. Belgesel dizileri, otantik deneyimleri
yerel bir dilde ifade eden eserlerden biridir. Sedat Veyis Ornek’in (2014) sinema igin ifade
ettigi “hem otantik olma titizlikleri hem de yerel 6zellikleri yansitma” (s. 42) ozelligi
belgesel dizisi icin de gecerli olup bu tiir de halk bilimi ile iligkilidir. Makalede belgesel
dizisinin sekiz bolumii izlenmis ve boliimlerde gegen kiiltiirel ifadeler not edilmistir.
Kullanilan verilerin kaynag1 belgesel dizisinde yer alan bolimlere ve ifadeyi kullanan
kisiye gore yazilmistir. Belgeselde bu baglamda yogun bir icerik olmasi sebebiyle elde
edilen veriler ti¢ baslik halinde kategorize edilmistir. Bu tasnifin yapilma sebebi belgesel
dizisinin hemen her boliimiinde ortak basliklarin yer almasindan kaynakhidir. Makale
kapsami dolayisiyla tiim soylemler c¢oztimlenmemis yalnizca birer 6rnek alinmaya
calisilmustur.

Gelenek ve Aktarim

Edward Shills (2003), gelenegi “Ozitintin ve kurumsal konumunun &nemi
bulunmaksizin intikal yoluyla varligini stirdiiren ve tekerriir eden her sey gelenektir.” (s.
115) seklinde tanimlarken Richard Sweterlitsch (2016) gelenegi kisaca “davranmiglarin
geleneksel ve beklenen bir bicimde yapilmas:” (s. 121) olarak ifade etmektedir. Glintimiiz
folklor sistematigi gelenegi dinamik bir yap1 olarak degerlendirmektedir. Degisimin her
an olabildigi glinimiiz toplumlarinda geleneksel olan da degisebilmektedir. Metin Ekici
(2008, s. 38), geleneksel kiiltiirtin glintimtiiz sartlar1 icerisinde degismesinin kaginilmaz
oldugunu ancak 6nemli olanin gelenegin 6ziintin korunmasi oldugunu soyler. Geleneksel
sporlar da yeni cagda farkli formlara burtinebilmektedir. Ele aldigimiz belgesel dizisinin
6. Bolimiinde geleneksel bir giires olan Fétiche atalardan kalan bir miras olarak varliginm
stirdtirmektedir. “Ruhaniligimiz Mbetenge kdyiinden geliyor bizim gibi kéyde dogmus olan
insanlar Fétiche'nin degerini biliyor ¢iinkii atalardan kalma giiclerimizin kaynagr bu. Fétiche'nin
bana ve aileme sagladig1 sey bize huzur vermek. Her agidan Fétiche ile gurur duyuyorum, Fétiche
ile gurur duyuyoruz.” (Nzuzi Bankaka-6. Bolim). Nzuzi Bankaka adli giirescinin bu
ifadeleri bu sporun bir gurur kaynag1 olmas: yanindan koklii bir gelenege sahip oldugunu
da gostermektedir. Icinde dinsel-biiyiisel gosterimlerin de oldugu Fétiche halk tarafindan
sevilen geleneksel bir spor olarak varligini devam ettirmektedir.

Gelenegin stirdiirtilmesi bu gelenegin paydaslarina cesitli sorumluluklar
yiiklemektedir. Aktarimin olmadig: bir yerde gelenegin stirdiirtilebilirliginden bahsetmek
mimkiin degildir. Pehlwan giires ustas1 Kallu Pehlwan tarafindan soylenen “Giires
gelenegi bizim aile gelenegimizdir. Dedem giiresti, babam ve agabeyim de. Simdi cocuklarimiz
gliresiyor” (8. Boltim) ifadeleri kusaklar arasi aktarimin onemine dikkat cekmektedir.
Dededen toruna uzanan gelenek aktarimi geleneksel sporlarin yasamasi icin hayatidir. Bu

22 Netflix abone sayist bilgisi 5 Eyliil 2023 tarihinde https://variety.com/2023/tv/news/ netflix-subscribers-
ads-password-sharing-ql-earnings-1235586770/ adresinden alinmustr.
23 Ara yiize iliskin bilgi igin https:/ /www.netflix.com/tr/ title/80227160 adresine bakilabilir.
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sporu icra edenler kiiltiirel bir dokunun parcas1 oldugunu fark ettiklerinde gelenegin
korunmasma da 6nem gostermektedirler. Calcio oyuncusu Lorenzo Marri'nin ifade ettigi
“Oynamak igin en biiyiik motivasyonum bu sporu bir gelenek ve gorenek olarak hayatta tutmak,
boylece kimse elimden alamaz.” (1. Boliim) sozleri sporun yasamda yer bulmasi igin onun
geleneksel yontine dikkat edilmesi gerektigini belirtmektedir. Geleneksel sporlar icra
edildikce ve aktarildikca yiizlerce ve hatta binlerce yil stirdiiriilebilecektir. Fétiche
antrenorii Temo Jeaan Mora'nin “Biz de diger insanlarin giiresti¢i gibi giiresiriz ama biz
kiiltiiriimiizii ve geleneklerimizi giirese ekleriz.” (6. Boliim) sozlerinde vurguladigr gibi bu
sporlarin geleneksel olmasindaki en 6nemli husus toplumlarin ve bu sporu icra edenlerin
kilttirel unsurlarini ve geleneklerini icra ettikleri spora yansitmalarindan kaynaklidir.

Geleneksel sporlar daha once de ifade ettigimiz gibi somut olmayan kiiltiirel
mirasin bir pargasidir. Atalardan miras kalan bu sporlar icracilarmin onlara sahip ¢iktig1
miuiddetce varliklarini devam ettirebilmektedir. Kok Borti sporcusu Anarbek Uulu Seitbek
Kirgizlarin geleneksel ath spor oyunlarindan biri olan Kok Borii igin “Kok Bdriiden
bahsettigimizde ruhumuz uyamr, kelimelerle ifade etmek imkansiz. Atalarimiz, babalarimiz
oynadi, Allah'in izniyle oynamaya devam edeceiz. Bu oyun bize bir miras olarak kaldi.” (5.
Boltim) sozlerini dile getirmektedir. 2017 yilinda UNESCO Insanligin Somut Olmayan
Kulttirel Miras1 Temsili Listesi'ne?* kaydettirilen bu geleneksel spor yerelden ulusala
ulusaldan evrensele goriiniirliik saglamis bir spor olarak dikkat cekmektedir.

Geleneksel sporlarin stirdiiriilebilirliginde aktarim olduk¢a onemli olmakla
birlikte bu mirasin devam etmesi onun yerel, ulusal ve uluslararas1 gortintirligiiyle de
oldukca iliskilidir. Feby Andaryasih, Makepung Lampit isimli geleneksel sporu yasatmak
ve onun hem yerelde hem de evrenselde bilinir bir spor olmasi istedigini su sekilde dile
getirmektedir: “Jembranan mirasim devam ettirmek istiyorum, boylece Endonezya’da, yurt
disinda ve her yerde bilinecek, taninacak” (7. Boliim). Sporcunun bu ifadesi sporun varligin
devam ettirebilmesi icin oldukca kritiktir. Elbette bu sporu icra edenler gosterdikleri
performans ile kendinden sonraki kusaklara da ilham olmaktadir. Adeta ortiik bir usta-
cirak iliskisini animsatan bu durum kiltiirtin stirdiiriilebilirligi icin 6nemlidir. Serbest
dalis yarismacisi Imam Eldio Gulisan'm “Ne basardiimi goriirlerse gencler de pesimden
gelir.” (3. Bolim) ifadesi bu goriisiimiizii destekler niteliktedir. Ozellikle giintimiiz
genglerinin 6grenme ortaminin yalnizca formal egitimle sinirli olmadigy, dijital ortamdan
kendi kendilerine gesitli bilgileri ve uygulamalar1 6grendiklerini diistindtigtimtizde dijital
baglamin/mekanin kiiltiir 6grenimi ve aktarimindaki 6nemi daha da artmaktadar.

Kiiltiirel Kimlik ve Aidiyet

Kiltiirel gesitliligin bir parcasi olan geleneksel sporlar ayn1 zamanda icracilarina
bir kimlik (Parekh, 2014, s. 53) de sunmaktadir. Hem aidiyeti hem de kiiltiirel bag
kurmay1 saglayan bu sporlar halkin ortak degerlerini temsil etmektedirler. Rodrigue
Nana'nin “Yensek de yenilse de ben bir Calcio oyuncum. Floransa geleneginin bir parcastyim. Tek
ihtiyacim olan bu.” (1. Bolim) ifadeleri sporcunun icra ettigi sporu bir gelenek olarak
gordiigiinii belirtmekle birlikte bu gelenege hicbir karsilik beklemeden bagli oldugunu
gostermektedir. Sporcular yaptiklar: icralar1 goniilden yapmaktadirlar. Ciinki bu sporlar
hem gelenegi temsil etmekte hem de sporculara bagh bulundugu topluma aidiyet
saglamaktadir. Highland oyuncusu Kyle Randalls'm “Highland Oyunlari'na katildigim icin
kendimi daha Iskog hissediyorum. Highland Oyunlari'na katilanlar bununlar gurur duyar yoksa
katilmazlard:.” (2. Bolum) gortisleri spor ve kimlik iliskisini 6z bir sekilde temsil
etmektedir. Kendilerini daha milli hisseden sporcular ayni1 zamanda iginde bulunduklar:

2 Kok  Borii  sporunun  Temsili  Listeye  kaydina  iliskin  detaylar igin  bakimz:
https:/ /ich.unesco.org/en/RL/kok-boru-traditional-horse-game-01294.
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kilturtin, toplumun da bir parcas: olmaktadirlar. Spor miicadelelerine katilim onlar igin
oldukca degerli ve gurur vericidir. Imam Eldio Gulisan adli sporcunun “Serbest dalis
sayesinde Samalarin tanimrhg artacak. Ulke rekoru ben ve kabilem igin gqurur kaynai olur.” (3.
Boliim) seklindeki gortisleri sporcunun kendi kabilesine olan aidiyetini gostermektedir.

Kirgiz Bilim adami Melis Murataliyev’in “Kék Borii Kirgiz halkimin gururudur.” (5.
Boliim) ve Kok Borti sporcusu Manas Niyazov'un “Kok Borii Kirgiz halkimin kaninda var.”
(5. Boliim) ifadeleri birbirlerini tamamlayan goriislerdir. Bu spor Kirgizlarin milli sporu
ve toplulugun ortak paylasim alanidir. Alan Dundes’in “Halk Kimdir?” bashkli yazisinda
halk: tanimlarken kullandig1 “en azindan ortak bir faktdrii paylasan herhangi bir insan
grubu” (1998, s. 143) ifadesinde gecen ortak faktorlerden birinin Kirgizlar icin Kok Borti
oldugunu ifade etmemiz yanlis olmayacaktir. Zira Kok Borti spor muhabiri Tabyldy
Asygaliev'in “Normal insanlar Kék Borii oynayamaz, gozlerinde ve yiireginde ates olan
oyuncular oynayabilir.” (5. Boliim) ifadeleri de Kirgiz halkinin bu sporla olan bagmi ve
aidiyetini gostermektedir. Bu sporu icra eden sporcu ayni zamanda atiyla da bir bag
kurmustur. Atin Tiirk kiltiirt icin 6nemi agiktir. “At Tiirkiin kanadidir.” atasozii bu bagt
ifade etmektedir. Ayni zamanda at konargdcer Tiirk toplumunun da oOnemli bir
parcasidir. Tirklere kimlik ve aidiyet kazandiran hususlardan biri de bu konargoger
ruhtur. Kirgiz bilim adami Melis Murataliyev'in “Biz gercek gdcebeyiz. Biz at sirtinda
yasayan bir milletiz.” (5. Bolum) sozleri de Tiurklerin gocebe kimligine gonderme
yapmaktadir.

Giires Ustas1t Manohar Lal Yadav icra ettikleri giires sporunun atalardan kalma bir
miras oldugunu ve bu sporun kendilerine bir kimlik verdigini su sozlerle ifade
etmektedir: “Pehlwani’nin Hindistan'da onemi  biiyiiktiir. Atalanmuz ve Tanrilarimiz
zamamndan beri yapiliyor. Pehlwani’den ti¢ sey kazaniriz: gii¢, ustalik ve tecriibe” (8. Bolim).
Manohar Lal Yadav'in vurguladigi kazanimlar bu sporun icracilari igin onemlidir.
Ogzellikle bu tiir sporlarda ustalik kazanmak sporcuya kimlik kazandiran bir eylemdir.
Gelenegin aktariminda paydaslarin kimliklerine sahip ¢ikmasi ayni zamanda kendilerini
o topluma ait hissetmelerini de saglayacaktir.

Toplumsal Cinsiyet ve Geleneksel Spor

Geleneksel sporlar gelenek ve kimlikle iligkili oldugu kadar toplumsal cinsiyet
calismalar: i¢cin de o6nemli bir alandir. Belgesel dizisinde yer alan bazi ifadeler bu
baglamda farkl kiiltiirlerin toplumsal cinsiyet? bakis agisina iliskin diistinceleri de ortaya
koymaktadir. Belgesel dizisinin 8. Boliimiinde yer alan Hindistan’a ait geleneksel bir
glires olan Pehlwani ytizlerce yildir uygulanan bir gelenek olarak dikkat cekmektedir. Bu
gliresin yapildig1 mekan kutsal olarak goriilmekte ve yalnizca erkeklerin giiresilmesine
izin verilen bir alan olarak goriilmekteydi. Ancak giinimiizde degisen diistince yapilar1
ve djjitallesmenin her topluma yayilmasi bu noktada degisimler olusturmustur.
“Kadinlanin giiresmesi diigtiniilemezdi bile. Ataerki, kadinlarin hanede kolaylastirici ve besleyici
kimseler oldugunu dayatmigtir. Bu yiizden giires, kadinlar icin tam bir tabuydu. Ciinkii Akhara’da
bir kadin olmas: diisiiniilemezdi. Kadinlar o alanlara girecek kadar temiz sayplmiyordu, bu yiizden
glires, hepimize erisilemez gortintiyordu.” (8. Boliim) Alka Singh’in belirttigi kadimnin temiz
olmamas: diisiincesi 6zellikle kadinin menstriiasyon stirecindeki “akan kan kirlidir”
(Olger Oziinel, 2005, s. 44) diisiince kalibiyla ayni mitolojik kkene sahiptir. Bu sebeple

% Toplumsal cinsiyet kavrami da bu dogrultuda cinsiyet meselesi merkezinde temellendirilmis bir kimlik
smiflandirmasidir.  Ekonomik smif, 1rk, etnisite, milliyet, cografya gibi odaklarla kurulan kimlik
kategorilerinden biri olarak toplumsal cinsiyet, cinsiyetin bir sdylem/kurgu oldugunu isaret eder. Daha
detayl bilgi icin Biilent Sayak'in (2023) Erkegin [nkilabt - 100. Yilinda Cumhuriyet'i ve Romam Erkeklik Uzerinden
Okumak 1923-1938 adli kitabina bakilabilir.
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kadmin ozellikle kutsal sayillan mekanlardan uzak tutulmas: bir tabu olarak zihinlerde
yer edinmistir. Hint toplumunda icra edilen giires mekéanlarindan akharalara bu sebeple
kadin giiresciler girememistir.

Son donemlerde toplumdaki bakis acis1 kadmnlarin da bu giiresi yapmasma sicak
bakmaktadir. Giires Ustas1 Kallu Pehlwan'mn “Kizlarin giiresmemesi gerektigini diisiinenler
yanilwyor. Eski moda bir bakis agist bu. Eski moda diisiinmeye yer yok artik¢” (8. Boltim) sozleri
degisen toplumsal bakis acisinin bireydeki yansimalari olarak yorumlanabilir. Ozellikle
“hegemonik erkekligin” (Connell, 1998, s. 131-160) kadin1 ataerkil sistem igerisinde
kamusal alandan eve “hapseden” diisiince yapisi kiiltiirii de derinden etkilemistir. Bu
sozden hareketle Hint toplumunda kadinin erkek hegemonyasi altinda pek ¢ok noktada
kisitlandigr ancak bugitin kadinlarin hak miicadelesi ve kamusal alana katilimlariyla
pedersahi bakisin giic kaybettigi ifade edilebilir.

Bu giiresi uygulamaya baslayan kadin sporcular da kendilerine 6nemli bir misyon
edinmislerdir. Apeksha Singh’in su ifadesi bu duruma ornek verilebilir: “Spor sayesinde
kendimi insanlara kamtlamak istiyorum, ozellikle de kizlarin bir sey yapamayacagini diigiinenlere”
(8. Bolum). Kadin bir sporcunun giinimiiz Hint toplumunda kendisini bir oncii olarak
gormesi ve bunu uluslararas: dijital bir platformda dile getirmesi oldukca onemlidir.
Gelenegin degisim yasamasindaki ¢nemli etkenlerden biri de medyadir. Medyada
yasanan degisimler toplumda da degisim olusturmaktadir. Hindistan’da ¢ekilen Dangal2¢
isimli film Hint toplumunda kadinin da giiresebilecegi diistincesini olusturmustur.
Kashish Yadav isimli gen¢ gtiresci “Dangal filmi ¢iktiginda dedem, benim de giiresmem
gerektigini soyledi.” (8. Bolim) sozleriyle medyanin toplumsal dinamikler tizerindeki
etkisini bireysel bir hatira/6rnek tizerinden ortaya koymaktadir. Profesor Alka Singh’in
“Giires tegvik edilmesi gereken bir spor. Bize bir platform saglayan bir oyun bu.” (8. Bolim)
sozleri giiresin toplumsal cinsiyet acisindan 6nemini ve giictinii anlatmaktadir. Bu sporun
sturdurtlebilirligi yalnizca kiltiirel bir olgu olmasindan kaynakli degil ayn1 zamanda bir
kimlik temsili saglamasindandr.

Sonug

Diinya hi¢ olmadigi kadar hizli bir etkilesim ve degisim/dontstim stireci
yasamaktadir. Bu stirecin, kiiltiirler tizerinde hem yapict hem de yikici etkilere sahip
oldugu aciktir. Kiiltiirel etkilesim ve degisim, tarihsel olarak insanlik i¢in énemli bir olgu
olmustur ve giinimiizde daha da karmasik ve hizli bir hale gelmistir. Kiiresel etkilesim,
iletisim teknolojilerinin gelismesi, ulasimin kolaylasmas1 ve ticaretin uluslararasilasmasi
gibi faktorlerle biiyiik 6lctide hizlanmustir. Internet ve sosyal medya gibi teknolojik
araclar, insanlar1 diinyanin dort bir yanindaki diger kiilttirlerle aninda iletisim kurmaya
ve bilgi alisverisinde bulunmaya tesvik etmektedir. Bu, kiiltiirler arasindaki fikir
alisverisini hizlandirmis ve “kiiresel bir koy” olusturmustur. Ancak bu hizli etkilesim ve
degisim siireci, baz1 kiiltiirel erozyonlara yol agmaktadir. Ote yandan, kiiltiirel etkilegsim
ve degisim yeni fikirlerin ortaya ¢ikmasina da olanak tanir.

Calisma kapsaminda ele aldigimiz belgesel dizisi, halk kiiltiirti calismalar:
baglaminda biiytik bir 5neme sahip olan "otantik" unsurlar1 popiiler bir platforma tasima
konusundaki basarisi ile dikkat ¢ekmektedir. Belgesel, sekiz boliimden olussa da secilen
kilturel unsuru baslangicindan sonuna kadar kapsamli bir sekilde temsil etmekte ve
arastirmacilara onemli bir kaynak sunmaktadir. Ayrica, belgesel estetik ifadelerle

26 Dangal, 2016 Hindistan yapimu biyografik spor-dram filmidir. Gergek bir hikayeye dayanan film, giiresci bir
baba ile giiresmeyi 6grettigi iki kizinin hikayesini konu edinir.
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geleneksel degerleri gelecek kusaklara aktarma amacini tasiyarak, bu yonden de nemli
bir islevi yerine getirmektedir.

Kiltirtin onemli bir miras alam1 olan geleneksel sporlar dijitallesme stireci
icerisinde kendine yer bulmustur. Calismamizda ele aldigimiz Home Game belgesel
dizisine baktigimizda dijitallesme olgusu diinyanin farkli tilkelerinin otantik sporlarim
gorsel kiiltlirtin bir parcasi haline getirmistir. Belgesel dizisinde yer alan geleneksel
sporlar toplumlarmn ortak kiiltiirel miraslarindan olusmakla birlikte, gelenek, kimlik,
aidiyet ve toplumsal cinsiyet gibi pek ¢ok onemli unsurla da birebir iliskilidir. Bu tiir
yapinlarin Netflix gibi ytiksek aboneye sahip platformlarda yayinlanmasi, genis bir
izleyici kitlesine ulasmalarin1 saglarken bir yandan da kiiltiirel mirasin gortintirltigtnt
artirmaktadir. Belgesel, film, dizi, animasyon vb. yapimlar araciligiyla, geleneksel sporlar
gibi kiilttirel unsurlar dijital ortama aktarilabilmektedir. Bu, yerel kiiltiirlerin evrensel
diizeyde tamitilmasma ve kiilttirel stirdiiriilebilirligin saglanmasina katkida bulunabilir.
Ancak, bu tiir calismalarin, 6zellikle halkbilimciler, etnologlar, kiiltir arastirmacilari,
sosyologlar, tarihgiler gibi uzmanlardan danismanlik almasi 6nemlidir. Benzeri konular,
gelecekte yapilacak calismalarda baska orneklerle daha ayrintili olarak ele almabilir ve
tartisilabilir.
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