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Archaeological heritage sites, which contain multiple components, need to
be protected and transferred to future generations. As a result of equal and
easy accessibility of archaeological heritage areas, it is possible for visitors to
perceive and give meaning to the area and to create conservation awareness.
In this context, the concept of accessibility has become an important design
phenomenon in the field of architecture and archeology, as in other
disciplines. This concept, which we mostly encounter today with its physical
dimension, also has perceptual and cultural dimensions. In archaeological
heritage sites, visitors benefit from the cognitive schemes they create in their
minds in the process of perceiving the environment and making sense of it
holistically. When evaluated in this context, it has been determined that
providing perceptual accessibility in the process of visitors perceiving and
processing information about the area is a prerequisite for the holistic
perception of the area. Within the scope of this study, traditional and
technological methods and contemporary architectural practices used to
increase perceptual accessibility in archaecological heritage areas were
examined and supported with examples. Within the scope of the examples,
comparisons were made on the cognitive schema and inferences were made
about these methods that contribute to perceptual accessibility.
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e The concept of accessibility and the dimensions it contains have been
examined.

e The importance of perceptual accessibility in perceiving and
understanding archaeological heritage sites has been emphasized.

e Under the heading of perceptual accessibility, current practices in

archaeological heritage sites are discussed.
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Makale Bilgileri

Birden cok bileseni icinde barindiran arkeolojik miras alanlarinin
korunarak gelecek kusaklara aktarilmast gerekmektedir. Arkeolojik miras
alanlarinin esit ve kolay erisilebilir olmast sonucunda ziyaretgilerin alani
algilamast ve anlamlandirmasi ile koruma bilincinin olusturulmast
mimkindir. Bu baglamda erisilebilitlik kavrami diger disiplinlerde
oldugu gibi mimatrlik ve arkeoloji alaninda da 6nemli bir tasarim olgusu
haline gelmistir. Giiniimiizde en ¢ok fiziksel boyutu ile karsimiza ¢ikan
bu kavramin algisal ve kiltiirel boyutlar: da bulunmaktadir. Arkeolojik
miras alanlarinda ziyaretciler cevreyi algilama ve butiinctl olarak
anlamlandirma siirecinde zihinlerinde olusturduklar bilissel semalardan
yararlanmaktadir. Bu baglamda degerlendirildiginde ziyaretcilerin alan
hakkinda bilgilyi algilama ve isleme siirecinde algisal erisilebilitligin
saglanmastnin, alanin bitiincil algisinda 6n kosul oldugu saptanmustir.
Bu ¢alisma kapsaminda arkeolojik miras alanlarinda algisal erisilebilitligin
arttirilmasinda yararlanilan geleneksel ve teknolojik yontemler ve cagdas
mimari uygulamalar incelenerek Orneklerle desteklenmistir. Ornekler
kapsaminda bilissel sema Uzerinden karsilastirmalar yapilarak algisal
erigilebilirlige katki saglayan bu yontemler hakkinda ¢ikarimlarda

bulunulmustur.
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Iletigim

e  Erisilebilirlik kavrami ve iginde barindirdigi boyutlar incelenmistir.

e Arkeolojik miras alanlarninin algilanmasinda ve anlagilmasinda algisal
erisilebilirligin 6nemi vurgulanmistir.

e Algisal erisilebilirlik basligr altinda arkeolojik miras alanlarindaki
mevcut uygulamalar tartigimustir.
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GIRIS

Gegmis donemlere 151k tutan birer tarihi belge niteligindeki arkeolojik miras alanlarinin korunmasi
ve gelecege aktarilmast olduk¢a 6nemlidir. Toplum tarafindan koruma bilincinin olusturulmasinin
ilk adimi1 alani ziyaret eden bireylerin alani algilamast ve anlamlandirmasidir. Bu baglamda arkeolojik
miras alanlarinin tim kullanicilar tarafindan anlamlandirilmast adina farklt sunum yontemleri
gelistirilmis ve ziyaretcilere alanin tarihgesi, konumu, ge¢mis dénemdeki yasam bigimleri, kentte yer
alan mimari mekanlar vb. hakkinda bilgi aktarimlart yapidmistir. Arkeolojik miras alanlarinda
gerceklestirilen algisal farkindaligin arttirilmasina yonelik projelerin kullanicilar agisindan olumlu
sonuglar vermesi icin bu alanlarin erisilebilir olmast gerekmektedir.

Mimarlik ve arkeoloji alanlarinda bir tasarim olgusu haline gelmis olan erisilebilirlik kavrami
guniimiizde en fazla fiziksel boyutu ile karsimiza ¢iksa da aslinda ¢cok kapsamli bir yapiya sahiptir.
Erisilebilirlik fiziksel boyutu ile birlikte icinde barindirdigy kiltirel ve algisal boyutlarla biitinciil
olarak ele alinmalidir. Bu baglamda arkeolojik miras alanlari degerlendirildiginde alanin ziyaretciler
tarafindan sadece fiziksel olarak deneyimlenmesi bireylerin zihinlerinde alan hakkinda bir imge
olusmasini tam olarak saglayamamaktadir (Acirl, 2020).

Arkeolojik miras alanlarini ziyaret eden kullanicilarin alani algilamasi ve anlamlandirmast icin biligsel
bir siirecten gecmeleri gerekmektedir. Bir arkeolojik miras alaninin duyular yardimi ile algllanmasi
ve anlamlandirdmasi; ¢evrenin algilanmis bigiminin  zihinde anlagilmasi, gruplandiriimasi,
ogrenilmesi ve zihinsel haritalar haline getirilmesi ¢evresel bilme veya gevresel anlamlandirma olarak
nitelendirilmektedir (Ketizmen Onal, 2010, s. 20; Turgut, 1992). Algillama, bilisim ve yorumlama
asamalarinin  gerceklesmesinin  ardindan  bireyin  zihnindeki anlamlandirma  streci de
tamamlanmaktadir. Bu baglamda degerlendirildiginde arkeolojik miras alanlarinin butincil olarak
algilanmasinda ilk adimu algssal erisilebilirligin saglanmasi olusturmaktadur.

Arkeolojik miras alanlarina dair bilgilerin ziyaretcilere aktarilmasinda ve alanin sunumunda
kullanilan geleneksel-teknolojik yontemler ve ¢agdas mimari uygulamalar sayesinde tiim bireyler
tarafindan kulttrel bilincin olusturulmasindan ve alanin anlamlandirlarak korunmasindan séz
etmek mumkiin olacaktir.

Calisma kapsaminda arkeolojik miras alanlarinda algisal erisilebilirligin arttirilmast adina tim
kullanicilar tarafindan bagimsiz, giivenli ve konforlu bir sekilde kullanilabilecek ve alanin biitincil
olarak algilanabilmesine katki saglayacak gunimuz bilgi aktarim sistemleri ile entegre Ornek
calismalar incelenmistit.
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ERISILEBILIRLIK KAVRAMI VE BOYUTLARI

Erisilebilirlik kavrami tarihsel stirecte farklt disiplinlerde yer alan bireyler tarafindan tartisma konusu
haline getirilmis ve gesitli bicimlerde ele alinarak kavrama dair farkli saptamalar gerceklestirilmistir.
Tarihte ilk kez 1964 yilinda Insan Haklart Kanunu’nun kabul edilmesi ile ‘insanlik’ ve ‘esitlik’
kavramlarinin gindeme gelmesi tzerine erisilebilirlik kavrami da 6nem kazanmaya baglamistir.
Ulkemizde ise mevzuat agisindan erisilebilirlik ilk defa 1997 yilindaki Imar Kanunu'nda yer alsa da
(Ozgiil, 2014) resmi giivencesi 2005 yilindaki ‘Engelliler Hakkinda Kanun’ ile saglanmustir.

Mimarlik disiplininde de olduk¢a 6nemli bir yere sahip olan erisilebilirlik kavrami; tasarim
alanindaki ¢alismalarin ¢ogunda birbirinden farkli yaklasimlarla karsimiza ¢ikmaktadir. Bu farkl
yaklagimlara; Engelsiz Tasarim, Katilimct Tasarim, Evrensel Tasarim, Kullanict Odakli Tasarim ve
Insan Odakl Tasarim ad1 altinda gerceklestirilmis projeler 6rnek olarak verilebilmektedir. Bugiine
kadar erisilebilirlik kavrami g6z 6niinde bulundurularak tasarlanmis projelerin ¢ok buyiik bir kismi
kavramin fiziksel boyutuna odaklanarak hayata gecirilmistir. Gergeklestirilen literatiir arastirmalart
sonucunda erisilebilirlik kavraminin fiziksel boyutunun c¢ok Gtesinde bir olgu olmakla birlikte

sadece nicel yaklasimlarla sinirlandirilmamast gerektigi saptanmistir.

Erisilebilirlik tanimlamalarinda kabul géren yaygin anlays; bedensel engeli olan bireylerin zorluk
yasamadan ¢evrelerindeki yapi ve alanlar kullanabilmeleri olsa da kavram bu durumun 6tesinde bir
anlama ve farkli boyutlara sahiptir. Erisilebilirlik; icinde barindirdigy tiim boyutlarla birlikte ele
alindiginda toplumdaki her bir bireyin esitligini de amaglar duruma gelmektedir. Bu baglamda
erisilebilirlik kavrami incelendiginde sadece belirli bir gruba hizmet eden bir olgu olmaktan ¢ikip
tim bireylerin sahip olmast gereken temel haklardan biri olarak degerlendirilmelidir.

Erisilebilirlik glintimiiz aragtirmalarinda fiziksel boyutunun 6tesinde zihinsel, kilttrel ve sosyal
yonleri ile birlikte de ele alinmaktadir. Bireylerin tasarimla karsilasmasini olanakli kilan fiziksel
erisilebilirlik ile tasarimi algilayarak anlamlandirmasinda devreye giren sosyo-kiiltiirel ve psikolojik
erisilebilirlik butiinlesik olarak incelenmelidir. Bu baglamda kavrami fiziksel erisilebilirlik, algisal
erisilebilirlik ve kiltiirel erisilebilirlik olmak tizere ti¢ baslik altinda incelememiz miimkindur (Acirl
ve Kandemir, 2021, s. 242).

Fiziksel Erisilebilirlik

Bir tasarimin/alanin bireyler tarafindan esit kullanim hakkina sahip olabilmesinin ilk adimi bu
tasarimin/alanin herkes tarafindan rahat, konforlu ve giivenli bir sekilde erisilebilir olmast ile
mumkin olabilmektedir. Bu anlamda giinimtzde gerceklestirilen pek ¢ok projede fiziksel engeli
bulunan bireyler icin asansor, rampa ya da hissedilebilir yilizeylerden olusan ¢6ztimlerin
gelistirildigini séylemek mumkiindur. Erisilebilirlik bashg altinda tasarlanan bu uygulamalarin
ornekleri, dinyanin farkli yerlerinde hayata gegcirilerek herkes icin erisilebilir kentlerin olusturulmasi
hedeflenmistir. Ornegin Isve¢’in Baros kenti 2015 yili erisilebilirlik birincilik 6diiliine sahip bir kent
olup (Elmact, 2019, s. 40) herkesin kentteki tim firsatlardan esit sekilde yararlanmasini saglamak
adina; mimari mekanlarda hissedilebilir yuzeyler ve sensorli kapilar, sehir merkezinde ise
kullanicilarin kayarak diismesini engellemek i¢in attk maddelerden elde edilen enerjiyle 1sitilan

alanlar ve toplu tasima araglarina kolay ulagimi saglayan kaldirimlar tasarlanmustir (Sekil 1).



@RI

Vol. 8, No. 1, 2025, 63-90 / Cilt 8, Say: 1, 2025, 63-90 / DOI: 10.37246/grid.1388973

Sekil 1. Baros Belediye Kiiltiir Merkezi Binasi1 igerisinde yer alan hissedilebilir yiizey uygulamasi (solda)
arag yolu ile ayn1 kotta yer alan kaldirimlar (sagda) (Elmaci, 2019, s. 41-43).

Algisal Erisilebilirlik

Scherrer (2001)’e gore erisilebilirlik bir zincir olarak kabul edilirse bu zincirin ilk halkasini algisal
boyutu olusturmaktadir (Acith ve Kandemir, 2021, s. 236; Scherrer, 2001, s. 39). Insanin dis
dunyadaki soyut/somut nesnelerle iliski kurmast, bunlar hakkinda birtakim yargilarda bulunmast,
bu nesnelere iliskin belli bir davranis ortaya koymast 6nce bu nesneleri algilamast ile baslamaktadir
(Acirly, 2020, s. 60; 1nceoglu, 2004, s. 72).

SECIM KRITERLERI VE
IDEAL GORUNTULERL VS
ICEREN FILTRELER

[}~e

ALGILANAN SON TERCIHLER-
DONYA ILE ILGILY YAPILI CEVRE ILE
SECIMLER-KALAN ILGIL] IZLENIMLER

GERCEK DUNYA ILE 1LGIL1
SECIMLER

Sekil 2. Bilgilerin bireyler tarafindan algilanma siireci (Acirly, 2020, s. 73; Rapaport, 1997, s. 40).

Algisal erisilebilirlik bireylerin bir nesneyi, tasarimi veya alani anlama asamasinin tanimina karsilik
gelmektedir. Algisal stire¢ ilk olarak gérme eylemiyle baslamakta; fizyolojik, biyolojik ve bilissel
sureclerle devam ederek somut olan olgularin zihnimizde olusturdugu soyut imgelerle
tamamlanmaktadir. Mekanlarin bireylerin zihinlerinde yer almalari ancak algisal siireglerinin ve
bilissel sema olusumunun tamamlanmasinin ardindan gergeklestirilecek yorumlamalar ile
mumkundir. Kahvecioglu'nun (1998, s. 83) belirttigi tizere bireylerin algilama stirecinde gegmis
birikim ve deneyimler (bellek) de kullanildigindan; hatirlama, kavrama, 6grenme gibi bilissel
sureclerden de yararlanildigindan s6z etmek mimkindir (Sekil 3).



Vol. 8, No. 1, 2025, 63-90 / Cilt 8, Say: 1, 2025, 63-90 / DOI: 10.37246/grid.1388973

algilama anlamlandirma

ALGISALSUREC ———» ZiHINSEL SUREC »  IMGE
A

BELLEK

Sekil 3. Algilama ve anlamlandirma siiregleri ile bireylerin zihinlerinde meydana gelen imge olusum
agamalari.

Kahvecioglu (1998, s. 5) mimarhigin temelini olusturan iki 6ge olan insan ve mekan arasindaki
iliskinin algi araciligtyla kurulmasindan ileri geldigini belirtmektedir. Bu baglamda incelendiginde bir
mekanin erisilebilir olmasinin saglanmast ancak algisal iliskinin kurulmasi ile mimkin olmaktadir

(Sekil 4).

BIREYIN o BIREYIN

FIZIKSEL SOSYO-PSIKOLOJIK >
OZELLIKLER] - OZELLIKLERI

S —»|  ALGILANAN

GozOzelikiedt | --»|  OdrenmeSirecled .
Yas & Ginsiyet Mekinsal Deneyimler | )

AigvDuyu iR

Oifiidor b == ihtryaclar

Sekil 4. Fiziksel ¢evre kogullarina bagl uyaricilarin birey 6zelliklerine bagl stizgeglerden gecerek alg1
stirecini olugturmasi (Kirkgiioglu ve Ocakgi, 2015, s. 370; Rapaport, 1977).

Mekanlarin  fiziksel erisilebilirliklerinin saglanmasi algisal erisilebilirliklerinin  de tam olarak
saglandigi anlamina gelmemektedir. Kullanicilarin sahip olduklari sosyal, kilttirel ve ekonomik
farkliliklar sonucunda degiskenlik gosteren yasam duzeyleri ile algilama bigimlerinde de farkhiliklar
olusabilmektedir. Algsal erisilebilirligin yiksek seviyede saglanabilmesi igin ilk olarak tasarlanan
tiziki gevreyi kullanacak bireylerin farkll kiltir, yasam bigimi, sosyal ¢evresi ve 6znel niteliklerinin
oldugunu unutmamak gerekmektedir.

Kiiltiirel Erisilebilirlik

Eco (2019, s. 86) bir mimari tiriini sahip oldugu tiim 6zelliklerle birlikte bir kiltiir birimi ve gosterge
tastyicist olarak nitelendirirken; Harvey (2016) toplumlarin sahip oldugu kiltir, mevcut dizen,
amag, ihtiyag, korku gibi Ogelerin mimari mekanin sekillenmesinde birer isaret oldugunu
vurgulamaktadir. Rapoport (2004, s. 33)’a gore ise mekan; icinde gerceklesen davranislarin
tanimladigy bir sinira sahip olmakla birlikte, nasil islendigi ve kullanicilarinin kim oldugu konusunda
kiltiirden kultire farklilik gosteren bir olgudur (Acirl ve Kandemir, 2021, s. 240). Bu baglamda
gerceklestirilen arastirmalar mekanmn tgtincti boyutuna dordinctd bir boyut olarak kultird de
eklemistir. Tasarimcilarin sadece fiziksel verileri degil topluma ait sosyal, kilttrel ve psikolojik
deneyimleri de kullanarak olusturduklart mimari mekanlarda kiltirel erisilebilirlikten bahsetmek
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mumkunduir. Kaltirel erisilebilirligin saglanmast i¢in mekanlarin tasarim agamasindan itibaren
kullanicilarin  sahip olduklart aliskanliklar, inanglar ve degerler bitiniyle ele alinarak
degerlendirilmesi gerekmektedir.

ARKEOLOJIK MiRAS ALANLARINDA ALGISAL ERISILEBILIRLIK
KAVRAMI VE YONTEMLERI

Arkeolojik miras alanlarinin icinde barindirdiklar kiltiirel ve sosyal degetlerle birlikte korunarak
gelecek kusaklara aktarilmalari gerekmektedir. Acith (2020) arkeolojik miras alanlarinin ziyaretciler
tarafindan  kullantyor olmasinin  bu alanin  erisilebilir  oldugu anlamina gelmediginden
bahsetmektedir. Arkeolojik miras alanlarinin farkli yas ve nitelikteki ziyaretgilerin tamami tarafindan
erisilebilir ve algilanabilir olmasi; alanin anlamlandirilmasi ve koruma bilincinin olusmasinda
oldukga buytk rol oynamaktadir. Arkeolojik miras alanlarinda erisilebilirlikten s6z etmek i¢in alant
ziyaret eden farkli cinsiyet, yas, meslek ve entellektiiel anlayisa sahip bireylerin alant sadece fiziksel
anlamda degil aynt zamanda zihinsel anlamda da deneyimlemesi ve bu deneyimleme esnasinda
zihinlerinde olusturduklar: bilissel semalar yardimiyla bituncil bir algilama siirecinin baslamast
gerekmektedir (Sekil 5). Bu baglamda ziyaretcilerin arkeolojik miras alanlarindaki mimari kalintilart
bedensel olarak deneyimlemeleri fiziksel erisilebilitligin, zihinlerinde alani algilayarak
anlamlandirmalart ise algisal erisilebilirligin saglanmast ile mimkiindiir. Ziyaretgilerin bedeni ile
alan1 deneyimleyip zihinlerinde olusan imgelerle birlestirdikleri noktada erisilebilirlik kavraminin
bittnlesik olarak saglandigindan s6z edilebilir (Sekil 6).

ALGISAL SUREC ZIHINSEL SUREC
UYARICI > DUYUMSAL ALICI » BILISSEL SEMA OLUSTURMA P YORUMLAMA > IMGE
o~
| A s

FIZIKSEL DENEYIM

BELLEK

Sekil 5. Erisilebilitlik kavraminin biitiinlesik sekilde saglanmasi ile birlikte imge olusumu.

Zihinsel Seviye
Algisul Esisilebitilik Uygun Erisilebilirlik
Fiziksel
- Seviye
Ensilebilir Olmayan Durum Fiziksel Ensilebilirfik

Sekil 6. Erisilebilitligin agsamalar1 (Deffner ve digerleri, 2015, s.6).
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Algisal erisilebilirlik sadece insan ve nesne arasindaki iligkinin olusturulmastyla degil ayni zamanda
nesne ile nesne arasindaki baglantinin da kurularak bireylere aktarilmasiyla saglanabilmektedir.
Arkeolojik miras alanlarinda yer alan kentsel mimari buluntular fiziksel ¢cevrenin dogal pargalaridir.
Bu nedenle erisilebilirlik bashgt altinda gercekletirilecek olan tiim galismalar bir biitiiniin pargast
olacak sckilde tasarlanarak sunulmalidir. Bu baglamda arkeolojik miras alanlarinda yer alan ve
birbirinden farkli konumlardaki mimari buluntularin kent icerisindeki organizasyonlarinin biitiinctl
bir algilama siireci igerisinde aktarilmast ile erisilebilirligin saglandigindan ve ziyaretciler tarafindan
alanin anlamlandirildigindan s6z etmek miimkiindir. Alani ziyaret eden bireylerin farkli 6zellikleri
ve yetenekleri g6z 6ninde bulundurularak tim kullanicilarin esit haklara sahip oldugu tasarimlarin
gelistirilmesi arkeolojik miras alanlarinda erisilebilirligin saglanmasinda ilk adimi olusturmaktadir.

1992 yilinda diizenlemeleri gerceklestirilen ‘Arkeolojik Mirasin Korunmasina Iliskin Avrupa
Sozlesmesi'nde arkeolojik miras alanlarindaki degerler hakkinda bilincin olusturulmast ve
gelistirilmesi amactyla egitimsel faaliyetler yuritilmesi gerektiginden bahsedilmektedir. Yine aynt
sozlesmede halkin arkeolojik alana ulasabilmelerine ve arkeolojik buluntularin sergilenmesine
yonelik sunum ve bilgilendirme ¢alismalariyla toplumla etkilesimin saglanmasinin  6nemi
vurgulanmaktadir. Tuzlkte; arkeolojik miras alanlarinin halka agilmasinin, 6zellikle ¢ok sayida
ziyaretgi girisi icin kurgulanacak yapilanma calismalarinin, bu alanlarin ve ¢evrelerinin arkeolojik ve
bilimsel niteligine zarar vermeden gerceklestirilmesi gerektigi belirtilmektedir (Cengiz ve Author,
2021, s. 64; Avrupa Konseyi, 1992).

2008 yilinda ICOMOS tarafindan yayinlanan ‘Kdltiirel Miras Alanlarinin Algilanmast ve Sunumu
Tuzugh’ bilglyi sunma, popllestirme, sunum ve yorumlama agamalariyla tanimlanabilecek koruma
strecinin en 6nemli boliimiiniin toplumla iletisim oldugu vurgulanmakta ve arkeolojik alanlarda yer
alan kalintilarin nasil korunacagi ve ziyaretcilere ne sekilde sunulacagina odaklanmaktadir. Miras
alanlarinin yorumlanmast ve sunumu baglaminda standartlagsmus, akilct bir terminoloji olusturmak
adina; ‘Erisim ve Anlama’, ‘Bilgi Kaynaklart’, “Yeri ve Baglami Koruma’, ‘Ozgﬁnlﬁgﬁ Koruma’,
‘Strdirtlebilir Planlama’, ‘Kapsayicilik/Katilimeilik’, ‘Arastirma, Egitim ve Degetlendirmenin
Onem{’ basliklt 7 ilke belirlenmistir. Tiiziikte; toplumun miras alanlarina hem fiziksel hem algisal
erisiminin saglanmasi, yorum ve sunuma yonelik gerceklestirilen miidahalelerde alanin dogal,
kiltiirel, tarihi ve sosyal baglamina, 6zgunligiine ve yerin ruhuna saygt gosterilmesi gerektigi
vurgulanmaktadir. Yapilacak olan koruma mudahalelerinin ve sunum yontemlerinin toplumun her
kesiminin erigebildigi ve katilim gosterdigi bir stireci yansitmasinin 6nemi belirtilmektedir (Cengiz
ve Author, 2021, s. 64; ICOMOS, 2008).

Uluslararas: tiiziiklerde de bildirildigi tizere arkeolojik miras alanlarinin tanitimi ve sunumuna
yonelik hayata gecirilecek olan yeni projeler yardimi ile alana dair deneyimlerin arttirilmasi ve alanin
icinde barindirdigs bilesenlerin ziyaretgiler tarafindan anlamlandirimast ile algisal erisilebilirlikten
s6z etmek mumkun olacaktir. Bu nedenle arkeolojik miras alanlarinin sunumunda uzun yillardir
yararlanilan geleneksel yontemlere (bilgilendirme ve yonlendirme tabelalari, maketler vb.) ek olarak
teknolojik yontemler de (QR Kod, sanal gerceklik, artirilmis gerceklik, vb.) birer ara¢ olarak
kullanilmaya baslanmistir. Ayrica ginimuzde kullanimlari siklikla gindeme gelen arkeolojik alan ve
bilesenlerini ziyaret etmeden 6nce alanlarin girislerinde olusturulmus ve alanlardaki bilesenler ile
ilgili 6n bilginin aktarilmasint hedefleyen ziyaret¢i merkezleri ve deneysel arkeoloji alanlar1 gibi
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¢agdas mimari uygulamalar algisal erisilebilirligin arttirlddigr Gst diizey tasarimlar olarak karsimiza
ctkmaktadir.

Geleneksel Yontemler

Arkeolojik miras alanlarinda, alanin ziyaretgilere sunulmasinda ¢ok yaygin olarak kullanilan
geleneksel yontemler; bilgilendirme ve yonlendirme tabelalar: ve maketler olmak tizere iki bashk
altinda incelenebilmektedir. Arkeolojik miras alanlarinin neredeyse tamaminda bulunan ve farklt
konumlarda yerlestirilen bu donatilar sayesinde alani deneyimleme firsati bulmus kullanicilarin kent
plani, kent tarihgesi, alan icerisinde yer alan mimari mekanlarin 6zellikleri, kazi tarihgesi, alanda
gerceklestirilmis restorasyon uygulamalarinin asamalart gibi pek ¢ok konuda bilgi sahibi olmalart
kolaylastirilmaktadir. Alanda geleneksel yontemler ile ziyaretcilere aktarilan bilgilerin kisitli olmast,
detaylandirilmadan sunulmast, ¢ok fazla dil seceneginin yer alamamasi ve bilgilerin giincellenmeleri
durumunda hizli bir sekilde revize edilememeleri gibi olumsuz yanlar da bulunmaktadir. Ayrica
arkeolojik miras alanlarinda kullanilan gelencksel yontemlere dair donatilar ziyaretcilerin bilgi
aktariminin yapidigt nesnelere odaklanmalarina ve es zamanh olarak cevre ve bilgi arasindaki
iletisimde kopukluklar yasanmasina da neden olabilmektedirler.

Bilgilendirme ve Yonlendirme Tabelalar

Geleneksel yontemlerin basinda gelen bilgilendirme ve yonlendirme tabelalar: neredeyse tim
arkeolojik alanlarda karsimiza ¢ikan en yaygin bilgi aktarim yoéntemidir. Bilgilendirme tabelalar:
arkeolojik alan1 ziyaret eden bireylerin kentin yerlesim plani, genel tarihgesi, kentte gerceklestirilen
arkeolojik kazi c¢alismalart ve alanda yer alan mekanlarin mimari Ozellikleri hakkinda bilgi
edinmeleri; yonlendirme tabelalar1 ise kent icerisindeki birbirinden farkli konumlardaki mekanlara

ziyaretgilerin ulasiminin saglanmasi amaciyla kullanilmaktadur.

Gegmisten giiniimiize neredeyse tim arkeolojik miras alanlarinda bulunan tabelalar tlkemizde
‘Miize ve Oren Yerleri Giris Bilgilendirme ve Yénlendirme Tabelalarina Tliskin Yonerge'ye gore
belirlenmektedir (Keskin ve Author, 2022, s. 23). Bir arkeolojik alanin tabelalar yardimiyla bitiinctl
olarak algilanmasi; alanda yer alan bu donatilarin sayisina, konumlarina, giincel olmalarina ve iginde
barindirdiklart bilginin niteligine bagli olarak degiskenlik gosterebilmektedir. Tabelalar bilgi,
fotograf, ti¢ boyutlu gorsel, canlandirma ve harita gibi igeriklerin kullanimi ile farkli sekillerde
tasarlanabilmektedirler. Bu nedenle bilgilendirme ve yonlendirme tabelalarinin algisal erisilebilirligi
sagladiklart konusunda genel bir degerlendirmede bulunmak yerine kent diizeylerinde arastirmalarin
yapilmasi gerekmektedir.
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Sekil 7. Pergarﬁon Antik Kenti’nde (solda) ve Samos Antik Kenti’nde yer alan bilgilendirme tabelalar1

(Kisisel Arsiv, 2022).
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Sekil 8. Bilgilendirme ve yonlendirme tabelalar: yardimu ile olusturulan imgesel siire¢ analizi.

Maketler

Arkeolojik alanlarda kullanilan bir diger geleneksel sunum yéntemi olarak maketler; kentin ge¢mise
ait olast yerlesiminin Olgekli olarak kigultilerek G¢ boyutlu hale getirilmesi sonucu elde
edilmektedirler. Genellikle giris alanlarinda yer alan maketler arkeolojik alani ziyaret eden bireylerin
kentin ge¢misteki durumu, kentin kuruldugu topografya ve kentte yer alan mimari mekanlar
arasindaki iligkiyi algilamasinda yardimct olmaktadirlar. Maket c¢alismalarinin yazi ve gorsellerle
desteklenmesi algsal erisilebililirligin daha tst seviyede saglanmasini kolaylastirmaktadir.

Sekil 9. Pergamon Ant1k Kent1 nde yer alan maket galigmasi1 (Kigisel Arsiv, 2022).
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maketler kent 6lgeginden yapt Ol¢egine kadar farkli boyutlardaki mekanlari ele alarak ziyaretgilere
sunmaktadir. Bu baglamda yap1 6lcegindeki maketlerin kent Olgegindekilere oranla daha detayl
aktarimlar yaptigindan s6z etmek mimkindur (Sekil 9-10).

Sekil 10. Atina Akropol Miizesi’nde yer alan Erektion yapisina ait maket ¢alsmasi (Kigisel Arsiv, 2023).

Bir sunum ve bilgi aktarim yontemi olarak kullanilan maketler yardimuiyla tarihsel stirecte arkeolojik
miras alanlarinda meydana gelen degisimlerin aktarimlarinin yapidigi 6rnekler de bulunmaktadir
(Sekil 11). Yalnizca mekanlara odaklanmayan tim alanin farklt dlcek ve boyutlarla ele alinarak
sunulmasint amaglayan maketler sayesinde ziyaretcilerde bittincil bir algilama siirecinin

olusmasindan s6z edilebilmektedir.

Sekil 11. Atina Akropol Miizesi’nde yer alan arkeolojik kentin tarihsel siirecinin aktarildigi maket
calismalar (Kisisel Arsiv, 2023).

Arkeolojik alanlarda glintimtizde sadece birer kalint1 olarak varliklarini siirdiiren mimari mekanlar
ile maket tizerinde yer alan restitisyonlari arasindaki iliskinin kurulmasi genellikle bireylerin algllama
seviyelerine baglt olarak degiskenlik gosterebilmektedir. Bu baglamda maketler ile algsal
erisilebilirligin  saglanmasi i¢cin maketin igeriginin yardimct bilgilendirme elemanlar1 ile
desteklenmesi gerekmektedir. Maketin yaninda yer alan ve numaralandirma sistemi ile makete

entegre edilmis bilgilendirme tabelalart bu duruma 6rnek olarak verilebilir.
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Teknolojik Yontemler

Hizlt bir sekilde ilerleyen teknolojik gelismeler her alanda oldugu gibi arkeolojik miras alanlarinin
sunumunda da kullanidmaktadir. Kullanilacak teknolojiler ile mobil cihazlara yiiklenebilecek olan
uygulamalar arkeolojik alanlara dair metin temelli bilgilerin, seslerin, video ve fotograf iceriklerinin
ve ¢ boyutlu gérsellestirme ya da animasyonlarin kullanicilara sunulmasina olanak saglamaktadir.
Olusturulan farkli bilgi tabanlarina sahip aktarimlar sayesinde daha 6nce deneyimlenmemis
arkeolojik alanlar hakkinda anlhk bilgi edinimlerinin saglanmasi, mobil harita sistemleri ile alanin
butincil olarak algilanmasi ve fiziksel ¢evreden kopmadan ge¢mis ile mevcut arasinda etkilesim
kurulmast saglanabilmektedir. Boylece alanin igerisinde yer alan tim bilesenlerin ge¢mis ile
butinlesik olarak kullanict tarafindan deneyimlenmesi ve alanin algisal erisilebilirliginin st diizeyde
saglanmasi mumkuindur.

Ses Teknolojileri-Sesli Rehberler

Arkeolojik alanlarin ziyaretciler tarafindan algilanmasina yonelik kullanilan en yaygin teknolojik
yontemlerden biri sesli rehberlerdir. Numaralandirilmis sekilde bilgilendirme panolarinda yer alan
semboller yardimi ile alanda bulunan yapilara ya da eserlere dair bilgiler ziyaretcilere sesli olarak
aktarilmaktadir. Bunun yant sira sesli aktarimlarin yapilmasinda kullanilan dil se¢enekleri sayesinde
farkli toplumlardan bireylerin bilgiye erisilebilirliklerinin saglanmasi arkeolojik alana dair algisal
boyutun olusmasinda olduk¢a 6nemlidir. Ulkemizde Efes Antik Kenti'nde 2002 yilinda bu
uygulamaya gecilmis olup ginimiizde de kullanimina devam edildigi goriilmektedir.

Sekil 12. Efes Antik Kenti’nde (solda) ve Pergamon Antik Kenti’nde (sagda) yer alan bilgilendirme
tabelalarindaki sesli rehber numaralandirmasi ( Kigisel Arsiv, 2022).

Arkeolojik alan igerisinde yer alan bilgilendirme tabelalarinda numaralandirmalar sayesinde yapilara
ait sesli metinler ziyaretcilere aktarimaktadir. Sesli metinlerin isitilmesi ile ziyaretci tarafindan
algilanmast ve bu veriler 1s1ginda biligsel semanin olusturulmast mumkuindur. Sesli rehberler ile
bilissel sema olusturulmast asamasinda arkeolojik miras alanindaki buluntular tzerinden
yorumlamalarin yapilmast imge olusumunu kolaylastiracaktir (Sekil 13).
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Sekil 13. Sesli rehber yardimai ile olugturulan imgesel siireg analizi

Gunumiuzde bazi arkeolojik miras alanlarinda sesli rehber teknolojisinin sadece giris birimlerinden
temin edilen kulakliklar yardimiyla saglaniyor olmasi, sinirli sayidaki ziyaretcinin bilgiye erisimini
kolaylastirmaktadir. Sesli rehberlerin teknolojik gelismelerden yararlanarak mobil cihazlara entegre
edilmesi sonucunda algisal erisilebilirligin daha ytksek seviyede olusturulmasi mimkuindir.

QR Kod Uygulamalar1

Tirkee karsihigr ile ‘Hizli Yanit Sistemi’ olan OR Kod ilk olarak 1994 yilinda Japonya’da otomotiv
endustrisi i¢in tasarlanmis bir matris kodu olmasina karsin gintimiizde pek ¢ok farkli alanda
kullanim1 oldukea yaygin olan bir optik etikettir (Gurbiz, 2021, s. 32). Bu baglamda QR kodun
kullanim yerlerinden biri de arkeolojik alanlardir. Mizelerde ve arkeolojik miras alanlarinda yer alan
ve kullanicilarin hizli ve detayl bilgiye ulasimini saglayan bu uygulama sayesinde bilgilendirme
tabelalarinin sagladig kisitli imkanlardan ¢ok daha fazla ve derinlemesine bilgiye erismek mumkiin
olmaktadir. Giliniimiizde neredeyse toplumun tamaminin kullaniminda olan mobil cihazlar
sayesinde arkeolojik miras alanlarinda QR Kod ¢alismalarinin etkin ve aktif sekilde kullanimlarina
olanak saglanmaktadir. Bilginin aktarilmasinda bir ara¢ konumunda kullanilan QR Kod, aktarimin
yapilacagl nesne ya da alana dair metinlere, fotograflara, tic boyutlu gorsellere ve animasyonlara
ulasimi saglamaktadir. QR Kod uygulamasinin arkeolojik alanla buitiinlesik olmast durumunda daha
fazla verinin kullanilabilmesini kolaylastirarak, geleneksel yontemlere gore biligsel sema olusumuna
ve algisal erisilebilirlige yiiksek oranda katki sagladigint séylemek mumkutndir.

QR Kod yardimi ile gergeklestirilen veri aktarimi web tabanlt sayfalar olmasinin yani sira uygulama
altlikls bir sisteme de baglanabilmektedir. QR Kod kullanilarak ulagilan sistemde birer bulut verisi
olarak saklanan bilgilerin basliklara ayrilmalari ile de kullanicilarin bilissel duzeylerine ve ilgi
alanlarina uyumlu sekilde diizenlemelerin yapilmass; algisal erisilebilirligin de bireyler tarafindan
kisisellestirilerek saglanmasina olanak vermektedir (Sekil 14).
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Sekil 14. Miizelerde kullanimi olas1t QR Kod ile erigim saglanan uygulamalar (Url 1, 2023).

OR Kod c¢alismalart ayni zamanda tarihi nitelikteki nesnelerin ya da yapilarin belgelenmesi ve
sunulmasinda da kullanilan teknolojik yéntemlerden biridir. Ornegin Uslu ve Uysal (2020)
tarafindan gergeklestirilen calismada Kiitahya Arkeoloji Mizesi'nde sergilenen Sfenks Heykeli
model olarak se¢ilmis ve teknolojik gelismeler kullanilarak taranan arkeolojik eser web tabanli gérsel
dosyast olarak disa aktarilarak heykele ait bilgilerin yer aldigt metinle birlikte ti¢ boyutlu modeline
de erisimin saglandigit QR Kod olusturulmustur (Sekil 15).

Sekil 15. Sfenks Heykelinin modellemesi ve QR Kodun taratilmasi sonucu erigim saglanan ii¢ boyutlu
modeli (Uslu ve Uysal, 2020).

Dokunmatik Ekranlar

Gunumiizde arkeolojik alanlara oranla muzelerde daha yaygin bir kullanima sahip olan dokunmatik
ekranlar ziyaretcilerin sergilenen nesnelerle ilgili daha detayll bilgilere ulasmasina imkan
vermektedir. Bunun yani sira interaktif oyunlar icin de kullanilmaya baslanilan dokunmatik ekranlar
yardimu ile ziyaretgilerin alani sanal ortam tzerinden de deneyimlemesi ve butiinciil olarak algilamasi
kolaylastirilmaktadir. Arkeolojik alanlarda dokunmatik ekranlar yardimi ile bilgi aktarimi ¢evresel
kosullar nedeni ile saglanamasa da alanin tanitilmasi i¢in olusturulmus bilgilendirme amagh giris
mekanlarinda bu teknolojinin kullanilabilirliginden s6z etmek mumkindir. Gunimizde Sakip
Sabanct Miuzesi dijitallesmeye dair uygulamalarin gerceklestigi ve bunlarin igerisinde dokunmatik
ekran yardimi ile bilgi aktariminin yapildigs bir 6rnektir (Sekil 16).
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Sekil 16. Sakip Sabanci Miizesi’nde yer alan dokunmatik ekran uygulamas: (Url 2, 2023).

Projeksiyon Yontemi

Projeksiyon yontemi diiz olmayan nesneyi ya da manzaray: projeksiyon cihazi yardimi ile bir ekran
ylzeyine dontstirme teknolojisidir. Bu yonteme 6rnek olarak Metropolitan Sanat Miizesi, Dendur
Tapinagi duvarindaki tarihi sahneler boyalt olarak projeksiyon teknolojisi ile sergilenmistir (Gurbtz,
2021).

Sekil 17. Projeksiyon yéntemi ile olugturulmus Metropolitan Sanat Miizesi Dendur Tapinagi’nda yer alan
tarihi sahneler (solda) (Giirbiiz, 2021); Afganistan’in Bamiyan kentinde bulunan teror eylemleri nedeni ile
yikilmig Buda Heykeli’nin sunumu (sagda) (Savastirk, 2021).

Projeksiyon Giydirme Yéntemi-Maket Projeksiyon Giydirme

Projeksiyon giydirme yontemi; bilgi aktarimlarinin yapilacagi alana dair 6lgekli sekilde olusturulmus
maket tzerine farkll agilardan projeksiyonlarla kurgulanan gortntilerden olusan bir sunum
bi¢imidir. Bu yontem kullanilarak her yastan ve nitelikten ziyaretcinin kolay sekilde bilgileri
algilamasina ve anlamlandirmasina olanak veren sunumlar yapilabilmektedir. Ornegin Izmir Konak
Meydanr’nda 2019 yilinda hayata gegirilen Tzmir Tarih Projesi Tanitim Standr’ (Sekil 18) bir diger
adiyla ‘Kirmizit Kutu’ tasarimi ile Izmir kentinin tarihsel siirecte gelisimi ¢ boyutlu bir maket
tzerine proje giydirme yontemi kullanilarak aktardmistir. Gorsel etkinin de arttiridmastyla
ziyaretgilerin alanin tarihsel siirecini anlamasinda yardimct olan bu yontem sayesinde algisal
erisilebilirlik de saglanmaktadir.



kIO

Vol. 8, No. |, 2025, 63-90 / Cilt 8, Say1 I, 2025, 63-90 / DOI: 10.37246/grid.1388973

¢ ) SRR
Sekil 18. Izmir Tarih Projesi kapsaminda olugturulan maket projeksiyon giydirme teknigi sunumu
(U1l 3, 2023).

Projeksiyon giydirme yonteminin arkeolojik alanlarda da kullanilmasi ile kentin tarihsel strecteki
degisimleri, kentte gerceklestigi bilinen tarihsel olaylarin kent kurgusuna (savas, deprem vs.) etkisi
vb. durumlar ele alinarak ziyaretcilerin sadece kentin mimarisini degil ayni zamanda kent tarihgesini
de deneyimlemesine olanak verilebilit. Béylece ziyaretcilerin alani anlamlandirmasinda somut
mimari mekanin 6tesine gecilerek birey-zaman deneyimleri ile algisal erisilebilirlik saglanabilir.

Sanal Gergeklik

Gunimiizde arkeolojik miras alanlarinda gerceklestirilen sunum, belgeleme, restitiisyon,
restorasyon ve rekonstriiksiyon ¢alismalari gercevesinde kullanilmaya baslanilan sanal gerceklik;
insan ve makine etkilesimini arttirmak igin gelistirilmis bir ara ytizdir (Surtict ve Basar, 2016, s. 15).
Sanal gergeklik kullanilarak mevcut durumdaki yapilarin - gecmisteki  olast mimarilerinin
modellenmesi ve bunlarin ziyaretgilerin erisimine acilmast ile alanda hacimsel olarak algilanamayan
yapilarin algilanabilirlikleri saglanmis olmaktadir. Cesitli nedenlerle sadece birer kalintt halini almis
arkeolojik yapilarin ge¢mise dair gorsellestirilmelerinin  yapilmast sayesinde o doénemdeki
kullanimlari, mimarileri ve kent kurgusu icerisindeki yerleri ziyaretcilere daha kolay sekilde
aktarilabilmektedir. Bu baglamda farkli arkeolojik alanlarda olusturulmus pek c¢ok tg¢ boyutlu
modelleme bulunmaktadir.

Sanal gerceklik teknolojisi ile olusturulmus modellerin kullanictya aktariminin yine sanal ortam
tizerinden olmasindan dolayi ziyaretgilerde imge olusumunun zihinsel bir siirecte kaldigini séylemek
mumkundir. Sanal gergeklik teknolojilerinin arkeolojik miras alani ile butiinlesik bir sekilde
kullanimina olanak saglayan senaryolar sayesinde ziyaretcilerin olusturdugu bilissel semalar ve
mevcut durumun birlikte analiz edilmesi imge olusum stirecinde daha olumlu sonuglar meydana
getirecektir (Sekil 13).

Sanal gergeklik yontemini kullanan ArcheoGuide uygulamast (Sekil 19) da ziyaretcilere gercek ve
sanal dunyaya ait gorinti katmanlarini bir arada sunarak ziyaretcilerin mimari mekanlar
algilamasina olanak saglamaktadir (Strtct ve Basar, 2016, s. 18).
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Sekil 19. Hera Tapinagr’nin mevcut ve ArceoGuide uygulamasi ile gériiniimi (Siiriicii ve Bagar, 2016).

Ulkemizde de sanal gerceklik yontemi kullanilarak hayat gecirilmis uygulamalarini gérmek
mumkindir. Buna Sekil 20’de yer alan Efes Antik Kenti'nde ve Teos Antik Kenti’'nde
gerceklestirilmis iki calisma 6rnek olarak verilebilir.

Sekil 20. Efes Antik Kenti ti¢ boyutlu modellemesi (Utl 4, 2023); Teos Antik Kenti Tiyatrosu ii¢ boyutlu
modellemesi (Utl 5, 2023).

Artrilmis Gergeklik

Azuma’ya (1997) goére artirilmis gerceklik; cevrede algilanan fiziksel unsurlarin, bilgisayar ortaminda
olusturulan grafik, video, ses, animasyon, ti¢ boyutlu model, konum vb. gibi veriler ile birlestirilmesi
sonucunda meydana gelen, gercek zamanli, zenginlestirilmis ve etkilesimli bir deneyim tirtdir
(Uslu ve Uysal, 2020, s. 1028). Artirilmis gerceklik teknolojileri sanal gerceklik teknolojilerinden
farklt olarak; gercek diinyadan bagimsiz sekilde tretilmis bir yapay cevre degil, kullanicilarin yer
aldiklar: fiziksel ortamin icerisinde yeni bir katman eklemlenmesi sonucunda olusturulmus
butinlesik bir ¢evredir. Artirilmis gerceklik teknolojileri kullanilarak gercek ve es zamanlt olarak
alanlarin deneyimlenmesi ve fiziksel ¢evre verilerine dijital bilgi eklerinin dahil edilmesi saglanarak;
kullanicilart gergek baglamdan koparmadan en yiiksek seviyede bilgi akist saglanabilmektedir.
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Sekil 21. Efes Antik Kenti Celcus Kiitiipphanesi, Hadrian Tapinagi, Stadyum ve Varius Hamam’nin
uygulama ile hazirlanan artirilmug gerceklik goriintiileri (Muskara, 2017).

Sanal Turlar

Sanal turlar; teknolojik gelismeler dogrultusunda ortaya ¢tkmus ve bireylerin herhangi bir konumdan
internet araciligl ile muzeleri veya 6ren yerlerini deneyimlemesine olanak saglayan bir uygulamadir.
Ulkemizde de T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig: tarafindan pek ¢ok éren yeri ve miize sanal ortama
aktarilarak bireyler tarafindan deneyimlenmelerine olanak saglanmaktadir. Bu baglamda
olusturulmus https://sanalmuze.gov.tr/ erisim adresli bir site de bulunmaktadir. 2019 yilindan
itibaren Istanbul Arkeoloji Miizesi, Ankara Etnografya Miizesi, Canakkale Assos Oren Yeri,
Sanlurfa Gobeklitepe Oren Yeri, Izmir Efes Oren Yeri gibi 65’ten fazla miize ve 6ren yeri iig
boyutlu sanal turlari yapilacak sekilde internet ortaminda kullanima acilmustr.

COOOWE

Bir diger ¢alisma olan ‘Izmir Zaman Makinesi’ projesi 2021 yilinda Izmir Kalkinma Ajanst’nin
destegi ile hayata gecirilmistir. Bu ¢alisma sayesinde bireylerin bulunduklart herhangi bir ortamdan
Izmir'de yer alan; tarihi kent merkezi, Bergama, Birgi ve Efes/Selcuk gibi alanlari sanal tur ile
deneyimlemeleri miimkiindir. T.C. Kdultir Bakanhg: tarafindan olusturulan sanal turlardan farkls
olarak bu calismada kentlerin mevcut durumlarinin yerine ge¢misteki durumlarinin tG¢ boyutlu
modellerinin deneyimlenmesine olanak saglanmaktadir (Sekil 23). Bu da sanal turlarin fotograflama
yontemi disinda sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik yontemleri ile de gergeklestirilebilecegini

gostermektedir.
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Sekil 23. Bergama Antik Kenti sanal turu-Tiyatro yapist (Utl 7, 2023).

Ulkemizde gerceklestirilmis sanal tur érneklerinin disinda 2006 yilinda Italya Disisleri Bakanlhgt ve
Italya Ulusal Arastirma Konseyi’nin destekleriyle kurulan Irak Miizesine ait sanal tur (Sekil 24) ile

Neolitik Dénem’den Erken Islam Dénemi’ne uzanan genis bir zamansal siire¢ sunulmaktadir
(Surtct ve Basar, 2016, s. 21).

Sekil 24. Irak Sanal Miizesi (Siiriicii ve Basar, 2016; Cultaro ve digerleri, 2009).

Cagdas Mimari Uygulamalar

2008 yilinda ICOMOS’un yayinlamis oldugu Kiiltiirel Miras Alanlarinin Algilanmasi ve Sunumu
Tuzugi’'nde de belirtildigi tzere arkeolojik miras alanlarnin tim bireyler tarafindan algisal
erisilebilirliginin saglanmasi yadsinamaz bir gerekliliktir. Ziyaretcilere alana ulasmadan 6nce kentin
tarihi, diger kentler ile olan iligkisi, kentte meydana gelmis 6nemli olaylar, kentte yer alan mimari
mekanlar ve ginimiizdeki durumu hakinda detayll bilgilendirmenin yapilmast bireylerin
zihinlerinde  bilissel sema olusumuna pozitif katki  saglayacaktir. Biligsel semalarin
olusturulmasindan ardindan alanin deneyimlenmesi algisal erisilebilirligin saglandigt en tst diizey
durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda hayata gecirilmis geleneksel ve teknolojik sunum
yontemlerini i¢inde barmndiran ve arkeolojik miras alanlarinin tim bireylere biutiinctl olarak
aktarilmasint mimkiin kilan arkeolojik miras alani ile baglantili ¢agdas mimari uygulamalara;
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muzeler, ziyaret¢i merkezleri ve deneysel arkeoloji
verilebilmektedir.

alanlari-arkeoparklar  6rnek  olarak

Miizeler

Karatay (2015, s. 4)'a gére miizeler; toplumlara ait tarihi birikimlerin sunulup sakladigi, gorsel
kultiirin desteklendigi, sanatsal ve sosyolojik etmenleri icinde barindirarak topluma ait bilgi, beceri,
deneyim, begeni ve gelisim diizeylerine pozitif katki saglayan yapilardir. Arkeolojik kazilar sonucu
elde edilen ve tarihi deger niteligi olan tasinir durumdaki korunmasi gerekli goérilen eserler muze
yapilarinda ziyaretcilere sunulmaktadir. Farkli mimari 6zelliklere sahip olan miize yapilari iclerinde
birbirinden farklt fonksiyonlari ve sunum tekniklerine de barindirmaktadirlar (Sekil 25).

Sekil 25. Troya Miizesi’nde kullanilan geleneksel sunum y6ntemi (solda) ve sanal gergeklik yéntemi ile
olugturulmug aktarimlar (Caglayan ve Kogoglu, 2023, s. 60-61).

Miizelerde yer alan farkli sunum teknikleri sayesinde ziyaretgilerin eserler hakkinda daha detayl: bilgi
edinmesini kolaylastirlmakta ve deneyim diizeyi arttirlabilmektedir. Fakat asil baglamindan
koparilarak miizede belitlenen sergi alanlarinda sunumlart gerceklestirilen buluntularin ziyaretciler
tarafindan algisal erisilebilirligi de sadece eserle sinirli kalabilmekte bu da kentsel 6lgekte eserin
yerinin anlagtlmasini giiglestirerek algisal kopukluklara neden olabilmektedir. Bunun oniine
gecebilmek adina geleneksel yontemler kullanilarak ziyaretcilere sunulan sinirlt bilginin yerine
teknolojik gelismelerin Onciilitk ettigi nesne ile baglam arasindaki etkilesimin daha derinlemesine
aktarildig: giincel projelerin kullanimi yayginlastirilmaya baslanmugtir.

Ziyaretci Merkezleri

Genellikle arkeolojik alanlarin giris boliimlerinde yer alan ziyaretci merkezleri her yastan yerli ve
yabanci ziyaretgilerin alandaki kalintillara ulasmadan 6nce yerlesim hakkinda genelden 6zele bilgiler
edinerek alani deneyimlemelerine olanak saglayan mimari mekanlardir. Cok fonksiyonlu bir yapiya
sahip olan ziyaret¢i merkezleri; alandan ¢ikartilarak koruma altina alinmis buluntularin sergilendigi
pek cok mekana ve atlye, laboratuvar, depo, fuaye gibi boliimlere sahip olabilmektedir. Bunun
yani sira katidimecilara alan hakkinda 6n bilgilendirmenin yapilmasina yardimct olacak sekilde
tasarlanmalari sayesinde bireylerin alani deneyimlemeden 6nce zihinlerinde imgesel karsiliklarin
olusmasina katki saglayarak algisal erisilebilirligi de arttirmaktadirlar. Bu baglamda arkeolojik alanin
deneyimlenmesi Oncesi-sirast ve sonrasinda bitiinlesik bir sistemin var olmast bireylerin alani
anlamlandirmasini da kolaylastirmaktadir.
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sunum tekniklerinin de kullanimi yayginlasmaya baslamistir. Muzelerle karsilastirildiklarinda
arkeolojik alana yakin konumda olmalari ve buluntularin baglamdan tam anlamiyla koparilmadan
sergilenmeleri sayesinde nesne-birey iliskisinin daha iyi saglanabildigini séylemek mimkiindr.
Ayrica tasarim asamasinda mimari agidan ziyaretgilerin dolasim giizergahlarinda bir baslangic
noktast olarak gorilen bu yapilar alanda yer alan gezi rotalari, bilgilendirme amagh kullanilan
donatilar, canlandirma yontemi ile olusturulmus alanlara da referans olarak bitinctl bir sekilde
alanin aktarimasina ve bireyler tarafindan daha yiksek seviyede algisal erisilebilirligin
saglanmasinda olduk¢a 6nemlidirler.

tiineli (sagda) (Kisisel Arsiv, 2022).

Deneysel Arkeoloji Alanlari-Arkeoparklar

Deneysel Arkeoloji Alanlari-Arkeoparklar; bilimsel yontemler kullanilarak elde edilmis arkeolojik
buluntularin kendi dogal ¢evreleri icinde sergilenmelerine yonelik gerceklestirilen uygulamalar
olarak tanimlanabilmektedirler. Arkeolojik alanlarda yer alan bu uygulamalar sayesinde ziyaretgilere
gecmis uygarhiklarin yasantisy, kiiltirti ve mimarisinin aktariminimn yapilmast mimkindir (Keskin
ve Author, 2018, s. 111). Cogunlukla Neolitik Doénem yerlesimlerinin yer aldigt arkeolojik
alanlardaki buluntularin ziyaretgiler tarafindan algilanamamalari nedeni ile kullanilan bu yontemler
giniimiizde pek ¢ok arkeolojik miras alaninda ziyaretgilerin alant anlamlandirmasinda yardimet
olacak sunum teknigi olarak uygulanmaktadirlar.
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Sekil 27. Catalhdyiik deneysel arkeoloji alan1 (Kigisel Argiv, 2018

)
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Deneysel Arkeoloji Alanlarinda ve Arkeoparklarda yer alan farkli sunum yoéntemleri sayesinde
arkeolojik miras alanlarina dair bilgilerin somut bir sekilde deneyimlenmelerinin saglanmast
ziyaretcilerin algisal erisilebilirliklerinin arttirilmasinda olduk¢a Onemlidir. Bireylerin ge¢mis
doneme ait buluntulart ¢ boyutlu olarak gérmeleri ve deneyimlemeleri bilgilerin daha kalict
olmasina da katk: saglayarak toplumda gerekli bilincin olusmasinda da 6nemli rol oynamaktadur.

SONUC VE DEGERLENDIRME

Gunumuzde farkl disiplinlerde bir arastirma konusu olan erisilebilirlik kavrami: mimarhk ve
arkeoloji alaninda da 6nemli bir tasarim olgusu haline gelmistir. Erisilebilirlik kavram: en fazla
fiziksel anlami ile karsimiza ciksa da igerisinde kilttrel ve algisal boyutlart da barindirmaktadir.
Bireylerin bedenleri ile mekanlara ulasmast erisilebilirligin fiziksel boyutunu olustururken, bireyin
kendi biligsel 6zellikleri ve deneyimleri ile bu mekana bir anlam yiiklemesi erisilebilirligin algisal ve
kilttrel boyutlart ile mumkin olmaktadir. Erisilebilirligin icinde barindirdig tim boyutlar ile ele
alinarak degerlendirilmesi bittncil bir anlayisin benimsenmesinde olduk¢a 6nemlidir. Guntimuzde
erisilebilirligin saglanmasina yonelik gelistirilen projeler incelendiginde kavramin fiziksel anlaminin
6tesinde bir anlam kazanarak tim bireylerin toplumsal ve sosyolojik anlamda var olmast ile ‘yasama
erisim’ olarak butinlik kazanmaya basladigi gorilmektedir. Bu baglamda erisilebilirlik tim
bireylerin sahip olmast gereken temel haklardan biri olarak nitelendirilmektedir.

Evrensel miras niteligi tastyan arkeolojik alanlarin gelecek nesillere korunarak aktarilmasi ve kilttrel
bir bilincin olusturulmasi i¢in bu alanlarin ziyaretgiler tarafindan algilanmast ve anlamlandirilmasi
gerekmektedir. Bir ziyaret¢i arkeolojik miras alanini algiladigt ve anlamlandirdigi stirece
benimseyecektir. Bahsedilen bu algilama ve anlamlandirma stirecleri bireylerin bilissel diizeylerine
paralel olarak elde ettikleri verileri kullanmalari ile mimkiin olmaktadir. Arkeolojik miras alanina
gelen bir ziyaretcinin alanda yer alan uyaricilar (bilgi aktarim araglarr) yardimi ile elde ettigi ilk
duyumsal izlenimleri sayesinde alani algilamas: gerceklesmektedir. Bu algilama stirecinin ardindan
alan hakkinda bilissel sema olusturmast ile birlikte verilerin analiz edilmesi mimkiin olmakta ve
zihinsel bir sire¢ baslamaktadir. Bireyin algilladigi ve bilissel semasint olusturdugu mekansal
verilerin  fiziksel deneyimler ile desteklenmesi ve yorumlanmasi sonucu anlamlandirma
gerceklesmekte ve her bir bireye 6zgii imgeler olugsmaktadir. Elde edilen imgelerin kodlanmast ve
gruplandiridmast sonucu meydana gelen bellek ile ayni kurgusal asamalar bir sonraki benzer
mekanlarda da tekrarlanmaktadir. Bu algilama ve anlamlandirma siirecinin ve imge olusumunun
tim bireyler tarafindan gerceklestirilebilmesinin ilk adimini arkeolojik miras alanlarinda algisal
erisilebilirligin saglanmasi olusturmaktadir.

Arkeolojik miras alanlarinda algisal erisilebilirligin 6nemine yasalar ve ttztklerle de dikkat ¢ekilerek
bir cerceve olusturulmaya calisimistir. Ornegin 1992 yilinda revizyon edilerek yayimnlanan
‘Arkeolojik Mirasin Korunmasina Iliskin Avrupa Sozlesmesi'nde (Cengiz ve Author, 2021, s. 64;
Avrupa Konseyi, 1992) ve 2008 yilinda ICOMOS tarafindan yayinlanan ‘Kiltiirel Miras Alanlarinin
Algillanmast ve Sunumu Tuzigi’'nde (Cengiz ve Author, 2021, s. 64; ICOMOS, 2008) de
ziyaretgilerin alanlara erisilebilirliklerinin  saglanmasinin  ve alanda gerceklestirilecek sunum
teknikleri ile alanla etkilesim kurmalarinin 6nemi vurgulanmustir. Ayni zamanda bu yasal
diizenlemeler ile alanlara erisilebilirligin sadece fiziksel anlamda olmamasi gerektiginden de
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bahsedilerek; herkes icin butiinctl bir sekilde algilanabilen, daha okunakli ve erisilebilir arkeolojik

miras alanlarinin ziyaretcilerin daha fazla katihim saglayacaklari bir hal alacagi belirtilmektedir.

Calisma kapsaminda arkeolojik miras alanlarinda algisal erisilebilirligin yitksek oranda saglanmasina

yonelik olarak gunumiizde kullanilan gelencksel/teknolojik yontemler ve bu yontemleri icinde

barindiran ¢agdas mimari uygulamalar incelenmistir. Bu yOntemlerin algisal erisilebilirlik

baglaminda degerlendirilmeleri asagida bir tablo yardimu ile aktaridmaya ¢alisiimstir.

Tablo 1. Arkeolojik alanlardan algisal erigilebilitligin arttirilmasina yonelik kullanilan geleneksel ve

teknolojik yéntemlerin imge olusum siirecindeki analizleri.

Uyaric1 Duyumsal Bilgi Aktarim Yontemi | Zihinsel Siireg
Algilama
Bilgilendirme ve | G6rme Yazinsal metin Tabeladan elde edilen yazinsal verinin ve varsa
Yonlendirme Tki boyutlu gorsel iki boyutlu restitiisyona dair gorselin, alanda yer
Tabelalar alan buluntu tizerinden zihinde canlandirilmasi
Maketler Gorme Olgekli ¢ boyutlu | Maket ile aktarilmak istenen restitiisyon
model durumu ile alanda yer alan buluntunun bitlikte
zihinde canlandirlmasi
Ses Teknolojileri- | Isitme Tsitsel aktartm Sesli ifadeler seklinde elde edilen verinin,
Sesli Rehber alanda yer alan buluntu Uzerinden zihinde
canlandirilmast
QR Kod Gorme (Sanal Yazinsal metin Yazinsal ve/veya isitsel elde edilen verilerle
Uygulamalari Ortam) Iki boyutlu gérsel birlikte varsa iki boyutlu gérsel ve {i¢ boyutlu
Isitme Isitsel aktartm sanal modelin alanda yer alan buluntu
Ug boyutlu sanal model | iizerinden zihinde canlandirilmast
Dokunmatik Gorme (Sanal Yazinsal metin Yazinsal ve/veya isitsel elde edilen verilerle
Ekranlar Ortam) 1ki boyutlu gérsel birlikte varsa iki boyutlu gérsel ve ti¢ boyutlu
Isitme Tsitsel aktarim sanal model ile alanin zihinde canlandirilmast
Ug boyutlu sanal model
Projeksiyon Gorme (Sanal Yazinsal metin Yazinsal ve/veya isitsel elde edilen verilerle
Yoéntemi- Ortam) Iki boyutlu gorsel birlikte varsa iki boyutlu gérsel ve tg¢ boyutlu
Projeksiyon Isitme Isitsel aktarim sanal model ile alanin zihinde canlandirilmast
Giydirme Ucg boyutlu sanal model
Yontemi
Sanal Gergeklik Gorme (Sanal Yazinsal metin Ug boyutlu sanal modelden elde edilen veriler
Ortam) 1ki boyutlu gérsel tzerinden alanin zihinde canlandirilmast
Isitme Tsitsel aktarim
Ug boyutlu sanal model
Artirilmig Gorme (Sanal Yazinsal metin U¢ boyutlu sanal modelin alanda yer alan
Gergeklik Ortam+Gergek 1ki boyutlu gérsel buluntular ile bitlestirilmesi sonucu elde edilen
Ortam) Isitsel aktarim verilerin zihinde canlandinlmast
Isitme Ucg boyutlu sanal model
Sanal Turlar Gorme (Sanal Yazinsal metin Yazinsal ve/veya isitsel elde edilen verilerle
Ortam) 1ki boyutlu gérsel birlikte varsa iki boyutlu gérsel ve ti¢c boyutlu
Isitme Isitsel aktarim sanal model ile alanin zihinde canlandirilmast
Ug boyutlu sanal model
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Arkeolojik miras alanlarinda algisal erisilebilirligin arttirlmasina yoénelik kullanilan geleneksel ve
teknolojik yontemler imge olusum siirecinin ilk basamagini olusturan uyarict niteligindedirler.
Uyaricilarin, bireylerin duyulart (gbrme, isitme, dokunma, ...) yardimi ile analiz edilmeleri sonucu
algilama stireci tamamlanmaktadir. Bu baglamda degerlendirildiginde bilgilendirme ve yonlendirme
tabelelari ve maket ¢alismalari sadece gbérme eylemi ile algilamanin gerceklesmesine katk: saglarken;
teknolojik yontemlerin hem gérme hem de isitme gibi iki farkli duyu sayesinde algilamay1
guclendirdigi gérilmektedir. Teknolojik yontemlerde kullanilan gérme eyleminin sanal ortamda
olmast nedenti ile algtlamanin arkeolojik miras alanlarinda yer alan buluntularla birlikte olusturulmasi
algisal erisilebilirligin saglanmast agisindan daha olumlu sonuglar meydana getirecektir.

Algisal stirecin tamamlanmasinin ardindan baglayan zihinsel strecte bilissel sema olusumu ve
yorumlama asamalari yer almaktadir. Bilissel sema olusumunda geleneksel ve teknolojik yontemler
yardimi ile aktarilan yazinsal metin, iki boyutlu gorsel, isitsel aktarim ve ti¢ boyutlu sanal model gibi
verilerin bireylerin zihninde anlamlandirilmasi gerceklesmektedir. Bilissel semalar sonucunda
olusturulan analizlerin alanda yer alan mevcut buluntular tizerinden yorumlanmasi sonucunda imge
olusumundan s6z etmek mumkin olacaktir. Bireylerin bir arkeolojik miras alanini algilama ve
anlamlandirma siireclerinde gecirdikleri asamalar ayni olsa da elde edilen sonug¢ olan imgeler
bireylere 6zgudir. Bu nedenle bireylerin bilissel 6zellikleri de g6z 6ntinde bulundurularak zihinsel
surecte kullanilacak olan verilerin yiksek oranda ziyaretcilere aktarilmasi ancak algisal
erisilebilirligin saglanmasi ile mumkiin olacaktir.

Sonu¢ olarak; gerceklestirilen literatlir taramalart ve gozlemler bir arkeolojik miras alaninin
bireylerin zihninde imge olarak olusmasi igin algisal erisilebilirligin  6n kosul oldugunu
gostermektedir. Arkeolojik mirasin korunmasi ve sunumu baglaminda koruma disiplininin geldigi
son nokta olan 2008 yilinda yayinlanmis ICOMOS Kiiltiirel Miras Alanlarinin Algilanmast ve
Sunumu Tuzugi'nde de “Toplumun miras alanlarina hem fiziksel hem entelektiiel erisiminin
saglanmasi, yorum ve sunuma yonelik gerceklestirilen miidahalelerde alanin dogal, kilttirel, tarihi
ve sosyal baglamina, 6zglinligiine ve yerin ruhuna saygr gosterilmesi gerekmektedir. Yapilacak olan
koruma ve sunum midahalelerinin toplumun her kesiminin katiimecilik gosterdigi bir streci
yansitmast 6nemlidir.” ctiimlesi ile algisal erisilebilirligin 6neminden bahsedilmistir. Bu vurgu;
arkeolojik mirasin algilanmasinda ve anlamlandirlmasinda kullanidan giintimiiz teknolojilerinin
devreye girmesi ve erisilebilir cagdas mimari uygulamalarin arkeolojik alanlar ile biittnlestirilmesi
sonucunda algisal erisilebilirlik seviyesinin en st diizeyde saglanabilecegini bize gostermektedir.
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