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Yapay zeka teknolojilerinin gelisimiyle birlikte, metin, goérinti ve ses
komutlarini kullanan Uretici sistemler ortaya gikmaktadir. Bunlar gergekte var
olan gorselleri analiz ederek yeni gorintiler ve videolar olusturabilen, gercekte
var olmayan goéruntilerden yeni gériantiler kurgulayabilen; ayrica metin ve ses
verilerinden sanat eserleri gelistirebilen yapay zeka uygulamalarini
kapsamaktadir. Yapay zeka, dodal dildeki aciklamalardan yeni tasarimlar
olusturarak iceriksel ve bicimsel dedisimleri acida cikarmaktadir. Bu olanaklar
sanatcilar ve tasarimcilar igin yeni bir arag olarak evrilmekle birlikte Gretkenlik
ve 6zgunluk noktasinda sorgulamalara ve tartismalara neden olmaktadir. Sonug
olarak yapay zeka, animasyon senaryolan olusturabilmekte, kisa slrede
donanim ihtiyacini en aza duslrerek karakter tasarimi ve konsept tasarimi
yapabilmektedir.

Arastirmanin temel amaci, animasyon sanatinin yapay zeka teknolojileri ile olan
temasini ele alarak bu durumun, yaraticl surecglere olan yansimalarini,
sanatci/tasarimcinin roll badlaminda incelemektir. Arastirma kapsaminda,
yapay zekanin animasyon Uretim sirecine getirdigi yenilikler dederlendirilerek
animasyonun geldigi mevcut konum, bu slrecte sanatcginin veya tasarimcinin
roli, tasarim dilindeki degisiklikler, tasarim surecinin nasil etkilendigi gibi
kavramlar butincil ve gelecek odakli bir bakis agisiyla tartisiimistir.

Anahtar Kelimeler: yapay zeka, animasyon, dodal dil isleme, otomatik
animasyon dretimi
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Abstract

With the development of artificial intelligence technologies, generative systems
that use text, image and voice commands are emerging. These include artificial
intelligence applications that can create new images and videos by analyzing
existing images, create new images from images that do not actually exist, and
develop works of art from text and audio data. Artificial intelligence creates new
designs from natural language explanations and reveals contextual and formal
changes. While these opportunities are evolving as a new tool for artists and
designers, they are causing questions and discussions in terms of productivity
and originality. As a result, artificial intelligence can create animation scenarios
and make character and concept designs in a short time, minimizing the need
for hardware.

The main purpose of the research is to examine the contact of animation art
with artificial intelligence technologies and the reflections of this contact on
creative processes in the context of the role of the artist/designer. Within the
scope of the research, the innovations brought by artificial intelligence to the
animation production process were evaluated and concepts such as the current
position of animation, the role of the artist or designer in this process, changes
in the design language, and how the design process is affected were discussed
from a holistic and future-oriented perspective.

Keywords: artificial intelligence, animation, natural language processing,
automatic animation generation
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1. GIRIS

GUnUmuazin hizla evrilen teknolojik peyzajinda énemli bir yere sahip
olan yapay zeka, animasyon sanatinda o6nemli bir doénldstimu
tetiklemektedir. Yapay zeka; animasyon sanatinda cesitli teknikleri
kullanarak hareket analizi, karakter animasyonu, arka plan tasarimi ve
diger temel animasyon bilesenlerini insanlarin elde edebilecedinden
daha hizli ve hassas bir sekilde gerceklestirme potansiyeline sahiptir.
Ozellikle karakter animasyonu alaninda yapay zek& algoritmalari;
karakterlerin mimikleri, hareketleri ve diyaloglari gibi 6geleri daha etkin
bir bicimde insa edebilmektedir. Bununla birlikte yapay zeka ile Gretilen
animasyonlar, sanatcinin/tasarimcinin  rolind  ddénlstlirmektedir.
Tasarimcilar, yapay zeka tarafindan olusturulan animasyonlari
dizenleyerek ve gelistirerek is slreglerini hizlandirma firsatina sahip
olmaktadir. Ancak 6nemli bir vurgu yapilmalidir ki yapay zeka tamamen
insan tasariminin yerini alabilecek kadar gelismis degildir. Tasarimcilar
hald animasyon senaryolarini sekillendirmekte ve karakter tasarimlarini
Uretmektedir. Bu badglamda calisma, yapay zeka ve animasyon
disiplinlerinin kesisim noktasini ve bu kesisimden kaynaklanan
dontsimleri incelemeyi amacglamaktadir. Yapay zekanin animasyon
sanatina sundudu acilimlari anlayabilmek ve animasyon sanatinin
gelecegine dair yorumlarda bulunabilmek arastirmanin énemini ortaya
koymaktadir.

Bu calisma igin ulusal ve uluslararasi tezler, yerli ve yabanci literatdr,
online dergiler, kitaplar ve makaleler gibi ¢esitli kaynaklar taranmistir.
Arastirma silreci, temel anahtar kavramlar (zerinden (6rnegin
animasyon, yapay zeka, karakter animasyonu vb.) gergeklestirilmistir.
Bu kaynaklar degerlendirilerek, arastirmanin ilgili bdélimlerinde
kullanilmistir. Arastirma, mevcut literatirin derlenmesi, analiz edilmesi
ve sentezlenmesine dayanmistir. Arastirmada Oncelikle “Yapay Zeka ve
Ogrenme Yontemleri” bashdi altinda yapay zekd tanimlari ve temel
kavramlar aciklanacaktir. Ayrica, yapay zekanin 6grenme bigimleri olan
makine 6dgrenmesi, derin 6grenme ve yapay sinir aglari konulari ele
alinacak, dogal dil isleme teknolojisi degerlendirilecektir. “Animasyon
Sinemasinin Gelisim Sureci ve Degisen Teknolojilerin Animasyon Uretim
Sirecine Yansimasi” bashgi altinda, animasyonun tanimi, animasyon
sinemasinin gelisim slreci ve temel animasyon tlrleri gb6zden
gecirilecektir. “Yapay Zeka ve Animasyon” bdéliminde, yapay zekanin
animasyon Uretimindeki rolleri ve yetenekleri ele alinarak yapay zeka
destekli animasyon (retimine o6rnekler sunulacaktir. Yapay zeka ve
animasyonun bulustugu noktada, yapay zekanin animasyon sanatina
olan etkisi incelenerek bu teknolojinin animasyon slreglerine getirdigi
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degisimler aciklanacaktir. “Sonug ve Tartisma” bélimu ise elde edilen
verilerin ve analizlerin temelinde yapay zeka ile animasyon (retim
pratigi hakkinda bir dederlendirme sunacaktir. Bu bdlimde, yapay
zekanin animasyon dinyasindaki gelecegdi ve potansiyeli ele alinacaktir.

2. YAPAY ZEKA VE OGRENME YONTEMLERI

Yapay zeka, gesitli tanimlari bulunan disiplinlerarasi bir calisma alanidir.
Mazzone & Elgammal’a (2019, s. 26) gore yapay zeka, “karar verme,
goruntd tanima, dil gevirisi ve yaraticilik gibi insan zekéasi eylemlerine
paralel olarak calismak lGzere tasarlanmis bir dizi algoritmadir”. Artut’'un
(2019, s. 767) ifadesinde belirttigine gore ise “mantik, 6z-farkindalik,
kavrama, akil yuritme ve problem ¢dézme gibi insana 6zgu bilissel
faaliyetlerin biyolojik olmayan bir yapi igerisinde yerine getirilmesidir”.
“Yapay zekdnin amaci insan zekasini bilgisayar araciligiyla taklit
etmektir” (Pirim, 2006, s. 84). Yapay zeka, biyolojik olmayan bir olgudur
ve genis bir uzmanlk yelpazesi gerektirmektedir.

Yapay zekanin gelisimini strdlirmeye devam etmesiyle “insan dilinin
anlamini kavrayabilen, deneyimlerden 6grenebilen ve tahmin yapabilen
bilgisayar sistemleri” ortaya ¢cikmaktadir (Speaker Agency, 2023). Yapay
zeka, ylz tanima teknolojisine sahip glivenlik uygulamalarindan tibbi
teshis ve destede, pazarlama slreglerinde Urin gesitlendirmesinden
musteri tavsiyesine, siricisiz araglar ve navigasyon programlarina
kadar farkl alanlarda kullanilmaktadir (Talug ve Eken, 2023, s. 18). Bu
veriler, yapay zekanin gunlik hayatta yayginlasarak kullanildigini
gbstermektedir.

Yapay zekanin 0grenebilme yetenegini saglayan belli basli yontemler
mevcuttur. Yaygin olarak kullanilan bu yapay zeka yéntemleri, uzman
sistemler, bulanik mantik, genetik algoritmalar, yapay sinir aglari, veri
madenciligi, dogal dil isleme, tahmin analitigi, derin 6grenme ve makine
ogrenimidir (Demirhan vd., 2010, s. 31). Veri, yapay zekdnin 6grenme
yetenedinin kaynadi olarak ifade edilmektedir. Yapay zeka, karmasik
verileri analiz etme 6zelligine sahiptir; ancak bunun igin gok fazla veri
setiyle egitilmesi gerekmektedir. Dijitallesme slireciyle gerceklesen veri
patlamasi da makine 6grenmesinin temelini olusturmaktadir. Yapay
zeka, veriyi dodru bir bicimde “6grenme” ve “yorumlama” ile bu
ogrendiklerini belirli hedeflere ve gorevlere ulasmak igin kullanmaktadir
(Nilsson, 2010, s. 603). Makine 6grenimi ve derin 6grenme teknolojileri
ile birlesen veriden anlam cikarma islemi ise yapay zekanin kendi
kendine 6grenme sirecini baslatmaktadir. Béylece yapay zeka, insana
0zgl distinme yontemlerini taklit edebilme 6zelligi kazanmaktadir.
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Makine 6grenmesi, yapay zeka algoritmalarinin verilen érnek ve onceki
cikarimlarindan yola gikarak “kendi kendine 6grenmesini” saglayan
teknolojidir (Aylak vd., 2021, s. 77). Derin 6grenme ise yapay sinir aglari
yoluyla o6grenim sadlamaktadir. Derin 6drenme yazihimlari; metin,
gérintl, video ve sesin islenmesinde sicramalara yol acarak “Yapay
Zekad Teknolojileri ile Animasyon Uretimi” bashdi altinda incelenecek
orneklerde de gorllecedi Gzere animasyon lretimine yeni yaraticilik
alanlari agmaktadir.

Yapay sinir aglarn (Artificial Neural Networks), insan beyninin bilgi isleme
teknolojisinden esinlenerek gelistirilmistir. Insan beyninin calisma sekli,
basit bir bicimde simule edilerek yapay zeka programlarina 6grenme,
hafizaya alma ve veriler arasindaki iliskileri ortaya ¢gikarma kapasitesi
sunmaktadir (Demirhan vd., 2010, s. 31-37). Dogal dil isleme teknolojisi
ise yapay zeka destekli sistemlerin glinlik konusma dilini analiz ederek
ona uygun yanitlar vermesini saglamaktadir (Talan ve Aktlrk, 2021, s.
130). Bu teknolojiler, sanat ve tasarim alanlarinda da kullanilarak,
animasyon Uretim slreglerinde yenilikci yaklasimlarin ortaya ¢ikmasina
imkan saglamaktadir.

3. ANIMASYON SINEMASININ GELiSIiM SURECi VE DEGISEN
TEKNOLOJILERIN ANIMASYON URETIM SURECINE YANSIMASI

Tirk Dil Kurumu Soézligid’nde (2023) “canlandirma” olarak karsilanan
animasyon, Malaj'in (2023) ifadesine goére cizimleri hareket ettirme
sanati veya ardisik gizimleri, modelleri ve kuklalari fotograflama, bunlari
hareketli gorintiler olarak goérinecek sekilde maniplile etme
yontemidir. Hunerli (2005) tarafindan da vurgulandidi gibi animasyon,
gercekte devinimi olmayan nesne ya da goérintllerin devinimliymis
izlenimi verecek bicimde dlizenlenmesi ve kaydedilmesi yoluyla elde
edilen gériantlidir. Ayrica animasyon, belirli bir hikaye kurgusuna dayal
olarak yaratilan karakterlerin fizyolojik, duyussal ve bilissel bilesenler
baglaminda gorsellestiriimesi ve hareketlendirilmesine dayali 6ykileme
surecidir (Eristi Bedir, 2016, s. 463). Bu tanimlar, animasyonun hem
teknik hem de sanatsal bir disiplin oldugunu gostermektedir.

Animasyonun yaraticilarindan Norman McLaren, animasyonu “hareket
eden cizimlerin degil, gizilenlerin hareket sanati” olarak tanimlamaktadir
(akt. Senler, 2005, s. 100). McLaren’e gbre her iki kare arasinda ne
oldugu, karenin lzerinde ne oldugundan g¢ok daha 6nemlidir (s. 100).
Bu ylzden animasyon, “kareler arasinda (yer alan) gérinmeyen
araliklar olusturma sanatl” olarak ifade edilebilir (akt. Senler, 2005, s.
100). Animasyon sanatinin, karmasikligi ve yaratici potansiyeli ile hem
gorsel hem de isitsel diinyay! etkileyici bir sekilde bir araya getirdigi
soylenebilir.
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Gorsel 1. Art
Clokey, Kil Animasyon
Kisa Filmi Gumby,
1954

Kaynak:
https://www.themagg
er.com/stop-motion-
nedir-tarihi-
asamalari/

Baslangicta el ile cizilen veya fiziksel nesnelerin fotograflanmasiyla
yaratilan animasyonlarda animatorler, her kareyi tek tek gizerek veya
nesneleri dikkatle hareket ettirerek canlandirmalarini
gerceklestirmekteydi. Teknolojik gelismelerle birlikte ise animasyon
teknikleri ve araglari buyuk bir evrim gecirmistir. Animasyon sinemasini,
temelden degistiren bu teknikler animasyon Uretim slreglerine
yansimistir. Boylece daha karmasik ve renkli animasyonlar Uretilebilir
héle gelmistir.

Stop-motion (Goérsel 1) gibi tekniklerin gelistiriimesinden sonra George
Melies, “coklu i1siklandirma ile basit kamera hilelerini kullanarak objeler
Uzerinde, gorunlr-gérinmez yapma ve sekil dedistirme gibi islemleri
gergeklestirmistir” (Berk, 2017, s. 190-191).

Disney gibi stldyolarin ortaya cikisiyla klasik animasyon dénemi
baslamistir. “"Beyaz Perde'nin Blylsu” olarak adlandirilan bu dénem,
Gizgi animasyonun zirvesini temsil etmektedir. Animatdrler, hareket
unsurunun karmasik ve katmanl yapisi Uzerinde cgalisarak animasyon
tekniklerinin ileri seviyelere ulasmasini saglamistir (Akytrek, 2017).
Disney gibi stidyolarin ylikselmesi, animasyon sinemasinin hem teknik
hem de sanatsal agidan bliylik bir evrim gecgirmesine olanak saglamistir.
Bununla birlikte Disney'in animasyon sektérindeki basarisi,
animatorlerin daha blylk ve cigir acan projelerde calisma firsati
bulmalarina yardimci olmustur. Animatdérler, karakterlerin insan benzeri
duygusal ifadelerini yaratma ve animasyonun hikdaye anlatma
potansiyelini en Ust dizeye cikarma konularinda énemli figtrler haline
gelmistir. Ayrica Disney studyolarinin sinema ve animasyon endustrisine
getirdigi bir diger teknik ise “Storyboard” teknigidir (Goktepe, 2015, s.
55-56). Animasyon sinemasinda yerini alan bu teknigin, animasyon
projesini ayrintilh olarak planlama ve organize etme sirecinde kritik bir
rol oynadigi soylenebilir. Ayni zamanda farkli yeteneklere sahip
animatorler arasindaki iletisimi kolaylastirarak ekip ici is birligini de
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Gorsel 2. Oyuncak
Hikayesi (Toy Story),
1995, Pixar Sirketi
Kaynak:
https://www.disneypl
us.com/tr-
tr/movies/toy-
story/1YelnzUgtF7d

tesvik etmektedir. Blyluk projelerde calisan farkh yeteneklere sahip
animatorlerin bir araya gelmesi, animasyonun daha cesitli ve zengin bir
sanat formu haline gelmesini saglamaktadir.

Daha sonraki dénemlerde ise bilgisayar ve yazilim teknolojisinin gelisimi,
dijital animasyonun ylkselmesine oncllik ederek devrim niteliginde
degisikliklere neden olmustur. El ile gizimlerin yerini artik dijital araglar
almistir. Taylor'a goére, elle Uretim siurecinde gériUntllerin kare kare
Gizilip kaydedilmesi prensibinin yerini, 3D animasyon ile bilgisayar
ortaminda matematiksel fonksiyonlarla kaydedilmesi almistir (akt.
Kozan, 2021, s. 79). Bu islem animatérlerin daha 6énce murekkep ve
kagit Gzerinde cizim yapma zorunlulugunu ortadan kaldirarak daha fazla
esneklik kazanmalarini ve daha hizlh gahsmalarini mimkuin kilmistir
(Kozan, 2021, s. 79-80). Ozellikle Pixar gibi stiidyolar, bilgisayar tabanli
animasyonun dénculerindendir (Gorsel 2) ve 6zel yazilimlarini kullanarak
animasyonu butuinuyle gelistirmislerdir. Gelistirdikleri yazilimlar ile
animasyonlar dzerinde canlandirma, isiklandirma, modelleme ve
fotograflari analiz etme gibi spesifik teknikleri kullanmislardir (Cakmak
ve Karoglu, 2020).

/\ -
' .- "'{5 \V_ %nsﬂzp PIXAR

Al ;- ToY

STORY

Animasyon dretim surecini hizlandiran bilgisayar teknolojileri,
animasyonlarin sinema goruntlleri kadar gercekgi héale getirilmesini
miamkuan kilmistir (Aslan, 2021, s. 1067). Animatoérler, yaraticiliklarinin
sinirlarini zorlayarak islerini daha verimli bir sekilde yapma imkanina
sahip olmustur. Ayrica, Uc¢ boyutlu animasyonun daha yaygin hale
gelmesiyle animatorler, karakterlerin ve nesnelerin ¢ boyutlu
modellerini olusturarak daha gercekci ve karmasik animasyonlar
Uretebilir hale gelmislerdir.

Animasyon filmi yapim slreci iginde, hazirhk asamasindaki
uygulamalarin, yaraticiligin hayata gecirilmesi acisindan énemli oldugu
belirtiimektedir (Ozden ve Ulgen, 2015, s. 24). Bu siirec, dncelikle bir

120

MUJAD / Cil_l_:: 14 Sayi: 2 / Aralik 2023
Ayvaz Tung, O., Yavuz, H. / Yaraticl Sureglerin Dijital Evrimi: Animasyon ve Yapay Zeka
/ ss. 114-132 / DOI: http://dx.doi.org/10.29228/sanat.31



hikaye veya kavramin olusturulmasiyla baslar; karakter tasarimi,
senaryo yazimi, dykld panosu (storyboard) olusturma, seslendirme ve
canlandirma adimlarini icerir. Tasarimcilar, animasyonun gorsel ve
isitsel unsurlarini ustaca birlestirerek izleyiciye carpici bir deneyim
sunar.

Teknolojik ilerlemeler, animatdrlerin sadece hareketin mekanik yapisi
Uzerinde degil, karakterlerin duygusal ifade ve derinligini yaratma
konusundaki olanaklarini da artirmistir. Bir kagit veya bilgisayar ekrani
Uzerinde hareketsiz duran iki boyutlu bir resmin hareketli bir gérintiye
donidsmesi, cogunlukla bir géz yanilsamasidir; ancak canlandirmanin
sahip oldugu duygu, teknik yonlerinin 6tesinde onun sanatsal bir tir
olmasini saglayan en onemli Ozelliklerden biridir (Asilioglu, 2018, s.
104). Animatdérler de animasyonun temel prensiplerini kavrayip,
karakterlerin duygusal ve fiziksel ifadelerini olusturarak hareketin dogal
akisini saglama ve teknolojik aracglari ustalikla kullanma konusunda
onemli bir rol oynamaktadir. Artik sadece cizim yeteneklerinin degil, ayni
zamanda dijital araclar ustalikla kullanabilme yeteneklerinin de énem
kazandigi gorilmektedir.

TUm bu aciklamalar isiginda animasyon Uretim slrecinin karmasik ve
cok katmanli bir sanatsal disiplin oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Animatorler
de hem sanatsal hem de teknik becerilerini birlestirerek yeni nesil
animasyonlarin yaratilmasina énculik etmektedir.

4. YAPAY ZEKA VE ANIMASYON
4.1. Yapay Zeka ve Animasyonun Kesisimi

Animasyon sektoriiniin, teknolojik gelismelere bagh olarak yapim
slireglerinin degistigi ve dondstigd gozlemlenmektedir. Yirmi birinci
ylzyillda yapay zeka teknolojisinin hizla ilerleyisi, tasarim alaninda
degisim yaratarak blyilk bir heyecan uyandirmaktadir.

Yapay zekd ve animasyonun bulusmasi, bilgisayar teknolojisinin
gelisimiyle birlikte gerceklesmistir. Grafik isleme yetenekleri agisindan
daha glcli héale gelen bilgisayarlarin kullaniimaya baslanmasiyla
animasyon dinyasi kokten degismeye baslamistir. Yapay zeké
teknolojilerinin, animasyon dlinyasina hiz, verimlilik, yaraticilik ve kalite
acisindan bir ivme kazandirdigi séylenebilir. Animatorler ve stidyolar,
yapay zeka sayesinde 6zglin, etkileyici ve maliyet acisindan tasarruflu
animasyonlar Uretebilir hale gelmistir (Ozdemir, 2022, s. 630-631).

Yapay zeka, metinden gorintl olusturma, girilen komutlara gore hayal
edilen veya istenilen tarzda bir video animasyonu olusturma, karakter
modelleme, mevcut bir stili eserlere entegre etme veya var olan video
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Gorsel 3. Karakter
tasarimina uygulanan
Noral Stil Transferi
Uygulamasi

Kaynak:
https://burakbagatar
han.medium.com/neu
ral-style-transfer-
n%C3%B6ral-stil-
transferi-
bd2b5d45f601

Uzerinden yeni bir video animasyonu olusturma, videodaki bir gérintiyu
degistirme, kendi yapay zeka modelini olusturabilme, alan derinligi
yaratma ve sahne algilama gibi bircok animasyon modeli olusturmak
suretiyle yeni olanaklar sunmaktadir.

4.1.1. Yapay Zeka ile Sanatsal Yaraticihik

Yapay zeka ile animasyon sanati baglaminda ortaya ¢ikan kavramlardan
biri noral stil transferidir (Neural Style Transfer). Yapay zeka
algoritmalarinin  “sanatsal stilleri ve igerikleri birlestirerek vyeni
gorintller yaratmasina” imkan taniyan bu teknik bircok sanatgl ve
tasarimci tarafindan kullaniimaktadir (Serengil, 2020). Bu tekniklerin
sanatcilar ve tasarimcilar igin yaratici ve yeni bir oyun alani sundugu
sOylenebilir. Gorsel 3'te karakter tasarimina uygulanan stil transferi
ornegdi gorilmektedir.

input
A N\

i
'

Noral stil transferi, sanat ve animasyon dilnyasindaki sinirlari
genigleterek, geleneksel sanatsal ifadenin O&tesine gegmektedir.
Animatoérler, bu teknikleri kullanarak eserlerine benzersiz bir estetik
katabilmektedir. Bu noktada animatoérlerin, néral stil transferi gibi
teknolojilerin uygulanmasi igin birtakim karar verme siregleriyle karsi
karsiya kalabildigi soylenebilir. Sanatsal zekéa ve yaraticiidi barindiran
bu slireg, ndral stil transfer tekniklerini, kullanicilarin estetik kararlarini
ve teknik becerilerini icermektedir.

Yonetmen Peter Sohn, yeni filmi Elemental icin ates, su, hava ve toprak
unsurlarini temel alan karakterler (Gdrsel 4) olusturulmasini istemistir.
VFEX sUpervizori Sanjay Bakshi ve Pixar'daki ekibi de yapay zeka
yardimiyla karakterlerin goriinistinid Sohn'un vizyonuyla uyumlu hale
getirmek igin noral stil transferi adi verilen makine 6grenimi
algoritmasini kullanmiglardir (Idelson, 2023).
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https://variety.com/t/elemental/

Gorsel 4. Elemental,
Noéral Stil Transferi ile
Olusturulan
Karakterler

Kaynak:
https://beforesandaft
ers.com/2023/06/30/
the-ai-volumetric-
and-animation-tools-
that-helped-make-
pixars-elemental-
possible/

Yapay zeka ile animasyon diinyasinda yerini alan bir diger kavram ise
Uretken Rekabetci Aglar'dir (Generative Adversarial Networks/GAN).
GAN'lar, iki yapay zeka agi arasindaki rekabet ve is birligi Gzerine kurulu
yenilikci bir sistemdir. “Bu sistemde bir ag gercek gorintilerden olusan
bir veri setiyle egitilirken diger ag benzer gorintiler olusturmak igin
egitilmektedir” (Celik ve Talu, 2020, s. 183). iki a§ arasindaki bu
rekabet ve is birligi, sanat eserleri ve animasyonlar gibi yaratici
iceriklerin Uretiminde 6nemli bir rol oynamaktadir.

GAN’lar, sanat eserleri Uretirken benzersiz bir vyaraticiliga sahip
olabilmekte ve bu yo6nuyle sanat dinyasinda yeni ufuklar agabilme
potansiyeli sunmaktadir. Sanatcilar ve animatérler, GAN'lar araciligiyla
eserlerine deneysel ve 6zglin bir estetik katma firsatina sahiptirler.
Rekabetci ve Uretken dodasi, sanatgilara ve tasarimcilara eserlerini daha
yaraticl ve 6zgin bir tarzda sekillendirme olanagi sunmaktadir. Ayrica,
izleyicilere yeni ve sira disi deneyimler sunma potansiyeline sahiptir.

Bu uygulamalarin, goérsel tarz olusturma ve sanatsal ifade Uzerine
odaklandig! ifade edilebilir. Yapay zeka teknolojileri, 6zellikle estetik
kaygilari ve gorsel yenilikleri vurgulamakta, sanatcilar ve tasarimcilar
icin yaraticilk potansiyelini genisletmekte ve 6zgin cgalismalarin
olusturulmasini kolaylastirmaktadir. Bu teknolojiler, animasyon ve sanat
diinyasina yeni bir boyut kazandirmakta ve yaraticiigi daha da ileri
tasimaktadir. Ancak belirtilmelidir ki, s6z konusu teknikler, agirlikli
olarak gorsel tarz olusturmak amaciyla kullaniimaktadir. Sonug olarak,
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Gorsel 5. Diffusion
Olasilik Modelleri
Kaynak:
https://mpost.io/tr/b
est-resources-for-
beginners-to-learn-
about-stable-
diffusion-models-in-
ai/

Gorsel 6. Justin Jay
Wang, Metin
Basliklarindan
Gorintd Olusturma

Kaynak:
https://openai.com/re
search/dall-e

GAN'lar ve noral aglar animasyon ve sanat didnyasina yeni bir boyut
getirmektedir. Yapay zeka ile animasyonun kesisimi; sanatcilara ve
tasarimcilara eserlerini daha yaratici bir sekilde bicimlendirme imkani
saglamanin yani sira izleyicilere yeni ve 6zgin deneyimler yakalama
firsati da sunmaktadir. Bu teknolojiler, sanat ve animasyon diinyasinda
sinirlari zorlamaya ve yaraticiligi daha da ileri tasimaya devam edecektir.

4.1.2. Otomatik Animasyon Uretimi ve Diffusion ile Yiiksek
Kalitede Animasyonlar

Yapay zeka ile otomatik animasyon Uretimi icin Netlik Saglayici Diflizyon
Olasilik Modelleri (Gérsel 5), ylklenen videoyu, metinleri ve gdrselleri
animasyona cevirebilen gugli bir arag sunmaktadir. Bu modeller,
Uretken rekabetci aglarin otesine gecerek daha yliksek kaliteli sonuglar
Uretebilmektedir.

Latent Diffusion

Disco Diffusion

Guided Diffusion

p
Dall-E 2 Stable Diffusion

Diffusion modellerini kullanan en poptler érneklerden biri olan Dall-E 2,
dogal dildeki bir agiklamadan yani metinden gergekgi goriintiler (Gorsel
6) ve sanat eserleri olusturabilmektedir (Open AI, 2021).

e te
,-u"ih th XKu.—f_, &
of an orchig

Derin 6grenme ve makine 6grenme teknolojisini kullanan bu sistemlerin
ogrendigi kelime ve stil sayisina gore cok daha iyi sonuglar verebildigi
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Gorsel 7. Leonardo
Ai, Karakter Tasarimi
Kaynak:

https://leonardo.ai/

ifade edilebilir. Ayrica, bu sistemlerin yayginlasip gelismesiyle insan
yaraticihdini ve yeteneklerini taklit etme konusunda 6nemli adimlar
atildigr goridlmektedir. Blyik veri kiimeleriyle egditilen ve yorumlama
yetenedine sahip olan yapay zeka sistemleri, olusturacadi ciktilarda
insan gibi didsinmeye vyonelik bir yaklasim sergilemektedir. Bu
badglamda, yaraticilik kavraminin yeni tanimlar kazandigi séylenebilir.

MidJourney Al ise metinden goriintl olusturan yapay zeka destekli bir
programdir. Midjourney AI komut olarak diger sistemler gibi kelimeleri
ve kelime listelerini kullanarak goéruntl olusturmaktadir (Mclen, 2023).

Animasyon Uretiminde kullanilan bir diger yapay zeké& programi ise
“metni gorsele cevirme, mevcut gorsel Gzerinde degdisiklik yapma, belli
bir gérseli genisletebilme, konsept tasarimi ve karakter tasarimi” yapma
0zelligine sahip Leonardo Ai'dir (Leonardo Ai, 2023). Leonardo Ai sanatgi
ve tasarimcilara karakter animasyonu (Goérsel 7) yaparken kendi stilini
entegre etme 6zelligi sunmaktadir.

Runway ML firmasinin Gen 1 ve Gen 2 teknolojisi; metin, gérunti veya
video kliplerden yeni ve etkileyici video animasyonlari olusturan yapay
zeka teknolojilerini kullanmaktadir. Gen 1, kullanicinin yikledigi videoyu
yine kullanicinin istedigi tarzda animasyona cevirmeyi saglamaktadir
(Akpinar, 2023). Bu acidan bakildiginda Gen 1, rotoskop animasyon
tekniginin evrimlesmis versiyonu olarak distnilebilir.

Rotoskop animasyonda canli aksiyon sahneleri kare kare cizilerek
animasyon haline getirilirken, bu 6zellige benzer olarak, Gen 1'de asama
asama sahneler ve karakter ifadeleri olusturulmaktadir. Rotoskop
animasyon, geleneksel bir ydntemdir ve canli aksiyon sahnelerini gizmek
icin cok sayida el ile gizilen kareye ihtiyag duyar. Bu stireg oldukga zaman
alicidir. Gen 1 ve benzeri yapay zeka sistemleri, sahneleri ve karakter
ifadelerini daha hizli ve otomatik olarak olusturabilir; bu da zaman ve is
glcd tasarrufu saglar. Ayrica, karakterlerin daha karmasik hareketlerini,
ifadelerini ve aksiyonlarini daha hassas bir sekilde yansitabilirler.
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Gorsel 8. Anime
Rock, Paper, Scissors,
Corridor Digital
Kaynak:
https://www.google.c
om/search?q=Anime
+Rock,+Paper, +Sciss
ors%E2%80%99%E2
%80%99, +Corridor+
Digital&sca_esv=

Geleneksel rotoskop tekniginden farkli olarak Gen 1, kullanicilara
sahneleri ve karakter ifadelerini kolayca duzenleme ve Ozellestirme
imkani sunar. Kullanicilar, istedikleri zaman degisiklikler yapabilir ve
animasyonu istedikleri sekilde uyarlayabilirler. Bu esneklik, projenin
gelisim slirecinde 6nemli avantajlar sunar. Gen 1 ve benzeri sistemler,
derin 6grenme ve blylk veri kiimeleri ile egitildiginden, animasyonlarin
daha yuksek kalitede ve dogrulukla olusturulmasini sadlar. Bu sistem,
izleyicilere daha gergekgi ve inandirici animasyonlar sunar. Dolayisiyla,
Gen 1 ve benzeri yapay zeka sistemleri; rotoskop animasyon yéntemine
gére daha hizh, daha gelismis ve daha esnek animasyonlar
olusturabilme yetenegine sahiptir.

Animasyon dunyasinda yasanan bu dénim noktalarindan biri de
Corridor Digital'in yapmis oldugu yedi dakikalik Anime Rock, Paper,
Scissors adli animasyondur (Revolvia, 2023). Geleneksel yéntemlerden
cok daha farkli bir yaklasimla olusturulmus bu animasyon (Goérsel 8),
yapay zeka teknolojisinin yaratici potansiyelini sergileyen bir 6rnek
olarak dikkat cekmektedir.

Originol

Ayrica, Anything World (2023) gibi projeler, biylk bir acik kaynak
platformu olarak faaliyet gbstermektedir. Bu platform, 3B sanatsal
materyallerin olusturulmasi icin gerekli olan kaynaklara erisimi
kolaylastirmaktadir. Gorsel 9'daki 6rnekte gorildiga Gzere bu platform
aclk kaynakli, hazir ve yeniden dlzenlenebilir 3B varlklarin
olusturulmasini mimkin kilmaktadir. Bu platform, sanatsal ifadeleri
daha etkili ve hizli bir sekilde gercgeklestirme firsati vermektir.
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Gorsel 9. Anything
World Animasyonu
Kaynak:
https://egirisim.com/
2022/11/10/yapay-
zek4a-destekli-3d-
animasyonlar-
olusturan-anything-
world-7-5-milyon-
dolar-yatirim-aldi/

Gorsel 10. Deep
Motion Uygulamasi
Kaynak:
https://deepmotionbr
ain.com/

Incelenen érneklerde, makine 6grenimi ve derin dgrenme sistemlerini
iceren yapay zeka destekli programlarin metin ve video girdilerinden
goruntld ve video olusturma yeteneklerinin kalite, dogruluk ve ifade
acisindan onemli olglide gelistigi gorilmektedir. Bu gelismeler,
animasyon dinyasinda "Deep Motion" gibi yeni bir teknigin dogmasina
zemin hazirlamistir.

Derin 6grenme sistemlerinin kullanildigi "Deep Motion" tekniginde ise
yliz ve el takibi dahil olmak lizere videodan tim vicut hareketi
yakalanmakta (Goérsel 10) ve vyakalanan gorintiler yeniden
yapilandirilarak 3B animasyonlara donustutrtlmektedir (Cete, 2023).

DEEPMOTION
ANIMATE 3D

Bu yontem sayesinde canli performans ve hareketlerin dogru bir sekilde
yakalanmasi ve dijital animasyonlara aktarilmasi saglanmaktadir. "Deep
Motion" tekniginin animasyon dlinyasinda "Motion Capture" veya kisaca
"MoCap" olarak bilinen hareket yakalama tekniginin evrimlesmis bir
versiyonu oldugu ifade edilebilir. Geleneksel Motion Capture, 6zellikle
aktorlerin beden hareketlerini ve yilz ifadelerini kaydetmek igin
kullanilirken, Deep Motion daha genis bir yelpazede, 06zellikle 3B
animasyonlardaki tim vicut hareketlerini ve mimikleri hassas bir
sekilde izlemeyi amacglamaktadir. Bu teknoloji, animatdrlerin canh

127

MUJAD / Cil_i_:: 14 Sayi: 2 / Aralik 2023
Ayvaz Tung, O., Yavuz, H. / Yaraticl Sureglerin Dijital Evrimi: Animasyon ve Yapay Zeka
/ ss. 114-132 / DOI: http://dx.doi.org/10.29228/sanat.31



performanslarin dogrulugunu ve gergekgiligini daha iyi yakalamalarini ve
karakterlere bu gercekci hareketleri entegre etmelerini sadglar.
Dolayisiyla, karakterler daha inandirici bir sekilde hareket edebilir ve
izleyicilere daha etkileyici bir deneyim sunabilir.

Deep Fake ise mevcut bir gorinti veya videoyu, yapay sinir aglar
kullanarak bir baska goruntiyle dedistirme veya gorintlyld hareketli
héle getirme imkani saglamaktadir. Bu teknik, animasyon diinyasinda
karakterlerin yuz ifadelerini ve mimiklerini ustaca ve gercgekgi bir sekilde
taklit etme yetenedi sunmaktadir (Berk, 2020, s. 1511). Bu sayede
karakterlerin daha dogal ve canli goriinmesi mumkin olurken, ayni
zamanda metin ve diyaloglarla senkronize edilmis bir sekilde hareket
etmeleri saglanmaktadir. Deep Fake, animasyon stlidyolarinin karakter
animasyonlarina daha fazla derinlik ve gercgeklik kazandirmasina
yardimci olurken, izleyiciye daha etkileyici ve inandirici deneyimler
sunmaktadir.

5. SONUC

Animasyon sanatinin yapay zeka teknolojileriyle olan iliskisi
incelendiginde bu sanatin yaratim sireclerine yansimasi baglaminda
onemli bir etkiye sahip oldugu go6zlemlenmektedir. Bu iliski,
sanatci/tasarimci odakh distndldiginde ise 6nemli firsatlar sunmakta
ve animasyon enddistrisinin blylk bir dontsimin esiginde oldugu
gorilmektedir.

Yapay zeka teknolojileri, animasyonun (retim slrecini blytk olclide
optimize edebilmekte ve verimliligi artirmaktadir. Makine 06grenimi,
derin 6grenme, dogal dil ve gorintl isleme algoritmalari sayesinde video
animasyonu, karakter animasyonu, hareket analizi, ses ve sahne
olusturma gibi karmasik goérevler otomatiklestirilmektedir. Boylelikle
tasarimcilara daha fazla zaman ve kaynak sagladidi ifade edilebilir. Bu
sayede tasarimcilar yaraticiliklarini daha derinlemesine kesfedebilirken
animasyon projelerine 6zgunlik katabilmektedir.

Yapay zeka ve animasyonun birlesimi animatorler icin dnemli bir dénim
noktasi olmustur. Geleneksel animasyon streglerinin
otomatiklestirilmesi, animatdérlerin daha fazla odaklanabilecegi yaratici
ve sanatsal kararlarin alinmasini  saglamaktadir. Bu durum,
animatorlerin  islerini  daha derinlemesine kesfetmelerine ve
yaraticihiklarini serbest birakarak 6ngdérilemeyen rastgele sonuglarin
deneyimlenebildigi bir siirecin éniinii acmaktadir. Ozellikle Uretken
Rekabetci Aglar (GAN) gibi teknikler sanatgl ve tasarimcilarin, sinirlarini
zorlamalarina ve alisiimadik sanatsal ifadeler yaratmalarina yardimci
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olmaktadir. Bu 6zellikler animasyon sanatinin dinamizmini artirirken,
ayni zamanda izleyicilere sira disi ve etkileyici deneyimler sunmaktadir.

ilk yapay zekd animasyonlari, karakterlerin hareketini gercege daha
yakin hale getirmek ve karmasik sahneleri daha verimli bir sekilde
olusturmak icin kullanilmistir. Bu 6zellik; karakterlerin jestlerini, ylz
ifadelerini ve genel olarak hareketlerini, insan benzeri ve gergekgi bir
sekilde simiile etme cabasini ortaya koymaktadir. Ornegin, karakterlerin
yuruyulsl, kosusu veya jestleri daha organik ve inandirici olacak sekilde
tasarlanabilmektedir. Bu sayede, animasyonun seyirciyle etkilesimi
artarken, ayni zamanda karakterlerin daha gercekci ve canli gériinmesi
saglanmaktadir. Bu etkilesimin hem animasyon dinyasina hem de
yapay zeka alanina yeni olanaklar ve sinirsiz yaratici potansiyel getirdigi
soéylenebilir. ilerleyen yillarda ise yapay zekd ve animasyon arasindaki
bu verimli is birliginin daha da gelisecegi ifade edilebilir.

Yapay zekd is birligine dayali animasyon Uretiminde sanatcilarin,
tasarimcilarin rolind betimleyecek olursak adeta bir orkestra sefi gibi
tim enstrimanlari yonetebilme, coklu medya olanaklarini stirece dahil
edebilme yetenedine sahip oldugu soOylenebilir. Bu firsatlar, sanatci-
tasarimcinin etkin bir rol oynadigi bir yapi icinde dislnildiginde, fayda
saglayan bir unsur olarak karsimiza cikmaktadir. Dolayisiyla bu is
birliginin, canlandirma streglerindeki teknik zorluklari asarak yaratici
icerikler olusturabilmesi, disiplinler arasi is birligini tesvik eden yapisi ve
farkli medya tirlerini bir araya getirebilme kapasitesi, olumlu bir 6zellik
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Yapay zekad teknolojilerinin insan
yonetimindeki varhgi, yaratici distince ve yaratici siire¢ baglaminda ele
alindiginda, coklu yaratici firsatlar sunma egiliminde oldugu sonucuna
varilabilir. Yapay zekanin insan dokunusunu ve duygusal baglantiyi
tamamen vyerine getiremedigi gozlemlenmektedir. Sanatginin 6zgin
ifadesi ve estetik kararlari yapay zeka tarafindan tam olarak taklit
edilememektedir. Yapay zekanin sadgladigi hiz ve otomasyon
avantajlarina ragmen, vyaraticillarin 06zglin ifadelerini ve sanatsal
6zgurltklerini korumasi énemlidir. Bu nedenle tasarimcilar/sanatgilar
icin 6nemli olan, yapay zeka olanaklarini animasyon Uretim slrecinde
bir arac olarak géormek ve kendi sanatsal anlayislari cercevesinde slireci
yonetmek olacaktir. Boylelikle yapay zeka ve tasarimci/sanatgi
arasindaki is birligi, animasyon sanatinin gelecekteki konumuna énemli
katkilar saglayarak yeni ve yaratici yollarla ifade edilen eserlerin ortaya
cikmasina olanak taniyacaktir. Ayrica, yapay zekanin animasyon gibi
geleneksel sanat formlariyla etkilesim iginde olmasiyla yeni estetik
deneyimlerin ve ifade bicimlerinin ortaya ¢ikmasina zemin hazirladigi
sOylenebilir. Bu nedenle gelecekte yapay zeka ve animasyon arasindaki
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is birligi ve etkilesimin daha da artacagi 6ngorilebilir. Bu is birliginin
birbirini tamamladidi ve destekledigi bir ortamda sanatgilar/tasarimcilar
ile animasyon yapimcilari arasinda yeni is birliklerinin ortaya cikacadi
ifade edilebilir. Daha inovatif ve etkileyici animasyon projelerinin
Uretilmesiyle animasyon sanati daha ileri bir evreye tasinarak gelisimini
devam ettirecektir. Bu baglamda yapay zeka ve animasyonun disiplinler
arasi bir yaklasimla ele alinmasi, diger disiplinlerle olan etkilesim ve is
birligi firsatlarini artirabilecektir. Béylece animasyon sanati daha genis
bir yaratici camiaya katkida bulunabilir. Bu durum, animasyon sanatinin
yeni ve yaratici bir dénemin esiginde oldugunu géstermektedir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Arastirma, Etik Kurul Karar gerektirmemektedir.

Cikar Catismasi Beyani

Makale ile ilgili herhangi bir kurum, kurulus ve kisi ile ¢ikar catismasi
yoktur.
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