HITIT SOSYAL BILIMLER DERGISI

Hitit Journal of Social Sciences

e-ISSN: 2757-7949
Cilt | Volume: 17 « Say1 | Number: ICAFR23
Mart | March 2024

10.Uluslararas1 Muhasebe ve Finans Arastirmalar1 Kongresi Ozel Sayisi
10" International Congress on Accounting and Finance Research (ICAFR23)

Dijital Evren “Metaverse” Platformlarindaki
Islemlerin Muhasebe Faaliyetlerine Etkisi

The Effect of Transactions on Digital Universe “Metaverse” Platforms
on Accounting Activities

Nisa Kiymet SAHIN
Corresponding Author | Sorumlu Yazar
Dr.Ogr.Uyesi | Asst. Prof.

Balikesir Universitesi, Balikesir Meslek Yiiksekokulu, Muhasebe ve Vergi Boliimii, Balikesir, Tiirkiye
Balikesir University, Balikesir Vocational School, Department of Accounting and Tax, Balikesir, Tiirkiye
nisasahin@pbalikesir.edu.tr

https://orcid.org/0000-0002-3930-041X

Makale Bilgisi | Article Information
Makale Tiirii | Article Type: Aragtirma Makalesi | Research Article
Gelis Tarihi | Received: 14.10.2023
Kabul Tarihi | Accepted: 14.02.2024
Yayin Tarihi | Published: 14.03.2024

Atf| Cite As

Sahin, N.K. (2024). Djjital Evren “Metaverse” Platformlarindaki Islemlerin Muhasebe Faaliyetlerine Etkisi. Hitit Sosyal Bilimler
Dergisi, 17(ICAFR Ozel Sayisi), 54-75. https://doi.org/10.17218/hititsbd. 1391018

Degerlendirme: Bu makalenin 6n incelemesi iki i¢ hakem (editorler-
yayin kurulu iyeleri) igerik incelemesi ise iki dis hakem tarafindan
cift tarafli kor hakemlik modeliyle incelendi. Benzerlik taramasi
yapilarak (Turnitin) intihal icermedigi teyit edildi.

Etik Beyan: Bu calismanin hazirlanma siirecinde bilimsel ve etik
ilkelere uyuldugu ve yararlanilan tim c¢aligmalarm kaynakgada
belirtildigi beyan olunur.

Etik Bildirim:
https://dergipark.org.tr/tr/pub/hititsbd
Cikar Catismasi: Cikar ¢atigsmasi beyan edilmemistir.

Finansman: Bu aragtirmayr  desteklemek igin dig  fon
kullanilmamustir.

Telif Hakki & Lisans: Yazarlar dergide yayinlanan caligmalarinimn
telif hakkina sahiptirler ve ¢alismalari CC BY-NC 4.0 lisansi altinda
yayimlanmaktadir.

husbededitor@hitit.edu.tr

Review: Single anonymized - Two Internal (Editorial board
members) and Double anonymized - Two External Double-blind Peer
Reviewlt was confirmed that it did not contain plagiarism by
similarity scanning (Turnitin).

Ethical Statement: It is declared that scientific and ethical principles
have been followed while conducting and writing this study and that
all the sources used have been properly cited.

Complaints: husbededitor@hitit.edu.tr -
https://dergipark.org.tr/tr/pub/hititsbd

Conflicts of Interest: The author(s) has no conflict of interest to
declare.

Grant Support: The author(s) acknowledge that they received no
external funding to support this research.

Copyright & License: Authors publishing with the journal retain the
copyright to their work licensed under the CC BY-NC 4.0.


https://orcid.org/0000-0002-5290-3514
https://orcid.org/0000-0002-5290-3514
https://doi.org/10.17218/hititsbd.1391018
mailto:ilafdergi@hitit.edu.tr

I Nisa Kiymet SAHIN

The Effect of Transactions on Digital Universe “Metaverse” Platforms on Accounting
Activities”
Abstract

Metaverse, which is mentioned with the birth of the internet starting with Web 1.0 and its availability to individuals,
blockchain, token, NFT, artificial intelligence and eventually web 3.0, is one of the most talked about topics in the
technology world recently. The Metaverse, which we are still on the way to discover, goes beyond the physical world
we are in, thanks to the digital avatars of the users, education, sports, entertainment, finance, tourism, fashion, games,
etc. It is a virtual three-dimensional universe where they can perform all kinds of activities. It is said that this new
world order, which integrates advanced technologies, will also interact with the physical world through technologies
such as augmented reality, virtual reality and holograms. The increasing interest in combining the digital and physical
worlds and the rapidly increasing global Metaverse market size are causing many companies around the world to
increase their need to enter a broader market by using new information technologies and to change their investment
strategies to adapt to the new virtual universe to capture potential business opportunities. For this purpose, Metaverse,
known as the Internet of the Future, is expected to be platforms that will include many sectors such as marketing,
finance, fashion, art, education, commerce, medicine and logistics. It is clear that with the use of Metaverse platforms
for commercial purposes, companies will be able to generate high amounts of income in the future within the
metaverse and will affect accounting science because the profits can be converted into physical currency. The fact
that businesses operate in the virtual world as well as in the physical world requires the existence and control of the
accounting information system. Current international accounting standards appear to contradict the needs of the
digital age. When the literature review was examined, it was seen that although scientific studies examining the
Metaverse concept with different disciplines have been carried out in recent years, the studies in the field of
accounting are quite limited. The fact that it is a comprehensive study examining the impact of metaverse transactions
on accounting activities reveals the originality of this study. This research was conducted to determine the extent of
the need for accounting on Metaverse platforms, which are cutting edge of technology. It has been concluded that as
long as there are commercial transactions in virtual universes, there is a need for the accounting profession, and that
the goals of accounting systems will remain the same, but will significantly affect the traditional accounting paradigm
by reshaping the way of doing business. While the Metaverse market size is estimated to exceed approximately $1.3
trillion by 2030, it requires the accounting profession to focus on new perspectives for accounting practitioners.
Given the global nature of the metadatabase spanning various geographies and jurisdictions, the accounting industry
needs to take a proactive stance in recognizing the urgent need for tailored recommendations and solutions to
overcome identified regulatory gaps and challenges in accounting and taxation. It is extremely important for trust.
The study recommends that accountants develop new skills such as emotional intelligence and digital skills in the
virtual world, that professional accounting organizations publish new standards regarding technologies such as
digitalization, artificial intelligence and Metaverse, and that digital assets used in metaverses be legally recognized
and systematized. If the future of the virtual universe is inevitable, the accounting science must act quickly in order to
adapt to this new world order and legal regulations must be made against the risks arising from legal gaps in the
international arena. Thus, the accounting profession will be able to access more of the data in the new process and
will have the capacity to integrate data quickly. With this study, in order to improve the accounting and auditing in
the metadatabase, international accounting and auditing organizations, professionals, academicians collaborate with
experts in the field of information communication technology, and develop innovative solutions for the effective
monitoring, reporting and evaluation of virtual assets in a way that is compatible with traditional financial reporting
systems. It was concluded that more research is needed aimed at developing methods, updated standards and
comprehensive frameworks.

Keywords: Accounting Science, Metaverse, Meta Accounting, Crypto-Asset, Digital Transformation

Dijital Evren “Metaverse” Platformlarindaki Islemlerin Muhasebe Faaliyetlerine Etkisi™
Oz

Web 1.0’1a baslayan internetin dogusu ve bireylerin kullanimina sunulmasindan blockzincir, token, NFT, yapay zeka
ve sonucunda web 3.0 ile birlikte anilan Metaverse, teknoloji diinyasinda son zamanlarda en ¢ok konusulan
konulardan biridir. Hala kesfetme yolunda oldugumuz Metaverse, i¢inde bulundugumuz fiziksel diinyanin 6tesinde,
kullanicilarin dijital avatarlart sayesinde egitim, spor, eglence, finans, turizm, moda, oyun vb. her tiirli faaliyeti
gerceklestirebildikleri sanal ii¢ boyutlu bir evrendir. Gelismis teknolojileri biitiinlestiren bu yeni diinya diizeninin

artirllmis  gergeklik, sanal gergeklik, hologramlar gibi teknolojilerle fiziksel diinya ile de etkilesimde olacagi
soylenmektedir. Dijital ve fiziksel diinyalar1 birlestirmeye artan ilgi ile kiiresel Metaverse pazar biiylikliigiiniin hizla

" This study is a revised version of the paper presented at the 10th International Congress on Accounting and Finance Research
(ICARF’23) organized by Hitit University between September 14-16, 2023.

" Bu calisma 14-16 Eyliil 2023 tarihleri arasinda Hitit Universitesi tarafindan diizenlenen 10. Uluslararas1 Muhasebe ve Finans
Aragtirmalar1 Kongresi’nde sunulan bildirinin gézden gegirilmis halidir.
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arttyor olmasi, diinya capinda pek cok sirketin yeni bilgi teknolojilerini kullanarak daha genis bir pazara girme
gereksinimlerini artirmalarina ve potansiyel is firsatlarini yakalamak igin yeni sanal evrene adapte olma yolunda
yatirim stratejilerini degistirmelerine neden olmaktadir. Bu amagla Gelecegin Interneti olarak amlan Metaverse’iin
pazarlama, finans, moda, sanat, egitim, ticaret, tip, lojistik gibi pek ¢ok sektoriin i¢inde olacag: platformlar olmasi
bekleniyor. Metaverse platformlarinin ticari amagl kullanilmaya baslanmasiyla sirketlerin meta evren dahilinde
gelecekte yliksek tutarlarda kazang yaratma ihtimalinin ve elde edilen kazanglarin fiziki para birimine ¢evrilebilir
olmas: nedeniyle muhasebe bilimini etkileyecegi olduk¢a agiktir. Fiziki diinyada oldugu kadar sanal diinyada da
isletmelerin faaliyet gdstermesi muhasebe bilgi sisteminin varligini ve denetlenmesini gerekli kilmaktadir. Mevcut
uluslararas1 muhasebe standartlarinin ise dijital ¢agin ihtiyaglariyla celistigi goriilmektedir. Literatiir taramasi
incelendiginde Metaverse kavramini farkli disiplinlerle birlikte inceleyen bilimsel ¢alismalar son yillarda yapilmakla
birlikte, muhasebe alaninda yapilmis caligmalarin oldukga kisitli oldugu goriilmiistir. Metaverse islemlerinin
muhasebe faaliyetlerine etkisini inceleyen kapsamli bir calisma olmasi, bu ¢alismanin 6zglinliiglinii ortaya
koymaktadir. Teknolojinin son noktasi olan Metaverse platformlarinda muhasebeye duyulacak ihtiyacin boyutunu
tespit etmek amaciyla yapilan bu arastirmada; sanal evrenlerde ticari iglemler oldugu siirece muhasebe meslegine
ihtiya¢c oldugunu, muhasebe sistemlerinin hedeflerinin ayni kalacagi ancak is yapma sekillerini yeniden
sekillendirerek geleneksel muhasebe paradigmasini 6nemli 6lgiide etkileyecegi sonucuna varilmigtir. Metaverse pazar
biiyiikliigiiniin 2030 yilina kadar yaklasik 1,3 trilyon ABD Dolarini agacagi tahmin edilirken muhasebe mesleginde de
muhasebe uygulayicilarma yonelik yeni bakis agilarma odaklanilmasint gerekli kilmaktadir. Cesitli cografyalari ve
yetki alanlarm1 kapsayan meta veri tabanmin kiiresel dogasi géz Oniine alindiginda, muhasebe endiistrisinin,
muhasebe ve vergilendirme alanlarinda belirlenen yasal bosluklarin ve zorluklarm {iistesinden gelmek igin &zel
Onerilere ve ¢oziimlere yonelik acil ihtiyacin farkina varilmasina yo6nelik proaktif bir durus sergilemesi yatirimer ve
paydaslarin meta veriye olan giiveni agisindan son derece dnemlidir. Caligmada, muhasebeciler i¢in sanal diinyada
duygusal zeka ve dijital beceriler gibi yeni becerilerin gelistirilmesi, profesyonel muhasebe kuruluglarinin
dijitallesme, yapay zeka ve Metaverse gibi teknolojilerle ilgili yeni standartlar yayinlamalari, meta evrenlerde
kullanilan dijital varliklarin yasal olarak taninarak sistematik hale getirilmesi dnerilmektedir. Sanal evrenin gelecegi
kagmilmaz ise, muhasebe biliminin de bu yeni diinya diizenine adapte olabilmesi i¢in hizli hareket etmesi ve
uluslararas1 alanda yasal bosluklardan kaynaklanan risklere karsi yasal diizenlemelerin yapilmas: gerekliligine
calismada yer verilmistir. Boylelikle, muhasebe meslegi yeni siirecte verilerden daha fazlasina erisebilecek ve verileri
hizli bir sekilde entegre etme kapasitesine sahip olacaktir. Bu ¢aligma ile meta veri tabanindaki muhasebe ve denetimi
iyilestirmek i¢in uluslararas1 muhasebe ve denetim kuruluslarinin, meslek mensuplarinin, akademisyenlerin bilgi
iletisim teknolojisi alanindaki uzmanlarla isbirligi iginde olduklari, sanal varliklarin geleneksel finansal raporlama
sistemleriyle uyumlu olacak sekilde etkili bir sekilde izlenmesi, raporlanmasi ve degerlendirilmesi igin yenilik¢i
yontemler, giincellenen standartlar ve kapsamli ¢ergeveler gelistirmeyi amaglayan daha fazla arastirmaya ihtiyag
duyuldugu sonucuna ulasilmustir.

Anahtar Kelimeler: Muhasebe Bilimi, Metaverse, Meta Muhasebe, Kripto Varlik, Dijital Doniigtim

Giris

Teknoloji ve bilgi islem giiciindeki hizli gelismeler, blockzincir, yapay zeka, nesnelerin interneti,
artirlmig gerceklik, oyunlastirma ve bitcoin, ethereum gibi kripto paralarin yaslandigi merkezi
olmayan finansin yakinsamasi ile birlestiginde son zamanlarda meta veriye olan ilgi artmustir
(Thomason, 2022, s.164). Meta evren, fiziki hayatta yasadigimiz herseyin dijitalinin olusturuldugu,
kisilerin kendilerini temsil eden avatarlar1 sayesinde metaverse platformlarinda yer alarak egitim,
saglik, spor, turizm, muhasebe, ticaret, tasarim, moda, eglence, oyun gibi her tiirlii faaliyeti
gerceklestirilebilecegi sanal kurgusal bir evrendir. Web 3.0 teknolojisiyle birlikte kismen de olsa
yeni bir ¢aga girilen Metaverse ile insanlar, fiziksel diinyanin iginde sanal kurgusal bir diinyada
dijital ikizleriyle yasayan kurgusal bir aktor olacaklardir.

Aslinda giinlimiizde birgok oyunda metaverse uygulamalari kullanilmaktayken yeni gelismeler
sayesinde meta evrendeki duygularinda hissedilebilir olmasma calisiimaktadir. ilerleyen siirecte
farkli metaverse platformlarinin  ortak bir platformda bulugmalar1 igin konsorsiyumlar
olusturulacaktir. Muhtemeldir ki ortak platform blockzincir tabanli bir sistem iizerinden kurulacaktir.
Sanal evrende kripto varliklarin blockzincir teknolojisiyle birlikte kullanimi sanal ekonominin de
zeminini olusturacaktir.

Giliniimiizde rekabet giiciiniin artmasi, sirketlerin de yeni bilgi teknolojilerini kullanarak daha genis
pazarlara girme gereksinimlerini artirmaktadir. Bu sebeple sirketler, Gelecegin Interneti olarak ifade
edilen Metaverse’ii ticari amagli kullanmay1 ve satislarini artirmayr hedeflemektedir. Dolayistyla
sirketlerin gelecekte meta evrende yapacaklar1 s6z konusu islemlerin muhasebelestirilmesi ve
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vergilendirilmesi konularinda yasal diizenlemelerin yapilmas: gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.
Muhasebe meslegini yakindan ilgilendiren dijital evrendeki gelismelere paralel olarak muhasebe
firmalar1 da sanal ofisler, sanal egitimler, sanal danigmanliklar gibi pek ¢ok alanda hizmet vermeye
baslamaktadir.

Bu calisma temelde iki boliimden olusmaktadir. Ik béliimde son zamanlarda popiilaritesi artan
Metaverse kavrami ve Metaverse’e yatirim yapan diinyaca iinlii sirketlerin bu platformlardaki
girisimleri arastirilmistir. Calismanin diger boliimiinde ise, Metaverse’deki ticari islemlerin
muhasebe bilimine ve muhasebe meslek mensuplarmin faaliyetlerine etkisinin incelenmesi
amaglanmustir. Literatlirde Metaverse islemlerinin muhasebe faaliyetlerine etkisini inceleyen
kapsamli bir ¢aligma olmamasi, bu ¢alismanin 6zgiinliigiinii ortaya koymaktadir.

1. Literatiir Taramasi
Literatlir taramasi incelendiginde Metaverse kavramini; egitim, sosyoloji, psikoloji gibi farkli

disiplinlerle birlikte inceleyen bilimsel ¢aligmalar bulunmaktadir (Yesil, 2023, s.293). Metaverse ve
muhasebe alaninda ise, olduk¢a smirli sayida yapilmis olan akademik ¢alismalarin bazilarina agagida
yer verilmistir.

Al-Gnbri (2022) caligmasinda, meta veri platformlarindaki finansal ve ekonomik faaliyetlerin
muhasebe ve denetimin gelecegi lizerindeki etkisini incelemis ve ekonomik aligveris oldugu siirece
meta veride muhasebeye ihtiya¢ oldugunu ve degisikliklerin teorilerden ziyade uygulamalarda
olacagimi ileri siirmektedir. Meta verinin, Ozellikle denetim planlamasi, kanit toplama ve risk
degerlendirmesi agisindan denetim i¢in dnemli etkilere sahip oldugunu ifade etmektedir.

Pandey ve Gilmour (2023), Metaverse’deki sanal varliklarin geleneksel finansal raporlama
sistemleriyle uyumlu olacak sekilde etkili bir sekilde izlenmesi, raporlanmasi ve degerlendirilmesi
icin yenilik¢i yontemler, yeni standartlar ve kapsamli ¢erceveler gelistirmeyi amaglayan daha fazla
arastirmaya duyulan ihtiyaci vurgulamaktadir.

Sunder (2011) ¢aligmasinda, mevcut uluslararast muhasebe standartlarinin dijital ¢agin ihtiyaglariyla
celismekte oldugunu, muhasebenin bir disiplin olarak ilerlemesi ve muhasebecilerin topluma katki
yapma konusundaki faaliyetlerini siirdiirmeleri, muhasebenin gelecek alternatif diinyalar1 hayal
etmesi i¢in izin vermemiz gerektigini, isletme ve muhasebe camiasindan gelen sosyal standartlar ile
profesyonel muhasebe kurumlarindan gelen muhasebe kurallarinin bir kombinasyonunun olmasi
gerektigini vurgulamaktadir.

Nesrine ve Mohammed (2023), Metaverse'iin, kiiresel muhasebe uygulamalarinin dinamiklerini
destekleme ve muhasebe mesleginde Ongoriilemeyen olay ve krizlerin getirdigi sinirlamalar ve
sorunlarla basa ¢ikma potansiyelini arastirdiklar1 caligmalarinda, muhasebeciler i¢in sanal diinyada
duygusal zeka ve dijital beceriler gibi yeni becerilerin gelistirilmesi, profesyonel muhasebe
kuruluglarina dijitallesme, yapay zeka ve Metaverse gibi teknolojilerle ilgili yeni standartlar
yaymlamalar1 konusundaki gereklilikleri vurgulamislardir.

Lindawati ve digerleri (2023), Metaverse evrenine karsi muhasebeci ve denetgilerin acilen hazirlikli
olmalar1 gerektigini ele aldiklar1 ¢alismalarinda; meta evrende dijital varliklarin degerlemesine
iligkin finansal raporlamada yeni bir muhasebe standard: hazirlanmasi ve denetgilerin sanal gerceklik
denetimleri yapmaya hazirlanmalar gerektigini dile getirmislerdir.

Zadorozhnyi ve digerleri (2022) c¢aligmalarinda, meta evrendeki mali ve ekonomik faaliyetlerin
muhasebe ve denetimlerin iyilestirilmesini gerektiren yeni muhasebe uygulamalarinin ortaya
cikmasina neden oldugunu, meta veri kaynaklarinin (maddi olmayan varliklar, degistirilemez
tokenlar, serefiye, pazarlama giderleri ve meta evrende olusabilecek diger nesneler) tanimlanmasini
ve sistematik hale getirilmesini ifade etmislerdir.
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Yiksel (2023) calismasinda, Metaverse dahilinde kripto varliklar veya yikiimliiliklerin
mubhasebelestirilmesinde TMS 2 Stoklar standardi veya TMS 38 Maddi Olmayan Duran Varlk
standardi basta olmak iizere mevcut muhasebe ve finansal raporlama standartlarinin
kullanilabilecegine yonelik ¢aligmalar oldugunu ancak kripto varliklar ve yiikiimliiliikkler veya dijital
varliklarin muhasebelestirilmesinde yeni smiflandirmalarin yapilmasi, standartlarin olusturulmasina
yonelik goriislerin de mevcut oldugundan bahsetmistir.

2. Metaverse Kavramm ve Tarihgesi
Sanal evren, yeni bir diinya, artirillmis gerceklik, gelecegin interneti anlamlarini igeren yani paralel

bir evreni kasteden Metaverse kripto paralar, blockzincir gibi dijital gelismelerden sonra dijital 1olan
herseyin ortak bir platformda birlesmesini 6ngdren ii¢ boyutlu bir platformdur. Usta’nin (2021)
tanimma gore, “Metaverse, web 3.0 ile dijital varliklarin sahipliginin bireylere verildigi ve
bireylerin bu dijital varliklar1 {retildikleri projelerden ¢ikarip diger projelere tasiyabilme
Ozgiirliigidiir”.

Lee ve digerlerine gore (2021) Metaverse, kullanicilarin avatarlar araciligryla etkilesime girdigi,
fiziksel ve dijitali harmanlayan, bilgisayar tarafindan olusturulmus bir diinyay1 ifade eden, “meta”
(asan/otesi) ve “verse” (evren) kelimelerinden gelmektedir. Dionisio ve digerlerine gore ise (2013)
Metaverse, diinyanin her yerinden kullanicilarin gozlik ve kulakliklar aracili@iyla erisip
baglanabilecegi, bilgisayar grafiklerinden olusturulan paralel bir sanal gerceklik evrenini temsil
etmektedir.

Giiniimiizde Facebook, Microcoft, Nvidia Omniverse gibi pek ¢ok teknoloji firmasinin tasarlanan
sanal diinya icin egitimden, saglia, ticaretten finansa, akilli sehirlerden iiretime kadar projeler
gelistirdikleri, meta veri tabanlarini kendi uygulama alanlarina entegre etmek {izere mesai
harcadiklari sdylenebilir (Mozumder ve digerleri, 2023, ss.408-409).

Web 1.0’la baslayan internetin dogusu ve bireylerin kullanimina sunulmasindan blockzincir, token,
NFT, yapay zeka ve sonucunda web 3.0 ile birlikte anilan Metaverse teknolojisi katlanarak
gliniimiize kadar gelmistir. Hala kesfetme yolunda oldugumuz Metaverse kelime olarak ilk 1992
yilinda Neal Stephenson tarafindan kaleme alman “Snow Crash” adli bilim kurgu kitabinda
geemektedir. 1999 yilindan itibaren yayinlanmaya baglayan Matrix, Avatar, Gamer, Ready Player
One gibi filmler vb. dizilere bakildiginda da aslinda 30 yil1 agkin bir siiredir kullanicilarin zihinsel
olarak meta evren fikrine alistirildigi sdylenebilir (Duan ve digerleri, 2021, s.156; Arslan, 2022,
s.140).

Sekil 1. Metaverse Gelisiminde Yap1 Taglar

airth of the @ Digital \| | secown Creative Blockehain
Internet Proaf of work Twins = LIFE grame technology
(1)) P W o S o (oo {Foo)

Term “metinverse”
mn Snow Crash

Eﬂéuuuuu

Onling: virtuml
B-voney .a i

world Bitcomn

@
i

VR n novel

MNET - noin-
fungible token
Ooulus - VR
wirlual game with Drecentralized . hardware
T brammng and Aubonoemonaes < "’_ Deee S— ‘
1 trisdings creatures m Organizivtion @ SComITaEaY =
microsoft h @ rultiplenrer game DAC Pokemon GO r Ethereum
Mesh ﬂ‘. and social hub ' @ network

Kaynak: Huynh-The ve digerleri, 2023

Hitit Journal of Social Sciences * Volume 17 « ICAFR Special Issue * 2024 58



I Nisa Kiymet SAHIN

Metaverse gergeginin gelisiminde rol oynayan yap1 taslart tarihsel olarak Sekil 1°de gosterildigi gibi
siralanabilir (Tokgdz, Karabatak, 2022; Utku ve Kaya, 2022):

e 1991 yilinda web 1.0’ la basglayan internetin dogusu ve bireylerin kullanimina sunulmasi,

e 20001 yilarda sosyal web olarak adlandirilan web 2.0 teknolojisi ile birlikte internetin
yiikselise gegmesi,

e 2003 yilinda cevrimigi bir platform olarak meta evrenin ilk 6rnegi sayilabilen internet
tabanli oyun platformu “Second Life”n piyasaya siiriilmesi,

e 2006 yilinda kullanicilarin kendi oyunlarini programlayip, birbirleriyle etkilesime girmesine
olanak taniyan “Roblox™un piyasaya siiriilmesi,

e 2009’da “Minecraft” sanal oyun platformlarinin gelistirilmesi,
e 2009 yilinda dijital para biriminin 6nciisii Bitcoin’in ortaya ¢ikist,

e 2012 yilinda blokzincir teknolojisi ile olusturulan bugiin kripto varliklarin en popiileri olan
NFT (Non-Fungible-Token- Degistirilemez Jeton)’lerin ortaya ¢ikisi,

e 2015 yilinda kripto para birimi Ethereum’un ortaya ¢ikisi,
e 2014 yilinda Facebook firmasinin sanal gergeklik firmasi1 Oculus VR’1 satin almasi,

e 2015 yilinda sanal evren platformu Decentraland’in piyasaya siiriilmesi meta evrenlere olan
ilgiyi arttirirken,

e 2021 yilinda Facebook Sirketinin CEO’su Mark Zuckerberg’in “Facebook artik bir
Metaverse Sirketi” diyerek sirketin ismini “Meta” olarak degistirmesi ile diinya genelinde
Metaverse’e ilgi oldukea artmistir.

Hali hazirda kullanicilarin meta evrenlerdeki ¢evrim igi partiler, beslenmeyle ilgili danigmanliklar,
yasam koglugu, sportif aktiviteler, alisveris, miizik vb. sunulan etkinlikleri ger¢eklestirebilmeleri i¢in
yeni teknolojik gelismelere uyum zorunlu hale gelirken sanal ve artirilmis gerceklige ilgi de
artmaktadir. Ayrica meta evrenlerde muhasebe ve denetim, finans, sigortacilik, egitim, hukuk gibi
pek ¢ok alanda da hizmetler sunulmaya baglanmistir (Karyagdi, 2023, 381). Metaverse araciliiyla
kullanicilarin fiziki mekanlarimi degistirmeden alabilecekleri hizmet cesitliliginin artmasiyla; yakat
tasarrufu, ¢evre kirliligi, trafik kazalari, zaman kayiplar1 ve hastalik bulagma riskinin azalmasi gibi
pek ¢ok fayda saglanirken; dijital evrende karsilasilabilecek sanal suglar, saglik, psikolojik ve sosyal
sorunlarin ortaya ¢ikmasi ve siber giivenlik risklerinin dogmasi gibi dezavantajlart da olasidir
(Akyiiz ve Giilten, 2023, 5.99).

3. Metaverse Ticari Islemler Altyapisi
Dijital olan herseyin ortak bir platformda birlesmesini 6ngoren Metaverse, bir teknolojiler

koleksiyonudur. Kullanicilarin meta evrende talep ettikleri, dijital arayiizleriyle dokunsal ve
stiriikleyici yetenekler yiiksek ¢oziiniirliliige sahip bilgisayarin yaninda, yeni ortaya ¢ikan sanal
gerceklik, artirilmis gergeklik, karma gergeklik, genisletilmis gergeklik, yapay zeka, blockzincir,
web 3.0, 5G, kripto varliklar ve giyilebilir elektronik araclar teknolojilerinin birlikte kullanilmasiyla
miimkiindiir. Meta veri, tiim bu ilgili teknolojileri kiiresel baglamda birlestiren bir ¢oziimdiir
(Huynh-The ve digerleri, 2023).
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Sekil 2. Metaverse’iin Dayandig1 Teknolojiler
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Kaynak: https://thinktech.stm.com.tr/tr/metaverseun-dayandigi-teknolojiler

Meta evrenlerde gergek ve sanal ortamlar arasinda eszamanli ve {i¢ boyutlu paylasim elde edebilmek

icin kullanilan teknolojilerin tanimlamalart yapilacak olursa;

Sanal Gerg¢eklik (VR-Virtual Reality); VR, kullanicilarin tamamen sanal bir gergeklik
icinde olduklarini hissettikleri ve bu diinya ile etkilesime girmesine olanak taniyan simiile
edilmis 3 boyutlu bir diinyadir (aktaran Nesrine ve Mohammed, 2023, s.741). VR
teknolojisi ile, {i¢ boyutlu grafiklerle gelismis dijital karakterler; gozliikler, kulakliklar, cok
yonlii kosu bantlar1 gibi 6zel sensorlii ekipmanlarin yardimiyla gérme, isitme, dokunma,
hareket etme ve etkilesim ac¢ilarindan kullanicilarin bu deneyimleri giiglendirilmektedir
(Mystakidis, 2022, 5.487).

Artirllmis Gergeklik (AR-Augmented Reality); AR, birtakim cihazlar yardim ile fiziki
gerceklige sanal nesnelerin eklenmesinden olusmaktadir. Teknolojik araglarin yardimiyla alt
katman gercek diinya olmak {izere onun iizerine hareketli sanal goriintiiler (6rnegin sokakta
yiiriiyen bir dinozor) yerlestirilmektedir (Mystakidis, 2022, 5.487). Pokémon Go oyunu AR
uygulamalarimin popiiler 6rnekleri arasindadir (aktaran Altunal, 2022, s.436).VR ve AR
arasindaki fark, VR'm tamamen sanal verilere dayali bir gerc¢eklik deneyimi yaratmasi,
AR'm ise bilgisayar tarafindan firetilen ek verilerle gerceklik algisini gelistirmesidir
(Nesrine, Mohammed, 2023, s.741).

Karma Gerceklik (MR-Mixed Reality); MR, AR ve VR'n arasinda duran, fiziksel
ortamlarda sanal varliklarla kullanici etkilesimine olanak taniyan bir teknolojidir (Lee ve
digerleri, 2021, ss.7-8). Yani MR teknolojisi ayn1 anda hem sanal diinyada hem de gergek
diinyada olmamiza olanak saglamaktadir (Milgram ve digerleri, 1994, s5.283). MR teknoloji
uygulamalari, AR ve VR teknolojilerinin HoloLens teknolojisi (HL) ile birlestirilmesi
sonucunda kullanictya artirilmis sanal gergeklik deneyimi sunmaktadir. HoloLens,
Microsoft tarafindan gelistirilen holografik bir bilgisayardir. HL teknolojisi ile kullanicilar
gercek diinyada sanal goriintiiler ile etkilesime girebilmekte ve bu goriintiiler iizerinde
degisiklik yapabilmektedir (Arslan, 2022, s.141).

Genisletilmis Gergeklik (XR-Extended Reality); XR, mevcut AR, VR ve MR
teknolojilerinin, sanal varliklan siiper gercekei bir seviyeye tasimak ve her yerde varligim
gelistirecek seviyeye kadar iyilestirilmesi gereken Metaverse’lin gelisimi i¢in agikca gerekli
bir teknolojidir (Huynh-The ve digerleri, 2023).

Kripto Varhklar; Kripto varliklar blokzincir teknolojisiyle ve sifreleme tekniklerinden

yararlanilarak iretilen, takas edilen, transfer islemlerinin tiglincii bir kisiye ihtiya¢ duyulmadan
yapildig1 merkeziyetsiz kriptografik varliklardir. Kripto varliklar degis tokus araci olabilecegi gibi
yatirim araci, bir mal ya da hizmete ulasim amaciyla da kullanilabilirler (Lerer, 2019, s.40; Utku ve
Kaya, 2022, s.46). Kripto paralar ve tokenlar olmak iizere kripto varliklar temelde ikiye ayrilabilir.
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Tokenlar tam bir kripto para olmamakla birlikte kripto paranin alt birimi seklinde dijital ortamda
verilen onaylardir. Blokzincir teknolojisinin giivencesi ile ger¢eklesen bu onaylar sahte olamaz,
degistirilemez, Onceliklendirilemez ve iptal edilemezler (Yesil, 2023, s.297; Utku ve Kaya, 2022,
$.46).

a) Kripto Paralar; Bir gesit sanal doviz, dijital doviz, alternatif dovizdir. Dijital para biriminin
Onciisii  Bitcoin, 2009’da Satoshi Nakamoto tarafindan olusturulmus ilk merkeziyetsiz kripto
paradir. O giinden bugiine gelindiginde; 02.09.2023 tarihi itibariyle CoinMarketCap verilerine gore,
kiiresel kripto pazarmin degeri 1,04 trilyon dolar, piyasada kullanimda aktif kripto para birimi
yaklagik 9.000 adettir. Piyasa degeri en fazla olan kripto paralarin ilk ti¢ii sirasiyla; ortalama 502
Milyar Dolarla Bitcoin, 196 Milyar Dolarla Ethereum, 82 Milyar Dolarla Tehther’dir. 2023
itibartyla diinyada 569 kripto borsast bulunmaktadir. 300 milyondan fazla diinya ¢apinda kripto para
kullanicis1 vardir. Bu sayinin yaklasitk 160 milyonunun Asya kitasindan olmasi Asya-Pasifik
Bolgesinin kripto pazarmin merkezinde oldugunu géstermektedir. Diinyada yaklasik 18.000 isletme
ise, artik 6deme olarak bir kripto para bi¢imini kabul etmektedir (https://coinmarketcap.com/).

Meta evrendeki tiim ticari iglemler igin kripto paralar kullanilmakta ve kayitlar blockzincir iizerinden
tutulmaktadir.

b) Non-Fungible Token-NFT (Degistirilemez Token); NFT’ler, ethereum akilli sdzlesmesinden
tiiretilmis, fikir ve sanat eserleri gibi varliklarin benzersizligini onaylayan, taklit edilemeyen ve
blokzincir teknolojisiyle {ireticisi iizerinde kayitl olan kripto varliklardir (Utku ve Kaya, 2022, s.47;
Oncel, 2022, 5.100). Meta evrenin geldigi son durumda, sanal diinyada iiretilen, NFT'lerle temsil
edilen ve blockzincir {izerinde sahipliginin tescil edildigi sanal varliklar, sanal veya gergek diinyada
alinip satilabilmektedir. Meta evrende sanat eserleri, koleksiyonlar, avatarlar, giysiler, konserler,
sanal gayrimenkul gibi tiim varliklar NFT olarak kabul edilmektedir (Yiiksel, 2023, s.274).

CoinMarketCap verilerine gore, kiiresel NFT pazarinin piyasa degeri yaklasik 2,66 milyar dolardir.
En yiiksek piyasa degerine sahip ilk ii¢ NFT sirasiyla; ortalama 1,11 Milyon Ethereum degerindeki
Bored App Yacht Club, 799 bin Ethereum degerindeki Mineable Punks ve 573 bin Ethereum
degerindeki Mutant Ape Yacht Club’dir. 2023 yili itibariyle NFT lerin tiim satis hacminin toplami
yaklagik 55 milyar dolar1 gecmesi sahiplerine olaganiistii ek kar saglamalaria olanak tanimistir
(https://coinmarketcap.com/nft/).

Sekil 3. Popiiler NFT Ornekleri (CryptoPunks ve The Bored Ape Yacht Club)

CryptoPunks en eski ve en ikonik popiiler NFT projelerinden biridir. CryptoPunks, 2017 yilinda
piyasaya siiriilen benzersiz, algoritma ile olusturulmus 8 bitlik 10.000 piksel sanat karakterinden
olusmaktadir. The Bored Ape Yacht Club (BAYC) ise, farkli ozelliklere sahip benzersiz, elle
cizilmis 10.000 karikatir maymun karakterinden olusan bir diger popiiller NFT projesidir
(https://academy.binance.com/tr/articles/what-is-an-nft). NFT varliklar metaverse platformlarinda
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kolaylikla alict bulabilmektedirler. NBA TopShot, OpenSea, CryptoPunks, Sorare, Rarible
giliniimiizde 6ne ¢ikan NFT platformlaridir (Utku ve Kaya, 2022, s.47).

Kripto varliklarin popiilerliklerine ragmen kullanicilarda temel kaygi, kripto para ve NFT’lerin
hacklenip hirsizlik sonucu bagkalarmin ellerine gegme ihtimalidir. Bununla birlikte kripto paralarin
terorist saldirilarinin finansmaninda kullanilabilecek olmasi, ekonomik-siyasi krizlerde kagis alani
olarak kullanilmasi, bazi iilkelerde halihazirda vergilendirilmezken bazilarinda kullanimlarinin
yasakli ya da daraltilmis olmasi elestirilmektedir (Sahin ve Ciftci, 2022, 5.679).

Akillh Sozlesmeler; Blokzincir teknolojisiyle programlanabilen akilli sdzlesmeler, dijital varliklari
onceden belirlenmis kurallara gére otomatik olarak harekete geciren sozlesmelerdir. Bu, bilgisayar
kod bloklar1 seklinde dagilimlart igerir ve "eger bu olursa sunu yap" seklinde sozlesme yapilir.
Mliskili taraflar arasinda anlasma saglandiktan sonra, sdzlesmeler kriptografik olarak imzalanarak
blokzincir agina kaydedilir ve sézlesmeler otomatik olarak ¢alistirilir (Usta ve Dogantekin, 2018,
s.71). Blokzincir ile lretilen akilli sdzlesmeler sayesinde NFT eserler dijital ortamlarda her el
degistirdiklerinde ya da kopyalanip cogaltildiklarinda tireticisine telif hakki garantisi saglamaktadir
(Utku ve Kaya, 2022, 5.47).

Blockzincir Teknolojisi; Blockzincir kavraminin kékeni Nakamoto Satoshi tarafindan 2008 yilinda
yazilan bir teknik incelemeden gelmektedir. Blockzincir, sifreli, degistirilemez verilerin bulundugu
dijital veri tabanidir (Angelis ve Silva, 2019, s.308).

Blokzincir teknolojisi agda olusturulan bir zincire verilerin kaydedilmesi, onaylanmasi, depolanmasi,
bir araciya ihtiya¢ duyulmadan iki taraf arasinda verilerin giivenli bir sekilde degis tokusu ve
yonetimi i¢in tasarlanmig seffaf ve dogrulanabilir bir teknolojidir (Blockzincir Tiirkiye Platformu,
2019, s.11). Bu teknoloji, merkezi yapilarin elinde olan “giiven” unsurunu, “giivene duyulan
ihtiyacin minimize edildigi” merkezi olmayan bir yapiya tasimaktadir (Sert, 2023: 11). Spano ve
digerleri (2022) blockzinciri, statiikoya meydan okuyabilecek ve 2030 yilina kadar 3,1 trilyon ABD
dolar1 degerinde is degeri yaratabilecek potansiyel bir muhasebe devrimi olarak tanimlamaktadir
(Spano ve ve digerleri 2022:1501).

Blokzincir teknolojisinin Metaverse’e entegre edilmesindeki temel motivasyonlar; veri gizliliginin,
giivenliginin ve kalitesinin saglanmasi, kesintisiz ve giivenli veri paylasimini etkinlestirme, verilerin
birlikte calisabilirligini etkinlestirme ve veri biitiinliigliniin saglanmasi olarak siralanabilir (Huynh-
The ve digerleri, 2023/b, 5.406).

Web 3.0; Metaverse’iin gelismesi ve yaygimlasmasi web teknolojilerinin ilerlemesine baghdir.
Giliniimiizde, belli bir server’a bagli olmayan merkeziyetsiz internet web 3.0 teknolojileri, artirilmig
gerceklik iizerinden gercek ve sanal evrenin birbirine entegre edilmesi icin gereken baglanti
noktasidir. Kullanicilara sunulan igeriklerin, yazilimlar tarafindan 6zel {iretildigi web 3.0 sayesinde
O0deme islemleri blockzincir altyapist kullanilarak akilli soézlesmeler ile gerceklestirilebilmekte,
O0deme protokolleri bir sisteme baglanmakta ve tiim siiregclerdeki otomasyon siirecleri
hizlandirilmaktadir. En 6nemli 6zellikleri arasinda, donanim ihtiyacinin yerini network ve bulutlarin
almasi, kisilere veya kurumlara duyulan ihtiyacin yapay zekaya devredilmesi sayilabilir (Siilleyman,
2023). Metaverse evrenindeki ticari iglemlerin altyapisi Sekil 4’te yer almaktadir.
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Sekil 4. Metaverse Ticari islemler Altyapisi

Kaynak: Yang ve digerleri, 2022, s.3.

Sekil 4’te gosterildigi gibi, Metaverse’lin ticari islemlerinin en alt tabakasinda yapay zekd ve
blokzincir sistemi yer alirken bu sisteme bagl ikinci tabakada; dijital doniisiim, dijital varliklar,
dijital para ve dijital market sistemi bulunmaktadir. Birinci ve ikinci tabaka sonucunda ise sanal
sehirleri igeren Meta sehirler kurulmustur (Yesil, 2023, s.297).

4. Meta Girisimler/ Meta Sirketler
Kiiresel Metaverse pazar biiyiikligiinin hizla artiyor olmasi, diinya capinda pekcok sirketin

potansiyel is firsatlarin1 yakalamak i¢in yeni sanal evrene adapte olma yolunda yatirim stratejilerini
degistirmelerine neden olmaktadir.

Sirketlerin {i¢ boyutlu sanal evrende isbirligi yaparak yatirimlar gerceklestirdikleri popiiler
Metaverse platformlarindan birkagini siralayacak olursak; ethereum blokzinciri iizerine inga edilen
ve kripto para birimi “Mana” olan Decentraland platformu. Yine ethereum blokzinciri iizerine inga
edilmis, “Land” ve “Sand” token olmak {izere iki adet yerel tokeni olan topluluk odakli Metaverse
projesi olan Sandbox platformu. Su anda piyasada Asya merkezli en popiiler Metaverse
projelerinden biri ve para birimi “Zem” olan Zepeto platformu. Sanal gerceklik (VR) deneyimine
odaklanarak 2018’de kurulan agik kaynakli bir Metaverse platformu olan ve “Cube” adli kendi
kripto para birimine sahip Somnium Space. Sanatin merkezinde yer alan Cryptovoxels ve Spatial ve
Meta’ya doniisen Facebook’un Metaverse platformu Horizon Worlds ve Horizon Venues popiiler
Metaverse platformlari arasinda yerini almiglardir (https://www.coinkolik.com).

Meta veri tabanini kullanan isletmelerin sektor bazli siralamasinda %23,2 ile oyun hizmeti pazarda
en bilylik paya sahipken ardindan saglik, egitim ve 6gretim, sosyal medya ve eglence, seyahat ve
turizm, emlak, bankacilik ve finans ve diger sektorler gelmektedir (fortunebusinessinsights.com).

Metaverse alaninda endiistride yasanan gelismelere baktigimizda, Diinya Ekonomik Forumu Ocak
2023’te meta evrende Kiiresel Isbirligi Kdyii olusturmak icin Microsoft ve Accenture ile isbirligi
yapmistir. Meta platformlar1 XR baslangi¢ programini yayinlamak i¢in Eylil 2022°de Hindistan
hiikiimetiyle anlasirken, Meta Sirketi Eyliil 2022°de Metaverse’deki firsat ve sorunlari bulmaya
doniik akademik arastirmalar i¢in 2,5 milyon dolarlik destegini agiklamistir. Sandbox, ilk miizik
temal1 sanal diinya i¢in Warner Music Group ile Ocak 2022’de ortaklik kurdu. Nisan 2021°de Epic
Games Inc. gelecekte pazarm biiylimesini desteklemek igin 1 milyar dolar degerinde fon sagladigini

aciklamistir (www.fortunebusinessinsights.com).

2022 yili itibariyle yeni yatirimlarla sanal evrende de c¢aligmalarmna hiz kesmeden devam eden
diinyadaki biiyiik sirketlerin Metaverse yatirimlarina bakilacak olursa (https://www.btchaber.com/);

Microsoft Sirketi’nin Qualcomm teknoloji sirketiyle isbirligi yapmasi, diinyanin en biiyiik video
oyun sirketlerinden Activision Bizzard’1 satin aliyor olmasi, dijitallestirmede Azure’a, otomasyonda
Dynamics ¢ozlimlerine yatirim yapmalari, Teams’in 6nce 2D, ardindan VR ve AR gozliiklerle
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toplantilari destekleyecegini agiklamasi ve HoloLens’in kullanim alanlart konusunda ¢aligmalar i¢in
hazirlik yaptiklarini agiklamalari Metaverse’e hizli bir giris yaptiklarini gostermektedir.

e Diinyanin 6nde gelen GPU gelistiricilerinden biri olan Nvidia, Omniverse’i bireysel kreator
ve sanatcilara {licretsiz hale getirerek Metaverse’e adim atmustir.

e internet devi Google, artirlmis ve karma gergeklik cihazlarinda kullanilabilecek
goriintiileme teknolojisi iizerinde caligmalarini siirdiiren Raxium girigimini satin almay1
planladigimi agiklamasiyla birlikte, tim Metaverse projeleri i¢in bir 6zel sermaye fonuna
39,5 milyon dolarlik bir yatirim yapmustir.

e Diinyada en ¢ok indirilen platformlar arasinda yer alan Roblox oyun platformu olarak
bilinmesinin yanisira Metaverse alaninda pekgok deneyime yer agmaktadir. Roblox
platformu iizerinden, Nike’in yani sira Hyundai, Gucci, Warner Bros, Pictures, Netflix,
Spotify gibi bir¢ok biiyiikk marka isbirligi yaparak Metaverse’de yer almaya baglamiglardir.

e Apple, sirketin cihazlarinda AR gelistirmelerine odaklandiklarin1 ve hali hazirda App
Store‘da 14 binden fazla AR uygulamasinin yer aldigini agiklamistir.

e AutoDesk sirketinin en bilinen AutoCad uygulamasiyla tasarimcilari Metaverse
platformlarina 2B ve 3B olarak bina, yap1 vb. altyapilarin tasarlanmasina baslanmistir.

e Andreessen Horowitz, oyun sektoriiniin geleceginin ingas1 amaciyla, Games Fund One adi
altinda oyun sektoriine 600 milyon dolarlik fonla yatirim yapmustir.

e 3D yazilimda endiistri lideri Unity Software, diinyanin en biiyiik e-ticaret platformlarindan
biri olan Shopify Inc. Metaverse alaninda ¢alismalarimi gelistirirken,

e Facebook Meta Sirketi Metaverse icerigi, yazilimi, AR ve VR kulakliklar1 gelistirmeye
milyarlarca dolar yatirim yapmaktadir.

e Tinder ve Hinge gibi popiiler flért uygulamalarimin ana sirketi Match Group, 2021°de
Giiney Kore’nin 6nde gelen sosyal kesif ve video sirketi Hyperconnect’i satin almistir.

e Bir siber giivenlik sirketi olan CrowdStrike Holdings Metaverve’de siber giivenlik
ihitiyaglarini karsilamak i¢in yatirim yapmaktadir.

Diinyaca iinlii markalar da gelisen teknolojik uygulamalarla birlikte hedef kitlelerine ulasabilmek,
marka bilinirliliklerini arttirmak, dijital ortamda fark yaratabilmek ve yeniliklere hizli uyum
saglayarak kiiresel pazarda rekabet avantaji elde etmek amaciyla Metaverse alaninda yatirimlara
yonelmektedir. H&M, Charli Cohen, Dyson ve Wendy’s, Balenciaga, Gucci, Ralph Lauren, Adidas,
Vans, Chipotle, Samsung, Ali Baba, Hyundai, Ferrari gibi markalar dijital sirketler ile isbirligi
yaparak Metaverse’e katilmistir. Nike, Dolce&Gabbana, Louis Vuitton, Burberry, Clinique ve Coca-
Cola gibi markalar NFT teknolojisi ile Metaverse diinyasinda yerini almistir (Ulger ve Ulger, 2023,
s.122).

Peki, Tiirkiye 'de hangi markalar bu dijital evrende onciiliik ediyor (Marketing Tiirkiye, 2023)?

Aselsan’in istiraklerinden biri olan Bites, gelistirdigi iiriin ve teknolojilerle Metaverse’de yeni bir
boyut kazandirmayi hedeflerken, Vodafone, Tiirkiye'de Metaverse magazasit agan ilk telekom
markas1 olmusgtur. Turkcell, Aktif Bank, Dogtas, Vestel, Sagra, QUA Granite, ORKA Group,
Makarna Liitfen, Azure Grup Metaverse’de magazalarmi agma girisimlerinde bulunan sirketlerdir. Is
Portfoy meta asistanini takipgilerine tanitirken, Tiirkiye’nin ilk Metaverse ajansi olduklarini duyuran
Standby Me, tiim ofis siireglerini tamamiyla Metaverse’e tagidi. RE/MAX Tiirkiye meta evrende
ofisini agarken, Tazefikir Group Metaverse’de hizmet vermeye baslayan ilk reklam ajansi oldu.
Havas Grubu, markalara ve yeteneklere yeni firsatlar agarak bayragim1i The Sandbox’a diken ilk
iletisim grubu olurken, Azure Grup, diinya genelinde bir milyonun iizerinde iiyesi bulunan Ovr
markast ile ortaklik imzalayarak Metaverse diinyasinda yatinm yapan ilk yerli marka oldu
(Marketing Tiirkiye).
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4.1. Uluslararas1 Muhasebe Sirketlerinin Metaverse Calismalari

Uluslararas1 muhasebe ve danigmanlik girketleri de Metaverse alanindaki hizli degisim ve doniisiim
icerisinde yerini almaya baslamislardir. Onde gelen bir uluslararasi danismanlik ve muhasebe firmasi
olan Prager Metis (PM), Metaverse genel merkezini Metaverse platformu Decentraland'da resmi
olarak agan ilk muhasebe (CPA) firmasidir. Prager Metis denetim, vergi, danigmanlik, isletme
yOnetimi ve meta veri diinyasi i¢in kritik olan uluslararasi hizmetler dahil olmak iizere eksiksiz bir
hizmet yelpazesi sunmaktadir (https:/pragermetis.com/metaverse/).

Diinya c¢apinda muhasebe danigmanlik hizmeti veren Biiyilk Dortlii; Deloitte, Ernst &
Young, KPMG, PricewaterhouseCoopers (PWC) firmalar1 meta veriyi kullanarak miisterilerini
desteklemek icin yeni hizmetler gelistirmektedir (Spano ve digerleri, 2022, s.1503). PWC Hong
Kong Aralik 2021°de Metaverse islemleri hakkinda miisterilerine Metaverse araciligt ile yeni is
modelleri olusturarak sirketlerinin degerini artirmak ve danismanlik yapmak icin Metaverse
platformu olan The Sandbox’ta sanal gayrimenkul aldigini agiklamustir. Deloitte miisterilerine sanal
diinyalar yaratmak, yeni nesil stratejilerden, araglardan ve teknolojilerden yararlanmalarina yardimei
olmak amaciyla Ocak 2022°de Smirsiz Gergeklik Teklifi ve Dimension10 Studio’yu baslattigini ilan
etmistir.

Sekil 5. Metaverse Ofis ve Sinif Uygulama Ornekleri

Muhasebe alaninda Second Life (SL)’da Yeminli Mali Miisavirler i¢in 6zel bir CPA adas1 kurulmus
ve adada MACPA, BLI, KAWG&EF sirketleri tarafindan binalar tasarlanmistir. Sanal evren igin
muhasebe merkezi sayilan adada Avustralya CPA tarafindan kongre yapilmistir. Ernst & Young
denetci egitimleri diizenlenmis ve ¢esitli tiniversitelerde muhasebe dersleri SL ortaminda verilmeye
baslanmistir (Arslan, 2022, s.145).

INAA Group (2022)’a gore Metaverse, muhasebe firmalarinin miisterilerine sanal danigmanlik
hizmeti vermeyi saglamanin yaninda, muhasebe meslek mensuplarinin ¢evrimigi ¢alisabilmesine,
meslek mensuplar1 arasinda isbirligi yapilabilmesine, miisterileriyle sanal toplantilar vasitasiyla
etkilesim kurabilmesine de imkan verecektir (Yiiksel, 2023, ss.276-277).

5. Metaverse ve Muhasebe
Internetin kullanimiyla dijital ve fiziksel diinyalar1 birlestirmeye artan ilgi, meta veri pazarinin

biiylimesine yon vermektedir. Kiiresel meta veri pazari1 2022'de 68,49 milyar ABD Dolar1 olarak
hesaplanmistir ve arastirmalara gére 2022-2030 tahmin donemi boyunca %44,5'lik kayith bir bilesik
biliyime orani ile 2030 yilina kadar yaklasik 1,3 trilyon ABD Dolarmi agacagi tahmin edilmektedir
(https://www.precedenceresearch.com/metaverse-market). Diinya genelinde aylik 400 milyondan
fazla Metaverse aktif kullanicisinin oldugu boylesine olaganiistii bir biiylimeyle birlikte, is
diinyasinin ve hiikiimetlerin heniiz tam olarak ele almadigi muhasebe, vergilendirme ve yargi
alanindaki zorluklar da beraberinde gelmektedir (Pandey ve Gilmour, 2023).
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Metaverse alanindaki son teknolojik gelismeler ve pazarin bilyiikliigli muhasebe mesleginde de
muhasebe uygulayicilarina yonelik yeni bakis acilarmma odaklanilmasini gerekli kilmaktadir. Yeni
nesil artirillmig gergeklik (AR) muhasebe yaziliminin piyasaya siiriilmesiyle, muhasebe meslegi yeni
siirecte verilerden daha fazlasina erisebilecek ve verileri hizli bir sekilde entegre etme kapasitesine
sahip olacaktir. Dijital alanda yasanan teknolojik gelismeler eskiden muhasebecilerin yaptig1 pek ¢ok
isi yapmaya basladigi gibi veri analitii ve yapay zeka gelistikce muhasebe sektorii de bir devrim
yasayacak denilebilir (Nesrine ve Mohammed, 2023, ss.740,742).

Metaverse gergeginin, muhasebe alanindaki etkileri ve yaratacagi degisimleri su basliklarda
Ozetlemek miimkiindiir (Arslan, 2022, s.145, Yiksel, 2023, s.277, Nesrine ve Mohammed, 2023,
$.748):

e Miisteri goriismelerinin Metaverse ortaminda gerceklesmesiyle kask, gozlik vb. bilgisayar
teknolojilerinin yer aldig1 profesyonel muhasebe ortaminin olusturulmasi,

e Muhasebe meslek mensuplarina Metaverse ortamlarinda hizmetigi egitimler verilmesi, Metaverse
okuryazarliginin artirilmasi,

e Metaverse ortamlarinda gerceklesen ticari islemlerin kaydedilmesi, raporlanmas: konularinda
yenilik¢i fikirlerin gelistirilmesi,

e Muhasebe paydaslar1 icin sanal diinyada duygusal zeka, dijital beceriler ve yetkinliklerin
kazandirilmasi,

e Muhasebe egitimlerinin, yeni nesil meslek mensuplari, akademisyenler ve iiniversite 6grencileri
acisindan Metaverse 6zelinde gilincellenmesi,

e Metaverse teknolojilerinin ders miifredatlarina eklenmesi.

Meta evrende muhasebe ve denetim prosediirlerinin uygulanma siireci, dis kaynak saglayici ile
dogrudan temas olmadan uzaktan gerceklesir. Oncelikle, muhasebe hizmetlerini saglamak icin sanal
bir dis kaynak saglayici ile akilli bir s6zlesme imzalamak gerekir. Elektronik s6zlesme iligkisi
kurulduktan sonra sirket, ekonomik faaliyetin bilgi sistemine erisim saglar ve dis kaynak saglayici
gerekli gizlilikle, gilivenilir ve zamaninda muhasebe islemlerinin yapilmasimi saglar. Elektronik
islemin her yonii, 6zel muhasebe yazilimi tarafindan otomatik olarak kaydedilir. Ttim kimlik bilgileri
isleme islemleri sanal bir dis kaynak sirketine devredilebilir. Zaman1 geldiginde, elektronik bilgilerin
raporlanmasina iliskin genellestirilmis veriler, kontrol eden kurumlara ve sirketin yOnetimine
gonderilir (Zadorozhnyi ve digerleri, 2022, s.14).

5.1. Metaverse’deki Ticari Islemlere iliskin Muhasebe islemleri

Metaverse platformlarindaki ticari iglemlerin ve bu iglemlerin gerceklestirilmesinde kullanilan dijital
varliklarin muhasebelestirilmesi, vergilendirilmesi ve hukuki diizenlemeleri agisindan bazi iilkelerde
alt yap1 ¢aligsmalari siirdiiriilmekle beraber diinyada heniiz bir fikir birligine varilamamustir.

Uluslararast Yeminli Mali Miisavirler Birligi (AICPA) ve Yeminli Mali Miisavirler Enstitiisti
(CIMA) tarafindan hazirlanan ortak rapor, sivil toplum kuruluslart icin ABD Genel Kabul Gormiis
Muhasebe Ilkeleri (GAAP) kapsaminda dijital varliklarin nasil muhasebelestirilecegi ve
denetlenecegi konusunda rehberlik sunmaktadir.

Avrupa  Finansal Raporlama Danisma Grubu (EFRAG) ise, kripto varlklarin
muhasebelestirilmesinde Uluslararasi Finansal Raporlama Standartlart (UFRS) gerekliliklerini
karsilamak i¢in; mevcut UFRS'yi uygulamak, mevcut UFRS gerekliliklerinin degistirilmesi ve
Ozellikle meta veriye yonelik yeni muhasebe rehberligi ve standartlart gelistirmeye yonelik ii¢
yaklagim dnermistir (Spano ve digerleri, 2022, s.1499).

ABD’nde Mart 2022°de 6 temel kritere (tiiketicinin korunmasi, finansal istikrar, yasa dis1
kullanimlar, global finans sektoriinde liderlik, finansal katilim ve sagduyulu inovasyon) odaklanilan
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kripto para kararnamesi kabul edilmistir. Son yillarda OECD, IMF gibi uluslariistii kuruluslar
dijitallesmenin yayginlagmasi ile denetim ve uygulama risklerinin minimuma indirilmesi ve sinir
Otesi entegrasyonun saglanmasi i¢in kripto varlik diizenlemelerinin paydaslarin igbirligiyle yapilmasi
gerektiginin 6nemini vurgulamaktadir. OECD, 22 Mart 2022 tarihinde hazirladig: “Kripto Varliklar
Raporlama Cergevesi ve Mevcut Raporlama Standartlarina Iliskin Degisiklikler” baslikli raporuyla;
dijital varliklarin finansal piyasalara etkisi, kiiresel vergilendirme sisteminin diizenlenmesi, dijital
varliklara iligkin olugturulacak kurallarin bir ¢er¢evesinin olusturulmasi, seffafligin artirilmasi,
mevcut raporlama standartlarina yeni dijital varliklarin eklenerek giincellemelerin yapilmasin
kamuoyunun goriisiine sunmustur.

Tiirkiye de ise, dijital varliklarin kullanimina iligkin taleplerin ve giivenlikle ilgili endiselerin artmasi
sebebiyle hali hazirda ¢aligmalar hizla yiiriitiilmekle birlikte mevzuatlarin olusturulmasi agisindan
uluslararas1 yaklagimlarin takip edilmesi de onem arz etmektedir (Blockzincir Tiirkiye, 2021).
Blockzincir Tiirkiye’ye (2021) gore, UMS/TMS’ler uyarinca kripto varliklarin muhasebelestirilmesi
icin, bir varligin muhasebelestirilmesinde gereken kriterlerin saglanmasi yani varlikla ilgili
gelecekteki ekonomik faydanin isletmeye aktarilacak olmasi ihtimali ve giivenilir sekilde varligin
degerinin Olgiilebiliyor olmasi1 gerekmektedir.

Uluslararas1 Muhasebe Standartlar1 Kurulu (IASB)’nun yayinladiklar1 UFRS’de kripto varliklarin
raporlanmasini diizenleyen herhangi bir standart bulunmamakla birlikle (Utku ve Kaya, 2022, s.47),
mevcut UFRS/TFRS hiikiimleri dikkate alindiginda kripto varliklarin agagidaki gibi temelde 5 smifa
ayrilabilir oldugu degerlendirilmektedir (Blockzincir Tiirkiye, 2021).

e Kiripto varliklardan, kriptoparalar ve hizmet token’lari, olagan is akisi siirecinde satig amaciyla
elde tutulanlar disginda TMS 38 “Maddi Olmayan Duran Varliklar” kapsaminda
degerlendirilebilir.

e Kiripto varliklardan, kriptoparalar ve hizmet token’lari, olagan is akis1 siirecinde satig amaciyla
elde tutulanlar disinda TFRS 5 “Satis Amach Elde Tutulan Duran Varliklar ve Durdurulan
Faaliyetler” kapsaminda degerlendirilebilir.

e Kripto varliklardan, kriptoparalar ve hizmet token’lari, olagan is akisi siirecinde isletme
tarafindan satig amaciyla elde tutuluyorsa TMS 2 “Stoklar” kapsaminda degerlendirilebilir.

e Mal ve hizmetlerin tesliminden 6nce 6n 6deme araci olarak muhasebelestirilen benzer nitelikteki
kripto varliklar ve hizmet token’lar1 6n 6deme varlig olarak da degerlendirilebilir.

e Menkul kiymet ve varlik token’lar1 ise TMS 32 “Finansal Araglar: Sunum”da yer alan finansal
varlik tanimini karsilamasi halinde, TMS 32 ve TFRS 9 “Finansal Araglar” kapsaminda finansal
varlik olarak degerlendirilebilir.

Ayrica Uluslararast Finansal Raporlama Standartlart Yorumlama Komitesi (IFRIC)’nin, 2019
yilinda yayinladig1 giindeme gore, NFT lerin dzellikleri ve kullanim alanlart ele alindiginda UMS 7
“Nakit Akis Tablosu” standardi sinifina girmeyeceklerini, olusturma amaglar1 dikkate alindiginda ise
taraflarin borcunda ya da 6zkaynaga dayali finansal aracinda artisa sebep olmayacagindan UMS 32
“Finansal Aracglar” standardi kapsaminda finansal ara¢ olarak raporlanamayacagi belirtilmistir (Utku
ve Kaya, 2022, 5.47).

Dijital varliklarin hizli bir sekilde deger kaybetmesi ve gelecekteki kazanglarmin tahmin edilmesinin
zorlagmasi ve bunun da piyasada ongoriilemezlige yol agmasi nedenleri ile meta evrende muhasebe
islemleri acisindan dijital varliklarin degerlemesi en zorlu konudur. Zira bahsedilen bu zorluklar
herhangi bir donemde muhasebe amaciyla bir kripto varligin cari piyasa degerinin belirlenmesini
zorlagtirmaktadir (Pandey ve Gilmour, 2023, s.8).
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Yukarida belirtilen standartlar kapsaminda kripto varliklarin asagidaki yollarla degerlenebilecegi
Ongoriilmistiir (Blockzincir Tiirkiye, 2021; KGK, 2022; Utku ve Kaya, 2022, 5.48-49):

UMS 38 Maddi Olmayan Duran Varliklar standardina gore, ilk 6l¢gmede maliyet degeri iizerinden
sonraki Olgmede ise maliyet yontemi veya yeniden degerleme yoOntemlerinden biri ile
degerlenecektir.

UMS 2 Stoklar standardina gore, ilk 6lgiimde maliyet degeri, sonraki dl¢iimlerde maliyet degeri
ile net gerceklesebilir degerin diisiik olaniyla degerlenecektir.

UFRS 5 Satig Amagli Elde Tutulan Duran Varliklar ve Durdurulan Faaliyetler standardina gore
defter degeri ile satig igin katlanilacak maliyeti diisiilmiis gercege uygun degerinden diisiik
olaniyla degerlenecektir ve amortisman ayirma islemi s6z konusu bu varliklar {izerinden
durdurulacaktir.

5.1.1. Metaverse’deki Ticari Islemlerin Muhasebelestirilmesine iliskin Ornek Islemler
Hangi uluslararasi muhasebe standartlar1 kapsaminda raporlanacagi ve degerlenecegi agiklanan meta

evrendeki kripto varliklarin muhasebe kayitlarina iligskin asagida o6rnekler olusturulmustur. Kripto
varliklara iligkin heniiz hukuki bir diizenleme olmadigindan 6rneklerde vergi boyutu ihmal edilmis

ve kripto varliklarda deger artis1 veya azalisinin olmadigi varsayilmistir.

>

Metaverse platformlarindaki kripto varliklarmm TMS 38 kapsaminda “Maddi Olmayan Duran
Varlik” standardi kapsamina alinmasi durumunda yapilacak kayitlara iligkin ornekler asagidaki
gibi olacaktir:

Uluslararas1 danismanlik ve muhasebe firmasi NL firmasi 1 Mana= 8 TL’den 100.000 Mana
kripto para almigtur.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 800.000

Mana Coin Alig (100.000 X 8 = 800.000 Mana Alimz1)

267.01 Kripto Paralar
267.01.01 Mana

102 Bankalar 800.000

2.

NL Firmasi Decentraland meta veri tabaninda sanal ofis agmak i¢in 350.000 TL degerinde mana
coin ile bir arsa satin almistir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 350.000

Meta Arsa Alimi

267.02 Metaverse Arsa
267.02.01 Decentraland-Balikesir
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar

267.01 Kripto Para 350.000
267.01.01 Mana

3.

NL firmasi ofis ingasi i¢cin Mimarlik firmasi ile anlagarak 125.000 TL degerinde mana coin ile
O0deme yapmustir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 125.000

Sanal Ofis Alig Kaydi

267.03 Metaverse Ofis
267.03.01 Decentraland-Balikesir
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.01 Kripto Para 125.000
267.01.01 Mana
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4. Firma ofisinin reklamui i¢in sanal bir konser sponsorlugu i¢in organizasyon firmasina 15.000 TL
degerinde mana coin ile 6deme yapmustir.

760 Pazarlama, Satis ve Dagitim Giderleri 15.000
760.05 Metaverse Reklam Harcamalart
760.05.01 Decentraland-Sanal Afis
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.01 Kripto Para 15.000
267.01.01 Mana

Sanal Reklam Gideri
5. Firma tamamlanan sanal ofis binasmin giris katinda hazirlayacagi galeri alani igin kripto

saticisindan aldig1 10 adet NFT tablolara tablo bagma 5.000 TL degerinde mana coin ile 6deme
yapmugtir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 50.000
267.04 NFT
267.04.01. Decentraland - Tablo
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.01 Kripto Para 50.000
267.01.01 Mana

NFT Alisi
Donem sonlarinda NFT varligmm faydali Omriiniin siiresiz olmasi, dijital varliklarin fiziksel olarak
yipranmamasi ve 6zgiin olmasindan dolay1 degerinin zamanla azalacagina artmasi beklendiginden amortisman
hesaplanmayacaktir.

» TFRS 5 “Satis Ama¢h Elde Tutulan Duran Varliklar ve Durdurulan Faaliyetler” standardina
gore;

6. NL firmasi telif hakkina sahip oldugu NFT tablolarindan 4 adedini artik kullanmak istemedigi
icin 40.000 TL degerinde mana coin birimi ile Decentraland platformunda SP sirketine satmistir.

196 Satis Amagl Elde Tutulan Duran Varliklar 20.000
196.04 NFT
196.04.01.Decentraland- Tablo
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.04 NFT 20.000
267.02.01 Decentraland- Tablo
NFT Varligin Satisina Karar Verilmesi

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 40.000
267.01 Kripto Paralar
267.01.01 Mana
196 Satis Amagli Elde Tutulan Duran Varliklar

196.04 NFT 20.000
196.04 Decentraland — Tablo
681 Durdurulan Faaliyetler-Diger Gelir ve Kazanglar 20.000

NFT Satisi

5.2. Metaverse ve Denetim
Metaverse platformlarinda sanal bir para piyasasinin ve entegre bir i ve finans ortaminin olmasi

tarafsiz bir denet¢i goriisiine duyulacak ihtiyaci dolayisiyla denetim mesleginin gerekliligini gosterir
(Al-Gnbri, 2022, s.38). Denetgilerin kapsamli bir denetim stratejisi, programi ve plani
gelistirebilmeleri i¢in teknik agidan meta evrenin dogasit hakkinda yeterli bilgiye sahip ve sanal
varliklara agina olmalari, sanal ortamdaki finansal isleyisi ve karsilasilabilecek risk tiirlerini denetim
gereksinimleriyle iligkilendirmesini  bilmeleri gerekir. Denetim siirecinin  planlanmasinda
denetgilerin miisteri firmanin muhasebe bilgi sistemi ve i¢ kontrol sistemini iyi anlamasi 6nemlidir
(Al-Gnbri, 2022, s.38). Ayrica denetginin gorevi, fiziki ve sanal evren platformlarinda sirketlerin
faaliyetlerini diizenleyen diizenlemeleri uyumlastirmak ve farkliliklar1 belirlemektir. Buna gore
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denetim faaliyeti, faaliyetlerin yasalliginin ve tim i¢ ve dis diizenlemelere uygunlugunun denetimini
gerektirir (Zadorozhnyi ve digerleri, 2022, s.14).

Tiim is stirecleri elektronik oldugundan meta platformlarda denetgiler daha fazla siber suglara ve
suclulara odaklanmali ve denetim hizmetinin amaci meta evren tabanindaki ekonomik faaliyetlerin
mesruiyetini ve biitlinliiglinii dogrulamak olmalidir. Aksi halde en kiiciik siber tehditlerin bile
yogunlagmasi, ozellikle bilisim sirketlerinin askiya alinmasina ve hatta iflaslarina yol agabilir.
Denetgiler, siber giivenlik sistemini test etmek icin; meta verideki katilimcilarin elektronik
iletisimleri yoluyla yapilan anketleri, bilgi mesajlarinin igerigini ve sosyal aglardaki iletisim tarzini
izlemeyi vb. kullanabilirler (Zadorozhnyi ve digerleri, 2022, s.14).

Metaverse’de blockzincir tabanli denetim siire¢leri, 6zellikle tedarik zinciri siireglerinde, saklanan
islem verileri degistirilemedigi i¢in yolsuzluk riskini azaltabilir veya ortadan kaldirabilir. Muhasebe
ekosistemindeki katilimcilar, seffafligin siipheli islemlerin aninda tespit edilmesine olanak saglamasi
nedeniyle kendileri de denetci olarak hareket edebilirler. Bu nedenle blockzincir teknolojisi etik
olmayan davranislar1 caydirabilir ve seffalifin artmasi sosyal kontrollerin iyilestirilmesine yardimci
olabilir. Ek olarak, blockzincirin daha fazla izlenebilirlifi otomasyon olasiligini artirirken
biirokrasiyi azaltacak ve denetim siirecinin verimliligini arttiracaktir (Spand ve digerleri, 2022,
s.1498).

Ayrica Metaverse’iin teknolojik o6zelliklerinin birlesimi ile daha az kimlik dogrulamaya ihtiyag
duyulacagindan denetgiler agisindan gerekli olan kanitlarin toplanmasina olumlu etkisi olacaktir. Ek
olarak denetcinin farkli lokasyonlarda olan sirketleri denetlerken sirkete deger katan yeni faaliyetleri
yiirlitmek i¢in, Metaverse'nin 360 derecelik goriiniimiine girerek maliyet ve zamandan tasarruf
saglanabilir. Yani Metaverse bazi durumlarda denetim siirecini daha giivenli hale getirebilir (Al-
Gnbri, 2022, ss.38-39).

Fiziki diinyada oldugu kadar sanal diinyada da isletmelerin faaliyet gdstermesi muhasebe bilgi
sisteminin varligini1 ve denetlenmesini gerekli kilmaktadir. Bu sebeple denetim alaninda da dijital
doniisiim cergevesinde gelismeler takip edilmeli, isletmelere bu c¢ergevede katma deger
kazandirilmasi saglanmalidir (Karyagdi, 2022, s.392).

5.3. Metaverse Ortaminda Muhasebe Egitimi

Tiim diinyay: etkisi altina alan pandemi doneminde egitimin ¢evrimi¢i devam etmesiyle egitimde
dijitallesmenin hiz1 artmig ve sonrasinda da egitimin Metaverse ile entegrasyonu tartigilmaya
baslanmustir.

Meta egitim ile muhasebe egitimi 2 boyutlu platformlarin sinirlamalarini ortadan kaldirarak,
cevrimi¢i 3 boyutlu sanal kampiislerde zengin, hibrit, resmi ve resmi olmayan aktif 6grenme
deneyimlerine olanak saglayabilir (Mystakidis, 2022). Meta egitim avatarlar sayesinde simiilasyon
yapabilme, sanal smiflarin 6zellestirilmesi, egitim amacli igeriklerin depolanmasi ile 6grenme
stireglerini daha ilgi ¢ekici yapmakta ve bilginin daha kalic1 olmasina olanak saglamaktadir.

Muhasebe ve denetim alanlarinda sanal egitim konusunda daha onceki deneyimlere bakildiginda,
2009 yilinda, North Carolina Eyalet Universitesi'ndeki (NC State) bir grup profesér, Second Life
(SL) platformunda 6grenciler i¢in sanal bir veri havuzu olusturarak, envanter denetimlerinin nasil
yiirlitillecegini  0gretmeyi amacglayan denetim dersi vermislerdir. Egitimin sonucunda, SL
platformunda egitim vermenin Ogrenci performansini artirdigi, ancak Ogrenciler sanal gerceklik
gozliigii taktiklarinda bas donmesi ve mide bulantist gibi olumsuz psikolojik tepkilerin olabilecegi
sonucuna varilmistir. ICAEW web sitesinde yaymlanan bir makalede ise, VR &grencilerinin,
geleneksel siniflardaki 6grencilere gore %40, elektronik araglar kullanan &grencilere gore ise %35
daha fazla 6zgilivene sahip olduklar1 belirtilmistir. PricewaterhouseCoopers'm (PWC) yakin tarihli
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bir raporunda, VR egitiminin stajyerlerin giiveni agisindan %40'a kadar daha etkili oldugunu ve
genis kitleler igin sinif egitiminden %50'ye kadar daha az maliyetli ve yeni nesil gen¢leri muhasebe
meslegine ¢ekebilecek yaratici bir iletisim araci oldugu sonuglarina ulagmiglardir (Al-Gnbri, 2022,
$.37).

Ancak bu teknolojinin ¢ok yeni olmasi 6grenciler kadar egitimcilerinde siireci 6grenmesi ve uyum
saglamast bakimindan bir adaptasyon siirecini gerektirmektedir (Akyliz ve Giilten, 2023, s.106).
Bilgi sistemlerinin hizla gelismesi ile mezunlarin dijital beceri ve yetkinlikler kazanabilecekleri ve
diinya ¢apinda gecerli sertifikali egitimler almalariyla sanal diinyadaki gelismelere ayak uydurmalari
saglanmalidir (Nesrine ve Mohammed, 2023, s.747). Meta egitim programlarinin islevsel ve kalici
olabilmesi i¢in {iniversiteler ve muhasebe uygulayicilar1 arasinda daha yakin bir igbirliginin olmasi,
ortaya c¢ikacak sorunlarla miicadele i¢in ders miifredatlarmin giincellenmesi 6nem arz etmektedir
(Spano, 2022).

Sonug¢

Teknolojinin son noktasi olan Metaverse diinyasinda muhasebeye duyulan ihtiyacin boyutunu tespit
etmek amaciyla yapilan aragtirma da; sanal evrenlerde ticari islemler oldugu siirece muhasebe
meslegine ihtiya¢ oldugunu, muhasebe sistemlerinin hedeflerinin ayni kalacagi ancak is yapma
sekillerini yeniden sekillendirerek geleneksel muhasebe paradigmasini 6nemli 6l¢iide etkileyecegi
sonucuna vartlmistir. Denetim mesleginin de muhasebeden ayr tutulamayacagi; 6zellikle denetim
planlamasi, kanit toplama ve risk degerlendirmesi agisindan ilerleyen zamanlarda denetimde de
Metaverse yankilarinin duyulacagi sdylenebilir (Al-Gnbri, 2022, 5.40).

Metaverse platformlarindaki muhasebe islemleri diger teknolojilerle birlikte kullanildiginda daha
degerli sonuglara ulasilabilir. Ornegin yapay zeka yonetimin karar verme siirecini desteklerken,
otomatiklestirilmis siire¢ler insan hatalarmin azaltilmasina da yardimci olabilir (Spano ve digerleri,
2022, s.1497). Ayrica blockzincir teknolojisi tabanli yiiriitiilecek muhasebe islemlerinin
degistirilmesi veya yok edilmesinin miimkiin olmamasi nedeniyle daha giivenli, seffaf ve kendini
dogrulayan bir muhasebe bilgi sistemine doniisecegi ileri siiriilmektedir (Spano ve digerleri, 2022,
s.1494). Sanal Ogelerin hareketini ve sahipligini izleyen ve degerlerine iligkin giincel bilgiler
saglayan sanal envanter yonetim sistemi bir tiriiniin tedarik zinciri agisindan da énemli bir gelisme
olabilir (Pandey ve Gilmour, 2023, s.11). Bu doniisiimiin potansiyel etkisini arastirmak, muhasebe
akademisyenleri ve uygulayicilari i¢in dnemli bir gérevdir (Spano ve digerleri, 2022, 5.1494).

Her ne kadar bu ¢calisma, meta verinin potansiyel faydalarimi ve yeni sanal varliklarin onun iginde
oynadigi rolii kabul etse de ortaya ¢ikabilecek muhasebe endiseleri soyle siralanabilir (Pandey ve
Gilmour, 2023, ss.5-11; AI-Gnbri, 2022, 5.35,; Nesrine ve Mohammed, 2023, s5.746-747):

» Sanal varliklarin ve islemlerin benzersiz dogasi ve islemleri diizenleyecek merkezi bir otoritenin
olmayisi nedeniyle vergi otoritelerinin sanal alandaki islemleri kontrol etmesini
zorlastirmaktadir. Bu agidan birlesik ve kapsamli muhasebe ve vergilendirme g¢ergevesinin
eksikligi gozlenmektedir.

» Meta evrende gecmis verilerin eksikligi ve gercek degerin bulunmamasi, muhasebe ve vergi
uygulamalarina iliskin agik bir rehberligin olmayis1 gibi nedenler dogru ve etkili finansal
raporlamay1 da engellemektedir.

» Bitcoin gibi takas edilebilir kripto para birimlerinin aksine NFT’ler gibi baz1 kripto varliklar
benzersiz oldugundan degerleme siirecine karmagiklik katarlar.

» Sanal ekonomilerdeki standardizasyon ve diizenleme sirketlerin sanal varliklarini ve islemlerini
dogru bir sekilde raporlamasini ve ifsa etmesini zorlastirabilir.

» NFT'lerin muhasebelestirilmesinde, performans yiikiimliliikklerinin, islem fiyatinin, fikri
miilkiyet lisans1 gibi konularin belirlenmesi zorlayicidir.
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» Mevcut uluslararasi muhasebe standartlarinin dijital ¢agin ihtiyaglariyla celigmekte oldugu
ornegin, standartlara gore genel olarak hasilat, kazanildiginda ve gerceklestiginde veya miisteriye
mal ve hizmet saglandiginda ve 6deme alindiginda muhasebelestirilir. Ancak oyun i¢i bir varlikta
kazanma ve gergeklestirme siireci (oyun ig¢i varliklarin abonelik esasina gore satilabilmesi ve
gelirin bir kere de degil zamanla kazanilabilmesi gibi nedenlerle) net bir sekilde belirlenmis
degildir.

» Meta veri dijital alanda yeni bir paradigma olarak ortaya ciktikca, varliklarin degerlemesi,

islemlerin kayit altina alinmasi1 ve yetki alaninin ¢oklugu 6ne ¢ikan zorlayici konulardir.

» Sirketlerin sanal subelerinin agilmasi, bu subeler fiziki subelerden bagimsiz tiizel kisilige mi

sahip olacak, yoksa bagimsiz olmayan subeler mi olacak? sorusunu giindeme getirecektir.

» Artirllmis gergeklik ve sanal gergeklik diger bilgisayar tabanli sistemler gibi aligveris

uygulamalarinda Metaverse uygulamalarmi kullanan saticilar i¢in bir siber endise kaynagi
olabilir.

Calismacin sonucunda Metaverse platformlarinda muhasebe bilgi sisteminin saghkl bir gekilde
isleyebilmesi icin su sonug ve onerilere ulasimistir (Spano ve digerleri, 2022, 5.1497; Nesrine ve
Mohammed, 2023, 5s.747,; Zadorozhnyi ve digerleri, 2022, s5.18; Pandey ve Gilmour, 2023, s.5):

v' Meta veri kaynaklarinin (maddi olmayan varliklar, degistirilemez tokenlar, serefiye, pazarlama
giderleri ve meta ortamda olusabilecek diger nesneler) muhasebe nesneleri olarak yasal olarak
taninmasi, sistematik hale getirilmesi gerekmektedir.

v Muhasebeciler igin sanal diinyada duygusal zekd ve dijital beceriler gibi yeni becerilerin
gelistirilmesi, profesyonel muhasebe kuruluslarinin dijitallesme, yapay zeka ve Metaverse gibi
teknolojilerle ilgili yeni standartlar yayinlamalar1 dnerilmektedir.

v Meta evren hizmetlerinin ve gelirlerinin nasil degerlendirildigini takip etmek igin yeni sistemler
benimsenmelidir.

v’ Uluslararas1 muhasebe kuruluslarmin meta veri diinyasinda finansal raporlama i¢in dijital
varliklarin degerlemesine iligkin yeni bir muhasebe standardi hazirlamas1 gerekmektedir.

v' Denetgilerin meta veri diinyasinda sanal gergeklik denetimleri yapmaya hazirlanmalari
gerekmektedir.

Muhasebe endiistrisinin, ¢esitli cografyalar1 ve yetki alanlarini kapsayan meta veri tabaninin kiiresel

dogas1 g6z oniine alindiginda, muhasebe ve vergilendirme alanlarinda belirlenen yasal bosluklarin ve

zorluklarin istesinden gelmek i¢in 6zel Onerilere ve ¢dziimlere yonelik acil ihtiyacin farkina
varilmasina yonelik proaktif bir durus sergilemesi yatirimei ve paydaslarin meta veriye olan giliveni
agisindan son derece dnemlidir.

Bu caligmayla meta veri tabanindaki muhasebe ve denetimi iyilestirmek i¢in uluslararasi muhasebe
ve denetim kuruluslarmin, meslek mensuplarinin, akademisyenlerin bilgi iletisim teknolojisi
alanindaki uzmanlarla isbirligi icinde olduklari, sanal varliklarin geleneksel finansal raporlama
sistemleriyle uyumlu olacak sekilde etkili bir sekilde izlenmesi, raporlanmasi ve degerlendirilmesi
i¢in yenilik¢i yontemler, giincellenen standartlar ve kapsamli gergeveler gelistirmeyi amaglayan daha
fazla arastirmaya ihtiyag¢ duyuldugu sonucuna ulastlmstir.
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