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CizZGi FILMLERIN KULTUREL OGELER ACISINDAN INCELENMESI: “ALPMAN”
ORNEGI
Hatice Nur YILDIZ*
0z

Kiiltiir, bir toplumu digerinden ayiran ve o toplumda yasayan insanlar tarafindan paylasilan degerler,
inanglar, yemek aliskanliklari, sosyal yasantilar, gorsel sanatlar, atasozleri ve deyimler gibi maddi ve maddi
olmayan égelerin biitiiniidiir. Kiiltiirel ogeler cesitli yollarla nesilden nesile aktarimaktadwr. Cocuklara bilgi
aktarmanin yollarindan biri de ¢izgi filmlerdir. Cizgi filmler aracihigiyla ¢ocuklara cesitli kiiltiirel degerler
anlatilmaktadir. Bu kapsamda kiiltiirel ¢izgi filmlerden biri olan “Alpman” isimli ¢izgi film ele alinmigtir. Calisma
kapsaminda incelenen ¢izgi filmde Tiirk kiiltiiriine ait hangi égelerin aktarildigi, hangi kiiltiirel 6genin daha fazla
islendigi ve bu dgelerin nasil resmedildigi sorularina cevap aranmaktadir. Calismada belirlenen amag ve sorular
dogrultusunda derinlemesine miilakat yonteminin yani sira icerik ve soylem analizi yéntemlerinin birlikte
kullanildig1 karma analizinden yararlanilmaktadir. Derinlemesine miilakat yéntemi ile 11-14 yag arasindaki 10
cocuga kiiltiirel ogeler ve incelenen ¢izgi filmde bu égelerin aktarimu ile ilgili sorular sorulmugstur. Ayrica ¢izgi
filmin icerisindeki soylemlerin ve gérsellerin kiiltiirii nasil aktarildigini belirlemek amaciyla sirasiyla séylem ve
icerik analizi yapumistir. Calismanin sonucunda ¢izgi filmde yasadiklari ¢adir, at, ok, yay, hali dokuma gibi maddi
ogelerin yaninda hikdyeler, atasozleri ve halk hekimligi gibi maddi olmayan d&gelere de yer verildigi
goriilmektedir. Calismanin derinlemesine miilakat yonteminin uygulandigi katilimcilarin verdikleri cevaplar
cercevesinde katilimcilarin Tiirk kiiltiiriine ait at, ok atma, mangala oyunu, giires, ¢adir, gélge oyunu ve zerde
tatlisini genel olarak bildikleri gériilmektedir. Bu bilgilerin genellikle okul, aile ve medya araciligiyla 6grendikleri
anlasilmaktadir. Ozellikle ata binme, ok atma ve c¢adir yasamimin en ¢ok bilinen kiiltiirel dgeler oldugu
goriilmektedir. Yine golge oyunun da bilindigi 6zellikle ilk olarak Hacivat ve Karagéz isimli oyunun akla geldigi
dikkat ¢eken sonuglardandir. Fakat Alpman ¢izgi filmi araciligiyla vasak hayvanumn Tiirk kiiltiiriinde onemli
oldugu, ¢evgen oyunun kiiltiirel bir oyun oldugu égrenilmistir. Bu baglamda ¢izgi filmin kiiltiirel 6ge aktariminda
etkili oldugu anlasilmaktadr. Ayrica her béliimde farkl kiiltiirel 6geyi gostermesi ve unutulmaya yiiz tutan
kiiltiirel ogeleri hatirlatmasi ¢izgi filmi deger aktarma konusunda anlamli kilmaktadir. Calismanin sonuglar: goz

ontine alindiginda Kiiltiirel ogelerin anlatildigi ¢izgi filmlerin sayisimin artmast gerektigi onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film, Cocuk, Kiiltiir, Kiiltiirel 6ge, Alpman.
Analysis of Cartoons in Terms of Cultural Features: The “Alpman” Example
Abstract

Culture is the whole of tangible and intangible elements such as values, beliefs, food habits, social lives,
visual arts, proverbs and idioms that distinguish one society from another and are shared by the people living in
that society. Cultural elements are transmitted from generation to generation in various ways, including cartoons.
In this context, the cartoon named "Alpman", which is one of the cultural cartoons, was discussed. In the cartoon
examined within the scope of the study, answers are sought to the questions of which elements of Turkish culture
are conveyed, which cultural elements are processed more and how these elements are depicted. In line with the
purpose and questions determined in the study, in-depth interview method as well as mixed analysis in which
content and discourse analysis methods are used together are used. As a result of the study, it is seen that in
addition to material items such as tents, horses, arrows, bows, carpet weaving in the cartoon, intangible items
such as stories, proverbs and folk medicine are also included. It is seen that the participants generally know the
horse, archery, mangala game, wrestling, tent, shadow play and zerde dessert of Turkish culture. In particular,
horse riding, archery and tent living seem to be the most well-known cultural elements. Another striking result is
that shadow play is also known, and especially the play called Hacivat and Karagéz comes to mind first. However,
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through the Alpman cartoon, it was learned that the lynx animal is important in Turkish culture and that the game
of Cevgen is a cultural game. 1t is one of the valuable features of the cartoon that it reminds the cultural elements
that are about to be forgotten in each episode. It is suggested that the number of cartoons about cultural elements
should be increased.

Keywords: Cartoon, Child, Culture, Cultural element, Alpman

1. Giris

Kiiltir, bir grup insan tarafindan paylasilan ve her iiyenin diger insanlarin davraniglart
hakkindaki yorumlarini etkileyen, temel varsayimlar ve degerler, inanglar, politikalar, prosediirler ve
davranigsal geleneklerin bir kiimesidir (Spencer-Oatey, 2012). Kiiltiir, bireylerin bilgi birikimlerini,
ogrenimlerini, inanglarini, yasalarini, ahlaki kurallarini, geleneklerini, goreneklerini, torelerini,
torenlerini ve degerlerini iceren karmasik unsurlar biitiniidiir (Odabas1 & Barig, 2017). Kiiltiire iliskin
yapilan tamimlar ¢ercevesinde kiiltlirin bir grup igerisinde yer alan insanlarin davraniglarini
sekillendirmede ve bu davranislarin diger insanlar tarafindan degerlendirilmesinde etkili olan unsurlarin
bir biitiinii oldugu anlasilmaktadir. Her ne kadar insanlarin stirdtirdiikleri gelenekler sayesinde kiiltiir
goriiniirliik kazansa da aslinda kiiltiir daha derin bir boyuta sahiptir. Kiiltiiriin hem goriinen hem de
goriinmeyen yoOniinii Parker, okyanus igerisinde bulunan buz dagina benzeterek acgiklamaktadir.
Parker’a gore buzdaginda oldugu gibi kiiltiiriin de goriinen ve goriinmeyen olmak iizere iki boyutu
bulunmaktadir. Kiiltiiriin gériinen kisminda normlar, adetler, semboller ve dil yer alirken; gériinmeyen
kisminda inanglar, degerler ve varsayimlar yer almaktadir (Parker, 1998, Akt. Yesil, 2012).

Bireylerin yeme aligkanliklari, ilgilendikleri spor dallari, sdylemleri, sosyal yasamlari
kiiltiirlerinin birer pargasidir ve bu unsurlari igerisinde barindiran kiiltiir toplumdan topluma degisen bir
yaptya sahiptir. Ornegin bir cips markasinin Giircistan’da iiretmis oldugu yengec¢ aromali cipsi
Tiirkiye’de fazla talep gormemesi ihtimalinden dolay1 Tiirkiye’de iiretmemesi veya Ispanya’da
diizenlenen San Fermin Festivali kapsaminda bogalarin kosturulmasi diinyanin bir¢ok {iilkesinde
hayvanlara eziyet olarak degerlendirilmesi kiiltiiriin iilkeden iilkeye degistigini gdstermektedir. Bu
noktada kiiltiir kavrami igerisinde 6nemli bir yeri olan halk kiiltiirii 6n plana ¢ikmaktadir. Halk kiiltiirii
belirli bir kiiltlir igerisinde olusmakta ve halk kiiltiirii iiriinleriyle var oldugu bolge arasinda bag
bulunmaktadir (Cengen & Berk, 2014, s. 13). Halk bilim uzmani Alan Dundes (2003)’e gore halk
kiiltiirii su konular1 igermektedir (Alan Dundes, 2003, aktaran Cengen & Berk, 2014, s. 14):

“Sozlii anlatimlar: Mitler, efsaneler, masallar, halk hikdyeleri, tekerlemeler, atasozleri,
bilmeceler, deyimler, argo sozler, alkislar, kargislar, sakalar, incitmeler, atismalar, alaylar,
selamlar, vedalagsma sozleri, kisi, hayvan ve yer adlart ile mani, ninni, agit gibi halk siirleri

Toplumsal uygulamalar: Dogum, evienme, 6liim, bayram, kutlama, senlik ve anma giinleri, yil
doniimleri

Gosteri sanatlari: Halk miizigi ve calgilart, ¢cocuk oyunlart ve sportif etkinliklerle, seyirlik
oyunlar, meddah, karagoz, orta oyunu, kukla

Halk bilgisi: halk hekimligi, halk mimarisi, halk hukuku, halk mutfagi, halk takvimi, halk
botanigi, halk matematigi, halk veterinerligi

Geleneksel el sanatlari: Giyim kusam, siislenme ile egercilik, semercilik, kegecilik, urgancilik,
bakircilik, kalaycilik, yemenicilik, yazmacilik, dokumacilik, oyacilik gibi

Tomalin ve Stempleski (1993) ise kiiltiiriin 6gelerini iiriin, davranig ve diisiince olmak iizere ii¢ grupta
degerlendirmektedir. Tomalin ve Stempleski’ye gore belirlenen kiiltiir 6geleri su sekildedir:

Uriin: Edebiyat, folklor, sanat, miizik ve insan eliyle yapilmis dokular
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Davranis: Gelenek ve gorenekler, tore, aliskanlik, giyim kusam, yiyecekler, giindelik yasam
Diisiince: Inamislar, degerler ve etik normlar”

Kiiltiir kavrami incelendiginde kiiltiiriin aslinda ait oldugu toplumun kimligini yansitti1 ve o
toplumda yasayan insanlar hakkinda 6nemli bilgiler verdigi sonucuna ulasilmaktadir. Her kiiltiiriin sahip
oldugu baz1 ogeler vardir ve bu ogelerle karsilasildiginda ait oldugu kiiltiir animsanmaktadir. Tiirk
kiiltirii denildiginde ilk olarak at, ok, ¢adir, orta oyunlari, yemekler diisiiniilse de Tiirk kiiltiiriinii bu
sekilde simirlandirmak dogru bir yaklasim degildir. Daha genis kapsamda Tiirk kiiltiiriine ait kiiltiirel
Ogeler su sekildedir:

1. “At, kili¢ ve toprak” (Giingor & Giingér, 2022, s. 432).

2. “Torenler (dini, milli, askeri), tasinabilir el sanatlari (hali, kilim, dokuma), askeri
malzemeler (ok, yay, kili¢), Din (Samanizm, Géktanri), at, otagi-cadir, miizik (kam, bakst,
davul, zurna), yug téreni” (Dagdemir &Tekin, 2018, s. 220).

3. “Meddahlik gelenegi, Mevlevi Sema torenleri, dsikiik gelenegi, Karagoz, nevruz, geleneksel
sohbet toplantilari, Alevi-Bektasi Ritiieli Semah, Kirkpinar Yagh Giires Festivali,
Geleneksel Toren Keskegi, Mesir Macunu Festivali, Tiirk Kahvesi ve Gelenegi, Ebru: Tiirk
Kagut Siisleme Sanati” (United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization
[UNESCQ], 2023).

4. “Sozlii gelenekler ve anlatimlar (selamlasma sozleri, deyimler, atasozleri, iyi dilek sozleri,
kisi adlan, efsaneler, masallar, halk siiri, lakaplar), toplumsal uygulamalar, ritiieller ve
solenler (torenler, kutlamalar, sélenler, giires, nazar), el sanatlar gelenegi (¢omlekgilik,
ebruculuk, kilimcilik), gosteri sanatlar” (Karagdz, Orta Oyunu, Meddah ve Pandomim)
(Morali & Oner, 2019, s. 1351).

Toplumlarin kimligini yansitan bu ogelerin gelecek nesillere aktarilmasi kiiltiiriin devaminin
saglanmasi agisindan onem arz etmektedir. Kiiltiiriin toplum tarafindan bilinmesi, unutulan kiiltiirel
ogelerin hatirlanmasi kiiltiiriin devamliligini saglamaktadir. Bu aktarim ise aile bilyiiklerinin anlatimlar
kadar okullarda verilen dersler ve medyada gosterilen igerikler gibi farkli yollarla gerceklestirilmektedir.
Ozellikle ¢cocuklar medyada izledikleri karakterlerle kendilerini zdeslestirdikleri icin cocuklara ydnelik
programlar bu konuda biiyiik rol oynamaktadir (Yasar Ekici, 2015, s.76). Cizgi film yapimcilarinin en
onemli ismi olan Walt Disney’in “Cocugun zihninin bos bir defter oldugunu diisiiniiriim. Yasamin ilk
yillarinda bu deftere ¢ok sey yazilir. Bu yazilarin niteligi, cocugun yasamini derinden etkiler” (Giroux,
1999, s. 17) ifadesi de ¢ocukluk déneminde gocuklarin zihnine aktarilan bilgilerin kaliciliginin ve
Oneminin altin1 ¢izmektedir. Bu bilgi dogrultusunda ¢ocuklara kiiltiirel 6gelerin aktarilmasini isteyen
toplumlarin ¢ocuklar tarafindan izlenen programlara kiiltiirel 6gelerini yerlestirmelerinin dogru bir yol
olacag diisiiniilmektedir. Ozellikle ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin izledigi programlarmn ilk sirasinda yer
aldig1 yadsinamaz bir gergektir ve ¢ocuklara kiiltiirlerini 6gretmek igin tercih edilen kanallardan biri
olmaktadir. Kiiltiir aktariminda ¢izgi filmlerinin rolii izerinde yapilan c¢aligmalar bu sawi
desteklemektedir.

Cizgi filmlerde kiiltiirel 6gelerin incelenmesi ile ilgili yapilan ¢aligmalar incelendiginde; Maysa
ve Bulut isimli ¢izgi filmde nitel verilerin analizinde igerik analizi, verilerin toplanmasi ve
¢oztimlenmesinde ise kategorisel icerik analizi kullanilmistir ve UNESCO tarafindan belirlenen
Ogelerden sadece asiklik geleneginin yer aldigi ve diger kiiltlirel dgelerin aktarilmadigi sonucuna
ulagilmistir (Karakus, 2016). Aym ¢izgi filmi ele alan baska c¢alismada igerik analizi yOntemi
kullanilarak ¢izgi film yemek kiiltiirii baglaminda incelenmis ve ¢izgi filmde geleneksel yemeklerin ve
bu yemeklerin hazirlanig bigimlerinin anlatildigi ve kiiltiirel mutfak esyalarinin kullanildigini ifade
edilmistir (Erdem, 2020). Dursun ve Uzuner (2017) tarafindan yapilan ¢alismada Gerbner’in kiltiirel
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ekme kuramsal yaklasimindan faydalanilarak TRT Cocuk ekranlarinda yayimlanan Maysa ve Bulut
cizgi dizisinde verilen yerel kiiltiir aktarima, niteliksel igerik analizi yontemi ile incelenmistir. Cetin ve
Uzer (2018) tarafindan incelenen Kiigiik Hezarfen ¢izgi filminde milli kiiltiir unsurlarinin neler oldugu
ve bu unsurlarin ne kadar yogunlukla islendigi dokiiman inceleme yontemi ile belirlenmistir. Kigiik
Hezarfen ¢izgi filmi ile ilgili yapilan diger ¢alismada ise toplam 26 boliim igerik analizi ile
¢coziimlenmistir (Selanik Ay& Korkmaz, 2017). Hezarfen ¢izgi filmini ele alan iki ¢alismada incelenen
cizgi filmin sozli kiiltiirel 6geleri, dogal ve tarihi yerleri, el sanatlarini aktardigi sonucuna ulagilmistir.
Rafadan Tayfa isimli ¢izgi filmi popiiler kiiltiir baglaminda incelenmis ve ilgili ¢izgi filmin popiiler
kiiltiire iligkin bir¢ok 6ge icerdigi sonucuna ulagilmistir (Yarali & Avct, 2017). Yildiz (2022) tarafindan
yapilan ¢alismada Rafadan Tayfa isimli Tiirk animasyon ¢izgi filminin Ramazan ayina 6zel yayimlanan
Ramazan Tayfa serisi incelenmistir. Incelenen 28 béliimde Miisliiman Tiirk toplum yapis1 igerisinde
Ramazan ay1 ve bu ayda yapilan uygulamalar ve birtakim inang¢larin islendigini belirtilmektedir. Kral
Sakir ¢izgi filmi nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi kullanilarak ¢izgi filmin resmi
Youtube kanalinda en ¢ok izlenen 20 boliimii igerik analizi yontemiyle incelenmis ve filmin i¢inde en
cok hangi degerlerin yer aldig1 siklik ve yiizde ile sayisallastirilarak ifade edilmistir. Calismada Kral
Sakir ¢izgi filminde milli degerlere evrensel degerlere kiyasla daha fazla yer yer verildigi sonucuna
ulasilmistir. Evrensel degerler arasinda en ¢ok yer verilen deger sevgi olurken, milli degerler arasinda
ise en ¢ok nazik olma degerine yer verildigi ifade edilmistir. Diiriistliik, adil olma ve fedakarlik degerleri
ise en az bahsedilen degerlerdir (Tekin, 2022). Pepee isimli ¢izgi filminin 2015 yilinda yayimlanan 52
boliimii incelenmis ve elde edilen veriler nitel veri analizine uygun olarak QSR NVIVO 10 bilgisayar
programiyla ¢oziimlenmistir. Calismanin sonucunda ¢izgi filmde aile ve dil hassasiyetine onem
verilmesinin yani sira folklorik miiziklere ve oyunlara yer verildigi sonucuna ulagilmistir (Peksen Akga
& Baran, 2018). Niloya, Keloglan Masallar1, Rafadan Tayfa ve Pepee adli ¢izgi filmlerden birer bolim
izlenerek Tiirk kiiltiiriine ait kiiltiirel 6gelerin analizi yapilmistir. Caligsmada ¢izgi filmlerde siklikla yerel
kiyafetlere ve dini yapilara rastlandigi sonucuna ulagilmistir (Yeten, 2022).

Literatiirde yapilan ¢aligmalar incelendiginde kiiltiir aktarimi1 ve ¢izgi filmlerin rolii arasindaki
iligkiyi inceleyen ¢aligmalarin genellikle ayni ¢izgi filmler gergevesinde sekillendigi ve incelenen ¢izgi
filmlerde kiiltiirel 6gelerden sadece birinin veya birkacinin ele alindigi goriilmektedir. Ayrica ¢aligmalar
uygulanan yontemler agisindan ele alindiginda ise incelenen ¢izgi filmlerin analizlerinde tek bir
yontemin kullanildig1 géze carpmaktadir. Bu g¢alisma kiiltiirel degerlerin aktarilmasi konusunda ele
almmayan bir ¢izgi filmi ele almasi, kiiltiirel Ogeleri tek bir acidan ziyade kapsamli bir sekilde
incelemesi ve yontem olarak karma tekniginin kullanilmasi agisindan 6nem tagimaktadir. Yapilan bu
caligma giris, yontem, bulgular ve sonug¢ olmak iizere toplam dort boliimden olugmaktadir. Calismanin
giris boliimiinde kiiltiir ve kiiltiir aktariminda ¢izgi filmlerin roltine iliskin kavramsal bilgiler ile birlikte
ele alinan konuya iliskin yapilan c¢aligmalar yer almaktadir. Caligmanin ikinci bdliimii olan yontem
kisminda ele alinan ¢izgi filmin incelendigi yonteme ve arastirma sorularina iligkin bilgiler verilmistir.
Bulgular boliimiinde belirlenen arastirma sorular1 baglaminda elde edilen bulgulara yer verilirken, son
bolimiinde genel sonuglar ve 6neriler bulunmaktadir.

2. Yontem

Calismada belirlenen amag ve sorular dogrultusunda igerik ve sdylem analizi yontemlerinin
yani sira derinlemesine miilakat tekniginin birlikte kullanildig1 karma analizden yararlanilacaktir. Igerik
analizi; verinin igeriginden gecerli sonug ¢ikarmak igin kullanilan bir analiz yontemidir (Krippendorff,
1980). S6ylem analizi, anlamlar ve bilgi iizerine odaklanirken ve sosyal ve kiiltiirel yapilarin sekillenme
bicimi ile ilgilenen bir veride bulunan sdylemin yapisini ve ifade edilis bigimini gdsteren metinsel
dokiimanter bir analizdir (Balci, 2016). Bir bagka tanima gore, sdylem analizi metinlerin, diyaloglarin
daha derinlemesine anlagilmasini saglayan bir analiz ¢esididir (Kotan, 2022).
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Derinlemesine goriisme, incelenen konu ile iligkili olarak arastirmacilarin katilimcilarla yiiz
yiize goriiserek detayli bilgi almasini saglayan veri toplama teknigidir (Tekin, 2006). Bu teknik
katilimeilarin ilgi, goriis ve tutumlarini ortaya ¢ikaran bir tekniktir (Balci, 2016). Calisma sorulari su
sekildedir:

1. Tirk kiltiiriine ait 6geler Alpman ¢izgi filminde islenmis midir?

En fazla hangi kiiltiirel 6ge yer almaktadir?

Kiiltiirel 6geler hangi sdylem ve hangi gorsellerle iletilmektedir?

Kiiltiirel 6geler 11-14 yas aras1 gocuklar tarafindan fark edilir nitelikte midir?
11-14 yas arasi ¢ocuklar incelenen kiiltiirel 6geler hakkinda bilgiye sahip mi?
6. Cizgi film kiiltiirel 6geleri aktarmada etkili mi?

ok~ wbd

Derinlemesine goriisme teknigi gergevesinde ise katilimcilara izletilen her boliim igin hangi kiiltiirel
ogeleri gordiikleri, ilgili bolimde gegen kiiltiirel 6geler hakkinda daha 6nce bilgilerinin olup olmadigi
ve bilgileri varsa bunlar1 daha dnce hangi kaynaktan elde ettiklerine iligkin sorular sorulmustur.

2.1. Evren ve Orneklem/Cahsma Grubu

Bir toplumun kendi varligin1 korumasi ve ait oldugu kimlige sahip ¢ikmasi igin kiiltiiriinii iyi
bilmesi ve nesilden nesile aktarmasi 6nem arz etmektedir. Cizgi filmlerin kiiltiir aktarimindaki roliiniin
belirlenmesi amaciyla 2022 yilinda Minika Go kanalinda her giin saat 1.00, 7.00 ve 14.15 saatlerinde
yayinlanan Alpman ¢izgi filmi ele alinacaktir.

Miilakat uygulanacak cocuklarin se¢iminde Milli Egitim Bakanligi miifredatinda kiiltiir
konusunun 5. smif itibariyle yer aliyor olmasi géz éniinde bulundurulmus ve 5. Sinif- 8. Sinif araliginda
Ogrenim goren 5 kiz ve 5 erkek olmak iizere toplam 10 6grenci secilmistir.

2.2. Arastirma Etigi

Universite Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Baskanlig tarafindan 14.11.2023 tarihli 276
karar numaral etik kurul belgesi alinmustir.

3. Bulgular

Alpman isimli ¢izgi filmde Kartal obasinda yasayan Alpman ve arkadaslar1 Kagkar, Baybars ve
Melike’'nin her yil diizenlenen oba oyunlar1 i¢in yaptiklari hazirliklar ve obadaki yasamlar
anlatilmaktadir. Cizgi filmdeki karakterler ¢adirlarda yasamaktadir ve her boliimiinde ¢adir yasami
gosterilmektedir. Cizgi film incelendiginde ¢izgi filmde sdylenilen sarkinin sézleri dikkat cekmektedir.
Cizgi filmin jenerik sarki sozleri su sekildedir:

Yolculuk edelim Alplerin diyarina

Haydi, simdi gidelim o giizel obalara/onlarin diyarina
Dogruluk ve cesaret Alpman’da birlesir

Melike dir iz siiren, diger adi seriiven

Baybars n yiiregi ¢elik gibi bilegi

Kackar ise cok zeki hemen ¢ozer isleri

Sarkinin sozleri incelendiginde oba ve karakterlerin isimleri 6n plana ¢ikmaktadir. Kiiltiiriin
insan isimlerinde de etkili oldugu bilinmektedir. Tiirk destanlarinda énemli bir yeri olan kurt, Tiirkler
tarafindan yol gdsterici ve koruyucu olarak nitelendirilmektedir. Ayn1 sekilde pars ve at da Tiirkler i¢in
onemli hayvanlardir. Bu nedenden dolay1 ¢ocuklarinin bu hayvanlar gibi gii¢lii ve direngli olmasin
isteyen Tirkler tarafindan ¢cocuklarina Kurtay, Kagkar, Canbay, Baybiiri, Kartal, Baybars gibi isimler
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verilmektedir (Alkaya, 2001, s.8). Bu baglamda da incelenen ¢izgi filmdeki karakter isimlerinin Tiirk
kiiltiirine ait oldugu anlasilmaktadir.

Sekil 1

Alpman A¢ilis Goriintiisii

Cizgi filmin acilis ve kapanig sahneleri incelendiginde Alpman karakterinin atin {izerinde
durdugu goriilmektedir. Bu gorsel, ¢izgi filmin odak noktasinin at oldugunu gostermektedir. Kasgarl
Mahmud, Divanu Lugati’t-Tiirk isimli eserinde “at, Tirk’iin kanadidir” seklinde ifade ederek atin
Tiirkler i¢in 6nemini vurgulamaktadir. At ile 6zdeslesen Tiirklerde ok ve yay, uluslari taglandiran bir
unsurdur. Devletin kullandig1 sikkelerde ok ve yay resimlerinin olmasi da okun ve yayin Tiirkler i¢in
onemini gostermektedir (Yonal & Tirkmen, 2017).

Sekil 2

Kartal Obasi1 Gortintiisii

minika
GO

Cizgi filmdeki karakterlerin yasadigi Kartal Obasi incelendiginde ¢adirlarin oldugu
goriilmektedir. Cadir, Tiirk gocebe yasam seklini yansitan kiiltiirel dgelerden biridir (Akin & Kes,
2017). Bu baglamda ¢izgi filmdeki karakterlerin ¢adirda yagsamasi, ¢adir yasamini ve ¢adir kiiltiirtinii
gostermektedir.

Derinlemesine miilakat yonteminde ¢izgi filmi izletmeden 6nce katilimcilara Tirk kiltiiriini
animsatan Ogeleri 6grenmek icin  “Tiirk Kiiltirii denildiginde ilk aklina neler geliyor?” sorusu
yoneltilmistir. Soruya verilen cevaplar su sekildedir:

A.C. “Atalaruimiz gécebe bir yasam stirdiirdiigii icin gocebelik, ¢adr ve at aklima geliyor.”
(Erkek,12)

AY. “At, ok, cadwr, yemek, kiyafetler aklima geliyor.” (Kiz, 13)

Cevaplara genel bakildiginda ilk akla gelen dgelerin at, ¢adir ve ok oldugu goriilmektedir.
Ozellikle katilimcilarin yaslar1 géz dniinde bulunduruldugunda ilk akla gelen dgelerin at ve ok olmasinin
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sebebini belirlemek amaciyla “bu dgeleri nasil ogrendin?” sorusu yoneltilmis ve bu 6gelerin genel
itibariyle aileleri tarafindan izlenen dizilerden 6grendikleri sonucuna ulasilmistir.

A.C. “dilemin izledigi bir dizi sayesinde dgrendim.”(Erkek, 12)

AY. “dilem Osmanli Devleti nin kurulusuyla ilgili bir dizi izliyordu, oradan égrendim.” (Kiz,
13)

H.S. “ Babanun izledigi bir dizi vardi, oradan 6grendim.” (Erkek, 11)

Incelenen cevaplar cercevesinde medyanin kiiltiiriin tanitiminda etkisi oldugu anlasilmaktadir.
Fakat verilen cevaplar arasinda yemek, tiirkii ve geleneklerin de oldugu goriilmektedir.

E.D. “Yemek ve geleneklerimiz aklima geliyor.” (Kiz, 12)

M.C. “Yemeklerimiz, diigiinlerimiz, tiirkiilerimiz ve yasantimiz diger iilkelere gore farkhilik
gosteriyor.” (Erkek, 14)

F.D. “Yemekler, kiyafetler ve at aklima geliyor.” (Kiz, 14)
“Bu ogeleri nasil ogrendin?” sorusu yoneltilmis ve alinan cevaplar su sekildedir:
S.Z. “Sosyal Bilgiler dersindeki kiiltiirtimiiz konusunda ogretmenimiz anlatmisti”(Kiz, 11)

M.C. “Her iilkenin farkli yemek kiiltiirleri oldugunu ve geleneklerinin birbirine benzemedigini
okulda égrendim.” (Erkek, 14)

Yemek, kiyafet ve gelenekleri ifade eden katilimcilarin ise bu 6geleri okulda 6grendikleri tespit
edilmigtir. Cevaplar incelendiginde katilimcilarm kiiltiire yonelik bilgileri okullardan 6grendigi
gorilmektedir.

Birinci Boliim Bulgular

“Yeni oba” isimli bolimde ¢izgi filmdeki karakterlerin bir obada yasadigi anlatilmaktadir. Cizgi
filme ait gorseller incelendiginde kiigiik bir ¢cocugun ¢ok iyi bir at binicisi ve basarili bir ok aticisi oldugu
anlagilmaktadir.

Sekil 3

Alpman Karakterinin Ata Binmesi ve Ok Atmas:

Alpman

Kiiltiirel 6geler acgisindan incelendiginde oba kiiltiiriiniin, at ve ok dgelerinin 6n planda oldugu
goriilmektedir. Ozellikle kiigiik yastaki ¢ocuklarin basarili bir sekilde ata binip ok kullanmalari at ve ok
kdiltiiriiniin 6nemini vurgulamaktadir.

Izletilen birinci béliimde dikkat ¢ekilen kiiltiirel dgenin belirlenmesi igin “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi
ogeleri goriiyorsun?” sorusu yoneltilmistir.

A.C. “Ilk goziime ¢arpanlar at ve ok” (Erkek, 12)
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E.D. “Cadwrda yagamalari ve kiyafetleri dikkatimi ¢ekti”(Kiz, 12)

AY. “At, ok ve ¢cadwr ¢cok baskin” (Kiz, 13)

M.C. “Cocuklar ¢ok iyi ata binip ok atyorlar ve ¢cadirda yasiyorlar.” (Erkek,14)
F.D. “At, ok, isimler ve kiyafetler” (Kiz, 14)

Cevaplar incelendiginde cocuklarin Tiirk kiiltiiriine ait at ve ok Ogelerini bildikleri dikkat
cekmektedir. Ozellikle Tiirk kiiltiirii denildiginde akillarina gelen dgelerin at ve ok olmasindan dolay1
bu 6geleri ¢izgi filmde daha kolay bir sekilde gérdiikleri tahmin edilmektedir.

Alinan cevaplar cergevesinde gordiikleri kiiltiirel 6geler hakkindaki diistinceleri belirlemek i¢in “77irk
kiiltiiriine ait bu 6geler hakkindaki diigiincelerin neler? ” seklinde soru yoneltilmistir.

A.C. “Cocuklar cok giizel bir sekilde ata binip ok atabiliyorlar fakat biz bu sekilde ata
binemiyoruz.” (Erkek, 12)

E.D. “lyi ki ¢adirlarda yasamiyoruz ve kiyafetlerimiz bu sekilde degil.” (Kiz,12)
AY. “Bizim yasamimizda bunlarin hi¢biri yok, ata binmek isterdim.” (Kiz, 13)

M.C. “Izledigimiz bir dizide de bu ¢izgi filmde de insanlar ¢ok iyi ata biniyorlar. At binmenin
onemli oldugunu diisiiniiyorum.” (Erkek, 14)

At ve ok kiiltiiriine ait diisiinceleri degerlendirildiginde ¢ocuklarin ata binmeye heveslenmeleri dikkat
¢cekmektedir.

F.D. “Ozellikle at ve Alpman in aralarindaki bagi ¢ok sevdim keske benim de béyle bir imkdnim
olsayd:. Isimlerin hepsi Tiirk ismi ve kiyafetler geleneksel sekilde gosterilmis ”(Kiz, 14)

At ve okun yan sira Tirk isimlerinin kullanilmasi ve kiyafetler de ¢ocuklarin dikkatini ¢ceken diger
unsurlardan bazilaridir.

ikinci B6liim Bulgular

“Oglak” isimli boliimde obalar arasinda diizenlenecek olan yarigmalar anlatilmaktadir. Oba
yarismasinin ilk oyunu oglak bulmaktir. Fakat oglagin cocuklar tarafindan oriilerek yapilmasi
istenmektedir. Oglagin nasil yapilmasi gerektigini diisiinen karakterlerden Baybars:

-Annemler hali dokumak icin bir siirii iplik yapmislardi. Seklinde cevap vermektedir.

Hal1 dokuma yine ayni boliimiin farkli bir sahnesinde Melike karakterinin hali dokumada annesine s6z
vermesini belirtiginde vurgulanmaktadir.

Literatiir incelendiginde Tiirk kiiltiiriine ait 6gelerden birinin kilimcilik oldugu goriilmektedir.
Bu baglamda ilgili boliim kiiltiirel agidan incelendiginde Tiirk kiiltiiriinde yeri olan hali dokumacilik ve
kilimcilik kiiltiiriiniin anlatildig1 anlasilmaktadir. incelenen boliimde anlatilan kiiltiirel dgelerin goriiliip
goriilmedigini belirlemek amaciyla katilimcilara “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi égeleri goriiyorsun?”
sorusu yoOneltilmistir.

A.C. “Bu boliimde kiiltiirel 6ge goremedim.” (Erkek, 12)
M.C. “Kilim 6rmeleri dikkatimi ¢ekti.” (Erkek, 14)

H.S. “Kiiltiirel 6ge goremedim.” (Erkek, 11)

E.D. “Kiiltiirel oge goremedim.” (Kiz, 12)

F.D. “Sadece kiyafetleri dikkatimi ¢ekti” (Kiz, 14)
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Boliime ait kiiltiirel 6ge soruldugunda kiiltiirel 6ge bulunmamasindan dolayi kiiltiirel 6gelerin
neler oldugu agiklanarak kiiltiirel 6geler hakkinda fikirleri alinmistir ve “Tiirk kiiltiiriine ait bu égeler
hakkindaki diisiincelerin neler?” sorusu yonelmistir.

A.C. “Hali dokumamn kiiltiiriimiize ait oldugunu bilmiyordum ve dgrenmis oldum.” (Erkek,
12)

S.Z. “Kilim dokumamn kiiltiirel 6ge oldugunu bilmiyordum.” (Kiz, 11)
E.D. “Hali dokumanin kiiltiire ait oldugunu bilmiyordum.” (Kiz, 12)
F.D. “Kilim dokumann kiiltiirel 6ge oldugunu bilmiyordum.” (Kiz,14)

Verilen cevaplar incelendiginde hali dokuma ve kilimcilik kiiltiiriiniin ¢ocuklar tarafindan
bilinmedigi goriilmektedir. Bu nedenden dolay:1 kilimciligin dikkat ¢cekmedigi anlagilmaktadir. Bu
durumun aslinda bu kiiltiiriin devam etmemesinden kaynaklandigi tahmin edilmektedir. Kilim dokumay1
fark eden katilimcilar da olmustur.

M.C. “Babaannemler de kéyde kilim dokurlarmis ve evierinde kilim orme makinasi vardi. Bu
yiizden dikkatimi ¢ekti” (Erkek, 14)

Kilim dokumay1 fark eden katilimcilarin da aslinda kilim dokumay: biiyiiklerinden gordiigii icin fark
ettigi anlasilmaktadir.

Uciincii Boliim Bulgular

“Oyun Giinii” isimli béliimde Kartal obasinin beyi Mehmet Bey, giin sonunda herkesi ¢adirina
donmesi icin ikaz eder. Fakat Melike oyun sirasinda yaralanmistir. Bu durumu goren Giilsah, Melike’ye
bir ot vererek onun ezilip yaraya siiriilmesini sdylemekte ve bunu anneannesinden 6grendigini ifade
etmektedir. Bolimde bahsedilen bir diger oyun ise ok atmacadir. Boliim kiiltiirel agidan incelendiginde
kiiltiirel ¢aligmalarda kiiltiirel 6ge igerisinde yer alan halk hekimliginden bahsedildigi ve ok atma
kiiltiiriine tekrar vurgu yapildig1 goriilmektedir. Katilimcilara izledikleri boliimde gordiikleri kiiltiirel
Ogeleri tespit etmek amaciyla “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi ogeleri gériiyorsun?” sorusu sorulmustur.

A.C. “Bu boliimde kiiltiirel 6ge goremedim” (Erkek,12)
E.O. “Bu boliimde bir sey géremedim.” (Kiz,14)

AY. “Ok ve otlarla yapilan krem dikkatimi ¢ekti. ”(Kiz, 13)
E.D. “Kiiltiirel oge goremedim.” (Kiz, 12)

O.B. “Cocuklar ok atiyor.” (Erkek, 13)

H.S. “Kiiltiirel 6ge goremedim.” (Erkek, 11)

Katilimcilarin kiiltiirel 6ge gérememesinden dolayi kiiltiirel 6geler ifade edilmis ve bu dgeler
hakkindaki diisiincelerini anlamak i¢in *“ Tiirk kiiltiiriine ait bu 6geler hakkindaki diigiincelerin neler?”
sorusu yoOneltilmistir.

A.C. “Ben kiigiikken babaannem karnim agridigi zaman bir ¢ay igirmisti ve ge¢misti, o aklima
geldi fakat bunun kiiltiiriimiize ait oldugunu bilmiyordum.” ( Erkek,12)

’

AY. “Annem ve teyzem biz hasta oldugumuz zaman boyle ilaglar yaptiklart i¢in tahmin ettim.’

(Kiz, 13)
M.C. “Boyle bir tedavi yonteminin kiiltiiriimiize ait oldugunu bilmiyordum.” (Erkek,14)

E.D. “Otlarla ila¢ yapmanin kiiltiiviimiize ait oldugunu bilmiyordum.” (Kiz, 12)
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F.D. “Kendi ilaglarimi kendilerinin yapmalarini kiiltiirel 6ge olarak diisiinmemistim.” (Kiz, 14)

Cevaplar incelendiginde katilimcilarin genellikle halk hekimligine ait deneyimlerinin oldugunu fakat bu
tarz ilaglar kiiltiirel 6ge olarak degerlendirmedikleri anlasilmaktadir.

Doérdiincii Boliim Bulgular

“Ceng ve Ok” ismiyle baglayan boliimiin ana temasi ¢ocuklarin okguluk yarigmasini kazanmak
icin ok atmaya calismalaridir. Bu boliimde okgulugun yani sira goze c¢arpan bir diger unsur ise Ceng
isimli miizik aletinin kullanilmasidir. Ceng ve okun gosterildigi bu boliimde Tiirk mutfagina da
deginilmektedir. Boliimde karakterlerden biri Tiirk mutfaginin igerisinde yer alan zerde tatlisini deneyip
cok lezzetli oldugunu ifade etmektedir.

Sekil 4

Cizgi Filme ait Ok ve Ceng Goriintiisii

Boliim kiiltiirel agidan incelendiginde Hiiseyinova (2001) tarafindan bir Tiirk miizik aleti oldugu
ifade edilen ¢eng miizik aletinin ve Demirgiil (2018) tarafindan Selguklulardan bugiine ulagan bir tath
cesidi oldugu ifade edilen zerde tatlisin yer aldig1 goriilmektedir. Ozetle bu boliimde hem okguluk,
hem Tiirk miizik aleti hem de Tiirk mutfagina iliskin bilgiler aktarilmaktadir. Béliimdeki kiiltiirel 6gelere
yonelik katilimeilara ilk once “Tiirk kiiltiiriine yénelik hangi ogeleri goriiyorsun?” seklinde soru
yoneltilmis ve genel olarak ayni cevaplar alinmistir.

A.C. “Ok ve zerde tathisimi gordiim” (Erkek,12)

M.C. “Ok ve zerde tatlisi dikkatimi ¢ekti. ’( Erkek,14)
F.D. “Ok ve zerde tathisini gérdiim.” (Kiz, 14)

E.D. “Ok ve zerde tatlisini var.” (Kiz, 12)

AY. “Ok ve zerde tathisini gérdiim.” (Kiz, 13)

Alinan cevaplar incelendiginde tiim katilimcilarin boliimde sadece ok ve zerde tatlist 6gelerini
gordiikleri anlasiimaktadir. Igerik analizi sonucunda yer alan ve kiiltiirel dge olarak degerlendirilen ceng
isimli miizik aletinin ne oldugu ve islevlerinin neler oldugu katilimcilara anlatildiktan sonra “bu ogeler
hakkindaki diisiinceleriniz neler?” sorusu yoneltilerek fikirleri alinmistir.

’

M.C. “Zerde tathis1 kiiltiirel bir yemek fakat o miizik aletini ilk defa duydum ve gordiim.’
(Erkek,14)

H.S. “Caldiklar: miizik aletini ilk defa gordiim.” (Erkek, 11)
E.D. “Dombray: biliyordum ama bu miizik aletini hi¢ duymamistim.” (Kiz,12)
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AY. “Tatile gittigimizde yoresel oldugu icin zerde tatlisim yedigim icin hatirladim ama o
caldiklar: miizik aletini hi¢ duymadim.” (Kiz, 13)

Cevaplar incelendiginde genellikle ceng isimli miizik aletini bilmedikleri ve hatta ilk defa
duyduklar1 goriilmektedir. Dombra isimli miizik aletini bilen katihimciya “dombra aletini nereden
ogrendin?” seklinde soru yoneltilmis ve su sekilde cevap alinmistir.

E.D. “Televizyonda ¢ok fazla duydugum icin biliyorum” (Kiz, 12)
E.D. isimli katilimecinin cevabi ile medyanin kiiltiirel tamitiminda etkisi oldugu anlasilmaktadir.
Besinci Boliim Bulgular:

“Higbir sey goriindiigii gibi degildir” isimli boliimde ¢ocuklar asik kemikleriyle oynanan oyunu
birbirlerine 6gretmekte ve oynamaktadir.

Sekil 5

Astk Oyunu

Kiiltiirel acindan incelendiginde Ozbakir (2009) tarafindan ifade edilen Tiirk geleneksel
oyunlarindan biri olan asik oyununa yer verildigi goriilmektedir. Incelenen boliimde yer alan kiiltiirel
Ogelerin goriinmesinin tespiti amaciyla katilmcilara “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi o6geleri
goriiyorsun?” seklinde soru yonelmistir.

H.S. “Bu boliimde kiiltiirel 6ge goremedim” (Erkek,11)
M.C. “Asik oyununu fark ettim.” (Erkek,14)

E.O. “Bu boliimde kiiltiirel 6ge gormedim.” (Kiz, 14)
E.D. “Bu boliimde kiiltiirel 6ge gérmedim.” (Kiz, 12)
AY. “Asik oyununu gordiim.” (Kiz, 13)

Katilimcilarin incelenen bdliimde kiiltiirel 6genin goriilmemesinden dolayr asik oyunu
katilimcilara anlatilmistir. Oyunu 6grenen katilimcilara “bu 6geler hakkindaki diisiinceleriniz neler?”
seklinde soru yonelmistir.

H.S. “Béyle bir oyunu daha énce duymadim ilk defa duydum.” (Erkek,11)
E.O. “Asik oyununu ilk defa duydum.” (Kiz, 14)

M.C. “Asik oyununu biliyordum ¢iinkii koyde dedem anlatmisti ama hi¢ oynamadim”
(Erkek,14)

E.D. “Asik oyununu ilk defa duydum.” (Kiz, 12)

AY. “Astk oyununu duymustum ama oynamasini bilmiyorum.” (Kiz, 13)
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Cevaplar incelendiginde katilimcilari geleneksel oyun olan asik oyununu ¢ogu katilimcinim ilk
defa duydugu tespit edilmistir. Sadece bir katilimcinin bu oyunu dedesinden duydugu belirlenmistir.
Bunun sonucunda ise kiiltiirel aktarimda yasea biiyiik insanlarin etkisinin oldugu anlasilmaktadir.

Altinc1 Boliim Bulgulari

“Képrii” isimli boliimde inatlasan iki cocuk hakkinda Baybars isimli karakter “Inatci Keci”
hikayesini anlatmaktadir. Keg¢i figiirii Tiirk kiiltliriinde hemen hemen her alanda yer alan bir figiirdiir.
Birgok atasozii, deyim, masal ve hikdyelerde keciden bahsedilmektedir ve koyunun aksine kegi inatg1
olarak tasvir edilmektedir (Giirman Sahin, 2018). Kiiltiirel 6geler agisindan incelendiginde bolimde
kiiltiiriin soyut Ogelerinden biri olan hikayelerden ve Tirk kiiltiiriinde 6nemli bir yeri olan kegiden
bahsedildigi goriilmektedir. Incelenen béliimde katilimcilara “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi kiiltiirel
ogeleri goriiyorsun?” seklinde soru sorulmus ve alinan cevaplar su sekildedir:

S.Z. “Deyim kullamldi ve deyimlerin kiiltiir icerisinde oldugunu okulda o6grenmistim” (Kiz,11)
A.C. “Inatci kegi deyimi kullanildi.” (Erkek,12)

O.B. “Inat¢i keci deyimini kullandilar.” (Erkek, 13)

A.S. “Bu béliimde deyim kullanmld:.” (Erkek, 13)

E.O. “Deyim kullanildi.” (Kiz, 14)

Cevaplar incelendiginde tiim katilimcilarin kullanilan deyimi fark ettikleri tespit edilmistir.
Bunun sonucunda ise “deyimlerin kiiltiirel 6ge olarak degerlendirildigini hangi kaynaktan ogrendin??”
seklinde soru yoneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

S.Z. “Deyimlerin kiiltiirel 6ge oldugunu okulda dgrenmistim ve simdi iyice anladim” (Kiz, 11)
A.C. “Deyim ve atasozlerin kiiltiiriimiize ait oldugunu okulda ogrenmigtik.” (Erkek,12)
E.O. “Deyimlerin kiiltiirel 6ge oldugunu derste ogrenmistim.” (Kiz, 14)

Cevaplar incelendiginde katilimcilarin deyimin kiiltirel 6ge oldugunu okulda ders kapsaminda
ogrendikleri ve daha 6nce bilmelerinden dolay1 da hemen tespit ettikleri anlasilmaktadir.

Yedinci Boliim Bulgulan

“Balaban ballar” isimli boliimde oba yarismasinda ¢ocuklar giires yapmaktadir. Boliim
igerisinde yasca biiylik olan insanlarin giires yapan g¢ocuklara balaban bal ismiyle hitap ettikleri
goriilmektedir.

Sekil 6

Giiresen Cocuklar

Alpman
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Kiiltiirel agidan incelendiginde béliimde Dever ve Islam (2015) tarafindan ifade edilen Tiirklerin
ilgilendikleri spor dallarindan biri olan giirese yer verildigi goriilmektedir. Ayrica hem balaban
kelimesinin yaygin olarak bilinen giirbiiz kimse anlamina geldigi bilgisinden yola ¢ikarak hem de ¢izgi
filmin ilgili béliimi géz oniinde bulundurularak Tiirk kiiltiiriinde giiresen kii¢iik cocuklarin “balaban
bal” ismiyle anildig1 diisiiniilmektedir. incelenen béliimde kiiltiirel dgelerin katilimcilardan tarafindan
fark edilip edilmedigini tespit etmek amaciyla “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi ogeleri goriiyorsun?”
sorusu yoOneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

A.C. “Giiresin yapildigini gordiim” (Erkek,12)

M.C. “Cocuklar giires yapiyor ve giires kiiltiirtimiize ait bir spor.” (Erkek,14)
F.D. “Cocuklarin giires yapmast ilgimi cekti. ” (Kiz, 14)

E.D. “Giires yapryorlar.” (Kiz, 12)

AY. “Giires yapiyorlar.” (Kiz, 13)

Cevaplar incelendiginde tiim katilimcilarin giires sporunun Tiirk kiiltiiriine ait oldugunu
bildikleri tespit edilmistir. Giiresin kiiltiirel 6ge oldugunu nasil 6grendiklerini ve balaban bal ifadesini
duyup duymadiklarini tespit etmek amaciyla sirasiyla “Qiiresin kiiltiirel oge oldugunu nereden
ogrendin?” ve “balaban bal ifadesini daha once duydun mu?” sorulari yoneltilmis ve alinan cevaplar
su sekildedir:

A.C. “Giiresi geleneksel sporumuz oldugunu okulda ogrendim ama balaban bal ifadesini ilk
defa duydum” (Erkek,12)

M.C. “Giiresin Tiirk kiiltiiriine ait oldugunu derste 6grendim ama balaban bal ifadesini ilk defa
duydum.” (Erkek,14)

F.D. “Balaban bal ifadesini ilk defa duydum.” (Kiz, 14)
E.D. “Balaban bali hi¢ duymamistim.” (Kiz, 12)
AY. “Balaban bal ifadesini ilk defa duydum.” (Kiz, 13)

Cevaplar incelendiginde katilimcilarin genellikle giiresin kiiltiirel spor oldugunu derslerde 6grendikleri
fakat balaban bal ifadesini ise ilk defa duyduklar1 anlagilmistir.

Sekizinci Boliim Bulgulan

“Bir elin nesi var, iki elin sesi var” isimli boliim basliginda belirtildigi gibi boliimde ilgili
atasozii tizerinde durulmaktadir ve cocuklarin birbirlerine yardim ederek isleri bitirebildikleri
anlatilmaktadir.

Ayni boliimde tuz magarasina giden ¢ocuklar magarada mahsur kalinca baska bir ¢ikis kapisi
aramakta ve demir madenin i¢ine girdikten sonra ¢ikisa varmaktadirlar. Demir arayan babalariyla ¢ikista
karsilasan ¢ocuklar tuz magarasindan g¢iktiklar1 yolda demir madeni oldugunu anlatmaktadirlar. Bunun
devaminda Mehmet Bey:

- Aferin ¢ocuklar, bir tasla iki kug vurdunuz.
Ifadesi ile Tiirk kiiltiiriine ait bir atasdziinii kullanmaktadir.

Kiiltiirel agidan incelendiginde bolimde Tiirk kiiltiiriinde herkes tarafindan bilinen ve yaygin olarak
kullanilan atasozii ve deyimden bahsedildigi goriilmektedir. Incelenen béliimde katilimeilarin kiiltiirel
ogeleri goriip gormediklerini belirlemek amaciyla “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi 6geleri gériiyorsun?”
sorusu yoOneltilmis ve alinan cevaplar su sekildedir:
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A.S. “Atasozleri kullanildi ve atasézlerinin de deyimler gibi kiiltiir icerisinde oldugunu okulda
ogrenmistim” (Erkek,13)

H.S. “Atasozleri kullanildi.” (Erkek,11)
S.Z. “Atasozlerini kullandilar.” (Kiz, 11)
E.O. “dtasézleri kullanildi.” (Kiz, 14)
0O.B. “Atasozleri kullamldi.” (Erkek,13)

Cevaplar incelendiginde tim katilimcilarin atasozlerini kiiltiirel 6ge olarak belirledikleri
goriilmiistiir. Bunun sonucunda ise “afasozlerin kiiltiirel oge olarak degerlendirildigini hangi kaynaktan
ogrendin?” seklinde soru yoneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

A.S. “Atasozlerinin kiiltiirel 6ge oldugunu okulda ogrendim ve simdi iyice anladim” (Erkek,13)
E.O. “Atasdzlerinin kiiltiire ait oldugunu derslerden égrendim.” (Kiz,14)
S.Z. “Atasozlerinin kiiltiirel oldugunu okulda 6grendigimiz icin hemen fark ettim.” (Kiz, 11)

Katilimcilarin cevaplart incelendiginde atasozlerinin kiiltiirel 6ge oldugunu okulda ogrendikleri
anlagilmugtir.

Dokuzuncu Boliim Bulgular:

“Halaz” isimli boliimde ¢ocuklar cirit ve ¢evgen oyunu oynama karari almaktadir. Fakat cirit ve
gevgen oyunu oynamadan Once aileler cocuklart eglendirmek amaciyla golge oyunu izlemeye
gotiirmektedir.

Sekil 7

Golge Oyunu

Alpman

Kiiltiirel agidan bakildiginda boliimde golge oyunu gelenegi cocuklara aktarilmaktadir. Golge
oyunu Tiirk halk kiiltiiriniin 6nemli degerlerinden biridir (Tarlakazan, 2018). incelenen béliimde
katilimeilara oncelikle “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi 6geleri goriiyorsun?” sorusu yoneltilmistir ve
alinan cevaplar su sekildedir:

H.S. “Gdlge oyunu dikkatimi ¢ekti.” (Erkek,11)
E.D. “Gélge oyununa gittiler.” (Kiz,12)

A.S. “Golge oyununu gordiim.” (Erkek, 13)
F.D. “Gélge oyunu var.” (Kiz, 14)
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Cevaplar degerlendirildiginde tiim katilimcilarin golge oyununu fark ettikleri goriilmektedir.

Bunun sonucunda golge oyununu nereden 6grendiklerine iliskin soru sorulmus ve alinan cevaplar su
sekildedir:

H.S. “Golge oyunu hem okulda 6grendim hem de televizyonda gordiim ve goriince aklima
hemen Hacivat ve Karagoz oyunu geldi.” (Erkek,11)

E.D. “Izledigim bir filmde eskiden ramazan aylarinda insanlarin Hacivat ve Karagézii izlemeye
gittikleri anlatilyyordu” (Kiz, 12)

F.D. “Golge oyununu okuldan ve televizyondan ogrendim.” (Kiz, 14)

Cevaplar incelendiginde katilimeilarin gélge oyununu genellikle okul ve televizyon aracigiyla
ogrendikleri anlasilmistir.

Onuncu Boliim Bulgular:

“Cirit” isimli béliimde ¢ocuklar mese agacinda dallar toplayarak cirit gubuklar1 yapmaktadir.
Sekil 8

Cirit Sopast Yapan Cocuk

Kiiltiirel agidan incelendiginde bu boliimde Tiirk kiiltiiriine ait spor dallarindan biri olan cirit
sporu (Imamoglu vd., 1997) hakkinda bilgi verildigi goriilmektedir. incelenen béliimde katilimcilara
oncelikle “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi ogeleri goriiyorsun?” sorusu yoneltilmistir ve alinan cevaplar
su sekildedir:

A.C. “Cirit oyununu gordiim” (Erkek,12)

M.C. “Cirit oyunu icin hazirlik yapryoriar.” (Erkek,14)

F.D. “Cirit oyununa hazirlik yapmalarini fark ettim.” (Kiz, 14)
O.B. “Cirit oyununa hazirlaniyorlar.” (Erkek, 13)

Cevaplar genel olarak incelendiginde tiim katilimcilarm cirit oyununu fark ettikleri
goriilmektedir. Bunun sonucunda ise “ciridin kiiltiirel oge olarak degerlendirildigini hangi kaynaktan
ogrendin?” seklinde soru yoneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

A.C. “Bir kere Cirit oyununu babamla izlemeye gitmistim, bizim geleneksel sporumuz oldugunu
soylemigsti” (Erkek,12)

M.C. “Cirit oyununun geleneksel bir oyun oldugunu okulda 6grenmistik ve zor bir spor
oldugunu diigiiniivorum” (Erkek,14)

F.D. “Cirit oyununun kiiltiiriimiize ait oldugunu okulda 6grenmistim.” (Kiz, 14)
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Cevaplar incelendiginde katilimcilarin cirit oyununu genellikle okulda ya da aile ortaminda sgrendikleri
anlagilmustir.

On Birinci Boliim Bulgular:

“Yavru vagak” isimli boliimde gocuklar kaybolan bir vasagi ailesine gotiirmektedir. Ayrica
boliimiin ilk acilis sahnesinde eglenme amaciyla ok attiklar1 goriillmektedir.

Sekil 9
Ok Atan Cocuk ve Vasak Sahneleri

Alpman

Kiiltiirel agidan incelendiginde hem ok atma hem de vasaktan bahsedilmektedir. Vasak Tiirk
toplumunda kutsal sayilan hayvanlar arasindadir (Berkmen, 2015). Ok atma ise Ttirk kiiltiiriiniin 6nemli
dgelerinden biridir. Incelenen boliimde katilimeilara éncelikle “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi geleri
gortiyorsun?” sorusu yoneltilmigtir ve alinan cevaplar su sekildedir:

A.C. “Ok atmayr gordiim.” (Erkek,12)
M.C. “Cocuklar ¢ok giizel bir sekilde ok atryorlar.” (Erkek,14)
F.D. “Ok atiyorlar.” (Kiz, 14)

Cevaplar incelendiginde tiim katilimecilarin izlenilen bolimde sadece ok atmayr gordiikleri
belirlenmistir. Vagagin Tiirk kiiltiiriine ait oldugu anlatilarak daha 6énce duyup duymadiklarina iliskin
“Vasagin Tiirk kiiltiiviinde kutsal hayvan olarak kabul edildigini daha once duydun mu?” sorusu
yoneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

M.C. “Vasagin kutsal hayvan oldugunu bilmiyordum, sadece atin onemli oldugunu
biliyordum.” (Erkek,14)

F.D. “Vasagin kutsal hayvan oldugunu bilmiyordum, yeni ogrendim.” (Kiz, 14)

O.B. “Vasagwn kutsal hayvan oldugunu ilk defa duydum” (Erkek, 13)
Tiim katilimcilar vasagi kutsal hayvanlar arasinda duymadiklari ve ilk kez 6grendikleri tespit edilmistir.
On ikinci Béliim Bulgular

“Cevgen” isimli bolimde Mehmet Bey ve Tugrul Bey ¢evgen oyununu ¢ocuklara anlatmaktadir.
Fakat ¢evgen oyunu at {izerinde oynanan bir oyun olmasina ragmen ¢ocuklarin yaslar1 kiiciik oldugu
icin at iizerinde oynayamayacaklarini belirtmektedir.
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Sekil 10
Cevgen Oyun Sahnesi

Alpman

Kiiltiirel agidan incelendiginde atli sporlardan biri olan ¢gevgenden bahsedildigi goriilmektedir.
Cevgen, Tiirk kiiltiiriindeki 6nemli bir yeri olan atin {izerinde oynanan atli sporlardan biridir (Cavusoglu,
2008). incelenen boliimde katilimeilara dncelikle “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi égeleri gériiyorsun?”
sorusu yoOneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

AY. “Bu béliimde kiiltiirel 6ge goremedim.” (Kiz, 13)
H.S. “Bildigim hi¢bhir kiiltiirel 6ge goremedim.” (Erkek,11)
F.D. “Kiiltiirel 6ge gérmedim.” (Kiz, 14)

E.D. “Kiiltiirel oge gormedim” (Kiz, 12)

Cevaplar incelendiginde tiim katilimcilarin izlenilen boliimde kiiltiirel 6ge goremedikleri
belirlenmistir. Cevgen oyununun Tiirk kiiltiirline ait oldugu anlatilarak daha 6nce duyup duymadiklarina
iliskin “cevgen oyununu daha once duydun mu?” sorusu yoneltilmis ve alinan cevaplar su sekildedir:

A.C. “Boyle bir oyunu daha once duymadim ilk defa duydum.” (Erkek,12)

M.C. “Cevgen oyununun kiiltiirel bir oyun oldugunu tahmin ettim ama aslinda ilk defa simdi
gordiim.” (Erkek,14)

F.D. “Cevgen diye bir oyun hi¢ duymamistim.” (Kiz, 14)
Tiim katilimcilar ¢evgen oyununu duymadiklar ve ilk kez 6grendikleri tespit edilmistir.
On Ugiincii Boliim Bulgular

“Sefer zamanr” isimli boliimiin ilk sahnesinde ¢ocuklar mangala oynamaktadir.
Sekil 11
Mangala Oyunu
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Boliimiin ilerleyen sahnelerinde ise Baybars isimli karakterin alerjiden dolay1 dili sismektedir.
Giilsah isimli karakterin anneannesinin yamag otunun bu duruma iyi geldigini ifade etmektedir. Kiiltiirel
acidan bakildiginda ilgili boliimde Tiirk’tin strateji ve zeka oyunu olarak ifade edilen mangala oyununa
(Kul, 2018) ve kiiltiirel 6geler igerisinde yer alan halk hekimligine yer verildigi goriilmektedir.
Incelenen béliimde katilimeilara dncelikle “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi 6geleri goriiyorsun? ” sorusu
yoneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

E.D. “Mangala oyunu dikkatimi ¢ekti.” (Kiz,12)
M.C. “Cocuklar mangala oynuyorlar.” (Erkek,14)
H.S. “Mangala oyunu gérdiim.” (Erkek, 11)

Katilimcilarin - cevabi incelendiginde genel olarak mangala oyununun fark edildigi
goriilmektedir. Fakat yine de kiiltiirel 6ge gérmeyen katilimeilar da bulunmaktadir.

S.Z. “Kiiltiirel 6ge gérmedim” (Kiz, 11)
AY. “Kiiltiirel 6ge bulamadim” (Kiz, 13)

Mangala oyununu bilen katilimcilara mangala oyununu hangi kaynaktan 6grendikleri sorulmus
ve alinan cevaplar su sekildedir:

A.C. “Mangala oyunu bizde var ve abimle oynuyoruz.” (Erkek,12)

M.C. “Mangala oyununu biliyorum ve oynuyorum.” (Erkek,14)

F.D. “Mangala oyunu biliyorum, ablamlar oynuyor ama ben hi¢ oynamadim.” (Kiz, 14)
Mangala oyununu bilmeyen katilimeilar ise ilk defa duyduklarini belirtmislerdir.
On Dérdiincii Boliim Bulgular:

“Kis geliyor” isimli boliimiin ilk sahnelerinde hali dokuyan geng kiz gérilmektedir.
Sekil 12
Kilim Dokuyan Kadin

Kiiltiirel acgidan incelendiginde boliimde literatiirde kiiltiirel 6geler igerisinde yer alan el
sanatlarindan kilimcilik sanatinin gosterildigi goriilmektedir. Incelenen béliimde katilimeilara dncelikle
“Tiirk kiiltiiriine ydnelik hangi Ggeleri goriiyorsun?” sorusu yoneltilmistir ve alinan cevaplar su
sekildedir:

A.C. “Bu boliimde kilim dokumalarim fark ettim.” (Erkek,12)
M.C. “Onceki béliimde oldugu gibi bu béliimde de kilim dokunuyor.” (Erkek,14)
F.D. “Kilim dokumalarini fark ettim.” (Kiz, 14)
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Katilimcilarin cevabi incelendiginde genel olarak kilim dokumaya ait gorsellerin ya da
imgelerin fark edildigi belirlenmistir. Katilimcilara kilim dokumanin kiiltiirel 6ge oldugunu hangi
kaynaktan 6grendikleri sorulmus ve alinan cevaplar su sekildedir:

A.C. “Hali dokumamn kiiltiiriimiize ait oldugunu onceki boliimlerde 6grendigim icin fark
ettim.” (Erkek,12)

S.Z. “Kilim dokumamn kiiltiirel 6ge oldugunu ¢izgi filmden dgrencim.” (Kiz, 11)
F.D. “Kilim dokumanin kiiltiirel 6ge oldugunu 6grendigim igin fark ettim.” (Kiz, 14)
H.S. “Kilim dokumanin kiiltiirel 6ge oldugunu onceki béliimlerde ogrendim” (Erkek, 11)

Cevaplar incelendiginde katilimcilarin ¢izgi filmin daha 6nceki bir boliimiinde gérmelerinden
dolay1 kilim dokumay1 hemen fark ettikleri anlasilmaktadir.

On Besinci Boliim Bulgulari
“Kayip hasat” isimli boliimde ¢ocuklarin cirit oynamaktadir.

Sekil 13

Cirit Goruintiisii

Kiiltiirel agidan incelendiginde Tiirk ath spor dallarindan biri olan cirit oyununa yer verildigi
goriilmektedir. Incelenen bolimde katilimecilara oncelikle “Tiirk kiiltiiriine yonelik hangi dgeleri
goriiyorsun?” sorusu yoneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

S.Z. “Cirit oyununu gordiim.” (Kiz, 11)

M.C. “Cirit oynuyorlar.” (Erkek,14)

O.B. “Kiiltiirel 6ge olarak cirit oyununu gordiim.” (Erkek, 13)
E.D. “Cirit oyununu fark ettim” (Kiz, 12)

Cevaplar genel olarak incelendiginde tiim katilimeilarin cirit oyununu fark ettikleri
goriilmektedir. Bunun sonucunda ise “ciridin kiiltiirel oge olarak degerlendirildigini hangi kaynaktan
ogrendin?” seklinde soru yoneltilmistir ve alinan cevaplar su sekildedir:

A.Y. “Cirit oyununu biliyordum ve daha énceki béliimde de gordiim.” (Kiz, 13)
H.S. “Okulda 6grenmistim fakat ¢izgi filmde de gordiigiim icin hemen fark ettim ” (Erkek,11)
O.B. “Cirit oyununu bildigim icin hemen fark ettim. Bence ¢ok zor bir oyun.” (Erkek, 13)

Alpman isimli ¢izgi filmin boliimleri incelendiginde, Tirk kiltiiriine ait maddi ve maddi
olmayan kiiltiirel dgelerin islendigi gériilmektedir. Incelenen béliimler ve ¢izgi filmde yer verilen dgeler
tablo 1°de gosterilmektedir:
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Tablo 1
Alpman Cizgi Filmindeki Kiiltiirel Ogeler ve Yer Aldiklar: Béliimler

Kiiltiirel Ogeler Boliilm Numaralari

At Tiim béliimler

El sanatlar1 (Hal1) 2. Boliim, 14. Bolim

Askeri malzemeler (ok ve yay) 1. Boliim, 2. Boliim, 4. B6liim, 11.Bdliim ve 13. Boliim
Otagi-Cadir Tiim boliimler

Yemek 4. Bolim

Miizik 4. Bolim

Halk Hekimligi 3. Boliim ve 13. Bolim

Oyun 5. Boliim ve 13. Bolim

Senlikler ritiieller (Giires) 7. Bolim

SozIi anlatimlar (atasozleri, hikayeler) 6. Boliim ve 8. Bolim

Gosteri Sanatlar1 (Golge Oyunlar) 9. Boliim

Sportif Etkinlikler (Cirit, Cevgen) 9. Boliim, 10. Boliim, 12. Boliim ve 15.B6liim

Kutsal Hayvanlar 11. Bolim

Tablo 1’ de yer alan bilgiler incelendiginde ¢izgi filmde Tiirkler i¢in 6nemli bir yeri olan at her
boliimde yer almaktadir Ayni sekilde ¢adirda yasamalarindan dolay1 ¢adir gorsellerine de sikga yer
verilmektedir. At ve ¢adirin yan1 sira ok atmanin da 6n planda oldugu ¢izgi filmde hem erkek hem de
kiz ¢ocuklarinin basarili bir sekilde ok attiklar1 goriilmektedir.

Ayrica ¢izgi filmde geleneksel cocuk oyunlari, yemekler, miizik aletleri, spor dallar1 ve kutsal
sayilan hayvanlar da yer almaktadir. Cizgi filmin her boliimiinde farkli bir kiiltiirel 6genin anlatildig:
anlagilmaktadir. Katilimcilara ilk defa duyduklar kiiltiirel 6gelerin neler oldugunu belirlemek amaciyla
“cizgi film sayesinde ilk defa duydugun kiiltiirel 6ge hangisi?” sorusu yoneltilmistir ve alinan cevaplar
su sekildedir:

A.C. “Hali dokumayr, otlarla yapilan ilaglart ve kemikler ve ¢ubuklarlia oynanan oyunu ilk defa
duydum.” (Erkek,12)

E.D. “Balaban bal, vasak, biiyiiklerin yaptiklart kremler aklima geliyor.” (Kiz, 12)
S.Z. “Vasak, mangala ve ¢evgen oyunlari, ¢eng isimli miizik aletini hatirlyyorum” (Kiz, 11)
O.B. “Vasak, kilim dokuma, kremlerle yapilan ilaglar ve ¢evgen oyunu” (Erkek, 13)

Tiim katilimeilarin cevaplar incelendiginde genellikle verilen cevaplarin ayni oldugu ve hali dokuma,
halk hekimligi, cevgen oyunu ve vasagin ilk defa duyuldugu goriilmektedir.

4. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Incelenen cizgi filmde, literatiirde gecen ve birgok arastirmaci tarafindan kabul edilen Tiirk
kiiltiiriine ait bircok 6ge yer almaktadir. Cizgi filmde ilk goze carpan kiiltiirel unsurlar karakterlerin
isimleridir. Alpman, Kackar, Baybars gibi isimler Tiirk kiiltiiriinde ¢ocuklara verilen isimlerdendir ve
bu baglamda ¢izgi film insan isimleri agisindan Tiirk kiiltiirlinii yansitmakta ve gelecek nesillere
aktarilmasinda rol oynamaktadir. Isimlerin ¢izgi filmlerde kullanilarak cocuklara aktarilmasini
Kamacioglu tarafindan yapilan ¢alisma da kamitlamaktadir. Kamacioglu (2017, s.4) yaptig1 ¢calismada
Ninja Kaplumbagalar isimli ¢izgi filmdeki karakterlerin Ronesans doneminde yasayan aydinlarin ve
ressamlarin isimlerinden segildigini belirterek, bu isimlerin gelecek nesillere benimsetilmenin
amaglandigini ifade etmektedir.

193



Ekev Akademi Dergisi, Say1 99

Ele alinan ¢izgi film kiiltiirel 6geleri aktarma konusunda incelendiginde sadece isimle sinirh
kalmadig1 ve her boliimiinde farkli kiiltiirel 6geyi 6n plana gikardig1 goriilmektedir. Ozellikle at ve ok
Ogelerine vurgu yaparak, bu 6gelerin Tiirk kiiltiiriinde 6nemli bir yere sahip oldugu anlatiimaktadir.
Cocuklarin, yetigkinler kadar iyi at siirmeleri ve athi sporlarda basarili olduklari bu durumu
aciklamaktadir.

Cizgi filmde hem ¢izgi filmin ismi olan “Alpman” hem de ¢izgi filmin jenerik miiziginde gegen
“yolculuk edelim Alplerin diyarina” ifadeleri alp kiiltiiriiniin yansitildigim1 gdstermektedir. Ozellikle
cizgi filmde geleneksel alp tiplerine uygun o6zellikler aktarilarak izleyicilere alp kiltiirii olumlu yonde
anlatilmaktadir. Uysal (2022) yaptig1 ¢aligmada ayni ¢izgi filmi Alpler agisindan incelemis ve ¢izgi
filmdeki alp tipinin geleneksel alp tipi arasinda sahip olunan erdemlikler agisindan benzerlikler
oldugunu fakat degisen devir ve anlayisla birlikte Alplerin adam 6ldiirme veya kan dokme gibi
davraniglarinin ¢izgi filmde yansitilmadigini ifade etmektedir, bu durum ise alp tipinin olumlu yonde
anlatildigin1 desteklemektedir.

Cizgi filmde one ¢ikan diger kiiltiirel unsurlar ise oba hayati ve ¢adir kiiltiiriidiir. Yerlesik
yasama gecene kadar gdcebe olan Tiirklerde cadirin 6nemli bir yeri oldugu bilinen bir gergektir. Bu
durum ise ¢izgi filmin Tiirk kiiltiiriine ait 6nemli bir 6geyi de aktardigini gdstermektedir.

At, ok, cadir ve oba yasamimin siklikla anlatildigi ve 6n plana ¢ikarildig: cizgi filmde hal
dokuma gibi el sanatlarinin, giires gibi senliklerin, ¢evgen ve cirit gibi sportif etkinliklerin, golge
oyunlar1 gibi gorsel sanatlarin yam sira yemek, miizik, atasozleri, hikayeler ve halk hekimligi gibi
kiiltiirel 6geler de yer almaktadir.

Calismanin derinlemesine miilakat yonteminin uygulandigi katilimcilarin verdikleri cevaplar
gerg¢evesinde katilimeilarin Tiirk kiiltiiriine ait at, ok atma, mangala oyunu, giires, ¢cadir, gdlge oyunu ve
zerde tatlisim1 genel olarak bildikleri goriilmektedir. Bu bilgileri genellikle okul, aile ve medya
aracilifryla dgrendikleri anlasilmaktadir. Ozellikle ata binme, ok atma ve ¢adir yasami en ¢ok bilinen
kiiltiirel 6geler oldugu goriilmektedir. Golge oyunun da bilindigi 6zellikle ilk olarak Hacivat ve Karagdz
isimli oyunun akla geldigi dikkat ¢eken sonuglardandir. Fakat hali dokuma, halk hekimligi, ¢evgen
oyunu ve vasagin kiiltiirel bir 6ge igerisinde ilk defa duyduklart ve bunu yaymlanan ¢izgi film
araciligryla 6grendikleri belirlenmistir. Bu durum ¢izgi filmlerin kiiltiir aktariminda rol oynadiginm
kanitlamaktadir. Fakat katilimcilarin okul dersleri, izledikleri diziler ve aile biiyiiklerinden de kiiltiirel
ogeleri 6grendikleri sonucuna da ulasilmaktadir. Diziler tarafindan kiiltiirel 6gelerin aktarildigi sonucu
Senocak ve Tag tarafindan yapilan galigmanin sonucu ile ortigsmektedir. Senocak ve Tag (2023, s. 1482)
inceledikleri dizinin kiiltiirel 6gelerin hatirlanmasinda 6nemli rol oynadigini ve kiiltiirel hafizada iz
biraktigini ifade etmiglerdir.

Cizgi filmde gosterilen kiiltiirel Sgelerin tespit edilmesine yonelik yapilan goriismeler
sonucunda elde edilen cevaplar cinsiyet agisindan incelendiginde hem kiz hem de erkek katilimcilardan
benzer cevaplar alindigi sonucuna ulagilmaktadir. Bu durum kiiltiirel dgelerin fark edilmesinde
cinsiyetin belirleyici bir rol oynamadigini gostermektedir.

Cocuklarin izledigi ¢izgi filmlerdeki karakterlerle kendilerini 6zdeslestirdikleri gergegi goz
oniline alindiginda Alpman ¢izgi filminin kiiltiirel 6gelerin gocuklara aktarilmasinda etkili olacag:
diisiiniilmektedir. Ozellikle her bdliimde farkl kiiltiirel geyi gostermesi ve unutulmaya yiiz tutan
kiiltiirel 6geleri hatirlatmasi ¢izgi filmin degerli 6zelliklerindendir.

Sonug olarak ¢ocuklar igin ge¢mis donemlerde kiiltiiriin aktarimin1 masallar ve hikayeler
iistlenirken, giiniimiizde bu gorevi ¢izgi filmler iistlenmektedir (Tas Alicenap, 2015, s.16). Ornegin,
Ninja Kaplumbagalar isimli ¢izgi film sahip oldugu baz1 6zelliklerden dolay1 Bat1 iilkelerinde kiiltiir
aktariminda kullamilan ¢izgi filmlerden biridir. Isim ve igerigi acisindan Japon kiiltiiriinden esintiler
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tasiyan cizgi filmde, karakterlerin isimlerinin Ronesans doneminin onemli aydin/ressamlarindan
almmasi ve en sevdikleri yiyeceklerin pizza olmasi Bati kiiltiirline ait kodlarin ¢ocuklara agilanmasini
ve bu kiiltiiriin gocuklar tarafindan 6grenilmesini ve benimsenmesini saglamaktadir (Tiirkmen, 2013).
Cocuklarin Ninja Kaplumbagalar gibi yabanci kaynakli birgok ¢izgi filme maruz kaldiklari agikardir.
Bu tarz ¢izgi filmler ile ¢ocuklar yabanci kiiltiirlerle tanismakta, kendilerine yabanci olan kiiltiiriin
etkisine girmekte ve bunun sonucunda ise diger kiiltiirlerin olumsuz ornekleriyle karsilagsmaktadir
(Arslan & Yener, 2021). Bu durum ise kiigiik yastaki cocuklarin kendi kiiltiirlerinden uzaklagmalarina,
yabancilagsmalarina neden olabilecegi gibi kiiltiirel 6gelerin yavas yavas unutulmasina da yol agacaktir.
Bu baglamda yabanci kaynakli ¢izgi filmlerden ziyade ¢ocuklara kendi kiiltiiriinii tanitan, sevdiren ve
onlara olumlu 6rnek olacak karakterler iceren ¢izgi filmlerin yayginlasmasinin 6nemi anlasilmaktadir.

Bu veriler ve bilgiler 1s181inda kiiltiirel 6geleri anlatirken tek bir 6geden ziyade farkli 6gelerin
anlatilarak kiiltiirlin unutulmamasi i¢in ¢aligmalarin yapilmasi gerektigi diisiiniilmektedir. Tirkmen
(2012) ve Kamacioglu (2017) tarafindan yapilan calismalarin 1s181nda 6zellikle kiiciik ¢ocuklarin diger
tilkelerin kiiltiiriinii yansitan ¢izgi filmlere maruz kalmalarini azaltmak amaciyla kendi kiiltiirlerini
yansitan ¢izgi filmlerin sayisinin artmasi gerektigi savunulmaktadir. Ayrica UNESCO tarafindan
belirlenen ve Tiirk Kiiltiiriine ait kiiltiirel 6geleri icerisinde barindiran ¢izgi filmlerin de yapilarak
kiiltiirel mirasin korunmasi dnerilmektedir.
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