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YAYIN ILLUSTRASYONLARINDA
GORSEL HIiKAYE ANLATIMI

Namik Kaan GOKCEN?!

Ozet: Yayn illiistrasyonlar: giiniimiizde basili ve dijital yayinlarda metnin igerigiyle iliskili gorsel hikaye anlaticisidir. Gorsel hikaye anlatimi
¢oklu sahnelerin disinda tek bir gorselle hikayeyi etkili bir bigcimde anlatabilmektedir. Yayin illiistrasyonlarinda gérsel hikaye anlatimi yontemi
okuyucularin metni daha hizli ve rahat algilamalarini saglayarak igerige odaklanmalarina destek olmaktadir. Bu anlamda yayn illiistrasyonlart,
metnin yaninda konumlandirilan ayr1 bir yap1 olarak degil, icerikle bir biitiin olarak degerlendirilmelidir. Bu biitiinliik icerisinde yayin
illiistrasyonlarimin, yapiya gorsel estetik katmanin dtesinde islevleri vardir. Igerikteki bilgi, diisiince veya duygulari okuyucuya aktarma,
benimsetme ve hissettirme amacini tagirlar. Boylece metin okuyucuyla daha fazla etkilesime gegebilmektedir. Giiniimiizde basili olan
yaymlarin ¢ogu dijital ortamda da yerini almakta, kimi yaymnlar ise sadece dijital olarak yaymn hayatina devam etmektedir. Insanlar, gazete,
dergi ve kitaplari, kullanim1 giderek yayginlasan ve genis imkanlar sunan bilgisayar, tablet ve telefon gibi cihazlarla dijital platformlardan
okumay1 tercih etmektedir. Bu calismanin amaci basili ve dijital yayn illiistrasyonlari ile gorsel hikaye anlatiminin bagini aragtirmak, rnekler
tizerinden incelemektir. Bu baglamda giiniimiiziin 6nemli basili ve dijital yayinlar arasinda yer alan dergi ve gazetelerdeki illiistrasyonlar
incelenmigtir. Yapilan aragtirma ve incelemelerde edinilen bilgiler 1s18inda gercek bir haber igerigi ele almarak gorsel hikaye anlatimi
yontemiyle yeni bir yayin illiistrasyonu serisi tasarlanmistir.

Anahtar Kelimeler: yayn illiistrasyonlari, gorsel hikdye anlatimi, illiistrasyon

Abstract: Nowadays editorial illustrations are visual storytellers associated with the content of the text in printed and digital publications.
Visual storytelling can effectively tell the story with a single image, apart from multiple scenes. The visual storytelling method in editorial
illustrations helps readers to perceive the text more quickly and comfortably and to focus on the content. In this sense, publication illustrations
should be considered as a whole with the content, not as a separate structure positioned next to the text. Within this integrity, editorial
illustrations have functions beyond adding visual aesthetics to the structure. They aim to convey, adopt and make the reader feel the information,
thoughts or emotions in the content. In this way, the text can interact more with the reader. Nowadays, most of the printed publications take
their place in the digital environment, while some publications continue their publishing life only digitally. People prefer to read newspapers,
magazines and books on digital platforms with devices such as computers, tablets and phones, which are becoming increasingly widespread
and offer a wide range of opportunities. The aim of this study is to investigate the connection between printed and digital publication
illustrations and visual storytelling and to explore it through examples. In this context, illustrations in magazines and newspapers, which are
among today's important printed and digital publications, were analyzed. In the light of the information obtained from the research and
examinations, a new series of publication illustrations was designed with the visual storytelling method by taking a real news content.

Keywords: editorial illustrations, visual storytelling, illustration
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1. GIRIS

Yayin illiistrasyonlar1 genellikle gazete, dergi, kitap ve dijital igerikler sunan yayimlarda yer alan yazili metinlerle iligkili olarak
kullanilan illiistrasyon tiirleridir. Yayn illiistrasyonlari, okuyucunun giinlitk haber ve dergi kiiltiirii deneyiminin 6nemli bir
parcasini olusturur. Metnin igerigine gore sekillenen illiistrasyonlar, konuyu destekleyen ve zenginlestiren bir gorsel hikaye
anlatimi unsurudur. Kimi zaman i¢inde barindirdigi mizah, zeka ve estetikle okuyucuyu diisiinmeye itmektedir.

Giiniimiizde yayin illiistrasyonlar1 dergi ve gazetelerin 6nemli, ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir. Gorsel hikaye anlatimiyla
bilgi aktariminin artmasi sonucunda gazete ya da dergi gibi metinlerin agirlikta oldugu kitle iletisim araglari mesajlarini
okuyucuya daha kolay iletmek amaciyla yayin illiistrasyonlarindan yararlanmaktadirlar. Yaym illiistrasyonlar1 bir metnin
yaninda yer alan dekoratif amagli ¢alismalar degildir; metnin igerigiyle biitiinlesen, kimi zaman igerikteki belli noktalar1 6n plana
¢ikaran, okuyucuda yazinin okunmasi i¢in neden olusturacak gorseller amaglayan ¢aligmalardir. Okuyucu ile metin arasinda bir
baglanti kuran yayin illiistrasyonlari, igerigin okuyucular tarafindan yorumlanmasim tesvik etmektedir. Gorsellestirilerek
anlatilan icerikler okuyucunun algisin1 kolaylastirmada ¢ok 6nemli bir yere sahiptir. Ayrica illiistrasyonda yer alan sembolik
ifadeler okuyucunun yazinin temel mesajlarini gérmesini saglamaktadir. Ayni1 sekilde yayin illiistrasyonlarinda yer alan stil ve
gorsel dil cesitliligi yazili metinlerin hayal giicli bakimindan sinirlarini agmasina yol agmaktadir. Makale ve haberin
algilanmasinda kolaylik saglayan bu ¢aligmalar toplumsal elestirilerin gorsel fenomenler haline doniistiigli 6rnekler olarak da
kitlelerin karsisina ¢ikmaktadir. Buna benzer drnekler sosyal hareketlerde yaygin olarak kullanilmigtir. Giintimiizde her alanda
oldugu gibi gazete ve dergiler de okuyucuyla bulugmak i¢in yayin formatlarinda degisiklige gitmektedir ve geleneksel yapilardan
farkli gortiniimlere doniigmektedir. Geleneksel baski yontemlerinden dijital platformlara taginan yayinlar okuyucularla farkl
yontemlerle etkilesime gegmektedir. Farkli mecralar sayesinde gorsel hikdye anlatimimin onemi artmaya devam etmektedir.
Gorsel hikaye anlatimiyla yapilan yayinlarda, okuyucularin karmasik konulari daha iyi anlamalar1 saglanmaktadir. Giinlik
yasam, ekonomi ve siyaset gibi iceriklerde illiistrasyon kullanimi konunun daha hizli ifade edilmesini saglamakta, okuyucunun
metinden ¢ikarimlar yapmasina olanak vermekte, konuyla ilgili algisim1 derinlestirmektedir. Bu g¢aligmanimn amact yayin
illistrasyonlarini gorsel hikaye anlatimi agisindan incelemek, elde edilen bilgiler 1s1g1inda yeni bir yayn illiistrasyonu uygulamasi
ortaya koymaktir.

2. HIKAYE ANLATIMI

Hikaye anlatimi evrenseldir ve insanlik tarihi kadar eskidir. Her kiiltiirde, her déonemde var olan hikaye anlatimi, kiiltiirel
gelenekleri, degerleri duyurmak, insanlar1 bilgilendirmek amaciyla kullanilmistir. “Tarih 6ncesinden bu yana, tiim kiiltiirler
hikayeleri s6zlii gelenek yoluyla aktarmis ve bunlar her zaman insanligimizin 6nemli bir pargasi olmustur.” (Dujmovic, 2006).

Hikaye, gercek veya kurgusal bir olaym, dinleyicinin deneyimleyebilecegi veya 6grenimlerde bulunabilecegi bir sekilde
anlatilmasidir. Bir hikdye, amaci1 dogrultusunda; bilginin, deneyimin, diisiincenin veya bakis agisinin karsi tarafa iletilmesi iglevi
goriir. Hikdye anlatimi1 bir dizi olaydan olusur ve bu olaylar bir hikaye olusturacak sekilde kurgulanir. Gergek veya kurgusal
oldugu her iki durumda da 6nemli bir unsur vardir; o da hikdyenin bir mesaji olmas1 gerektigidir. Hikayeler insanlarin
yasadiklarindan, tecriibelerinden veya hayal giiglerinden ortaya ¢ikabilir ¢iinkii insan dogas1 geregi bir yasami deneyimlemek ve
deneyimlerini karsi tarafa anlatma ihtiyac1 duymaktadir. Cogu insan yazi yazmay1 dahi 6grenmeden hikayelerini anlatma ve
kendini ifade etme giidiisii tagir. “Hikaye anlaticiligi, magara ¢izimleri gibi gorsel hikayelerle ortaya ¢ikmis ve daha sonra
hikayelerin agizdan agiza, nesilden nesillere aktarildigi sozlii geleneklere kaymigtir.” (Mendoza, 2015). Gegmis uygarliklarda
destanlar, ilahiler, siirler, sarkilar ve tdrenler kullanilarak insanlara sozli anlatimlar yapilmistir. Yazi dili gelismemis kiiltiirler
inanglarmi, geleneklerini aktarmak i¢in s6zIli hikdye anlatimindan yararlanmislardir. Gelisen teknolojiyle beraber hikaye
anlatimlart daha farkli yollarla kullanilmistir. Bask1 yontemleri, radyo, televizyon, sinema ve bilgisayar gibi araglarla hikaye
anlatimlar1 donemsel olarak farkli anlamlar kazanmistir. “Iyi bir hikAye dikkatinizi ceker ve sizi duygusal bir tepki uyandiran bir
yolculuga cikarir. Ortasinda, kendinizi geri ¢evirmek istemediginizi goriirsiiniiz. Bir giin, bir hafta, hatta bir ay sonra bitirdikten
sonra kolayca bir arkadaginiza anlatabilirsiniz.” (Knaflic, 2015, s. 166). Ge¢mis uygarliklar kiiltiirlerini ve hikayelerini gelecek
nesillere farkli yollarla aktarmiglardir. “Baslangicta dogada bulunan ahsap agacglar ve tas {izerinde oyulmus malzemeleri
kullanarak ve daha sonra teknoloji gelistikge islenmis malzemeler kullanilmaya baglanmigstir.” (Mclver, 2016). Teknolojiyle
beraber gelisen baski yontemleri daha ayrintili hikdye anlatimlarinin ortaya ¢ikmasini saglamistir.

Birkag tiir hikaye vardir. Masallar, efsaneler, mitler, tarih ve din tarihi gibi. “Sozlii gelenek yoluyla hikaye anlatimi, kiiltiire bagl
olarak tarihin farkli noktalarina dayanir. Bu gelenekler, nesilden nesile aktarilan ve sonunda yazilip yaymlanan hikayeleri
anlatmak i¢in sarki, ilahi ve destansi siirleri kullanir. Mitler de ilk olarak agizdan agiza aktarilmistir.” (Mendoza, 2015). Dinler
bir toplumun geleneklerini ve kiiltiirlerini etkileyen ¢ok Onemli kavramlardir. Dini olaylarin ve geleneklerin nesillere
aktarilmasinda hikaye anlatimiin énemli bir pay1 vardir. Gegmis toplumlarda, hikaye anlatiminin énemli gorevlerinden biri
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insanlarin farkli gergeklerin ve dogrularin olabilecegi yoniinde bilgi sahibi olmasini saglamasidir. Tarihte yer almis birgok kiiltiir
ve medeniyet igin hikdye anlatimi, insanliga faydali olacak 6nemli bilgileri yaymak ve kitlelere ulagtirmak i¢in ¢ok 6nemli bir
ara¢ olmustur. “Hikaye anlatimi ¢evremizdeki diinyay1 nasil 6grendigimizin temelini olusturur.” (Schutz, 1960, s. 27).

Hikaye anlatimi, insanligin bilmedigi bir olay1 ve bilgiyi, bir bagkasmin daha 6nceden yasadigi deneyimler sonucu yarattigi
hikayelerden 6grenmelerine aract olmustur. Bu, ilk insandan giiniimiize dek ¢agin etkili 6grenme bicimlerinden biri haline
gelmistir. Bir hikAyenin insanlari etkisi altina almasindaki en temel unsur, duygularin hikdyeye karismasidir. insan dogas: geregi
duygusal bir canlidir ve duygularimi kars: tarafa aktarmaktadir. Mutluluk, heyecan, 6fke, sevgi ve ask gibi duygularin tiimd,
insanlarin ortak yasadig hislerdir. Hikaye anlaticist duygulariyla iletisim yoluna gectigi zaman, okuyucusu, dinleyicisi veya
izleyicisinin dikkatini hikdyeye ¢ekmesi kolaylasir. S6z konusu hedef kitle, hikayenin barindirdigi duygu 6geleri sayesinde
hikayeyle duygusal bir bag ve empati kurabilir ve kendilerini hikayenin bir pargasi olarak gorebilirler. Hikaye anlaticisi,
hikayesini anlatmak i¢in farkli 6gelerden ve yontemlerden yararlanabilir fakat bazi temel 6geler standarttir ve iyi bir altyapi
kurgulanmasi gerekmektedir. Bu boliimde o altyapinin nasil olugturulacagi, etkili bir hikdyenin nasil tasarlandigi ve karsi tarafa
gecis yollar1 incelenecektir. Kurgusal veya gergek bir hikdye yaratirken en 6nemli kisim o hikdyenin yapisin1 dogru bir sekilde
olusturabilmektir. Hikaye yapis1 temelinde ii¢c boliimden olusur. Bu ti¢ bolim; giris, gelisme ve sonug¢ boliimleridir. Hikaye
anlaticis1 girig kisminda bir problemi ortaya koymalidir. Gelisme bdliimiinde, bu problem iizerinde detayli anlatima gegmeli ve
problemi ¢dzmeye ¢aligmalidir. Sonu¢ boliimiinde ise hikaye bir ¢dziime kavusturularak tamamlanmalidir. Bu formiil farkli
yapilarla kurgulanabilir. Ote yandan her giiclii hikAyenin temelinde saglam bir baglangi¢ kism1 vardir. Bu dogrultuda ilerleyerek
gelisme ve sonug kismi yaratilir. Kendal F. Haven’in ‘Super Simple Storytelling’ adli kitabinda hikdyenin yapisini olusturan dort
temel unsurdan bahsedilmektedir” (Haven, 2000, s.17-18). Bu dort unsur dinleyici, okuyucu ve izleyicinin hikdyeyi kolay
anlamasina ve hikayeye daha kolay uyum saglamasina yardimci olur.

1. Karakterler: Her hikdyenin merkezi unsuru olan kurgusal veya gergek kahramanlardir.

2. Catigma: Karakterlerin hedeflerine ulasirken ortaya ¢ikan engelleri kapsayan kisimdir.

3. Miicadele: Hikayeyi yonlendiren ve hikayenin sonuna dogru bir koprii gorevi goren olaylarin oldugu kisimdir.
4. Amag: Karakterlerin engelleri asip sonuca ulagmaya calistiklar1 kisimdir.

1. Karakter: Karakterler her hikdyenin merkezi unsurudur. Hedefler karakterlerin hikayelerinin oldugu kisimdir. “Catisma kismi
karakterlerin hedeflerine ulagsmasinda engellerin ortaya ¢iktig1 yerdir ve miicadele kismu her hikayeyi yonlendiren karakterin
hedefe ulagmak i¢in miicadele ettigi boliimdiir” (Haven, 2002, s.15).

Hikaye anlaticisi, duyguyu karsi tarafa daha rahat aktarmak i¢in bu maddelere 6zen gostermelidir. Burada 6nemli nokta,
anlaticinin kargi tarafa “Simdi ne olacak?” sorusunu sordurabilmesidir. Hikdyenin okuyucuda heyecan ve merak duygusu
yasatmasi hikdyenin ne kadar gii¢lii bir yapisal tasarima sahip oldugunu da kanitlar. Karakter tasarimi hikdyede bu yapiy1
olusturan ¢ok onemli ve belirleyici bir unsurdur. Hikayeler karakterle ilgilidir ve basarili bir hikdyenin tiim unsurlari
karakterlerden ve onlarin hedeflerinden, catismalarindan ve miicadelelerinden olusur. “Bir hikayenin diger anlati unsurlari
karaktere baglidir. Girig gelisme ve sonug karakterlerin ihtiyaglarini karsilamak i¢in yazilmistir” (Haven, 2002, s.21). Karakterin
gercekeiligi ve inandiriciligi okuyucu veya izleyici i¢in 6énemlidir. Bu yiizden biitiin hikdye boyunca o karakter okuyucunun
rehberi olacaktir ve hedef kitlenin 6nceligi, duygusal bag kurdugu ve empati yapabildigi bir rehberle bu uzun yolculuga ¢ikmak
olacaktir. Bu karsilikli duygu aligverisi dogallikla miimkiindiir. Karakter tasarlanirken kusursuz ve miikemmel bir kisilik
yaratmak hikayenin gergekgiligini yok edebilir, bu durum hikayenin inandiriciligini yitirmesine neden olacaktir. Bu sebeple
karakterin de herkes gibi kusurlari ve farkli duygu yansimalari olmasi gerekir. Bu kusurlar duygusal olabilecegi gibi fiziksel de
olabilir. Okuyucunun karakteri tanimasi i¢in girig bdliimiinde karakterin her anlamda tam kapsamli olarak ele alinmasi gerekir.
Bu tanitma iglemi detayli bir betimlemeyle miimkiindiir. Karakterin fiziksel ve duygusal 6zelliklerinden detayli bir sekilde
bahsetmek giiclii bir anlat1 yontemi gerektirir.

2. Catisma: Catisma bolimii hikdye yapisinin en Onemli kisimlarindan biridir. “Hikayedeki aksiyonu gelistiren ve
okuyucunun/dinleyicinin en ¢ok dikkatini ¢eken ve heyecanlandiran unsur ¢atigmadir” (Aktaran: Bagaran, 2010, s.121). Catigma
boliimii hikdyede kahramanin amacina giden yolda karsisina ¢ikan engellerin toplandigi boliimdiir. Herhangi bir sekilde karakteri
zorlayacak bir amag olmadig1 zaman, okuyucunun hikayeye ilgi diizeyi azalacaktir. Bir sekilde karakterin hedeflerine kosarken
bu yolda hedefe ulasmasiin zorlastirilmas: ve engellerin ortaya ¢ikmasi gerekmektedir. Bu ¢atisma kurgusu engel olarak
gorlinse de aslinda okuyucu igin olaylarin nerede bagladigini anlatan ve hikdyenin geligsiminin saglandigi boliimlerdir. Catigmalar
hikaye iginde farkl sekillerde kurgulanabilir. Hikdye anlaticis1 karakteri digaridan gelen etkili engellerle bir ¢atisma igine
sokabilir veya yukarida bahsedildigi gibi karakterin kendisinden gelen kusurlar bir engel ve sorun haline gelip, karakterin kendi
icinde catigma yagsamasina neden olabilir. Catismanin asagidaki gibi dort ¢esidi bulunur:

1. Kahramanin doga ile ¢atismasi: Kahramanin kutup sogugu, denizdeki firtina, orman, sel baskini, deprem vb. doga
olaylarina kars1, amacina ulagsmak i¢in savagmasidir.
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2. Kahramanin kendi i¢inde iki ayr1 yoniiniin catismasi: I¢sel psikolojik miicadeleye dayanan catisma tiiriidiir.

3. ki karakter arasindaki catisma: Dedektif ile katil, bir kiz1 seven iki erkek orneklerinde oldugu gibi karakterler arasi
ortaya ¢ikan catigmadir. Bir kahraman birden fazla kisiyle de ¢atisabilir.

4. Kahramanin toplumla catigmasi: Kahraman, i¢inde yasadig1 veya yeni girdigi toplumu olusturan insanlarla veya tore,
gelenek gibi unsurlarla miicadele edebilir (Aktaran: Bagaran, 2010, s.121).

3. Miicadele: Hikayenin bu kisminda karakterin karsisina ¢ikan engellerle miicadelesi anlatilir. Bu kisim hikayenin bir nihayete
ulagmasi i¢in koprii gdrevi goriir, baglayici unsurlar1 kapsar. Karakterin eyleme gectigi, hikdye sonunda ulagmay1 hedefledigi
yolda karsisinda duran engellerle yiizlestigi, ¢dziime kavusturmak icin ¢abaladigi bu anlar, dinleyicinin hikayeyle kurdugu
duygusal bagin en ¢ok giiclendigi anlardandir. Catisma sonrasi karakterin yasadigi miicadele, hikayedeki tansiyonun ve
heyecanin en list diizeye ulagsmasinda, dinleyicinin merak duygusunun tetiklenmesinde 6nemli bir aragtir.

4. Amag: Yaratilan her karakterin bir amaci olmak zorundadir. Amag¢ boliimii yukarida belirtilen diger biitiin kisimlarla
baglantilidir. Eger herhangi bir catisma, problem, miicadele yoksa karakterin tamamlayacagi bir ama¢ da yok demektir.
Hikayelerde kahramanlarin hedefleri ile bu hedefleri gergeklestirmek igin sarf ettigi ¢aba islenir. Bu amaglar dogrultusunda
hikayenin islenisi, kurgusu, yonti belirlenir. Bir hikaye yapisi, yukaridaki maddeler gbz oniine alinarak olusturulmalidir.

Fakat hikaye anlatimi mecralar siirekli degismektedir. Gegmisten giiniimiize insanligin gerceklestirdigi birgok gelisme ve bulus,
bu mecralarin ¢esidini ve sayisini artirmaktadir.

Kitap, gazete, dergi, radyo, televizyon, sinema, a¢ik hava reklamciligi, sosyal medya, bilgisayar oyunlari, sanal gergeklik gibi
giin gectikge sayisi artan farkli mecralar, hikaye anlatimi igin 6nem arz etmektedir. Hikaye anlatimi yapilirken biitiin mecralarda
yukarida bahsedilen giris, gelisme, sonug¢ bolimleri kullanilir. Mecralara gére anlatim sekilleri degisiklik gosterebilmektedir.
Ornegin bir radyo dinleyicisi veya bir roman okuyucusunun bir film seyircisine kiyasla hikayeyi algilama sekli ayn1 olmayabilir.
Radyo ve roman hikdye anlatimlarinda, dinleyici ve okuyucularin zihinlerinde olay, karakter ve mekéanlarin daha iyi
canlandirilmasi i¢in ¢ok daha detayli tasvirler yapilmalidir. Bunun nedeni gorsellerle iletisim kurmanin daha kolay ve anlasilir
olmasidir. Radyo ve kitap mecralarinda dinleyici ve okuyucunun olaylar1 goziinde canlandirmasi kendi hayal giiciine baglidir.
Hikaye anlatiminin yapis1 karsi tarafin kolay algilayabilmesi i¢in kurgulanmis olsa da insan dikkati ¢cabuk dagilabilmektedir.
Ustelik gelisen teknolojiyle beraber toplumun metinlere olan dikkati daha da azalmaktadir.

“Gorsel kiiltliriin egemenligindeki bu yeni ytlizyilda ise, ¢cagdas Bati toplumlarinda imgelerin merkezde bulundugu ve bu anlamda
‘g6z merkezli’ (ing. ocularcentrism) toplumlarin olustugu sonucuna varilmistir” (Jay, 1993; Aktaran: Rose, 2001, s.7). Bu
noktada hikaye anlatimimi kolaylastiran, hikayeyi kars: tarafa daha kolay ve etkili sekilde gegiren bir yontem kullanilmaktadir.
Bu yontem Gorsel Hikaye Anlatimidir.

2.1. Gorsel Hikaye Anlatimi

Gorsel hikdye anlatimi insanlik tarihi boyunca 6nemli bir iletisim sekli olmustur. Tarih boyunca insanlar; dini inanislarini,
geleneklerini, diisiincelerini, tanmklik ettikleri olaylari, deneyimlerini cesitli el sanatlartyla Kitlelere ve gelecek nesillere
aktarmigtir. “Gezegenin dort bir yanindan gelen diger kadim halklar da arkalarinda diinyalarini dolduran seyleri tasvir eden glifler
ve semboller birakmiglardir” (Vanden-Eynden, 2015). Tarih Oncesi zamanlardaki magara ¢izimlerinden, antik Misir
hiyerogliflerinden ve “Cin kiiltiiriindeki ideografilerden bu yana; insanlik her zaman iletisim kurmaya ve gorsele dayali sezgisel
isaretlere biiyiik bir ihtiyag duymustur” (Mclver, 2016). “Insanlik tarihinde anlatilan ilk hikayeler gérsel kullanilarak yapilmistir
ve sonrasinda sozlii geleneklere donmiislerdir” (Mendoza, 2015). Gorsel hikaye anlatimi; bir hikdyenin, olaylar dizisinin veya
bir mesajin gorsel 6geler kullanilarak hedef kitleye anlatilmasidir. Bazen bu gorsel 6gelere metinler veya farkli duyusal dgeler
eslik etse de temelinde gorsel kullanilarak anlatilan her hikaye bir gorsel hikaye anlatimi 6rnegidir. “Gorsel hikaye anlatiminda
kelimeler ve sesler, hedef kitle deneyimini artirmak igin eslik etse de, anlatimin ana dayanagini gergegi taklit eden veya abarti
yolu ile kullanilan goriintiiler olusturur” (Danisworo, 2002, s.2).

Gorsel hikaye anlatimini diger anlati tarzlarindan ayiran en 6nemli 6zellik okuyuculara daha kolay bir anlati yontemi sunmasidir.
Bunun nedeni mesaji okuyucuya gérme duyularina hitap ederek sunmasidir. “Goérme, konusmadan 6nce gelmistir. Cocuk
konugmaya baslamadan 6nce bakip tanimayi 6grenir” (Berger, 1972, s.7). Berger’in bahsettigi gibi insanlarin gérebilme yetisi
dogustan gelen bir 6zelliktir ve insan gorsel yetisi gelismis bir varliktir. Bu sebeple gorebilmenin konugmadan 6nce gelmesi
insanin giiclii bir gorsel algiya sahip olmasini saglamistir. “Insan beynine iletilen bilgilerin yiizde 90’1 gorseldir ve insan beyni
metinler yerine goriintiileri daha ¢abuk 6ziimseyip, 60.000 kat daha hizli igleyebilmektedir” (Eisenberg, 2014). Bu sayede gorsel
hikaye anlatimi az zamanda c¢ok fazla bilgiyi okuyucuya aktarabilmektedir. Bu anlamda gorsel hikdaye anlaticilar tarafindan,
hedef kitlenin ilgisini en ¢ok g¢ekecek, basit ve faydali gérsel unsurlarin kullanilmasi mesajin kitlelere kolay ulagmasini
saglamaktadir. Gorsel hikaye cesitleri fikirleri, duygular1 ve olaylar ifade etmek agisindan oldukca zengindir. Mccloud’a goére
gorsel anlatim cesitleriyle agagidakiler yapilabilir;
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o  Karakterin fiziksel 6zelligi tarif edilebilir;

e Duygular beden dili aracihigryla iletilir; goz, agiz ve ellerin ifadeleri ve resimsel anlatilar kullanilir. Ornegin bakigan iki
kisinin arasinda kiigiik kalpler ¢izilip birbirlerine duyduklar1 sevgi anlatilabilir.

e  Karakterlerin ne diisiindiigii ve sdyledigi anlatilir;

e Govde konumu ve hareket ¢izgileri yoluyla eylem gosterilir;

e  Sahneler ve sahneleri olusturan nesneler tasvir edilir;

e Hayali diinyalar1 ve varliklar1 temsil ederek fiziksel gergeklikten uzaklasilir;

e Ekran disinda gergeklesen eylemler veya kelimeler ima edilir;

o Diger karakterler degil, yalnizca okuyucunun goérebilecegi gizli eylemler gosterilir

(McCloud, 2006, s.288). Bu dogrultuda hikdyeyi yorumlayacak olan gorsel anlaticinin, igerige uygun gorsel hikaye anlatimi
yontemi tercih etmesi, verilmek istenen mesajin hedef kitleye etkili bir sekilde aktarilmasini saglar. Gorseller, gecmisten
giiniimiize dek 6nemli bir anlatim arac1 olarak; egitimden sanata ve is diinyasina kadar pek cok alanda, hikayeleri ve mesajlar1
aktarmak i¢in kullanilan unsurlardir.

3. BULGULAR

Bu béliimde gilinimiiziin 6nde gelen tasarimcilarindan Malika Favre, Anna Parini ve Tom Haugomat’in yaptiklar1 yaymn
illiistrasyonlarindan &rnekler gorsel hikaye anlatimi agisindan incelenecektir. incelemek igin bu illiistasyonlarin segilme nedeni
basarili illiistratorler tarafindan 6nemli yayinlar i¢in yapilmis olmalari ve hem estetik nitelik bakimindan yiiksek hem de kavram
odakli belli derinligi olan ¢aligmalar olmalaridir. Giiniimiiziin 6nemli illiistratorlerinden biri olan Malika Favre’nin Pop Art ve
Op Art etkileri tastyan calismalari popiiler dergilerin kapaklarinda siklikla yer almaktadir. Cizimlerinde dikkatle secilmis renk
paletleri ve sadelik 6n plana ¢tkmaktadir. Favre’nin illiistrasyonlarinda renk 6nemli bir tasarim 6gesi olarak dikkat ¢gekmektedir.
Sanatginin yayn illiistrasyonlar1 disinda reklam kampanyalar1 igin yaptig: ticari ¢izimleri de bulunmaktadir. Pozitif ve negatif
alan kullanimi bakimindan oldukga etkili illiistrasyonlar: bulunmaktadir. Cizimlerinin iginde kitlelerin empati yapip iizerinde
diislinebilecegi hikayeler ortaya koymustur. Malika Favre, yarattig1 gorsel hikaye anlatimlariyla sosyal, kiiltiirel olaylar ve kadin
erkek esitligi konularma odaklanmistir. Gorsel 1’de Malika Favre, 2017 yilinda New Yorker dergisine Saglik, Tip ve Beden
konusu i¢in yaptig1 kapak illiistrasyonunda kadinlarin is hayatindaki roliine dikkat ¢ekmektedir. Mavi tonlarin agirlikta oldugu
¢izim, ameliyat masasi iizerinde yatan bir hastanin géziinden dort kadin doktoru géstermektedir. Cizer hikdyesinde, tibbin halen
erkek egemen bir alan olduguna ve bir ameliyat masasindaki tiim cerrahlarin kadin olmasi durumunun halen istisnai bir durum
oldugu gercegine dikkat gekmektedir. “Wisconsin Universitesi’nde cerrah olan Susan Pitt, gériintilyii gergek hayatta yeniden
canlandirabilmek igin diger kadin doktorlara bir meydan okuma yayimladiginda kapak yeni bir anlam kazanmigtir” (Smith,
2019). Bu calismanin sosyal medyada saglik calisanlari tarafindan hayli ilgi gormesi ¢izerin hikdyeyi tam odagindan
yakaladiginin gostergesidir. Diinyanin ¢esitli yerlerinden binlerce doktor bu illiistrasyonu tekrar canlandirarak fotograflarini
sosyal medyadan paylasmistir. Saglik ¢alisanlarinin tip alaninda kadinlarin konumu hakkinda yapilan bu ¢izimden ilhamla
cektikleri fotograflar gorsel hikdye anlatimi aracina doniismiistiir.

APRIL 3, 2017

Gorsel 1. The New Yorker dergisi, Malika Favre, 2017.
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Sanat¢min bir diger 6nemli ¢aligmas1 2018 yilinda Suudi Arabistan’da gergeklesen modernlesme reformu haberi {izerine Arab
News gazetesi i¢in yaptig1 yayin illiistrasyonudur (Gorsel 2). Bu reform sayesinde Arabistan’da araba kullanmalar1 yasak olan
kadinlar, tek baglarina direksiyon basina gecebilme 6zgiirligiinii elde etmistir. Bu 6nemli haberi illiistrasyonla anlatan ¢izer, bir
kadinin gozliikk caminda otoyol yansimasinin goriindiigii bir ¢izim yapmustir. Yine minimal bir ¢izim dili kullanirken, arka planda
Suudi Arabistan’in bayrak renklerine gonderme yapilan yesil renk kullanilmistir. Calismanin odak noktasinda basortiilii bir Arap
kadin1 vardir ve kullanilan diger renkler kirmizi, beyaz ve siyahtir. Daha dikkatli bakildiginda ise kadrajin araba kullanan bir
kadinin bakig agisindan goriildiigii anlagilmakta ve kadin figiiriin gozlilkk camindan sadece yol goriinmektedir. Ayrica ileriye
gitme fikri yansitilmistir. Favre’nin bu ¢aligmasi sosyal medyada oldukga ilgi gérmiis ve Arab News sitesinden en ¢ok indirilen
gorsellerden biri olmustur. Malika Favre’nin bu c¢aligmasi etkili gorsel hikdye anlatimiyla sadece bir yayin gorseli olmaktan
¢ikmis, Arap kadinlar i¢in tarihi bir olaym sembolii haline doniismiistiir. Arabistan sokaklarinda duvarlara ¢izilmis, moda
tiriinlerine basilmistir.

Gorsel 2. Arab News, Malika Favre, 2018.

Anna Parini, The New York Times, Rolling Stone, The Economist gibi giiniimiiziin énemli yayinlarina calismalar yapan Italyan
illistrator ve grafik tasarimeidir. Cizerin en biiyiik 6zelligi karmasik bir konuyu sade ve renkli bir gérsel dille anlatabilmesidir.
Anna Parini makale veya haber igerigini yorumlarken kafasindaki goriintiiyii herkesin erisebilmesi i¢in en basit sekilde
cevirmeye ¢alistigini belirtmistir (Harris, 2017). Gorsel 3’te yer alan 6rnek ¢aligmasinin konusu televizyondaki Miisliiman karsiti
soylemlerle ilgilidir. Yesil bir zemin {izerine cargafli Misliman bir kadmin profilden goriintiisii ¢izilmistir. Konunun
televizyonla ilgili olmasi nedeniyle, televizyon yapimlarini klaket ile ifade etmistir. Klaket ¢arsafli kadinin kiyafetinin bir pargasi
haline gelirken ayn1 zamanda bir engel gibi yiiziinii kapatmaktadir.

‘00500

BeowljechBmes

35

Can TV Be Fair

To Muslims?

OPENS TONIGHT

Gorsel 3. The New York Times, Anna Parini, 2016.

Bir diger 6rnekte The New York Times gazetesi i¢in Peri Klass’in yazisini gorsellestiren Parini ABD’de depresyon oraninin her
yil artmas1 ve kiigiik yas gruplarina kadar inmesiyle ilgili bir ¢alisma hazirlamistir. Peri Klass 2017 yilinda “Is a Teen Just
Depressed, or Just Moody” baslikli yazisinda su bilgileri vermektedir: “2005°ten 2014°e kadar depresyon yast oldukca diisen
Amerika’da, yas araligi 12 ile 17 yaslarina kadar inmektedir. Ayrica kiz cocuklarda erkeklere gore daha fazla depresyon egilimi
goriilmektedir. Hastalik Kontrol ve Onleme Merkezleri ¢cocuklar i¢in intihar oraninin yiikseldigini ve intihar ihtimalinin trafik
kazasinda hayatin1 kaybetme ihtimalinden daha yiiksek oldugunu belirtmektedir” (Klass, 2017). Anna Parini de bu ¢alismada
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genglerin intihar1 konusunu gorsel hikaye anlatimiyla okuyuculara aktarmistir (Gorsel 4). Kadrajin ortasinda geng kiz vardir ve
kizin govdesi saydam olarak ¢izilmistir. Geng kizin gdévdesinde, siyah suya batmis, {iziintii icinde oturan kendisi vardir.
Karakterin depresyonda olmasi, viicudunun yariya kadar siyah suyun ig¢inde oturmasiyla ifade edilmistir. Bu ¢izimde disaridan
normal goriinen fakat i¢inde depresyon ve {iziintii yasayan bir karakterin hikayesi gorsel hikaye anlatimiyla basarili bir sekilde
okuyucuya ulastirilmastir.

Gorsel 4. The New York Times, Anna Parini, 2016.

Kariyerine animasyon alaninda calisarak baslayan Tom Haugomat daha sonra yayin illiistrasyonuna yonelmistir. Calismalari
The Washington Post Magazine, Le Monde, Air France Magazine gibi Avrupa ve Amerika’nin dnemli dergilerinde yer almigtir.
Eserlerinde dikkatle olusturulmus kompozisyonlar, sinematik bir yapiya biirinmektedir. Cizimlerinde genellikle goz hizasinda
bir genis ac1 ve kugbakisi ag1 kullanarak izometrik bir tarz gelistirmistir. Genellikle karakterlerinde yiiz ¢izimi kullanmamaktadir.
Tom Haugomat’in bu tercihi, karakterler {izerinde belirsizlige neden olabilecegi gibi, okuyucu ile kahraman arasina mesafe
koyma gibi riskler de barindirir. Bu nedenle, Haugomat duygu ve diisiinceleri okuyucuya aktarmak i¢in renk kullanimina,
karakterlerin beden diline ve negatif alan kullanimina yonelmistir. Caligmalardaki soguk pastel renkler ve 11k kullanimi 1950
ile 1960’11 yillarin illiistrasyon tarzin1 animsatmaktadir. Cizer Koronaviriis doneminde de ¢aligmalarini siirdiirmiistiir. Diinyada
pandemi ilan edildikten sonra her sektorde oldugu gibi yemek sektoriinde de olumsuz etkiler ortaya ¢ikmustir. “The Washington
Post gazetesi yazar1 Tom Sietsema tarafindan kaleme alinan “Yeni Diizen’ adli makale, salgin sonras1 yeme i¢me sektoriiniin
yasadigi sikintilart okuyuculara aktarmigtir” (Sietsma, 2020). Haugomat, yazarin ¢aligmasini gorsellestirirken, bombos bir
restoranin i¢inde toplanmig masa ve sandalyelerin arasinda tek basina oturan, diisiincelere kapilmis bir sefin goriintiisiinii
okuyuculara aktarmistir. Bu ¢aligma derginin kapak gorseli olarak yayimlanmigtir. Pastel ve koyu renklerin agirlikta oldugu
calismada, karakteri odak noktasi haline getiren 1s1k, bir tasarim unsuru olarak kullanilmistir (Gorsel 5).

The mnslji atonPost Magasine

Gorsel 5. The Washington Post Magazine, Tom Haugomat, 2020.

23



4. ANALIZ VE UYGULAMA CALISMASI

Makale kapsaminda internette “Koronaviriis Zaman Cizelgesi” (Yiicel, 2020) bashigiyla yayinlanan makale icin
illiistrasyon ¢alismalar1 yapilmigtir. Bu haber igerigi tiim diinyay: etkileyen pandemi siirecini bir zaman ¢izelgesinde
topladigi, genis bir bakis acisiyla okuyucuya bilgi sagladigi igin ele almmistir. Makalede, Covid-19 viriisiiniin ne
zaman, nerede ortaya ¢iktig1, nasil yayildigi, insan sagligini nasil etkiledigi, sosyal hayat, egitim ve ekonomi gibi pek
cok alanda ne gibi degisikliklere neden oldugu kronolojik olarak anlatilmaktadir. Koronaviriisiin ortaya ¢ikis ve
yayilis slirecindeki belirli doniim noktalar1 10 adet illiistrasyon calismasiyla gorsel hikaye anlatimi yontemiyle
sunulmustur. {lliistrasyonlar hizla yayilan salgimin sarsici etkilerini yansitmaya odaklanmustir. Koronaviriisiin insan
hayatini tehdit etmesi ve sosyal olarak sebep oldugu ani degisimlerin endise, korku, giivensizlik, belirsizlik, yalnizlik,
umutsuzluk gibi pek ¢ok rahatsiz edici hislere neden olmasi, bu ¢aligma kapsaminda yapilan illiistrasyon serisinin de
hissettirmek istedigi sikintil1 atmosferi tanimlamaktadar. Illiistrasyon serisinde sade, vektorel bir tasarim dili ve soguk
pastel renk paleti kullanilmustir.

“01 Ocak 2020: Vuhan’dan giden yolculara havaalanlarinda saglik kontrolleri uygulanmaya baslandi. ABD Hastalik
Koruma ve Korunma Merkezi, 1 Ocak 2020’de yaptig1 agiklamada viriisiin Vuhan’daki bir deniz {irlinleri pazarindan
kaynaklaniyor olabilecegini agiklarken hemen akabinde bu pazar kapatildi. 3 Ocak giini Vuhan’a gelen ve
Vuhan’dan giden yolculara havaalanlarinda saglik kontrolleri uygulanmaya baslands. ki giin sonra Diinya Saglik
Orgiitii (DSO) bir agiklama yaparak Cin’e seyahatleri durdurmaya gerek olmadigini sdyledi” (Yiicel, 2020). Birinci
illiistrasyonda Covid-19’un ilk olarak Cin’in Vuhan sehrinde bulunan deniz iirlinleri pazarindan ¢ikisi sade bir
tasarim diliyle gorsellestirilmistir. Gorselde kahraman olarak balik pazarinda g¢alisan ve elinde bicak tutan bir
pazarcinin etleri hijyenik olmayan bir ortamda kesmesi ve Covid-19’un yayilmasi sahnelenmistir. Calismanin arka
planinda balik pazarinin hijyenik olmadigin1 vurgulamak i¢in kahverengi tonlar1 kullanilmistir (Gorsel 6).

2019 Aralik

Gérsel 6. Viriisiin Deniz Uriinleri Pazarinda Ortaya Ciktig1 Belirlendi.

“20 Ocak 2020: 20 Ocak’ta Cin’deki {iglincii 6liim vakasi gergeklesirken viriis Giiney Kore’ye de sigradi. Bir giin sonra ise ayni
viriis bu kez ABD’de ve Avustralya’da tespit edildi. 23 Ocak’ta Singapur, 25 Ocak’ta Nepal ve Kanada, 27 Ocak’ta ise Sri
Lanka’dan ist tiste ayn1 sonug agiklanirken 28 Ocak’ta Almanya, Tayvan ve Japonya gibi iilkeler de resmi olarak iilke i¢indeki
temaslardan kaynaklanan ilk koronaviriis vakalarinin gergeklestigini bildirdi. Ocak aymnin son giiniinde Avustralya ve Birlesik
Krallik da ilk vakalar1 bildirirken 1 Subat’ta ise hastaligin Rusya, Ispanya ve Isveg’e de sigradig tespit edildi” (Yiicel, 2020).
Ikinci illiistrasyonda viriisiin gesitli iilkelerdeki yayilma yogunlugu veri haritasi iizerinden gorsellestirilmistir. Calismada basili
veya dijital yayinlarda siklikla yer alan kabarcik haritasi kullanilmistir. Siyah bir zemin tizerinde duran diinya haritasinda enfekte
miktar1 oraninca 6lgeklenmis kirmizi yuvarlaklar ilgili tilke tizerine yerlestirilmistir (Gorsel 7).
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Gorsel 7. Cin’deki Viriis Tiim Diinya’ya Yayilmaya Basladi.

“11 Subat 2020 giinii DSO yeni koronaviriis hastaligini resmi olarak ‘Covid-19’ ismiyle tanimladi. Ayni giin a¢iklanan verilere
gore toplam koronaviriis vakasi 45 bin 100 olurken bu vakalarin 44 bin 653’ Cin’de goriilmiistii. Hastaliktan dolay1 hayatini
kaybedenlerin sayisi ise 1115 olmustu” (Yiicel, 2020). Gorsel 8°de sisli bir sehir silueti 6niinde iKi karakter gosterilmistir. Bu
karakterlerin tizerindeki kiyafetlerden virlisten korunmaya ¢alisan iki saglik gorevlisi oldugu anlagilmaktadir. Hastaligin resmi
adinin belirlenmesiyle birlikte giindelik hayatimiza yerlesen bu manzarada iki gérevlinin bir sehri koronaviriisten dezenfekte
etmeye calistig1 an gorsellestirilmistir. Viriisiin neden oldugu kasvetli, korku dolu ruh hali soluk, puslu ve hastalig1 akla
getirebilecek gri renk tonlarryla aktarilmistir. Illiistrasyonda yer alan iki karakter beyaz kiyafetleriyle, saglik gorevlisi olmalarinin
disinda, temizligi ve giiveni temsil etmektedir.

Gorsel 8. Hastaligin Resmi Ismi Covid-19 Olarak Tamimland.

“7 Mart 2020 giiniine gelindiginde ise koronaviriis nedeniyle 6len insanlarin sayisi diinya genelinde 3 bin 500’e, koronaviriis
vakalarinin sayist 102 bine, viriisiin goriildiigi tilke sayis1 ise 90’a yiikseldi” (Yiicel, 2020). Koronaviriis’iin diinyanin dort bir
yanina yayilmis olmasi ve artik biitiin diinya i¢in tehdit olusturmasi bu illiistrasyonda belirsiz bir mekanda bulunan dort ana
karakterle gorsellestirilmistir (Gorsel 9). Caligmada viriisiin her yeri kapladigi fakat insanlarin halen salginin boyutunu
anlamadiklari iin tedbirsizce etrafta dolastiklar1 ifade edilmistir. Illiistrasyonda gri ve sar1 tonlar1 agirliktadir. Bu renk tonlari
viriisiin 6liimciil oldugunu temsil etmektedir. Viriisiin ¢iplak gozle goriilemeyen ve canlilardan bulasan bir etken olmast
nedeniyle bi¢imi seffaf bir yapida ¢izilmistir.

Gorsel 9. Viriis Vakalarinin Sayisi 102 Bine Ulasti.
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10 Mart 2020 giinii koronaviriisiin tespit edildigi iilkeler arasina Tiirkiye de katildi. 10 Mart’1 11 Mart’a baglayan gece saat
00.30°da Tiirkiye’deki ilk koronaviriis vakasi resmen agiklandi. Saglik Bakani Fahrettin Koca yaptigi basin toplantisinda bir
kisinin Covid-19 testinin pozitif ¢iktigini, bu kisinin Avrupa’dan geldigini ve kendisiyle birlikte yakinlarinin da karantinaya
alindiginit duyurdu” (Yiicel, 2020). Koronaviriisiin Tiirkiye’de tespit edildiginin agiklandigi anin gorsellestirildigi bu ¢alismada
gercek hayattan bir sahne sadelestirilerek aktarilmigtir. Saglik Bakani1 Fahrettin Koca’nin televizyonda bu olay1 agikladigi an ve
sonraki giinlerde neredeyse her giin televizyona ¢ikip vakalarin sayisini belirttigi giinler tek bir sahnede aktarilmistir. illiistrasyon
calismasinda turkuaz ve mavi tonlar1 agirliktadir. Turkuaz ve mavi renk tonlar1 sagligi, temizligi, giiveni temsil etmektedir ve
vaka sayilar1 tablolarinin rengidir. Bunun nedeni Saglik Bakani’nin gorselde ana kahraman olarak yer almasidir. Ayrica gorselde
arka planda yer alan tablolar vaka sayilarini temsil etmektedir. Tablolarin bulanik olmasi ise ilk vakanin ardindan gegen siireyi
ve tablodaki siirekli degisim ile artig1 ifade etmektedir. (Gorsel 10).

Gorsel 10. Koronaviriis Tiirkiye’de Tespit Edildi.

“19 Mart’ta italya, toplam 6liim sayisinda Cin’i geride birakarak koronaviriisiin en ¢ok can aldigi iilke durumuna geldi. italya’da 5
bin 322 yeni vaka tespit edildi ve bir giinde 427 kisi hayatin1 kaybetti. Bdylece 19 Mart itibartyla italya’daki toplam &liim sayis1 3
bin 405 oldu. Toplam vaka sayis1 ise 41 bin 35 olarak acikland1” (Yiicel, 2020). Gorsel 11°de Italya’nin Cin’i gecerek Koronaviriisiin
en ¢ok can aldig iilke olmast ii¢ karakterle aktarilmustir. Iki karakterin saglik ¢alisani olduklari, hastaliktan korunmak igin giydikleri
korunma kiyafetleri ve tasidiklar: sedyeyle tasvir edilmistir. Ayaktaki karakterlerin hastaliga yakalanmis ya da 6lmiis bir vakay1
tasidiklar goriilmektedir. Arka planda ise kovid ile alakali bir grafik bulunmaktadir. italya’da yiikselise gegen 6liim oranlar1 bu
grafikle okuyucuya aktarilmigtir.

e e

Gorsel 11. 19 Mart’ta italya Toplam Oliim Sayisinda Cin’i Geride
Birakarak En Cok Can Kaybinin Yasandigi Ulke Oldu.

“27 Mart giinii Ingiltere Basbakan1 Boris Johnson’a yapilan Covid-19 testinin pozitif ¢ikti1 agiklandi. ABD’deki toplam vaka
sayisi 100 bini gecerken toplam &lii sayisi ise 1704 olarak agiklandi” (Yiicel, 2020). On ikinci illiistrasyonun merkezinde sade
bir ¢izim diliyle Ingiltere Bagbakani Boris Johnson bulunmaktadir. Boris Johnson’in pozitif ¢ikan test sonucu sonrasinda viriisiin
karakterden hizla yayildig1 bir sahne gosterilmistir (Gorsel 12).
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Gorsel 12. Ingiltere Bagbakam Boris Johnson Koronaviriise Yakalandi.

“30 Mart giinii BM’den yapilan agiklamada insanhigin Ikinci Diinya Savasi’ndan beri yasadigi en biiyiik krizle karsi1 karsiya
oldugunun alt1 ¢izilirken salgin nedeniyle diinya ekonomisinin % 1 kiiciilebilecegi ifade edildi” (Yiicel, 2020). Gorselde haber
iceriginde yer alan diinya ekonomisinin kiigiilecegi ve biiyiik bir ekonomik kriz yagsanacagi vurgulanmistir. Gorsel 13’te yer alan
illiistrasyon calismasinda ise tek bir karakter ve grafik unsurlarla gorsellestirilmistir. Illiistrasyonun odak noktasinda yer alan
karakterin bir kutu tasidigr goriilmektedir. Bu kutu genellikle taginan veya isten ¢ikarilan insanlarmm ofis esyalarimi koydugu
karton kutulardan biridir. Dogrudan sahne 1siklarinin yoneldigi karakterin kiyafeti takim elbisedir. Bu detaylardan okuyucu
ekonominin kii¢lilmesiyle issiz kalan veya kalacak olan insanlarin tasvir edildigini anlayabilir. Ayrica, karakterin tizerinden
gecen grafik ¢izgisi ekonomik gostergelerin hizla diisiise gectigine isaret etmektedir. Grafigin kirilim yerlerinde viriis sembolleri
kullanilarak ekonominin kétiiye gidis sebebinin Covid-19 oldugu vurgulanmistir. Arka planda ve illiistrasyonun tamaminda yer
alan koyu renk tonlar1 biiyiik bir krizi ve depresyonu temsil etmektedir.

Girsel 13. Salgin Nedeniyle Diinya Ekonomisinin Yiizde Bir Kiigiilecegi Ifade Edildi.

“Tirkiye ise vaka artis hizinin en yiiksek oldugu iilkelerden biri olarak one ¢ikiyor. 8 Nisan giinii ilk kez bir giinde 4 binden
fazla yeni vakanin tespit edildigi Tiirkiye’de son 10 giinde toplam 33 bin 498 vaka tespit edilirken toplam vaka sayis1 da 47 bin
29’a yiikseldi. Aym siire zarfinda 6lii sayis1 da 792 kisi artt1. 10 Nisan giinii Tirkiye’deki toplam 6lii sayisi bin 6’ya ulastt ve
boylece Tiirkiye diinya genelinde koronaviriis nedeniyle bin kisiden fazla insanin hayatini kaybettigi on tigiincii iilke oldu. Ayn1
aksam Tiirkiye’de koronaviriisiin yayilma hizini1 diistirmek amacryla 30 biiytiksehir ve Zonguldak’ta hafta sonunu kapsayacak
iki giinliik sokaga ¢ikma yasag ilan edildi. Boylece 2000 yilindaki niifus sayiminin ardindan ilk kez 30 biiyiiksehrin tamamini
kapsayan bir sokaga ¢ikma yasagi gergeklestirilmis oldu” (Yiicel, 2020). Gorsel 14°te Tiirkiye’de gergeklesen sokaga ¢ikma
yasag1 dolayli bir anlatimla gorsel hikayeye doniistiiriilmistiir. Mekan olarak bir apartman anlatilirken, karakterler o apartmanin
sakinleridir. 11 insan ve bir kedinin yer aldigi gorselde, sokaga ¢ikma yasaginda evlerinden disari bakan insanlar
gorsellestirilmistir.
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Gorsel 14. 10 Nisan Giinii Tiirkiye’de Sokaga Cikma Yasag: flan Edildi.

“10 Nisan giinii diinya ¢apinda koronaviriis nedeniyle hayatin1 kaybeden kisi sayist da 100 bini asarak 103 bin 56 oldu. Bu
6liimlerin 60 binden fazlasi Nisan aymnin ilk 10 giinii icinde meydana geldi. Yine toplam 1 milyon 710 bin vakanin yarisindan
fazlas1 da ayn1 donemde tespit edildi” (Yiicel, 2020). lliistrasyon serisi, yeni normal olarak belirtilen maskeli ve mesafeli
insanlarin goriildiigii bir sahneyle son bulmaktadir. Bes karakterden olusan gorsel hikayede karakterlerin her birinin kendi kisisel
balonlar1 iginde oldugu, birbirleriyle mesafelerini korudugu ve maske taktiklari gériilmektedir. 10 Nisan giinii diinya genelinde
koronaviriis nedeniyle hayatim1 kaybeden insanlarin sayis1 103 bin kisi olarak belirtilmis, insanlarin daha dikkatli, mesafeli ve
maskeli yeni hayatlar sade bir ¢izim diliyle okuyucuya aktarilmistir (Gorsel 15). Bu ¢alismada artik insanlarin viriisle yasamay1
ogrendikleri yeni normal hayatlar1 vurgulanmustir. lliistrasyonda kullanilan mavi, beyaz, pembe tonlar1 sosyal mesafeyi koruyan
ve maske takan insanlarin tedbirlerle viriisten korunabileceklerini ifade etmektedir.
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Gorsel 15. Koronaviriisten Korunma Siireci.

5. TARTISMA VE SONUCLAR

Gegmisten giiniimiize illiistrasyonlar ¢ocukluktan yetigskinlige kadar hayal giiciiniin, zihnin gelismesinde ve kelimelerin daha
kolay algilanmasinda énemli bir yere sahiptir. Ozellikle yayin illiistrasyonlar1 bir habere, hikdyeye veya makaleye derinlik katma,
hayal giiciiniin dahil edilmesi ve bir mesajin iletilmesi agisindan ¢ok &nemlidir. Insan beyninin ¢alisma sistemi gdz dniine
alindiginda bir gorsel imgenin metinden daha hizli algilanmasi, bellekte daha uzun kalmasi dogaldir. Bu makalede yapilan
aragtirmalar ve incelemeler, yayin illiistrasyonlarinin okuyucu ve metin arasinda énemli birer baglayici oldugu ve bu sayede
etkilesimin arttigim gostermektedir. Insan beyninin metinler yerine goriintiileri daha gabuk algilayip 6ziimsemesi literatiirlerin
incelenmesiyle acgiklanmistir. Aragtirmalar sonucunda {iretilecek olan yayn illiistrasyonu uygulamasimin fazla ayrinti
gerektirmeyen, minimal ilkelerden olugan tasarimlar olmasina dikkat edilmistir. Bunun nedeni minimal dilde bir yayin
illiistrasyonunun algiy1 kolaylastirdig1 ve daha etkileyici oldugunu kanitlamaktir. Bu baglamda yapilan arastirmalar ve drneklerin
incelenmesi sonucunda gorsel hikdye anlatim1 sunan illiistrasyon serisi olusturulmustur. Uygulama hazirlanirken haber igeriginin
kilit noktalar1 dikkate almmustir. Igerikte goze garpan kisimlar ve mesajlar okuyucuya iletilmeye calisilmistir. Ayrica galisma
hazirlanirken giiniimiiz yayin illiistratorlerinin tarzlar incelenerek gorsel hikdaye anlatimi agisindan farkli bir sadelikte, negatif
alanin etkili kullanimiyla haberin okuyucuyla etkilesime gegmesi amaglanmistir. Bu baglamda, uygulama projesiyle birlikte
aragtirmada edinilen bilgi, yayn illiistrasyonlarinin birer gorsel hikaye anlaticisi oldugunu gostermektedir.
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Giintimiizde hizla artan dijital imkanlar, her alanda oldugu gibi, yaymn illiistrasyonlarmin da islevini ve bilgi aktarimindaki
giiciinii olumlu yonde etkilemistir. Gazete ve dergilerin basili ve dijital platformlarinda gérsel kullaniminin artmasi, okuyucunun
bilgiye ulasabilmek icin gorseli anlamlandirma ve yorumlama becerilerini gelistirmektedir. Buna bagli olarak yaym
illistrasyonlari, bilgi iceren haber veya makalelerin karmasgik yapidan uzaklagmasina ve daha agik bigimde algilanmasina olanak
saglamaktadir. Ayni1 zamanda yayn illiistrasyonlari, iletisimin en 6nemli pargasi olan hikdye anlatimi ve gorsel hikdye anlatimi
kavramlarindan faydalanmaktadir. Bu anlamda yayn illiistrasyonlari, sadece bir gorsel degil, ¢esitli derinlikte tasidig1 bilgiyi
aktarabilen, anlatim1 zenginlestiren, ifadeyi giiclendiren gorsel bir dildir.
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