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OZET

Ik kez Grimm Kardder tarafindan 1812 yilinda derlengibilinen {inlii Pamuk Prenses ve
Yedi Clceler masali, masaldaki kralicenin aynaya@sgu basit bir soru ile bgar: “Ayna ayna séyle
bana benden daha gizeli var mi dinyada?” Masaligk@ramani Pamuk Prenses buylylp
guzellgtiginde ayna artik kralicenin istegli cevabl vermez ve masal bilindik dykistine akmaya
baslar. Masaldaki ayna giizele kesin bir bicimde kaxaren, guzeli net bigekilde ifade eden bir
aynadir. Aynanin yalan stylemeygicestdylediklerinin dgru oldusu ve karar verild¢§inde dayanak
olarak gorilebilecgi varsayimi masalin temel ¢gknoktasini olgturur. Buradan da gorilebilege
gibi ayna kavrami kendine bakmanin, kendini gormegalansiz ve bazen acitici olgcdikri ile
O0zdelesmektedir. Bu 6zgesme onu bir metafor olarak gayet kullamibir arac haline getirir. Bu
nedenle tiyatro sanati icin de kullanilagelen bietafordur: tiyatro topluma ayna tutar...

Bu bildiri, oyun yazari Mark Ravenhill'in “Tanrilan Safggl” adli kisa oyununda gunimiiz
dunyasinin sawa barls, multecilik, 6zgurlikgsiddet gibi 6ne cikan kavramlari arasinda "guzel”
olanin izini strmektedir. Kim bilir belki de aynansdylediklerinden “glizel” kavramina dair bir
ipucu yakalayabilmek mimkinddr...

Anahtar Sézcukler:Mark Ravenhill, Tiyatro, Acitici gizellik, Tanmia Safagi

MIRROR MIRROR TELL ME...

ABSTRACT

The tale Snowwhite and the Seven Dwarfs, first dethpy Grimm Brothers in 1812, begins
with a simple question asked by the queen: “Mirnairror tell me who is the most beautiful in the
world?” Once the tale’s main hero Snowwhite growsldecomes a beautiful woman the mirror no
longer gives the answer desired by the queen amdatle follows its well-known path. The mirror in
the play has a definite judgement about the bedlltg. starting point of the tale is that the mirror
does not lie, always tells the truth, and when ssag/ can be perceived as the foundation for any
decision.. As examined here, the notion of mirsoidentified with how seeing oneself can be painful
Through such identification, the mirror becomesracgical metaphor. It is also a metaphor used in
theatre arts; theatre holds a mirror up to society.
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This paper examines Mark Ravenhill's Twilight cf tAod’s and traces the notion of beauty
within war, peace, migration, freedom, violencethie play, prominent concepts of today’s World.
Who knows, we might as well catch a clue abountition of “beauty” from mirror’'s words...

Keywords:Mark Ravenhill, Theatre, Hurtful Beauty, Twilighttbe God

1. AYNA AYNA SOYLE BANA...

IIk kez Grimm Kardger tarafindan 1812 yilinda derlegdibilinen unli Pamuk
Prenses ve Yedi Clceler masall, masaldaki kralicaymaya sordiu basit bir soru ile ar:
“Ayna ayna sOyle bana benden daha guzeli var miadis®y Masalin bgkahramani Pamuk
Prenses buylylp guzeitsgsinde ayna artik kralicenin istegli cevabl vermez ve masal
bilindik 6ykusuine akmaya blar. Masaldaki ayna gtizele kesin bir bicimde kaexen, guzeli
net bir sekilde ifade eden bir aynadir. Aynanin yalan soygetei, soylediklerinin dgru
oldugu ve karar verildiinde dayanak olarak gortlebilegevarsayimi masalin temel ¢gki
noktasini olgturur. Buradan da gorulebilegiegibi ayna kavrami kendine bakmanin, kendini
gOrmenin, yalansiz ve bazen acitici ofadri ile 6zdeslesmektedir. Bu 6zdgesme onu bir
metafor olarak gayet kullaght bir ara¢ haline getirir. Bu nedenle tiyatro sanigin de
kullanilagelen bir metafordur: tiyatro topluma aynoéar...

Diyalektik baks acisi bglaminda her kavram zitti ile anlam kazanmaktadir.
Gunduzun ayrimini, gece, sgga ayrimini sguk gibi zit kavramlarla tanimlama yoluna
gideriz. Guzellik kavrami da zitti olan c¢irkinlikakrami ile ayrimsanabilir. Guzeli, cirkin olan
Uzerinden, cirkini de guzel olan tzerinden tanindemumkindir. Buradan hareketle tiyatro
metinlerinin iki bin beg yuzyillik tarihine bak@imizda guzellik kavraminin zitti olan cirkinlik
kavramiyla birlikte, zaman, mekan ve kultur gibirgraetrelere b#li olarak degisim ve
donsUm gecirdgini goruriz.

Antik Yunan tiyatrosu, soylu ve erdemli olani, dataanin Ustiinden segtitrajik
kahramanin seyirciye katharsissgtacak olan oOykisU Uzerinden verirken Apollonik bir
idealizasyondan hareket edékinci basat tir komedyada ise ortalamanin altinda bjinka
duzeltilebilir kusurlari Gzerinden seyirciyi kathasis’e gotirecek olan Diyonisyak yan
belirgindir(Bkz. Poetica). Bu nedenle genel olatekgedyada gtizel olan, komedyada ise
cirkin olan gérunurlik kazanir. Bu durum ne Romatiiosunda, ne Ortagan oyunlarinda
ne de Ronesans’in ilk zamanlarindgidie. Antik kuramlari yazi odasiningnda tutan, trajik
olanla komik olanin ayni yapi icinde pekala olat@gni gosteren Lope de Vega ve
Shakespeare gibi yazarlarin oyunlarina kadar ddzelgeyda, cirkinlik komedya tzerinden
islenegelmgtir. Kendilerinden birkac yuzyil sonra Romantikletkileyecek olan bu yazarlar,
tragedyalarinda cirkinii, komedyalarinda guze#ii konu edinmglerdir. Modern tiyatronun
esigi olan Romantizm’den sonra, Apollonik olanla Diysyak olanin, trajik olanla komik
olanin, guzel olanla c¢irkin olanin sinirlari bithe gecer. Modern tiyatroda da sonrasinda da
oyun metinlerinde guizel olanaskin izler yine ayni parametreler (kultir, zamankare vb)
Isiginda dgisim gosterse de c¢irkinle olan tanimlanabigiti yitirmez.

Gunumuz tiyatrosu icin de durum gegcerlidir. Oncdkinemlere gore konular, ele
alinglari, tiyatro estefii degisiklik gosterse de guzel ve cirkin olaninsKisi degismez.
Gunumdaz tiyatrosunu, iki binli yillardan itibarearihleme yoluna gidersek, bu strecte 6n
plana cikan glimlerde sava, barg, multecilik, 6zgurliuk,siddet gibi kavramlari gorariz.
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Cagdas Ingiliz oyun yazari Mark Ravenhillin oyunlari da zihu ettgimiz egilimlerin
merkezinde yer almaktadir.

Mark Ravenhill, 1990’lardan guniimiize gdas Ingiliz tiyatrosunun en kkirtici
yazarlarindan biri olarak tanimlanir. Sarah KaeeMartin Mc Donagh gibi gier ingiliz
yazarlarla birlikte, ayni dénemlerde Turkiye'de &hzlaca ilgi gbren ve konvensiyonel
yaklasimlardan bunalmlarin saplantili bir bgilikla ytcelttigi “suratina kagi tiyatro” (in-
yer-face) yaklaminin 6nemli temsilcilerinden biri olarak gosteréktedir. Britanyali tiyatro
elestirmeni Alex Sierz tarafindan kavramsatialan bu yaklaim, “pervasizca agresif ve
kiskirtici, aldirilmamasi olanaksiz bir tiyatro anlayir. Makul sinirlari gaan bir yapisi
vardir, ‘yizlgme dramasr’ diye tanimlanabilir ve kavram olarak gézsiz ve kustah
anlamini kapsar’  (http://www.yenitiyatrodergisi.com/makale/gunurdezin-yer-face-
tiyatro-anlayisi Egim: 7 Nisan 2017) Ravenhill'in de temsilcileri anada 6nemli bir yer
tuttugu bu yaklaim ¢agidas tiyatronun temel glimlerini icermesi bakimindan da énemlidir.
Yazarin pek ¢cok oyunu ulkemizde DOT produksiyoaripek cok kez sahne algtr.
Alisilagelmi tiyatro metinlerine kiyasla sert ve agresif 0ké#i gosteren oyunlari gdas
dunyanin insafsiz ve cirkin yanlariyla yUgleen birer ayna nitefii tasimaktadir.

1.1.Tanrnlarin Safagi (Twilight of the Gods)

Tanrilarin Safagl, yazarin 2007 yilinda kaleme daidi Vur/Yagmala/Yeniden
(Shoot/Get Treasure/Repeat) adiyla basilan oyuisirsge yer alan on yedi kisa oyundan
biridir. ilk olarak 2007 Edinburg Fringe Festival’de okumatiosu formundaRavenhill for
Brakfestbasli g1 ile seyirciyle bulgan serininingiltere dsindaki ilk temsili ise 2008 yilinda
DOT tarafindaristanbul’da gergekigiriimistir. Seride yer alan kisa oyunlar terérizmle gava
amaciyla yuratuldgl iddia edilen uluslararasi operasyonlarin tarkélérde yaayan insanlar
Uzerinde birakp etkileri od&ina almaktadir.

Oyun, Batili emperyalist bir Ulkenin -ki metinde ilega belirtimems ancak
repliklerden anlaldigi kadariyla Amerika Birlgk Devletleri ya daingiltere olabilir-
Ortadgu’da yer aldgini kimi géndermelerden anlayabilgmiz bir Glkeye ‘Demokrasi ve
Ozgurlik goturmek’amaciyla yap miudahale sonrasi gananlari merkezine almaktadir.
Metinden acikca anddacazl Uzere bu mudahale eski sistemi sonlandiroimakla birlikte
yerine yeni bir sistem & etmekte bgarih olamamytir. Ozgiirliik ve demokrasi gotiirmek bir
yana, ygam standartlarinda belirgin diglere, aclga, hastafia, givenlik sorunlarina ve
mdltecilige neden olmgtur. Oyun bu bglamda gunimizin 6nemli sorunlarini tartaya
acmaktadir.

Metnin kisilestirme Orgusine bakiimizda iki ksinin bulund@gunu gorirtz. Batili bir
Ulkeden yardim gonullist olan Jane, Ulkesinigal ettgi bir Ulkede, gunlerdir yiyecek
bulamadg icin sikayet dilekgesi veren Susan’la géeilek raporlama yapmaktadir. Susan,
Jane’in yemginden bir parca almak ister ancak Jane, uzun séneely yemeyen kilerin
birden karnini doyurdiunda 6limle sonuclanabilecek derecede hasta oldoktne surerek
Susan'l engeller. G&ine boyunca Jane raporlamay! bitirmeye odaklgnmiyuk bir
ciddiyetle sorularinin yanitini almaya gaken, ¢ok uzun bir stredir a¢ olan Susan, Jane’in
sorularina yanit vermeye c¢atken bile bir lokma yiyecgn, bir yudum kahvenin hayalini
kurmaktadir. Oyunun Banda aclgini doyurabilmek umudu ile Jane’in sorularini yyan
Susan, raporlama sonunda karnini doyurma hayalimkta ancak gosine boyunca aclik
durtiisuniin ona yaptigh eylemlere engel olamamaktadir. Ulkesinin kendiamedalarina
anlattgl ideallere bal yardimsever Jane ise gunlerdir a¢ olan bir insafkayetlerini
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dinleme konusundaki gonulligant ve duyarhiigini, gérigme sirasinda yarim biragtikahve
ve sandvi¢i gizleme konusunda gostermemektedir.nOydrigme boyunca sirer. Bu sure
icinde Susan’inggal dncesinde bir Gniversitedgrétim Uyesi oldgunu @reniriz:

S: yalvarmak istemiyorum. Dilenci gibi olmak istgarum.
Eskiden 6nemli biriydim. Universite de hocaydingrédcilerim bana
sayg! duyardiSimdiki kadar dgersiz dgildim — bu kadar dgersiz
degilim — ama sadece ¢ok —

(susan sandvici almak icin uzanir ama Jane sandeker.)

Eskiden 6nemli biri iken artik bir lokma ekmek icdilenir pozisyonda olmanin
acisini, aclik durtusu ile birlikte yayan Susan’a yardimci olmak isteyen Jane ise, aaun
suren acliktan sonra ancak kontrollli bir bicimdebuesglik uzmani gézetiminde yemesi
gerektgi icin —yine Susan’in iyigi adina- onun taleplerine kaltk vermemektedir:

S:  hep lyi bir kahve hayal ediyorum. Sabahlari lahgerdim.
Sabahlari evden erken cikip kasabadan universitaaar araba
kullanirdim, kahve ve sandvig i¢in yolda dururdiBanu 6zltyorum.

J: emin dgilim. Kafein cok guclu bir uyarici madde.

S: zorbalik yonetimi kotuydu. Makaleler yazdim. gagiktim.
Elimden geleni yaptim. Ama her sabah kahve ve saativdim.

J:  Susan — ben gercekten uygun gozetim olmadanekaimveni
istemiyorum .

Susan’in karnini doyurmak icin sorulari yanitlarahasi, Jane’in raporlama yaparken
bir yandan da onu yemek konusunda bir uzman gslendeadar bekletmeye cginasi
goricme boyunca dramatik gaanin kutuplarini okturur. Bu gerilimin doruklarina dipu,
sorulara yanit verme sabrini &ph ve digkunligiin parcgalayicifityla gostermeye cahn
Susan, kendini ifade edebilmek icin empati kurduemeaciyla Jane’e sorular sormayalaa

S:  sanirim evini 6zluyorsun.
J:  hadirapora gecelim.
S:  herkes kendi memleketini tercih edegildei?

J: sunu ne kadar cabuk halledersek, o kadar cabuk Kahva
edersin.

S: evinde kim var? Kocan? Kiguk biglan?

J:  raporla devam edeganm. Otobis yolculgun nasildi?
S:  sanirim ¢ok iyi bir annesin.

J: Susan — hadi rapora gecgelim.

Evli olup olmadgl, cocuk sahibi olup olmagh, nasil bir evde yadig gibi kisisel
sorulara yanit vermek istemeyen Jane, raporlamatirerbedisi takdirde kahvalti
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vermeyebilecgini sbyleyerek Susan’t tehdit etmekten cekinmezalnbu tehditler onu
durdurmaz. Oyunun sonunaga Jane’in bir anlik dalginfindan yararlanan Susan onun
yarim kalmg sandvicini yiyerek fenatar. Onu kurtarmaya ¢gln Jane, bir yandan Susan’i
kurtarmaya cafirken diger yandan panik iginde sorulari yanitlar:

J. (...)Susan, erkek arkaglan yok, kocam yok, bir cogum yok.

Susan, en korkung erkekleri damirim. (...)cocuk sahibi olmayi
disinUyorum ama zamani geciyor artlk Susan, o kapatanalan

kiguk bir pencere — sesimi dinle, sesimi dinle rcpee kapandina

gore buyuk ihtimalle ¢cocuk sahibi olmaygoa, ama cocuklari olan
insanlar tanilyorum o yuzden...(...) benim evim de anlznziyor,

dekorasyon dergilerindeki mekanlar gibi. (...)

Ancak Susan artik kurulacak herhangi bir empatidemut besleyebilecek durumda
degildir. Oyunun sonunda gozlerinin kapanmasiyla hias@an bulur.

1.2. Cirkin Olan Uzerinden Giizel Olan

Goruldigi  Uzere oyun merkezinde, guUnimiz dunyasinin “guzelarak
nitelendirilemeyecek kavramlarini barindirmaktadBava, hak ihlalleri, taciz, aclik,
multecilik ve benzeri kavramlar arasinda oyundazédti kavrami ile ilskilendirilebilecek
neler oldguna bakmak gerekirse, iki farkh alan goririz. Biisi, yaygin anlami ve gorsel
estetik ya da fiziksel boyutu ile giizellik, ikincraoral guzellik.

Ik boyutta, oyuna yansiyan fiziksel guzellik kavram iliskin gondermelere 6rnek
olarak, Susan’'in aclik nedeniyle kilo werigosterilebilir. Cok uzun bir suredir yemek
yemedgi icin zayiflayan Susan kendisini bir kadin olaeakk gtizel bulmamaktadir:

S: zayif olmayr sevmiyorum. Kemiklerimin firlamdsam
haslanmiyorum.

Bununla birlikte tam tersini, yani kilolu olmayi dgizel buldgu séylenemez:

S: haline bakgismansin, kocamansin, seni iri buyuk — ve yine de
yine de titriyorsun — ve orada kahvaltin onindeayorsun sen —

Jane icin de g zayiflik gizel olmayan bir imgedir. Aclik sosrayedgi bir elma ile
hayatini kaybeden bir kadinin éykusinid anlatirketiakdil sézciklerde bunu yakalamak
mumkunddar:

J: (...) Kadin achlktan, aylarca bigey yemedinden ufalmg, misir
kocani gibi birsey olmy.. adam onu dyle gorince... ¢cesiryor,
azulayor (...)

Susan’a gore kendisinin zayiflagralmasi da ayni imge ile Osiiir. Kendini askerlerin
gOzunden tanimlarken kullargis6zcukler de bunaaret etmektedir:

S: emrediyorsun — cilhz fal@yi raporu yazmamda bana yardim
etmesi icin iceri getirin ve askerler ciliz fadyi iceri getiriyorlar.

Bu durumun kendini algilayta yarattgi Gzintl Susan’in cUimlelerine yansimaya
devam eder:

S:  hep kiloluydum. Yemiieseverdim. Yemekgimeyi severdim.
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Bu repliklerden de anfdacaz Uzere yazar fiziksel guzedii populer “sifir beden”
imgesi Uzerinden g, saslikli olmak, besili olmak Uzerindersaret eder. Susan’in ey
yolundayken oldgu form, Jane’in halihazirda oldu fiziksel formdur. Cadas gulzellik
algisinin zayiflg ydcelttisi dinyamizda yazar, fiziksel guzgiin imgesini airi zayif
olmamak, hatta belki kilolu olmak tzerinden ele.dduradan hareketle, ginimuz dinyasinin
sifir bedene indirgenmiglzellik imgesinin bir sorgulagiolarak okunabilir.

Ikinci boyutta moral giizellik imgesinin izini sirmelerekirse, oyunda cirkin ol@u
dolayli ya da dolaysiz bigekilde ifade edilen yakkamlarla kagilasmak muamkundar. Bir
Ulkeye ‘Bzgurlik ve demorasi gorutikiegibi bir Glkl ile de olsa mudahale etmek, yacaa
sonuclar bglaminda cirkindir. Zorbalik da cirkindir, zorbgiiortadan kaldirma iddiasiyla
hereyi yerle bir etmek de. Aclik da cirkindir, a¢ loisani tehdit etmek de! Aclik kadar, israf
etmek de. Ozgirlik gétirmenin araci olan askertexdiz ed§i de cirkindir, dikte etmek de.
Bir insanin — akademisyenin- bir yudum kahve yabgtdokma yemek i¢in yalvarir duruma
gelmesi de cirkindir, bir coglun sginakta yemge ve oyuna ac¢ birakilmasi da... Ulkilerin
ugruna kitalar arasi seyahat ederken ait olghadbir yerde tanimagdin insanlara yardim
etmeye calirken, dekorasyon dergilerine ya&cak bir evde yalniz kalmak da cirkindir.
Gelecek nesillere gizel bir dinya birakma hayallgnina yaratilan sagkar icinde istediin
halde ¢cocuk dguramamak da cirkindir. Final itibariyle, flalarina yardim etmeye cgihken
yardima muhtag olanin kendin ofglinu fark etmek cirkindir!

2. SONUC

Baslarken dginildigi Gzere, Diyalektik baki acisi bdlaminda her kavram zitti ile
anlam kazanmaktadir. Ginduzun ayrimini, gecegmiayrimini sguk gibi zit kavramlarla
tanimlama yoluna gidebilmek mumkundir. Guzellik feaxn da zitti olan cirkinlik kavrami
ile ayrimsanabilir. Glzeli, ¢irkin olan tUzerindeagirkini de gizel olan Uzerinden tanimlamak
muimkuinddr. Bu varsayimdan hareketle Mark RavemhillanrilarinSafagi adli oyununun
bir ayna olarak gunumuz seyircisine yangittyukarida siralagimiz cirkinlikler, zittinda
soyle bir guzellik imgesinisaret eder: Dayatmanin olmayigiizeldir. insanlarin birbirleri
uzerinde erk kurmaktan vazgeg¢meleriinsanlarin her kim ve ne olurlarsa olsun insanca
yasami hak edieri guzeldir. Sorgulamak ve ggim yaratmak istiyorsak bir Bkasindan
Oonce kendimize bakmak gizeldir. Ve nihai olarakalgnanin bize soylegh sey; gizel diye
sunulan kavramlari sorgulamak guzeldir.
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