Babiirliilerde Oyunlar ve Eglenceler

The Games and Amusements in Baburids
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Insanlarin bos vakitlerini keyifli bir sekilde gecirmek icin yapti cesitli faaliyetlerden olusan
eglence, caglara ve toplumlara gore degismektedir. Ozellikle icinden ciktih halkin yasama
bi¢imi, dini-ahlaki ve geleneksel yapilanmalarim yansitmast bakumindan oyun ve eglenceler
ktiltiir tarihinin 6nemli unsurlardur.

“Hindistan’daki Tiirklerin Altin Cagi” olarak degerlendirilen Babiirlii doneminde, Hint top-
raklarnda Tiirk-Hint-Iran ve Miisliiman-Hindu geleneklerinin bir arada yasandi bilinmek-
tedir. Dolayisiyla da gerek yonetim, gerekse sosyal hayatta s6z konusu toplumlar arasinda bir
etkilesimin olmast kagimilmaz olmustur. Zira bu durumu yansitan érnekler arasinda eglence-
ler ve oyunlar da vardir.

Bu ¢alismamizda Hindistan topraklarinda varliklari siirdiiren Babiirliller’in saraylarinda
oynadiklart oyunlar ve diizenledikleri eglenceler i¢in yaptiklar faaliyetler ele alinacaktir.
Calhsmamiz dénemin ana kaynaklar: ve arastirma eserlerinin incelemesine dayanmaktadir.
Bu ana kaynaklardan Vekayi Babur'un Hatirati (Babiirname), Ekbendame (Ayin-i Ekberi),
Miintehabii’t Tevarih’in incelenmesinin yam sira Manucci ve Pelseart gibi seyyahlarin notlart
gozden gecirilmis ve bunlardan elde edilen veriler arastirma eserlerindeki bilgilerle harman-
lanarak metne aktarilmistir.

Calsmamuzda ilk olarak eski Tiirk devletlerindeki eglenceler ve oyunlara deginilecek ardin-
dan Babiirlii saray halkimin oynadiklar: oyunlar ve onlarin eglence amach yaptiklar faali-
yetler incelenecektir. Sonug kisminda ise ozellikle Babiirlii saray halkinin, saraydaki oyun ve
eglencelerinde hiikiim stirdiikleri cografyamn ne denli etkisi altinda kaldigr veya Tiirk gele-
neklerini hangi olgiide devam ettirdikleri vurgulanacaktir.

Anahtar Kelimeler: Babiirlii Eglencelert, Babiirlii Sarayinda Oynanan Oyunlar,
Satrang, Cevgan, Chandal Mandal

Abstract

Entertainment, which consists of various activities that people do to spend their free time in an
enjoyable way, varies according to ages and societies. Games and entertainments are impor-
tant elements of cultural history, especially in terms of reflecting the lifestyle, religious-moral
and traditional structures of the people from which they originate.

It is known that during the Mughal period, which is considered the “Golden Age of the Turks
in India”, Turkish-Indo-Iranian and Muslim-Hindu traditions lived together in Indian lands.
Therefore, it has become inevitable for there to be interaction between these societies in both
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administration and social life. Because of this situation, there are amusements and games
among the examples that reflect this situation.
In this study, the games played in the palaces of the Baburids, who lived on the territory of In-
dia, and the activities they did for the amusement they organized will be discussed. Our study
is based on the analysis of the main sources and research works of the period. In addition to
examining these main sources, Vekayi Babur’s Memoirs (Babtirname), Ekbendame (Ayin-i Ek-
ber?), Miintehabii't Tevarih, the notes of travelers such as Manucci and Pelseart were reviewed
and the data obtained from these were blended with the information in the research works and
transferred to the text.
In our study, firstly the amusements and games in the old Turkish states will be mentioned,
then the games played by the Baburid palace people and their amusement activities will be
examined. In the conclusion part, it will be emphasized how much the Baburid palace people
were under the influence of the geography they ruled in their games and amusements in the
palace or to what extent they continued the Turkish traditions.

Key Words: Baburids Amusements, Games Played in the Baburid Palace, Chess,
Caugan, Chandal Mandal.

Giris
Insanoglu hayatta kalabilmek icin her zaman cesitli miicadeleler vermek zo-
runda kalmistir. Bu miicadeleler ise sadece gogiis gogse savasmak, yemek
bulmaya c¢aligmak, iklim sartlar1 ile miicadele etmek seklinde degil aym
zamanda psikolojik olarak da ayakta kalabilmek yoniinde olmustur. Insa-
noglunun psikolojisini ayakta tutabilmesi i¢in ise kendisini bir takim mes-
galelerle motive edebilmesi gerekmektedir. Bunun en iyi yolu da siiphesiz
eglenmektir. Zira insanoglunun nasil yemek yemeye, su icmeye, uyumaya
ihtiyac1 var ise eglenmeye baska bir deyisle dinlenmeye de ihtiyac1 vardir.
Bu gereksinimler insanlarin kendilerini eglendirebilmeleri i¢in cesitli yollar
bulmasimi saglamistir.

Tiirkler, kadim donemlerden giintimiize kadar varligini stirdiirmeyi

. basarmis nadir toplumlar arasindadir. Tiirklerin yiizyillarca varliklarini ko-

ruyabilmelerinin temel unsurlar ise giiclii devlet, giiclii ordu ve koklii bir
kiiltiire sahip olmalarindandir. Elbette ki konar-gocer yapilarindan kaynaklh
kiiltiirel etkilesimler de kacinilmaz olmustur. S6z konusu etkilesimler ara-
sinda oyun ve eglenceler de yer almigtir.

Oyun ve eglenceler Tiirklerin sosyal yap1 ve glindelik yagsamlarinin ay-
rilmaz bir parcasidir. Oyle ki yasam tarzlar geregi savasci bir toplum olan
Tiirkler, kendilerini egitmek, eglendirmek ve motive etmek icin de bu tarzda
faaliyetlerde bulunmuslardir. S6z konusu faaliyetler de elbette bozkir halkini
yansitan avcilik, okculuk, giires, gok borii, cevgan gibi oyun ve eglencelerdir.
Esasinda bunlar, sadece oyun ve eglence acisindan degil savasa hazirlayan
sportif faaliyetler olarak da diisiiniilmelidir. Zira bir Tiirk gencinin tiim bu
faaliyetleri iyi yapmasi sonucunda “Alp” olmasi kaginilmaz olmustur. Savas-
¢1 yasam tarzlarini yansitan tiim bu oyunlarin yani sira mangala ve cesitli
taglarla oynanan zeka oyunlari da Tiirk toplumlar1 arasinda oldukea yaygin-
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lagmigtir. Bu durum Hindistan’da hiikiim siirmiis olan Babiirliilerde de ge-
cerli olmus ve cesitli oyun ve eglenceler diizenleyerek hem savas sporlarini
hem de zeka oyunlarini canli tutmuslardir. Babiirlii saraylarinda oynanan
oyun ve eglenceleri, saray icindeki oyun ve eglenceler; saray disindaki oyun
ve eglenceler olmak iizere ikiye ayirmak miimkiindir.’

Saray Icindeki Oyun, Eglenceler

Babiirlii doneminde saray halki hem sarayda hem de saray disinda eglen-
mek ve zevkli vakit gecirmek icin kendilerine cesitli ugraslar bulmuslardir.
Babiirlii saraylarindaki eglence unsurlar1 arasinda ilk siray1 oyunlar almak-
tadir.2 S6z konusu donemin en popiiler oyunu satrang’tir. Glintimiizde tiim
diinyada bilinen ve oynanan oyunlardan biri olan satrancin tarihi, kadim
donemlere dayanmaktadir. Murray’a gore bir strateji oyunu olan satranc,
Hintliler tarafindan bulunmus, tiim diinya hiikiimdarlarinin kendini gelis-
tirmeleri icin oynan bir oyun halini almistir.? Wilkins’e gore ise satrancin ilk
ortaya ciktig1 zaman tam olarak bilinmemesine ragmen Hindistan’da Gupta
Imparatorlugu (M.S. 4-6.yy) cagina uzandigi tahmin edilmektedir. Ancak
s6z konusu donemlerde bu oyun Chaturanga olarak anilmaktadir.4

Kadim donemlerde Hindistan’dan ¢ikan bu oyun s6z konusu toprak-
lardan ilk olarak muhtemelen iran’a, Araplarin iran1 fethetmesi ile de Islam
cografyasinda hizla yayllmaya baslamis ve ardindan Ispanya fetihleri ile de
Giiney Avrupa’ya sonra da diger cografyalarda oynanmaya baslamigtir. Bu
oyun sansa degil, oynayan kisinin becerisine bagh oldugu icin Islam hukuk-
cular tarafindan dinen yasal kabul edilen tek oyun olarak diisiiniilmekte-
dir.5 Ayrica bir strateji oyunu olmasi ve 6ngorii yetenegini gelistirmesi baki-
mindan da satrang, sadece Asyali degil Avrupali pek ¢ok liderin de oynadig:
oyunlar arasinda ilk sirada yer almistir.

Babiir Sah (1414-1530) doneminde satrang, hem Babiir hareminde-
ki kadinlar hem de saraydaki erkekler tarafindan oynanan ¢ok popiiler bir
oyundur.® S6z konusu doneme ait minyatiirlerin kadinlarin satranca olan il-
gisini gozler 6niine sermistir.” Ayrica Abul Fazl, Badauni® ve Manucci® notla-

1 Rukhsana Iftikhar,Genesis of Muslim Culture and Co-Existence in Mughal Era, Journal
of Islamic Thought and Civilization (JITC), Volume 9, Issue 1, Spring, 2019, s.123; Soma
Mukherjee, Royal Mughal Ladies and Their Conributions, Gyan Publishing House, New
Delhi 2001,5.93-98.

2 Mukherjee, a.g.e., s.93; Yigal Bronner- David Shulman, Gary Jubb, Innovations and Tur-
ning Points Toward A History of Kavya Literature, Oxford University Press, New Delhi

2014, s.671.
3 Harold James Ruthven Murray, A History of Chess, Clarendon Press, Oxford 1913, s.27.
4 Sally Wilkins, Sports and Games of Medieval Cultures, Greenwood Press, London 2022,
s.48.

5 Mukherjee, a.g.e., s.93.

6 Vekayi Babur’'un Hatirat, ¢ev. Regit Rahmeti Arat, Vol. 2, Tiirk Tarih Kurumu Yaynlari,
Ankara 1987, s.21,95,197.

7 Mukherjee, a.g.e., s.93.

8 Al- Badaoni, Muntakhab-ut-Tawarikh. ( W.H.Lowe).Vol II, J.W.Thomas, Baptist Mision
Press, Cacutta 1884, s.304.

9 Manucci, Storia do Mogor or Mogul India 1653- 1708, (Tr. William Irvine). Vol I, John
Murray, Albe Marle Street, London 1907, s.460.
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rinda bu oyunun Babiirliiler arasindaki popiilerliginden bahsetmektedirler.*
Babiirli hitkiimdarlarindan Ekber Sah’in (1556-1605) da satrang oynamay1
cok sevdigi ve siirekli farkh rakipler ile bu oyunu oynadig1 bilinmektedir."
Zira Ekber Sah bu oyunu 6zellikle kiiciik kizi irem Banu Begiim’e de 6gretmis
ve o da babas: gibi iyi bir satran¢ oyuncusu olmustur.' Ayrica Safevi sarayin-
da Cihangirin (1605-1627) Han Hanan adl elcisi ile iranh Sah Safi (1629-
1642 ) arasinda oynanan bir satran¢ miicadelesi {inlii seyyahlarin notlarina
yansimistir.'

Babiirlii donemi oyunlar1 arsinda bir baska oyun Chaupar’dir.** Gii-
ney Asya kokenli oldugu diisliniilen’s Chaupar oyununun ismi Sanskrit bir
kelime olan catusputa’dan (dorde katlanan) geldigi tahmin edilmektedir.
Mahabharata gibi eski Hint metinlerinde varligindan so6z edilen”” bu oyun
Cin’de Chupu olarak karsimiza ¢ikmaktadir'® Babiirlii sarayinda oynanan
oyunlar arasindadir. O, hag seklinde bir bez bir veya tahta lizerinde oynanir.
Hacin her bir kolu, on iki kirmizi ve on iki siyah olmak iizere sekizer siral
yirmi dort kareye boliinmiistiir. Kollar ortada dort tiggen seklinde biiyiik bir
siyah karede birlesir. Hint kiiltiiriinde hag seklindeki beze Chaupar; kollara,
Phansa; kare’ye Khana denilmektedir.’ S6z konusu oyun cesitli materyal-
lerle oynanabilmektedir. Oyunun ahsap zarla oynanan versiyonu Phansa,
deniz kabuguyla oynanan ¢esidi ise Pacchisi olarak bilinmektedir.2° Bu oyun
da ahsap dort tarafli zarlarla oynanir ama bu oyunda kullanilan zarlar kiip
seklinde degil uzundur.

Chaupar 6zellikle Babiirlii saray halkinin oynadigi meshur bir oyundur
ve oOzellikle Ekber’in bu oyunun ¢esitli versiyonlarini oynadigi bilinmektedir.
Clinkii o, Chaupar’in sadece bir oyun degil ayn1 zamanda kisinin yetenekle-
rini 6lgen ve ona nezaketi 6greten bir oyun olduguna inanir.* Bu yiizden de
onun sarayinda Chaupar miisabakalar1 diizenledigi bilinir. Oyle ki bu miisa-
bakalara yaklasik 200 kadar asilzade oyuncu katildigi ve on alt1 oyunu bitir-
meden kimsenin eve gitmesine izin verilmedigi ifade edilir. Ayrica s6z konu-
su oyunun tamamlanmasinin kimi zaman yaklagik ii¢ ay1 buldugu donemin

10 Mukherjee, a.g.e., s.93.

11 Vincent Arthur Smith, Akbar The Great Mogul 1542-1605, Clanderon Press, Oxford 1917,
s.222; Abul Fazl, Ain-i Akbari. Vol.I, (tr. H.Blochmann), The Asiactic Society of Bengal,
Calcutta 1873, s.20; A.Garza, Mughals at War: Babur, Akbar and the Indian Military Re-
volution, 1500 — 1605, Doctorate Thesis, The Ohio State University, Ohio 2010, s.230.

12 Kabir Kausar- Inamul Kabir, Biographical Dictionary of Prominent Muslim Ladies, New
Delhi Light&Life, New Delhi 1982, s.25.

13 Manucci, a.g.e., s.460-461.

14 Ayrintih bilgi i¢in bkz. Stanley Lanepole, History of India, West Vintage Press, London
1965, s.37.

15 Jacob Schmidt Madsen, The Crux of The Cruciform: Retracing The Early History of
Chaupar and Pachisi, Board Game Studies Journal, Vol. 15, issue 1, 2021, s.30.

16 Madsen, a.g.e., s.53.

17 Madsen a.g.e., s.46.

18 Madsen a.g.e., s.46.

19 Mukherjee, a.g.e., $.94.

20 Mukherjee, a.g.e., s.94.

21 Mukherjee, a.g.e., s.94; Abu’l Fazl, a.g.e., s.315-316.
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kayitlarinda meveuttur.22 Ozellikle Babiirlii erkekleri arasinda meshur olan
bu oyun, Babiirlii hanimlar1 tarafindan da zaman zaman.oynanmistir. Zira
tarihi kayitlarda 6zellikle Evrengzib’in kiz1 Zeb-un-Nisa’nin Chaupar oyunu-
na diigkiin oldugu bilinmektedir.2s

Babiirlii sarayindaki bir bagska oyun Chandal Mandal'dir.2+ Bu oyunun
Oonemi Babiirlii tarihi agisindan oldukea fazladir. Cilinkii onun Babiirli hii-
kiimdar1 Ekber tarafindan bulunan bir oyun oldugu bilinmektedir.?s Chan-
dal Mandal, Chaupar oyununun biraz kolay ve deniz kabuklari ile oynanan
¢esididir. Bu oyunda oyun panosu dairesel bicimde diizenlenmis on alt1 pa-
ralelkenardan olusmaktadir. Her bir paralelkenar, sekizli bir sira olusturmak
iizere yirmi dort boliime ayrilmis olup toplam tag sayist altmis dort’tiir. Dort
uzun kenari sirasiyla bir, iki, on ve on iki puanla isaretlenmistir ve oyun dort
zar ile oynanir. Oyun oynamak i¢in ise on alt1 oyuncu gerekmektedir.2°

Pecic oyunu da Babiirliilerin oynadiklar1 oyunlar arasinda yer almak-
tadir. O, Hint kokenli bir oyun olup?” meshur Hint destan1 Mahabharata’da
ondan “Pasha” olarak bahsedilmektedir.2® Oyunun ismi Hintce pacchis “yir-
mibes” kelimesinden gelmektedir. Oyuna bdyle bir isim verilmesinin nedeni
ise oyunda kullanilan, Anadolu’da yoresel dillerde “it tas, it boncugu” olarak
bilinen deniz kabuklari ile alinabilecek en biiyiik puanin yirmi beg olmasidir.
S6z konusu oyunun giiniimiizde Tiirkler arasinda Anadolu’da Gaziantep, Ki-
lis ve Kahramanmarag yoresinde oynandigi1? bilinmekle birlikte burada oy-
nanan oyunda deniz kabuklar1 yerine farkli materyaller kullanilmaktadir.s°
Pecig, choupar oyununun farkh bir versiyonu olmakla birlikte3' onun birkac
¢esidi vardir ve bu oyunlarda alinabilecek en yiiksek puan ise otuzdur. Soz
konusu oyunun bilinen bir bagka versiyonu giiniimiizde oynanan kizma bi-
rader oyunudur.

Pecic tahtasi, kenarlari ortada bir kare olusturacak sekilde yerlestiril-
mis dort adet dikdortgenden olusmaktadir. Her dikdortgen, her biri sekiz

22 Mukherjee, a.g.e., s.94; Abu’l Fazl, a.g.e., s.315-316.

23 Mukherjee, a.g.e., s.94; Rekha Misra, Women in India Mughal India, Munshiram Mano-
harlal, Allahabad 1967, s.85-86.

24 M.Melis Savas, “Hint Topraklarinda Bir Tiirk icadi: Chandal Mandal Oyunu”, 8th Asia
Pasific Initernational Modern Sciences Congress, September 11-12, 2023 Delhi, India, p.
103-108.

25  Mukherjee, a.g.e., s.95; Abu’l Fazl, a.g.e., s.316; Ishrat Jahan, Socio-Cultural Life in Me-
dieval History, Laxmi Book Publication, Solapur 2018, s.124.

26 Mukherjee, a.g.e., s.95; Abu’l Fazl, a.g.e., s.316.

27 Aysegiil Kaya, Evrensel bir strateji oyunu: Pecic, Kadikdy Gaziantepliler Dernegi, istan-
bul 2008, s.4.

28 Irving L. Finkel, Round and Round the Houses: The Game of Pachisi. Mackenzie, Colin;
Finkel, Irving (eds.). Asian Games: The Art of Contest. Asia Society, Asia Society, New
York 2004, s.57.

29  Gokhan Karabudak- Bestami Bozoglullari, Unutulmaya Yiiz Tutmus Geleneksel bir Oyun:
Pecic. Motif Akademi, C. 13, say1 29, 2020,s.128.

30 Karabudak-Bozoglullari, a.g.m., s.127-128.

31 Sally Wilkins, Sports and Games of Medieval Cultures, Greenwood Press, London 2022,
S.50.
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kareden olusan ii¢ sira halinde yirmi dort kiigiik kareye boliiniir. Oyun, her
oyuncu i¢in belirli bir renkte fildisi veya ahsap koniler seklindeki zarlar ile
oynanir.?* Anadolu’da Gaziantep yoresinde Peci¢c oyununda kullanilan bu
ahsap taglara “harat” adi verilmektedir.38 Genellikle iki ya da ikiserli grup
halinde dort kisi ile oynan Pegic’te her bir kisi dikdortgenden birinin karsi-
sinda oturur.3 Taglar1 yani deniz kabuklarini sirasi ile atarak kabuklarin acik
ya da kapali gelmesine gore puanlar alinir.3s

Peci¢ oyununun Babiirlii doneminde olduk¢a popiiler bir oyun ol-
dugu bilinmektedir. S6z konusu durum Babiirlii minyatiirlerine de yansi-
mistir. Ayrica Fetihpur Sikri 3¢ ve Agra Kalesi'nde® mermer karelerde bir
dortgen icinde isaretlenmis panolarda Peci¢ oyun alanini gormek miimkiin-
diir.s® Oyle ki Ekber>in saraydaki kizlarla bizzat bu oyunu oynadig bilgisine
ulasiimaktadir.? Giiniimiizde iskambil oyunlari olarak bilinen ve aslinda ko-
keninin 9.yy’da Cin’de Tang hanedanligi'na dayandig1 tahmin edilen# kagit
oyunu Hint topraklarinda da varhigi bilinen kagit oyunudur. Hint kiiltiiriinde
Gancifa (Ganjifa) olarak bilinen bu oyunun Hindistan’a Iran’dan geldigi
tahmin edilmektedir.4* Babiirliiler arasinda ise bu oyuna ait ilk bilgiler Ba-
biirname’de yer almaktadir.4* Babiirlii sarayindaki hem kadin hem da erkek-
ler tarafindan oynanan bu oyunda Ekber’in baz1 degisiklikler yaptig1 soylen-
mektedir.+3 Oyunda kullanilan biitiin kartlarin izerinde resimler vardir. En
yiiksek puanl kart Ashvapati*+ kartidir. Bu kartin iizerinde Delhi hiikiimda-
rinin at iizerinde ve semsiye altinda bir goriintiisii resmedilmistir. Ikinci en
biiyiik kart ise at iistlinde bir vezirin bulundugu karttir. Diger kartlarda evin
boliimleri vardir ve bu resimler bir'den on’a kadar devam eder. Toplamda
on iki karttan olusan bu oyunda evin ilk alt1 béliimii gii¢lii (bishbar), son
alt1 boliimii de zayif (kambar) kartlar olarak adlandirilir. Sarayda oynandig
bilinen bu oyun halk arasinda da yaygin bir sekilde oynanmigtir.4

Insanlik tarihi kadar eski olan ve hemen hemen biitiin toplumlar

32 Mukherjee, a.g.e., s. 94.

33 Karabudak-Bozoglullari, a.g.m., s.128.

34 Mukherjee, a.g.e., s.95.

35 Karabudak-Bozoglullar, a.g.m., s.128-129.

36 Muhammed Ashraf Husain, A Guide to Fatehpur Sikri, Manager of Punlications, Delhi
1937, s.18.

37 Ernest Binfield Havell, A Handbook to Agra and Taj, Sikandra, Fatehpur Sikri and The
Neighbourhood, Asian Educational Services, New Delhi 2003, s.114.

38 Mukherjee, a.g.e., s.95.

39 Syed Muhammed Latif, Agra, Historical and Descriptive, Calcutta Central Press, Calcut-
ta 1896, s.86; Havell, a.g.e.,s.114.

40  W.H. Wilkinson, Chinese Origin of Playing Cards. The American Antropologist, Vol.A8,
Issue 1, January, 1895, s. 61.

41 Arunima Pati, Ashtadikpala: A Rare and Unusual Set of Ganjifa Cards, Heritage, Journal
of Multidisciplinary Studies in Archaeology, Vol 3, 2015, s. 710.

42 Vekayi Babur'un Hatirat, s.374.

43 Abul Fazl, a.g.e., s.318-319.

44  “Ashvapati” Hindu mitolojinde gegen ve “Atlarin Krali” manasina gelen bir sozciiktiir.

45 Ishrat Jahan, Socio-Cultural Life in Medieval History, Laxmi Book Publication, Solapur
2018, s.125.
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tarafindan bilinen zar oyunu Babiirlii ¢caginda hem Hintli hem de Miisliiman
toplumlardaki zengin ve aristokrat sinifin en sevdigi eglenceler arasindadir.
Ozellikle Hindistan’da bahis oyunu ile ilgili en erken bilgilerin Mahabharata
destaninda yer aldig1 goriilmektedir.#® Bu zar oyunu Kisileri cok fazla zarara
ugrattigi igcin hem Hindu hem de Miisliimanlar arasinda kétii bir oyun olarak
bilinir ve Oyle algilanir. Babiirliiler de bu oyun her ne kadar oynansa da pek
hos kargilanmamisgtir.-Dolayisiyla da bu oyunu oynamak isteyen soylularin
Delhi ve Baneras’e giderek orada oynadiklar bilinmektedir.+

Giintimiizde dahi Anadolu’da pek ¢ok ¢ocugun oynadigi kor ebe oyu-
nu Babiirlii doneminde de oynanmis bir oyundur. Hint kiiltiirinde Ankh
Michauli olarak bilinen bu oyunda oyunculardan birinin gozii digerlerini go-
remeyecek sekilde kalin bir bezle baglanilir ve diger oyuncular daha sonra
farkl yerlere saklanirlar. Gozii bagh olan kisi yani ebe saklanan diger oyun-
culardan herhangi birini yakalamay1 basarirsa, yakalanan oyuncu elenir ve
onun gozleri baglanir ve ayni islem tekrarlanir. Bu oyun hem sarayin bahce-
sinde hem de igeride oynanabilen bir oyundur. Saklamba¢ oyununun daha
¢ok Babiirlii kadinlar1 ve Ekber’in haremdeki kadinlar ile oynadig bilinmek-
tedir.4® S6z konusu oyun i¢in de 6zellikle yine Fetihpur Sikri’de, oyun alani
mevcut olmustur.+

Babiirlii saray halki icin eglence sadece oyunlardan ibaret degildi. On-
lar eglenmek icin dans ve miizikli etkinlikler de diizenlerlerdi.>° Babiirlii hii-
kiimdarlar1 donemi Evrengzib’in hakim oldugu ¢ag hari¢ her daim miizikli
ve dansh eglenceler olmustur. Ayrica Babiirlii hitkiimdarlarindan Babiir’iin
miizik aleti calma konusunda usta oldugu ve ¢ok sayida bestesinin bulundu-
gu bilinmektedir.5* Babiirli hiikiimdarlarindan Ekber ise Babiirliiler arasin-
da miizigin hamisi olarak bilinir. O, saraya sarkicilarin bulundugu bir béliim
(Khanyagaran) yaptirmustir. Bu sarkicilar ise daha cok Turan ve iran’dan
getirtilmiss® olup Lal Khan ve Savad Khan Babiirlii sarayinin meshur miizis-
yenleri arasinda yer almistir.3

Babiirlii hiikiimdarlarindan Cihangir ve saray halkinin miizikli eglen-
celerden cok hoslandiklar1 bilinmektedir. Oyle ki onun zamaninda sarkicila-
rin saray kapisinin diginda siraya girdikleri bilgilerine ulagilmaktadir.5+ Ayri-
ca s6z konusu donemde haremde kadin miizik ve dans sefi bulundugus miizik
gruplar tarafindan farkh programlar hazirlandig ve bu programlarda bazen

46 C. Rajagopalachari, The Mahabharata, , Bharatiya Vidya Bhavan, Bombay 1996, s.84-85.

47 Jahan, a.g.e., s.126.

48  Saiyid Athar Abbas Rizvi, Fatehpur Sikhri, Good Earth Publishing, New Delhi 2002, s.28.

49 Husain, a.g.e., s.16-17.

50 Mukherjee, a.g.e., 5.96.

51 Rukshana Iftikhar, Genesis of Muslim Culture and Co-Existence in Mughal Era, Journal
of Islamic Thought and Civilization (JITC), Volume 9, Issue 1, Spring 2019, s.123.

52 Jahan, a.g.e., s.126.

53 Iftikhar, a.g.m., s.123.

54 William Finch , William, “1608 16117, Early Travels in India, (ed. William Foster) Oxford
Univesity Press, London 1921, s.183.

55 Mukherjee, a.g.e., s. 96.
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hiikiimdarlarin dans eden ve sark: sGyleyen kizlar1 hediye olarak alip onlar1
hanimlarinin eglenmesi icin hareme gonderdikleri bilgileri mevcuttur.s

Babiirlii Sarayi'nda iinlii miizisyenlerin ve danscgilarin performans
gosterdigi zamanlar olurdu ve bu zamanlarda da hiikiimdarin hanimlarinin
programlara katilmasina izin verilirdi, ancak kadinlar her zaman pegelerin
arkasina gizlenirler ve miimkiin oldugunca kapali bir alanda otururlardi. Ka-
dinlar sanatcilar goriir, ama kimse onlar1 gormezdi.>” Babiirlii saraylarinda-
ki bu dansh ve miizikli eglenceler daha ¢ok bayram ve senliklerde gercekle-
sirdi. Babiirlii sarayinda erkeklerden ziyade hanimlarin ¢cogu sarki soyleyip
miizik aletleri kullanabilmislerdir.5® S6z konusu hanimlar arasinda Cihanara
Begilim’iin sarki sGylemeyi, dans etmeyi ve diger eglence tiirlerini ¢ok sevdigi
bilinmektedir.5

Babiirlii sarayinda eglenmek icin resim® de bir segenekti. Babiir Sah
ile baslayan bu sanat akiminda &zellikle Orta Asya, iran ve Hint motifleri
birlestirilmis ve Babiirlii sanat ve minyatiir tarzi olusturulmustur. Bu tarzin
gelistirilmesi icin de Babiirlii sanat okullar: kurulmustur.®

Resim ve minyatiire olan ilginin yam sira Babiirliilerde saray halki za-
manlarim kitap okuyarak.gecirmislerdir.®2 Babiirlii sarayinda 6zellikle kadin-
lar basta Giilbeden Begiim, Selime Sultan Begiim, Nur Cihan, Cihanara ve Ze-
b-un-Nisa gibi baz1 hanimlarin siir ve edebi degeri olan eserlerle ilgili olduklar
ortaya koyduklarn eserlerle kanitlanmigtir.®s Nur Cihan ve baz1 Babiir kadinla-
11, dekorasyon, tekstil ve miicevher tasarimi sanatina ilgi duymuslardir. Baz
hammlar da parfiim yapim ile ilgilenmislerdir. Oyle ki onlar egzotik parfiim
yapma yontemlerini bulmak icin gece giindiiz calismiglardir.® Nur Cihan”1in an-
nesi Ismet Banu Begiim giil yapraklarindan bir parfiim iiretmis ve ona Itr-i-Ci-
hangiri adin1 vermistir.% Parasi ve zevki olan bazi saray hanimlari ise bina ve
bahce tasarimlar1 yapmiglardir.Bu bireysel hobiler ve eglenceler disinda, Ba-
biirlii halkinin aksamlar havai figek gosterileri izledikleri bilinmektedir.®®

56 Gul badan Begam, The History of Humayun, Humayun-nama, Royal Asietic Society,
London 1902, s.95.

57 Mukherjee, a.g.e., s. 96.

58 Mukherjee, a.g.e., s. 96.

59 Manucci, a.g.e., s.211.

60  Rukhsana Iftikhar Cultural Contribution of Mughal Ladies. A Research Journal of South
Asian Studies, Vol 25, no 2,July-December 2010, s.325.

61 Babiirlii Sanat Okullari’'nin kurucusu Ekber tarafindan kurulmus olup o, pek ¢ok el yaz-
malarinin resimlenmesine de onciiliik etmistir. (Bkz. Annu Manuja, A Critical Study of
Mughal Paintings During Akbar’s Reign. Aligarh 1999,s.2).

62 Manucci, a.g.e., s.331. .

63  Miisliime Melis Savas, Alt Kitaya Taginan Tiirk- Islam Degeri Egitime Saray Kadinlar
Uzerinden Bakmak, Selguk Tiirkiyat, say1 53, Aralik 2021, s.469-4

64 Pelseart, Jahangir’s India : being the Remonstrantie of Francisco Pelsaert, ( Tr. W.H.
Moreland, P. Geyl, Remonstrantie, Heffers, Cambridge 1925, s.65.

65 The Tuzuk-i-Jahangiri; or, Memoirs of Jahangir, Translated by Alexander Rogers). Edi-
ted by Henry Beveridge. London: Royal Asiatic Society, London 1909, s.270-271.

66 Manucci, a.g.e., s.341.
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Saray Disindaki Oyun ve Eglenceler

Babiirliilerin saray disindaki en meshur eglenceleri avcilik’tir. Tiirklerin mil-
li sporu olan avcilik Babiirlii sarayinda da bir ata sporu olarak devam ettiril-
mis ve oldukea popiiler bir aktivite olmustur.

Avcilik sadece hiikiimdarlar tarafindan yapilan bir spor ya da eg-
lence degildir. O, bozkir halkinin hayatta kalma miicadelesi icin gerekli
sartlardandir. Ayrica av, Babiirliilerde siyasi otoritenin ve mesruiyetin giiclii
bir tezahiirii idi. Babiirliiler avecilik sporu icin saray disina kamplar kurar®” ve
tlim aletlerini yanlarina getirilerdi. Ayrica Babiirliilerde avcilik bazi birlikleri
denetlemek ve onlar1 harekete gecirmek icin de diizenlenirdi.®® Aveilik icin
kurulan kaplarda kalinan siire hiikiimdara gore degisirdi. Mesela Cihangir’in
bu kamplarda ii¢ ay alt1 giin kaldig1 bilinmektedir.® Yine Ekber avciligin ne
kadar 6nemli oldugunu bildiginden siirekli ava gitmistir. Ayrica Ekber ve
Cihangir fil {izerinde avlanmay1 ve vahsi filleri avlamay1 severlerdi.” Sah
Cihann ise kaplan avlamay1 ¢ok sevdigi ve av i¢in Bari, Gvaliyor, Bhimbar,
Bhera, Palam ve Kanuvaham’a gittigi kayitlarda yer almaktadir.” Ayrica Ba-
biirlii hitkiimdarlan geyik, gergedan, Hint ceylan1 gibi hayvanlar avlarlar-
di1.”2 Dolayisiyla Babiirlii hiikiimdarlarindan 6zellikle Ekber ve Cihangir’in
aveihk konusundaki kabiliyetleri tartisilamaz.7 Oyle ki aveihikta aslan ve
kaplan avlamak bir hiikiimdarin amaclar1 arasinda iken Ekber 6zellikle av
olarak hizli olmalar ile bilinen Citalar: tercih eder ve onlar1 canl olarak ya-
kalayip egitilmelerini saglardi”

Ata binme, kili¢ kullanma ve savasg1 6zelliklerine sahip Tiirk kadinla-
rindan Babiirlii hanimlar1 da avcilikta yetenekli idi ve onlar hiikiimdarlarin
yoldasi olarak sik sik av gezilerine ¢ikarlardi. Zira silah kullanmada iistiin
yetenekli olduklar1 bilinen Nur Cihan ve Zeb-un-Nisa Beglim”® gibi bazi
Babiirlii hanimlar1 da avecilikta usta idi.”” Ayrica Murad Bahs>1n kiz1 ve Sah

67 Bu kamplara Hint kiiltiiriinde shikargah denildigi bilinmektedir (Bkz. M.A.Ansari , The
Hunt of the Great Mughals, Islamic Culture, Vol. XXXV. No.2, The Islamic Culture Board,
Haydarabad 1961, s. 242).

68 M.A.Ansari , The Hunt of the Great Mughals, Islamic Culture, Vol. XXXV. No.2, The
Islamic Culture Board, Haydarabad 1961, s.242.

69 Ansari, a.g.m., s.242.

70 Ansari, a.g.m., s.245-246.

71 Inayat Khan, The Shah Jahan nama of Inayat Khan, , Oxford University Press, Oxford
1990, 5.28,48,124,145, 247,299.

72 Ansari, a.g.m., s.249-250.

73 Ayrintih bilgi i¢in bkz. Ansari, 1960, s.246-247; Khan, “2017, s.10-14.

74 Kausar-Kabir, a.g.e., s.65. .

75 Babiir hanimlari, bir niganci olan Nur Cihan Begiim, egi Imparator Cihangir’e birkag kez
av gezilerinde eglik etmistir. Bir keresinde 19 tola (1 Tola = 11,663 803 8 Gram) ve 5 masa
( Hintlilerde kullanilan bir agirlik birimi olup 1 Masa 0.972 grama esittir.) agirhginda bir
qarisha (bir tiir kus) vurur ( bkz. Manucci, a.g.e., s. 331) Bagka bir zaman, alt1 atigla dort
kaplan vururken farkl bir av sirasinda tek kursunla bir kaplani avlar. Ayrintili bilgi i¢in
bkz.Tuzuk-1 Jahangiri, s. 348.

76 Magan Lal, The Diwan of Zeb-un-Nisa, John Muray, Albemarle Street W, London 1913,
S.14.

77 Mukherjee, a.g.e., s.99.
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Cihan’in torunu Asaig Banu Begilim>iin iyi bir avcl ve miikemmel bir nisanci
oldugu bilinmektedir.”

Avcilik’tan sonra Babiirlii saraylarinin disinda oynanan bir bagka faa-
liyet glinlimiizde polo olarak isimlendiren ¢6gen ya da ¢evgan’dir. Bu oyun,
milattan 6nceki donemlerde bir¢ok toplumda farkl isimler altinda oynan-
mistir. Sadece spor ve eglenme amaci tagimayan ayni zamanda ¢evganin
eski toplumlardaki amaci askerlerin savas yeteneklerini gelistirmektir. Cin,
Japon ve Pers toplumlar1 arasinda yaygin olarak oynanan bu oyun Tiirkler
arasinda da oldukca yaygindir.”

Cevgan oyunu, Babiirlii soylular1 ve saray halk: arasinda son derece
popiilerdi.®° S6z konusu oyun hem kadin hem de erkekler tarafindan oyna-
nirdi. Zira pek ¢ok minyatiir Babiirliilerin Cevgan’a olan ilgisini acik bir se-
kilde ortaya koymaktadir.®* Abul Fazl, Cevgan oyununun hem oyuncularda
hem de hayvanlarda (atlarda) gizli yetenek ve becerileri ortaya ¢ikardigini
soyler.®2 Bu oyun, her biri at sirtinda ve her iki tarafta beser (takim) olmak
iizere 10 oyuncu ile oynanirdi. Her oyuncunun elinde kavisli bir ucu olan bir
Cevgan vardi.83 Ebul Fazl'in ifadelerine gore oyun iki sekilde oynanabilir.+
Babiirliiler, ¢cevgan oyunu icin meydanlar hazirlamislardir. Bu meydanlarin
en meshurlar1 Agra ve Fatehpur Sikri’deydi. Bedatni, Akbar’in eskiden cev-
gan oynadigl Agra yakinlarindaki Gharavali adinda bir yerden bahseder.®
Ayrica Ekber’in cevgan oyununun gece oynanan versiyonunu kesfettigi bi-
linir.8® Babiirlii hanimlar1 arasinda Nur Cihan’in kadinlar arasindaki en iyi
cevgan oynayan kadin olarak bilinmesinin yani sira Giilbeden Begiim, ok ve
yay kullanan, polo oynayan vb. kadinlardan bahseder.®” Chaugan oyununun
giinlimiizdeki hokey, golf ve kriket gibi oyunlarin gelisimi {izerinde dogru-
dan etkisi oldugu soylenmektedir.5®

Babiirliilerin sevdigi bir baska eglence Giivercin ucurma’dir. Giivercin
ucurma gelenegi Timur’dan gelmektedir.8 Ekber Sah, bu eglenceyi Ishq-ba-
azi (agk oyunu) olarak anmis®® ve Fetihpur Sikri’de bu oyunun oynanmasina
izin verdigi bilinmektedir.>* Ancak bu oyunun Ekber’den 6nceki donemlerde

78 Kausar-Kabir, a.g.e., s.3.

79 Unsal Tazegiil, Farkli Toplumlarda Polo Oyunu, insan ve Toplum Bilimleri Arastirmalar:
Dergisi, Vol. 6, issue 3, 2017, 5.2157.

80 Iftikhar, a.g.m., s.123; Mukherjee, a.g.e, s.99.

81 Andreas Amendt, Horse Games- Horse Sports From Traditional Oriental Games to Mo-
dern and Olympic Sport. Beirut: Katar Olmpic & Sport Museum, Beirut 2012, s.51-52;
Mukherjee, a.g.e., s. 99.

82 Abu’l Fazl, a.g.e., s.300.

83 Mukherjee, a.g.e., $.99.

84  Abu’l Fazl, a.g.e., s.309

85 Mukherjee, a.g.e., s.99-100; Al- Badaoni, Muntakhab-ut-Tawarikh, W.H.Lowe).Vol II,
J.W.Thomas, Baptist Mision Press, Calcutta 1884, s.18.

86 J.N. Sarkar, Studies in Mughal India, Calcutta 1919, s.292.

87 Gul badan Begam, a.g.e., s.120.

88  Mukherjee, a.g.e., s.100.

89  Peter Jackson, The Cambridge History of Iran,. Vol 6, Cambridge: Cambridge University
Press, Cambridge 1986, s.125.

90 Abu’l Fazl, a.g.e., s.310; Mukherjee, a.g.e., s.100.

91 Ashraful Kabir, Known and Unknown Pigeons in Mughal History, Social and Basic Scien-
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de Babiirliiler arasinda oldukga yaygin oldugu kayithdir. Zira her ne kadar
bu eglence Babiirliilerde yaygin olsa da o6zellikle Ekber’in giivercinlerinin
cins ve beceri bakimindan oncekilerin hepsinden {istiin oldugu bilinmek-
tedir. Giivercinlerden bazilarimin aglayan (ashki), peri (parizaad), elmas
(almaas) olarak adlandirildig1,®? sarayda giivercinlerin 6zel olarak yetisti-
rildigi ve bunlarin bitikleri bir yerden bagka bir yere tagimak iizere egitildigi
kayitlara gecmistir.?

Babiirliilerin tipki atalar gibi hayvan doviislerinden de biiyiik keyif al-
diklar1 ve Kaplanlar, filler ve diger vahsi hayvanlar arasinda doviisler diizenle-
dikleri bilinmektedir.>* Baz1 doviigler bir kaplan ile bir kog arasinda ya da iki
geyik arasinda diizenlenirdi. Babiirlii hiikiimdarlar1 Ekber, Cihangir ve Sah
Cihan bu tiir eglencelere cok diiskiindiir.%s Oyle ki Babiirlii hiikiimdarlarmdan
Ekber’in ozellikle fil doviislerine olan ilgisi goz ard1 edilemez. %

Babiirlii sarayinda hayvan doviiglerinin yam sira boks ve giires gibi
doviigler de erkekler arasinda oldukga yaygindir.”” Ekber doneminde Ba-
biirlii sarayinda cok sayida Iranli ve Turanli boksoriin varligindan haberdar
olmakla birlikte®® o, bu boksorleri haftada bir giin doviistiiriip dikkatli bir
sekilde izlerdi. Babiirlii sarayindaki bu boksorler ¢ok yonlii egitim almis ki-
silerden olugsmaktadir.? Dolayisiyla da zaman icinde Ekber’in bu boksorler-
den doviismeyi 6grenerek iyi bir boksor oldugu diistiniilmektedir.**°

Okcguluk ve aticilik Tiirklerin var olduklar1 andan itibaren hayatlari-
nin bir pargasi olmustur.** Babiirliiler arasinda hem eglence ve spor, hem
de askeri egitim icin yapilan faaliyetler arasinda idi. Savasgi bir millet olan
Tiirklerin vazgecilmez bir yasam tarzi olmasindan kaynakl olarak tarihte
okcu ulus olarak amlmaktadirlar.”2 Oyle ki okculuk ve aticihk Babiir ve di-
ger Babiirli hiikiimdarlarinin rutin askeri egitimlerinin ayrilmaz bir parcasi
olmustur.'°3

Yiizme de Babiirliilerde hem eglence hem de egitim amaci ile yapilan 6nemli

ces Research Rewiew, Vol 2, issue 5, 2022, s. 278.

92 Mukherjee, a.g.e., s.100; Abu’l Fazl, a.g.e., s.311.

93 Manucci, a.g.e., s. 65;Manucci, a.g.e., 5.467.

94 Iftikhar, a.g.m., s.123.

95 Mukherjee, a.g.e., s.99; Ashirbadi Lal Srivastava, Akbar The Great, Vol 111, Shiva Lal
Agarwala &Company, Agra 1972, s.211.

96 iftikhar, a.g.m., s.123. )

97 Mukherjee, a.g.e., s.100; Iftikhar, a.g.m., s.123.

98 Mukherjee, a.g.e., s.99; Srivastava, a.g.e., s.212.

99 Vekayi Babur’'un Hatiraty, s.411-414.

100 Iftikhar, a.g.m., s.123; A de la Garza, Mughals at War: Babur, Akbar and the Indian Mi-
litary Revolution, 1500 — 1605, Doctorate Thesis, Ohio: The Ohio State University, Ohio
2010, 5.233.

101 Faruk Stimer, Oguzlar (Tiirkmenler), Tarihi- Boy Tegkilati —Destanlari, Tiirk Diinyasi
Arastirmalar Vakfi Yaynlari, istanbul 2016, $.35.

102 Mehmet Alparslan Kiiciik, Islam Oncesinden Sonrasina Tiirk Geleneginde Bir Yasam
Sitili: Okculuk, International Journal of Cultural and Social Studies (IntJCSS), Vol 4,
Issue 1, 2018, s.181.

103  John Paul Roux, Biiyiik Mogollarin Tarihi Babiir, Cev. Lale Arslan Ozcan, Kabala Yayi-
nevi, [stanbul 2008, s.136.
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bir faaliyetti. Ciinkii yeri geldiginde seferlere ¢ikildiginda nehirleri yiizerek
gecmek gerekiyordu. Babiirlii hiikiimdarlarinin hemen hemen hepsinin iyi
derecede yiizme bilmelerinin yani sira 6zellikle Babiir’iin ¢ok iyi bir yiiziicii
oldugu hatiratinda goriilmektedir.**4

Sonuc¢

Tiim toplumlarda oldugu gibi Babiirliilerin de sosyal hayatlarinda oyun ve
eglencelerin ne denli 6nemli oldugunu yukarida aciklamaya calistik. Oyle ki
oynanan oyun ve diizenlenen eglence amach faaliyetlerin Orta Asya, iran ve
Hindistan halklarinin Babiirliilerin oyun ve eglencelerinde ne kadar etkili
vurguladik. Sonug olarak Babiirliiler gerek saray icindeki oyun ve eglence-
leri, gerekse saray disinda yapilan oyun ve eglencelerinde kendi kiiltiirlerin-
den cok sey katarken 6zellikle iizerinde yasadiklar1 topraklarin kiiltiiriinden
de oldukga etkilenmislerdir. Bilhassa yukarida saydigimiz satranc, chaupar,
chandal mandal, pecic gibi oyunlar Hint kiiltiiriinden Babiirlii kiiltiiriine ak-
tarilirken, kagit ve zar oyunu, kor ebe, resim, ok atma, avcilik, cevgan, gii-
vercin ugurma ve hayvan doviigleri de Babiirlii kiiltiiriinden Hint kiiltiine
aktarilmistir. Oyle ki Babiirlii hiikiimdarlarindan Ekber Sah, Hint kiiltiirii
ile Tirk kiiltiiriiniin harmanlandigi Chandal Mandal oyununu bulmustur.
Bdylece tiim bu bilgiler 15181nda denilebilir ki Tiirk ve Hint kiiltiiriiniin et-
kilesimi, oyunlar ve eglenceler alaninda da kendini géstermistir. Bu oyun ve
eglencelerin kisiler arasi iletisimi ve kiiltiirler arasi etkilesimi arttirmaya yo-
nelik araci faktorler oldugu anlasilmaktadir.

Extended Abstract

Mankind has always had to struggle in various ways to survive. These struggles were not only
in the form of fighting hand to hand, trying to find food, struggling with climatic conditions,
but also to survive psychologically. In order to keep one’s psychology alive, one must be able
to motivate oneself through certain pursuits. Of course, The best way to do this is undoubtedly

i to have fun. Because just as a person needs to eat, drink water and sleep, he/ she also needs to

have fun, in other words, to rest. These requirements have led people to find various ways to
entertain themselves.

Entertainment, which consists of various activities that people do to spend their free time in an
enjoyable way, varies according to ages and societies. Games and entertainments are impor-
tant elements of cultural history, especially in terms of reflecting the lifestyle, religious-moral
and traditional structures of the people from which they originate.

Considered as the “Golden Age of the Turks in India”, the Baburid period is also an age in
which Turkish-Indian-Iranian and Muslim-Hindu traditions coexist in Indian lands. There-
fore, it is inevitable that there will be an interaction between the societies in question in both
management and social life. One of the examples that reflect this situation is entertainment
and games.

Baburids, one of the important Turkish rulers in India, have various games and entertain-
ments. The games and entertainments played in the Mughal palace are divided into two:
games and entertainments played inside the palace and games and entertainments played

104  Vekayi Babur’un Hatirati, s.411.
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outside the palace. Entertainments and games in the palace: chess, chaupar, pegi¢, chandal
mandal, card game, dice game, blind midwife, painting, dance and musical entertainment;
entertainments and games outside the palace are hunting, archery, horse riding, cevgan and
animal fights.

In this study, the games played in the palaces of the Baburids, who lived on the territory of In-
dia, and the activities they did for the amusement they organized will be discussed. Our study
is based on the analysis of the main sources and research works of the period. In addition to
examining these main sources, Vekayi Babur’s Memoirs (Babiirname), Ekbename (Ayin-i Ek-
bert), Miintehabii’t Tevarih, the notes of travelers such as Manucci and Pelseart were reviewed
and the data obtained from these were blended with the information in the research works and
transferred to the text.

In our study, firstly the amusements and games in the old Turkish states will be mentioned,
then the games played by the Baburid palace people and their amusement activities will be
examined. In the conclusion part, it will be emphasized how much the Baburid palace people
were under the influence of the geography they ruled in their games and amusements in the
palace or to what extent they continued the Turkish traditions.

As a result, as we mentioned above, were transferred the games of paper and dice, blind
midwife, painting, arrow shooting, hunting, cevgan, pigeon flying and animal fights were also
transferred from the Baburid culture to the Indian culture. So much so that Akbar, one of the
Baburid rulers, invented the Chandal Mandal game, which blends Indian culture and Turkish
culture. With this study, it is emphasized once again how important the interaction of Turkish
and Indian cultures is and that these societies have common historical elements.
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