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Ozet: Bu calisma, ¢evrimigi dijital kelime 6grenme araci
olarak  kullanilan  Quizlet'in  etkililigini  arastirmayi
amaglamaktadir. Veriler, Balikesir ili Karesi ilgesinde
bulunan bir ortaokulda Ingilizce dilini 6grenen 34 besinci
sinif ogrencisinden toplanmistir. Bu nitel ¢aligmada yari
yapilandirilmis goriismeler yoluyla Quizlet programina dair
Ogrenen goriisleri alinmigtir. Verilerin analizinde betimsel
analiz yontemi kullanilmigtir. Yapilan analizler sonucunda,
Quizlet uygulamasimin kullanimmna yonelik goriislerin
olumlu oldugu goriilmiistiir. Dijital kelime 06grenme
araglarinin yabanci dil 6gretiminde dgrenen odakli ve ise
yarar bir yontem olarak kullanilmasi ve 6gretim ortamlarinda
yayginlastirilmasi dnerilmektedir.
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Abstract: This study aims to investigate the effectiveness of
Quizlet as an online digital vocabulary learning tool. The data
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in a secondary school in Karesi district of Balikesir province.
In this qualitative study, learners’ views on the Quizlet
programme were obtained through semi-structured
interviews. Descriptive analysis method was used to analyse
the data. As a result of the analyses, it was seen that the views
on the use of Quizlet application were positive. It is
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used as a learner-oriented and useful method in foreign
language teaching and should be disseminated in teaching
environments.

Key Words: Vocabulary learning, flashcard tool app, Ouizlet

! Dog. Dr., Balikesir Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Tiirkiye, eyunkul@balikesir.edu.tr, https://orcid.org/0000-0002-6177-3766
2 Uzman, Tiirkiye, ilknurcaparlar@gmail.com, https://orcid.org/0000-0001-5208-1859

Qnternational gPrimaty fducational Research Journal

132


mailto:eyunkul@balikesir.edu.tr
https://orcid.org/0000-0002-6177-3766
mailto:ilknurcaparlar@gmail.com
https://orcid.org/0000-0001-5208-1859

2024, 8(2): 132-143 Eyiip YUNKUL, flknur CAPARLAR

Giris
Bilgi-iletisim (BIT) teknolojilerinin geligmesi, insanlarin bilgiye daha hizli erisebilmesini
saglamakta (Ezeamuzie vd, 2023), bilgiyi kolaylikla paylasabilmekte, bilgi kaynaklarini artirabilmekte
ve hatta kendi bilgisini kolaylikla iiretebilmektedir (Saran ve Seferoglu, 2010). Bu siiregte, dijital
araclarin, mobil bilgi teknolojilerinin, internetin, sosyal medyanin, portallarin ve benzeri ortamlarin

kullanimi, ¢agimiz bilgi toplumunda 6nemli bir etkiye sahip olan dijital kiiltiirii olusturmaktadir.
(Geddes, 2004).

Prensky (2001) tarafindan "Dijital Yerliler" ve Tapscott (1998) tarafindan "Net Nesil" seklinde
adlandirilan yeni nesil, bilgisayarlar, internet, ¢evrimici kaynaklar, cep telefonlar1, uygulamalar gibi son
teknolojileri kullanmaktan zevk alan bir nesildir (Frand, 2000; Howe ve Strauss, 2000). Bu amagla,
Ogretmenlerin, dijital yerli olarak yetismis Ogrencilerin taleplerini karsilamak i¢in siniflarinda
teknolojiyi kullanmalar1 ve bu teknolojik araglarin gesitliligini degerlendirerek en uygun 6gretim
yontemlerini secip uygulamalari gerekmektedir. (Ozer, 2016). Pitler (2006) ise egitimde teknoloji
kullaniminin kagmilmaz bir gereklilik oldugunu savunmakta ve dogru teknoloji entegrasyonunun
Ogrencilerin O6grenme, anlama ve basarilarini artirdigii, 6grenme motivasyonunu yiikselttigini,
isbirligine dayali 6grenmeyi destekledigini ve Ogrencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢dzme
becerilerine katki sagladigini belirtmistir.

Teknolojinin egitimle entegrasyonu, yabanci dil 6grenimi siirecinde de dnemli bir rol oynamaktadir.
Bu baglamda, yabanci dil becerilerinin gelistirilmesi ve siirecin etkili, motive edici ve kolay olmasi i¢in
ogrenme ortamlarinda belli yaklasimlar kullamilmaktadir. Bilgisayar teknolojisinin Ingilizce
6gretiminde kullanimi, 1960’11 yillardan beri popiiler bir konu olmustur (Lee, 2000). Teknolojinin
gelismesiyle, Ingilizce dgretmenlerinin dil 6gretim yaklasimlari, dijital araglarin kullanimindan biiyiik
oranda nasibini almistir (Uzunboylu, Bigen ve Cavus, 2011).

Yabanci dil 6greniminde, temel dil becerilerinin yani1 sira kelime Ogrenimi de 6nemli bir rol
oynamaktadir (Ghafar vd., 2023). Kelime 6grenimi, bir dilin yapisinin ve iletigimin temel unsurlarindan
biri olarak kabul edilmektedir (Nation, 2001; Francis ve Simpson, 2009). Dilbilgisi yetersizliginde
iletisimin gerceklesebilecegi ifade edilirken, kelime bilgisi olmadiginda iletisimin gerceklesemeyecegi
diistiniilmektedir (Wilkins, 1972).

Teknolojinin gelismesiyle birlikte, kagit tabanli geleneksel kelime 6grenimi yerini ¢evrimici kelime
pratigi yapma amaciyla tasarlanan dijital kelime bilgi karti araglarma birakmaktadir. Internetin daha
yaygin kullanimi, erisimin kolaylagmasi, hizin artmasi ve maliyetlerin diismesi, yabanci dil 6greniminde
internetin ve bilgisayarlarin daha sik kullanilmasimi saglamaktadir (Sarica ve Cavus, 2009). Basili
yabanci dil kitaplarinin yani sira, internet ve bilgisayarlar vasitasiyla birgok dijital 6grenme materyali
de 6grenenlere sunulmaktadir (Giindiiz, 2005).

Computer-Assisted Language Learning (CALL) Ogrencilerin aninda doniit almalarini, kendi
O6grenme sorumluluklarini almalarmi ve 6grenme hizim kontrol etmelerine firsat vermektedir
(Hanrahan, 2005; Sagarra ve Zapata, 2008). Bagka bir ¢alismada, CALL teknolojilerinin kelime bilgisi,
dil bilgisi ve telaffuz gibi dil alanlarinda en iyi sonuglar1 verdigi belirtilmistir (Stockwell, 2007).
Bununla beraber ¢oklu ortam igeren araglarin, bireylerin 6grenmesinde kaliciliga Snemli katkilar
sundugunu belirtilmistir (Al Seghayer, 2001; Chun ve Plass, 1996; Yoshii, 2006).

Bilgisayar tabanli egzersizler, dil 6§renme siirecinde oldugu kadar kelime bilgisi, dilbilgisi, yazma,
telaffuz gibi dil becerilerini 6gretme konusunda da 6nemli bir rol oynamaktadir (Ravichandran, 2000).
Bununla beraber bazi arastirmalarda (Horst, Cobb ve Nicolae, 2005; Levy, 2009) kelime 6gretimi ve
CALL arasinda giiclii bir iliski oldugunu belirtmektedir. Bu bilgiler 1s18inda, dijital araglarla kelime
O0grenmenin gelencksel yontemlere gore daha etkili oldugu ve yabanci dil Ggrenenlerin kelime
ogrenmede Onemli bir katkisi oldugu sdylenebilir (Ahmadian, Amerian ve Goodarzi, 2015). Dijital
kelime kart1 programi Quizlet ile ilgili yapilan ¢aligmalara da rastlanmaktadir. Foti ve Mendez’in (2014)
karma yoOntem arastirmasi, Mesleki Terapi Yiiksek Lisans Programi’nda 6grenim goren 21-38 yas
arasindaki 46 goniilli 6grencinin  Quizlet’i smif diginda kullanma durumunu agiklamay1
amaglamaktadir. Caligmanin sonucu, tasmabilirlik, hizli isleme, kelime setlerini paylasabilme ve
igbirligini tesvik etme Ozelliklerinden dolayr katilimcilarin ¢ogunlugunun Quizlet programini
kullandigim gostermektedir.
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Anjaniputra ve Salsabila (2018), Endonezya’daki bir yiiksek &gretim kurumunda Karmakarigik
Kelime Dagarcig1 dersine devam eden 6grencilerle birlikte calisarak, Quizlet’in kelime dgrenmedeki
etkisini ve bu programla ilgili goriisleri belirlemeyi amaglamistir. Aragtirmanin bulgularinda,
katilimcilarin kelime 6grenirken eglendiklerini, 6grenme siirecinde dikkat siiresini artirarak kalicilig
destekledigini ve bireylerin siif dist ortamlarda da kullandiklarimi belirlenmistir. Dizon (2016)
calismasinda, Ingilizce kelime 6greniminde Quizlet’in etkililigini arastirmistir. Calismaya, 2015 yilinda
TOEIC smavinda en yiiksek puani alan &grenciler katilmistir. Ogrenciler, Quizlet uygulamasini
kullanarak kelime listesini 6grenmeye calismislardir. 10 hafta siiren deneysel ¢alismadan elde edilen
veriler, 6grencilerin yabanci dilde kelime 6greniminde olumlu gelismeler kaydedildigini ve 6grencilerin
uygulamaya yonelik algilarmin yiiksek diizeyde oldugunu gostermistir. Programin kullanighiligi ve
ogrenme kolayligi, bu olumlu algilarin en yiiksek oranina sahip 6zellikleri olarak belirtilmistir ve yazar,
Quizlet’in Ingilizce dgrenilen siniflarda kullanimini desteklemektedir.

Bu aragtirma, Ogrencilerin goriislerine dayanarak kelime Ogrenme programimin etkililigini
belirlemeyi amaglamigtir. Bu amag dogrultusunda asagidaki aragtirma sorulart belirlenmistir.

1. Derslerde Quizlet programini kullanmak 6grencilerin kelime 6grenmesini nasil etkilemekte
midir?

2. Quizlet programi kelime 6grenmede kullanisli midir?
3. Quizlet programinin en sevilen 6zellikleri nelerdir?

4. Quizlet programini kullanacak/kullanan bireyler i¢in sunulabilecek 6neriler nelerdir?

Yontem

Bu ¢alismada, katilimcilarin Quizlet kelime 6grenme aracina yonelik degerlendirmelerini belirlemek
ve boylece uygulamanin etkililigini belirlemek amaglanmistir. Nitel arastirma yontemlerinden biri olan
goriigme teknigi kullanilmigtir. Gorlismeler yar1 yapilandirilmis form ile gergeklestirilmistir.

Goriisme, bireylerden belirli bir konu hakkinda diisiince ve duygularini almay1 amaglayan bir etkinlik
olarak tanimlanmaktadir (Sonmez ve Alacapiar, 2017) ve etkili bir bilgi toplama yontemi olarak kabul
edilir (Lambert, 2012). Katilimecilar igin Goniilli Onam Formu ve 18 yas alt1 katilimcilar i¢in ise Veli
Onam Formu kullanilmistir. Bu arastirmada yar1 yapilandirilmis form ile gériisme teknigi kullanilmistir.
Bu dogrultuda goériisme formunda yer alan 7 soru katilimcilara yoneltilmistir. Bu sorular agagidaki
gibidir.

1. Quizlet’in kelime 6grenimine katki sagladigini diigiiniiyor musunuz? Aciklaymniz?
2. Quizlet’in yabanci dil 6grenmenize etkisi ne diizeydedir? Nedenleri ile agiklar misiniz?
3. Quizlet’i kullanim sikliginiz1 etkileyen unsurlar nelerdir?
4. Quizlet’te hosunuza giden 6zellikleri nedenleri ile belirtir misiniz?
5. Quizlet’te hosunuza gitmeyen &6zellik nedir? Neden?
6. Farkl1 bir dil 6grenirken Quizlet kullanir misiniz?
7. Quizlet’e eklenmesini istediginiz bir sey var mi?
Katihmcilar

Bu calismanin orneklemini, Balikesir ilinde bir ortaokulda 6grenim goren 5. Simif dgrencileri
olusturmaktadir. Ornekleme y&ntemi olarak bulunabilir (uygun) &rnekleme kullanilmistir. Bu
ornekleme yonteminin en biiyiik avantaji, arastirmacinin katilimcilara kolayca ulasabilmesidir (Fraenkel
ve Wallen, 2003). Katilimcilarin yas ortalamasi 11 olup, 6grenci sayis1 34’tiir. Katilimcilarin daha 6nce
Quizlet deneyimi olmamustir.
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Veri Analizi

Yapilan goriismelerin sonucunda elde edilen veriler lizerinde betimsel analiz yapilmigtir. Betimsel
analizde amag, bulgularin anlagilir ve yapilandirilmis bir bigimde iletilmesi, okuyucunun konuyu daha
iyl kavramasina yardimci olmaktir. Ulasilan kategoriler ve kodlar karsilastirilarak gereksiz ve
tekrarlayan kodlamalar ¢ikarilmig ve gerektiginde yeni kodlamalar eklenmistir. Veri toplama siirecine
uyulmus ve elde edilen veriler, en az 10 y1l tecriibeli ingilizce égretmenlerinin goriislerine sunularak
onaylart alinmistir. Verilerin yorumlanma asamasinda, katilimcilarin onaymi almak i¢in dogrulama
yapilmistir. Sonuclar yorumlarin, katilimeilardan elde edilen verilerle ortiistiigii gézlenmistir. Diger bir
deyisle aragtirmanin giivenilirligini artirmak amaciyla, hem ham veriler hem de yorumlanmig veriler
okuyucuya sunulmus ve bu iki veri arasinda yiiksek bir uyum tespit edilmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirma verileri, nicel arastirmalardaki veriler gibi matematiksel terimlerle ifade edilemez.
Bu nedenle, nitel verilerin giivenirligi degerlendirildiginde tutarlilik ve teyit edilebilirlik 6nem kazanir.
Nitel verilerin gegerligi ise inandiricilik ve aktarilabilirlik kavramlar ¢er¢evesinde ele alinir (S6nmez
ve Alacapinar, 2017).

Gorligmede katilimcilara yoneltilen sorular ve alinan yanitlarin, arastirmanin olgulariyla baglantili
oldugu sonucuna varilmistir. Calismada, yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi kurallarina uyulmus ve
toplanan verilerin analizinde uygun ayristirma yontemleri kullanilmistir. Bu nedenle, goriisme
tekniginin tutarli oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ogrencilerle gerceklestirilen goriismeler ses kayit
cihazi ile kaydedilmis ve veriler saklanmistir. Bu durum, goriisme verilerinin teyit edilebilirligini
kanitlamaktadir. Bu bilgiler 1s181inda, yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi, giivenilir bir 6lgme araci
olarak kabul edilmektedir.

Bulgular ve Yorumlar

Goriigmeler sonucunda elde edilen yanitlar, betimsel-yorumlayici analiz yoluyla kodlanmis ve 4
farkli tema belirlenmistir. Bu kodlar ve temalar, ayrintili olarak alt bagliklar seklinde verilmistir.

o Quizlet programinin etkisi

e Quizlet programinin kullanigligi

e Quizlet programinin en sevilen 6zellikleri

o Quizlet program1 hakkindaki gelecek planlar1 ve 6neriler
Quizlet programinin etkililigi

Ogrencilerin, Quizlet uygulamasinin etkililigine dair verdikleri cevaplarla ilgili temalar ve
kategoriler Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin Quizlet uygulamasinin yabanci dilde kelime dgrenmede etkililigine iliskin goriisleri
Tema Kategori Kod f

—_
(=]

Kelime testlerindeki basarinin artmasi
Dersi daha iyi anlama
Basarn . .
Hikaye kitaplarin1 daha rahat okuma
Telaffuzlar1 dinleyebilme
Etkililik Oyunlar

Resimler

Motivasyon  Aktiviteler
Teknoloji kullanimi1

NN W A BhW W W

Ornek ciimleler
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Quizlet uygulamasinin yabanci dilde kelime 6grenmedeki etkililigine yonelik elde edilen veriler
Etkililik temas1 altinda toplanmistir. Kategoriler ise Basart ve Motivasyon olarak belirlenmistir.
Incelenen goriislere gore, kelime testlerindeki basari artisi, Quizlet programinin etkililigiyle ilgili en
yaygin karsilagilan faktor olarak belirlenmistir.

Asagida, ogrencilerin Quizlet uygulamasinin etkililigiyle ilgili verdikleri bazi cevaplara yer
verilmistir.

Osrenci9: “Quizlet programi ile Ingilizce kelime bilgimin arttigimi diigiiniiyorum. Ilk basta
kelime ezberlemekten korkuyordum ama Quizlet’i kullandiktan sonra kelime testindeki
basarim artti. Aynmi basariyr biitiin kelime testlerinde elde etmek icin her hafta Quizlet’e
calistim”. (Basari — Kelime teslerindeki basarinin artmasi)

Ogrenci25: “Quizlet’in Ingilizce 6grenmeme katki sagladigini diisiiniiyorum. Quizlet 'teki
kelimeleri ¢alisip Ogrendikten sonra derste ogretmenin  soylediklerini  daha iyi
anlayabildigimi fark ettim”. (Basart — Dersi daha iyi anlama)

Ogrenci33: “Quizlet’in okudugum Ingilizce kitaplari anlamam konusunda bana yardimci
oldugunu oldugunu diistiniiyorum”. (Basari — Hikaye kitaplarini daha rahat okuma)

Osrencil6: “Ornek ciimleler ve resimler sayesinde Quizlet 'te kelime 6grenmek ¢ok daha kolay
ve akilda kaliciydi bu yiizden programin kelime ogrenmeme olumlu katkist oldugunu
diistiniiyorum”. (Motivasyon — Ornek ciimleler / Resimler)

Osrenci6: “Cok eglenceli aktiviteler ve oyunlar ile kelime ogrettigi icin Ingilizce kelimeleri
daha iyi ogrendigimi diisiiniiyorum”. (Motivasyon — Aktiviteler / Oyunlar).

Osrenci3: “Programin Ingilizce égrenmemi gelistirdigini diisiiniiyorum ¢iinkii kelimelerin
telaffuzlarimi dinleme ozelligi, dinleme ve konusma etkinliklerini yaparken bana fayda
sagladi”. (Basart — Telaffuzlar: dinleyebilme)

Ogrenci2: “Quizlet programi sayesinde derse olan ilgim ve dersteki motivasyonum onemli
derede artti”. (Motivasyon — Teknoloji kullanimi)

Osrenci2l: “Teknoloji ile kelime égrenmek ¢ok etkileyiciydi ve kelimelerin aklimda kalmasini
sagladi”. (Motivasyon — Teknoloji kullanimi)

Osrencill: “Quizlet programinda dinleme, yazma, eslestirme ve testler gibi bircok aktivite
vardy. Sozliik kullanmaktan ¢ok daha pratik ve kullaniglyydi. Quizlet ile kelimeleri daha iyi
pekistirdim”. (Motivasyon — Aktiviteler)

Quizlet programinin kullanishihg

Quizlet uygulamasimin kullanisliligina dair verilen cevaplar incelenmis, cevaplarla ilgili temalar ve
kategoriler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Ogrencilerin Quizlet uygulamasmin kullamghgma iliskin goriisleri
Tema Kategori Kod

Eglenceli 1

Kolay
Kullanim

fazlahg Anlik geri bildirim

Icerik Zenginligi
Kullanighlik Zaman ve mekan sinirsizlig1

Sistemin kisaltmalar1 kabul etmemesi
Ornek ciimleler ve resimlerin
yetersizligi

Teknik problemler 2

N AN W A O =™

Kullanim azlig1

Quizlet uygulamasimin kullanislhiligina dair verilen cevaplar incelendiginde, 26 6grencinin programi
eglenceli, kolay, pratik ve icerik acisindan zengin bulduklarini belirttigi goriilmektedir. Ayrica,
programin hem web tabanli hem de mobil uygulama olarak kullanilabilmesi, anlik geri bildirim
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saglamast gibi oOzelliklerin de kullanighlik agisindan 6nemli oldugu vurgulanmistir. Bu cevaplar
Kullanmim fazlahigr ve Kullamim azhigr alt kategorileriyle iligkilendirilerek Aullanisliitk temasini
olusturmustur.

Ogrenci5: “Daha énceden kelime ezberlerken cok sikiliyordum, Quizlet ile kelime
ogrenmek ¢ok kolay ve eglenceliydr”. (Kullanim fazlaligi — Eglenceli / Kolay)

Osrenci3l: “Quizlet uygulamasin telefona da indirdigim icin kelimeleri istedigim zaman
istedigim yerde ¢alisabildim bu yiizden kelimeleri diizenli olarak tekrar edebildim”.
(Kullanim fazlaligi — Zaman ve mekan sinirsizligi)

Osrenci23: “Quizlet programinda sorulan sorulara yanhs cevap verdigimde, program onu
hemen diizeltiyordu. Béylelikle, ben de hangi kelimeyi 6grenip dgrenmedigimi kolay bir
sekilde anlyyordum ve ona gére tekrar ¢alistyordum”. (Kullanim fazlaligi — Anlik geri
bildirim)

Osrencil3: “Kelimeleri sézliikten bulmak ¢ok zamanimi aliyordu, Quizlet’i kullanmak ve
oradan kelime 6grenmek ¢ok daha kolaydi ve ¢ok zamanimi almiyordu”. (Kullanim
fazlaligi — kolay)

Osrencid: “Ayni uygulamada hem kelimeleri, resimleri, érnek ciimleleri gordiigiim hem de
kelimelerin telaffuzlarim ve yazilislarini 6grenebildigim i¢in, Quizlet’in ¢ok kullanish
oldugunu diisiiniiyorum”. (Kullanmim fazlaligi — Igerik zenginligi)

Bazi 6grenciler, Quizlet programini kullanirken teknik sorunlarla karsilagsmalari, 6rnek ciimlelerin
ve resimlerin yetersiz oldugunu diisiinmeleri ve programi kullanmanin zor oldugunu diisiinmeleri
nedeniyle programin kullaniminda zaman zaman sikintilar yasadiklarini belirtmislerdir. Bu duruma
iliskin bazi goriisler asagida sunulmusgtur.

Osrenci25: “Internet ile ilgili problem yasadigim zaman sistem kendini yeniledi ve ¢calisma
setine bastan baslamak zorunda kaldim bu da Quizlet’i kullanirken sitkinti yagamama sebep
oldu”. (Kullanim azlig1 — Teknik problemler)

Osrencil: “Program, ‘vazma’ béliimiinde kisaltmalart kabul etmiyordu. O yiizden yazarken ¢ok
glicliik ¢ektim, zor bir ¢alisma moduydu”. (Kullanim azligi — Sistemin kisaltmalart kabul
etmemesi)

Osrenci27: “Bazi kelimelerin anlamini 6rnek ciimlelere ve resimlere bakarak anlamak zordu .
(Kullanim azlig1 — Ornek ciimleler ve resimlerin yetersizligi)

Quizlet programinin en sevilen ozellikleri

Quizlet uygulamasinin en sevilen 6zellikleri ile ilgili 6grencilerin diisiinceleri ile ilgili temalar ve
kategoriler Tablo 3°te yer almaktadir.
Tablo 3. Ogrencilerin Quizlet’in en sevilen dzelliklerine iligkin goriisleri
Tema Kategori Kod f
Eslestir oyunu 10

Ogren modu  Harf harf kodlama

' Oyun modu  Yer ¢ekimi oyun 8

En §ev11en / Quizlet-canli 5
sevilmeyen

dzellikler Test 6

3

2

Yazma

Katilimecilarla yapilan goriismelere gore, 6grencilerin en sevdigi 6zellik Quizlet uygulamasindaki
oyun modlaridir. Ogrencilerin cogunlugu oyunlar1 en ¢ok begendiklerini ifade etmektedir. En popiiler
oyunlar arasinda "Match-Eslestir" oyunu birinci sirada yer alirken, ikinci siray1 "Gravity-Yercekimi"
oyunu almaktadir. "Test" adi verilen ¢alisma modu ise iigiincii siradadir. Ogrenciler, uygulamadaki
oyunlar ve calisma modlart da diisliniildiigiinde en ¢ok begendikleri 6zellikler hakkinda 6grenen
goriisleri asagidaki gibidir.
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Ogrenci7: “Quizlet ile ilgili en ¢ok oyun modlarini sevdim. En sevdigim oyun ‘Match-Eglestir’ oyunu
¢linkii kelimeleri zamanla yarisarak eslestirmek ¢ok eglenceli”. (Oyun modu — Eslestir Oyunu)

Ogrenci34: “Quizlet’te en ¢ok ‘Eslestirme’ oyununu sevdim. Bu etkinlikte arkadaglarimin da
swralamasini  goriiyordum, geride kaldigimda tekrar oyunu oynayarak daha hizli bitirmeye
calistyordum”. (Oyun modu — Eslestir oyunu)

Osrencil4: “Kelimeleri eslerinin iizerine siiriikleyerek kaybolmalarini saglamak cok eglenceli ve
heyecan verici. O yiizden, en ¢cok ‘Match’ oyununu sevdim”. (Oyun modu — Eslestir oyunu)

Ogrenci28: “Quizlet programinda en ¢ok oyun modlarini sevdim ve en sevdigim oyun, ‘Gravity-
Yercekimi oyunuydu. Oyunu ‘kolay-orta-zor’ segenekleriyle oynamak ¢ok eglenceliydi”. (Oyun
modu — Yer ¢ekimi oyunu)

Ogrenci26: “En ¢ok ‘Yercekimi oyununu sevdim ciinkii skorlarim arttikca, oyunda seviyem de artti.
Ayrica, bir isim ¢iktiginda, oyunu durdurup sonra oyuna tekrar edebilme imkanim vardi”. (Oyun
modu — Yer ¢ekimi oyunu)

Ogrencil7: “Oyunda en ¢ok ‘Calis’ modiilii icerisindeki ‘Test’ modunu sevdim ciinkii kelimeleri
calistiktan sonra dogru yanlis sorular, yazili sorular ve ¢oktan se¢meleri sorularla kendimi test
edebildim ve yanlisimi gérebildim”. (Ogren modu — Test)

Ogrencilerle yapilan goriismelerde, Quizlet uygulamasinda en sevilmeyen ozelliklerin calisma
modlar1 ve oyunlar kategorisi altinda bulundugu ortaya ¢ikmistir. Ogrenciler tarafindan en sevilmeyen
ozellikler arasinda "Write-Yazma" ve "Spell-Yazim" modiilleri yer almaktadir. "Write" modu birinci
sirada yer alirken, onu "Spell" modu takip etmektedir. Ardindan da "QuizletLive-QuizletCanli"boliimi
oyun modiiliinde yer almaktadir. Uygulamada Ogrencilerin en begenmedikleri kisimlar hakkindaki
ifadeler asagidaki gibidir.

Ogrenci30: “Uygulamada ‘Write’ modunu hi¢ sevmedim. Yazarken biiyiik harf ve kiiciik harfi unuttugum
zaman, uygulama kelimeyi yanlis kabul ediyor ve ayni kelimeyi tekrar yazmak zorunda kaliyorum”.
(Ogren modu — Yazma)

Ogrencil2: “Programda en sevmedigim ozellik, ‘Yazma’ alistrmast oldu. Yazma alstirmasinda
kelimenin anlamini yazarken ‘i’ harfini ‘1’ olarak ya da ‘I’ harfini ‘I’ olarak yazdigimda yanlhs cevap
olarak kabul ediyor. Bu yiizden, telefondan Quizlet kelimelerini ¢calistigim zaman o harfleri yazarken
zorluk yasadim”. (Ogren modu — Yazma)

Ogrenci8: “Quizlet’te ‘Spell’ modunu hi¢ sevmedim. Kelimenin kendisi séylendiginde onu yazabildim.
Ancak érnek kelime telaffuz edildiginde, onu yazmakta zorlandim. Mesela, ciimlede ‘There are’ olan
yere ‘There’re’ yazdigimda yanhs kabul ediyordu”. (Ogren modu — Harf harf kodlama)

Osrencil9: “‘Spell’ modunu hi¢ sevmedim. Ornek ciimleleri yazmak ¢ok zaman aliyordu ve kelimelerin
ya da eklerin kisaltmalarim yazdigimda, sistem dogru kabul etmiyordu”. (Ogren modu — Harf harf
kodlama)

Ogrencil0: “Quizlet uygulamasinda ‘QuizletLive’ oyununu hi¢ sevmedim. Takim halinde yaristigimiz
icin tedirgin oldum. Yanls yapma ihtimalimde, arkadaslarimin tepkisinden ¢ekindim . (Oyun modu
— Quizlet-canly)

Ogrenci32: “En sevmedigim oyun, QuizletLive'di. Bence QuizletLive, oyundan ¢ok yarisma ve sinav
gibiydi. Diger modlari, QuizletCanli’dan daha ¢ok sevdim”. (Oyun modu — Quizlet-canli)

Quizlet programu ile ilgili gelecekteki planlar ve dneriler

Arastirmaya katilan Ogrencilere, ileride farkli bir yabanci dil 6grenirken gelecekte Quizlet
uygulamasii kullanma planlart ve Quizlet uygulamasinda gormek istedikleri etkinlikler/6zellikler ile
ilgili sorular yoneltilmistir. Ogrencilerin bu konularla ilgili gériisleri alinmustir.
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Tablo 4. Quizlet ile ilgili gelecekteki niyetler ve Onerilere iligskin 6grenci goriisleri

Tema Kategori Kod f

Kullanim Almanca kelimeler 25

. alanlar Tiirk¢e deyimler 9

Niyetler ve Oneriler ~Exlemek Konugma bzelligi 20
Onerilen )

szellikler Kisaltmalara duyarli sistem 14

Ogrencilerle gergeklestirilen goriismeler sonucunda, ¢ogunlugunun farkli bir yabanci dilde de
Quizlet programimi kullanabilecegini ve tercih ettikleri dilin Almanca oldugu belirlenmistir. Bazi
ogrenciler, Tiirkcedeki deyimleri Ogrenirken zorluk yasadiklarmi ancak Quizlet'teki gorseller ve
etkinlikler sayesinde deyimleri ve bunlarin ne anlama geldigini anladiklarim ifade etmislerdir. Bazi
ogrenciler, Quizlet programini gelecekte kullanip kullanmama konusunda kararsiz olduklarini ifade
etmislerdir. Bu kararsizlik, 6grencilerin kendi baslarina siteye giris yaparak kelime setlerine ¢alismanin
gerekliligi ve sinav olmamasi durumunda bu calismanin yeterli olup olmadigi konusunda emin
olmamalarindan kaynaklanmaktadir. Ogrenciler, dgretmenlerinin tesvigi ve yonlendirmesiyle devam
etmek istediklerini vurgulamiglardir.

Katilimcilara, Quizlet’e 6zellik eklemek isteyip istemedikleri konusunda ydneltilen soruya gore,
Ogrencilerin talep ettikleri Ozellikler arasinda "konusma-telaffuz" o6zelligi ve "Spell" ile "Write"
boliimlerinin kisaltmalar, noktalama isaretleri ve kiiciik-biiylik karakterlere duyarli olmasi yer
almaktadir. Ogrencilerin Quizlet uygulamasiyla ilgili dile getirdikleri planlar ve tavsiyeler asagida
orneklendirilmistir.

Ogrenci32: “Quizlet programinda, Almanca dilinde kelime ogrenmek isterim”. (Kullamim alanlart —
Almanca kelimeler)

Ogrenci3: “Tiirk¢ede deyimlerin anlamlarint birbiriyle karistiyorum. Quizlet sayesinde Tiirkcedeki
deyimler ve anlamlarini, resimler ve alistirmalar ile birlikte daha kolay o&grenecegimi
diigtintiyorum”. (Kullanim alanlar: — Tiirkge deyimler)

Ogrenci20: “Programi, Almanca dilinde de kelime 6grenmek igin kullanmak isterim. Béylece, Almanca
dersindeki bagsarim daha da artar”. (Kullanim alanlari — Almanca kelimeler)

Ogrenci22: “Quizlet programina, kelime ve drnek ciimle telaffuzlarimi kaydedip bize dogru ya da yanlis
olarak déniit verebilecek bir zellik eklemek isterim. Ciinkii programda, dinleme ile ilgili aktivite var
ancak konugma ile ilgili alistirma bulunmamaktadwr”. (Eklemek onerilen ozellikler — Konusma
Ozelligi)

Ogrencil2: “Programin yazma alistmalarinda, kisaltmalar ve noktalama isaretlerini de dogru kabul
etmesinin daha iyi olacagim diisiiniiyorum. Ornegin, ben ‘can not’ yerine ‘can’t’ yazdigimda bunun
dogru kabul edilmesini istiyorum”. (Eklemek onerilen ozellikler — Kisaltmalara duyarli olma)

Tartisma ve Sonu¢

Bu calisma, Ingilizce 6grenen bireylerin Quizlet programi ile kelime 6grenimi hakkindaki goriislerini
incelemeyi amaglamaktadir. Gorlismeler yoluyla veri toplanmistir. Katilimeilara programa dair 7 soru
yoneltilmis ve verilen cevaplara gore 4 tema belirlenmistir. Bunlar; Etkililik, kullanighilik, en begenilen
ozellikler ve programla ilgili gelecek planlari ve tavsiyeler olarak belirlenmistir.

Calismanin ilk temasi, Ogrencilerin Quizlet programimin etkililigi hakkindaki goriislerini
igermektedir. Bu goriislerden agikga anlasildigr iizere, Quizlet programi ingilizce kelime 6grenimini
gelistirmekte ve yabanci dil edinimine 6nemli katki saglamaktadir. Bu bulgular, Baturay, Yildirim ve
Daloglu'nun (2009) ve Kocaman'in (2015) ¢alismalarina benzer olarak, kelime 6grenme araglarinin
ogrencilerin kelime bilgisi diizeyine olumlu katki sagladigini, onlarin pozitif tutumlar gelistirmesine
yardime1 oldugunu ve kelimeyi hatirlama diizeyini artirdigini gostermistir.
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Ikinci temada, 6grencilerin Quizlet’in kullamghiligma dair fikirlerine yer verilmistir. Ogrencilerin
¢ogu uygulamay1 sik¢a kullandigini ifade etmekte ve bunun nedenleri arasinda programin kullanish
olmasi, eglendirmesi, aninda geri bildirim saglamasi ve hem web hem de telefon uygulamasinin
bulunmasi yer almaktadir. Bu olumlu 6zellikler, Lees'in (2013) ¢alismasinda da vurgulanmistir. Ancak,
bazi katilimcilar programin kullaniminin kolay olmadigini ifade etmektedir. Bu kisiler, teknik sorunlarla
karsilagtiklarini, 6rnek ciimlelerin ve resimlerin yetersiz oldugunu ve yazma aligtirmasiyla ilgili
zorluklar yasadiklarimi belirtmektedir. Bu negatif durumlar, Kose ve Mede'nin (2016) ve Kalecky'nin
(2016) calismalarinda da bahsedilen olumsuzluklarla ayni dogrultudadir.

Aragtirmanin i¢lincli temast kapsaminda, ogrenciler tarafindan en begendikleri o6zelliklere
deginilmis ve sonug olarak, en begenilen tarafinin oyun modlar1 oldugu gériilmiistiir. En begenilen oyun
siralamasinda "Eslestirme” ve "Yercekimi" oyunlaridir. Ucgiincii sirada ise "Test" modiilii yer
almaktadir. Sonuglar, Brown ve Pallitt'in (2015) ve Jackson'n (2015) c¢alismalariyla benzerlik
gostermektedir. Ayrica, Yip ve Kwan'mn (2006) aragtirmasinin sonuglarina gore, ¢evrimig¢i oyunlar
kelime edinimi i¢in daha etkili olup, oyunlar motivasyonu ve dzgiiveni artirmaktadir. Goriismeler
sonucunda, en sevilmeyen 6zelligin "Write" modiilii oldugu belirtilmektedir. ikinci sirada ise "Spell"
modiili ve liglincli sirada "Quizlet Canli" oyunu yer almaktadir. "Write" ve "Spell" modiillerinin
begenilmeme nedenlerinin, modiil isimlerinin kisaltmalarinin anlagilmamasi, noktalama isaretleri ve
biiylik ve kiigiik harf duyarliliginin olmamasi ve bir takim hatalarin yer almasi oldugu goriilmiistiir.
"Quizlet Canli" oyununu sevmeyenler ise takim arkadaslarindan gelebilecek tepkilere ve oyunda sinav
havasi hissetmelerine karsi olumsuz bir tutum sergilemektedir.

Aragtirmanin son temasi, 6grencilerin Quizlet programina yonelik gelecekteki niyetleri ve 6nerilerini
icermektedir. Buna gore, Quizlet'i farkli bir yabanci dilde kelime 6grenirken i¢in kullanabileceklerini
belirten Ggrencilerin sayisi ¢ogunluktadir. Bazi Ogrenciler ise bu konuda emin olmadiklarini
belirtmektedir. Kararsizlik sebepleri arasinda, kendi kendilerine ¢alismanin gerekliligi ve sinav olmayisi
durumunda bu c¢alismanin yararli olup olmadig1 konusunda belirsizlik yasamalar1 yer almaktadir.
Ayrica, Quizlet programindaki resimler ve alistirmalar sayesinde Tiirkgedeki deyimleri 6grenirken daha
faydal olabilecegini ifade etmektedir. Ogrencilere, “Quizlet’e eklenmesini istediginiz bir sey var m1?”
seklinde soru yoneltilmistir. Bu baglamda, 6grencilerden gelen iki oneri bulunmaktadir. Birincisi,
kelime ve ifadeleri dogru seslendirebilmelerine ve bu ifadelerin dogruluguna dair geri bildirim veren bir
modun olmasidir. Ikincisi ise, "Spell" ve "Write" boliimlerindeki yazma etkinliklerinin kisaltmalara,
noktalama isaretlerine ve harflerin biiyiik ya da kii¢iik yazilmasina duyarl olmasidir.

Kelime edinimi siirecine entegre edilen bir bilgisayar tabanli kelime bilgi kart1 programi, 6grencilerin
kelime dgrenmeye dair tutumlarini biiyiik oranda olumlu sekilde etkilemektedir (Altiner, 2011). Bu
baglamda Quizlet, kullanicilarin dikkatlerini ¢gekmek (gorsel ve puanlarla), giiven duygusunu artirma
(ilerleme ve bagariyla beraber), etkilesimli ortam sunma (anlik geri bildirim saglama), kendi
6grenmelerinin kontroliinii saglama (kelimeler ve oyunlar araciligiyla) ve rekabet duygusunu gelistirme
(yarisma ve sinif i¢i oyun siralamalariyla) gibi katkilari bulunmaktadir (Stroud, 2014). Diger bir deyisle,
bu tiir uygulamalar kullanimi, 6grenenlere dinamik ve eglenceli bir platform sunmasi nedeniyle yabanci
dil 6grenmenin 6nemli unsurlar1 haline gelmistir.

Oneriler

Sonug olarak Quizlet uygulamasinin 6grencilerin yabanci dilde kelime ediniminde oldukga etkili bir
ara¢ oldugu soylenebilir. Goriismeler sonucunda elde edilen duygu ve diisiinceler, 6grencilerin Quizlet
programina karsi olumlu bir tutum gelistirdigini géstermektedir. Quizlet'in oyun ve etkinlik modlariyla
Ogrencilerin ilgisini ¢ekerek kelime Ogrenme siirecini sikici olmaktan g¢ikardigi goriilmiistiir. Bu
baglamda asagidaki onerilerde bulunulabilir:

1. Quizlet ve benzeri dijital kelime 6grenme programlari, etkili ve kalici bir sekilde yabanci
dil 6gretiminde kullanilabilir ve kullanimlar yayginlastirilabilir.

2. Kelime Ogretimi i¢in Quizlet gibi dijital kelime Ogrenme uygulamalari, &gretim
programlarina dahil edilerek kullanimlar1 genisletilebilir.

3. Quizlet ve diger dijital kelime 6grenme uygulamalari, teknolojinin gelismesiyle birlikte
giincellenerek avantajlar1 ve dezavantajlar1 gozden gegirilebilir.
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4. Quizlet gibi uygulamalar, ¢esitli 6gretim yontemleri ve teknikleriyle birlikte ele alinarak
cesitli egitim uygulamalar ve aragtirmalar gelistirilebilir.

5. Quizlet ve diger g¢evrimici kelime Ogrenme uygulamalari, farkli derslere de entegre
edilebilir.

6. Orneklem biiyiikliigii veya yas gruplart farkli katilimcilarla bu arastirma sonuglari
irdelenebilir.

7. Bu aragtirma bir {inite ile sinirlandirilmistir. Bu baglamda daha kapsamli arastirmalar
yapilabilir.

8. Uygulama kullanirken harcanan siirenin incelendigi ¢alismalar, bu degisken ile kelime
edinimi arasindaki iliskiyi belirleyebilecek ¢alismalar yapilabilir.

9. Gelecekte yapilacak aragtirmalarda kontrol gruplarinin bulunmasi, Quizlet kullaniminin
geleneksel kelime 6grenme kartlar karsilastirildigi calismalar yapilabilir.

10. Kelime 6grenme diizeyini 6lgmek igin yapilan testlerin yam sira dinleme ve yazma
testlerine yer verilebilir.

11. Yasanan teknik sorunlar1 gidermek ve grup etkinliklerinde hata yapma korkusunu azaltmak
icin oyunlar siif ortaminda 6gretmen rehberliginde gerceklestirilebilir.
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Extended Abstract

Literature Review

Using computer technology in English language teaching has been a popular topic since the 1960s
(Lee, 2000). Vocabulary learning is regarded as the building block of a language (Francis & Simpson,
2009; Nation, 2001) and a sine qua non for communicating, and it is emphasized that without grammar
communication is only partial, while without words nothing can be conveyed (Wilkins, 1972). The ease
of access, the increase in speed and the decrease in costs allow the Internet to be used more frequently
in second foreign language learning as well as in various fields (Sarica & Cavus, 2009).

Upon exploring the literature, several studies conducted by researchers on the digital vocabulary card
program Quizlet can be found. The results of Foti and Mendes’s (2014) study indicate that most of the
participants used the Quizlet program due to its portability, processing speed, the ability to share
vocabulary sets with friends, and its encouragement of collaboration. Anjaniputra and Salsabila (2018)
stated in their study that the participants did not get bored while using the application, it increased the
attention span of the learner, provided retention in learning and encouraged individuals to learn outside
the classroom. Similarly, Dizon (2016) shows that the use of Quizlet contributed positively to students'
vocabulary acquisition in a foreign language and that the participants had positive perceptions of
Quizlet.

Methodology

In this study, the interview technique was utilized as a qualitative research method. Semi-structured
interviews were conducted to determine the participants' evaluations of the Quizlet vocabulary learning
tool. The interviews were analyzed using descriptive analysis, where the data described are interpreted
by the researcher. (S6nmez & Alacapinar, 2017).

Findings and Discussion

The responses regarding Quizlet's contribution to English vocabulary learning were grouped under
the categories of Success and Motivation within the theme of Effectiveness. Students reported that they
found the Quizlet program useful because it is enjoyable, easy to use, practical, available as both a phone
and web application, provides instant feedback, and is rich in content. Based on the findings from the
interviews conducted with the participants, it is concluded that the most popular feature is the game
modes.

Results and Recommendations

To summarize, the use of these tools is preferred in foreign language learning processes because they
provide learners with dynamic platforms and are fun. Another result of the study is that Quizlet
application makes vocabulary learning fun by motivating students through its game and study modes. It
is concluded that Quizlet digital vocabulary card application makes a significant contribution to 5th
grade students' vocabulary acquisition and their perceptions towards English lesson, and it is a method
that should be utilized. In the Quizlet application, students' views on this issue were taken under the
category of study modes and games related to the theme of the most disliked features of the program.

The majority of the students stated that they would like to use the program to learn vocabulary in
another language in the future and that this language is German, which is taught as a second foreign
language at school.
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