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Grafik tasarim her zaman teknoloji ile yakin iligki igerisinde olmustur.
Fircalar ve boyalarla baslayan bu iligki zamanla geliserek matbaa ve
kagida, sinema ile hareketli goriintiilere, sonra da bilgisayar ortamu ile
etkilesimli tasarimlara evrilmistic/” Her” yeni asamada grafik tasarim
kendisini yeni ¢6ziimler ve yeni eklentilerle zenginlestirmistir. Kaligrafiyi
hurufat ile zenginlestirdigi gibi, birler ve sifirlardan olusan gériinmez
bilgisayar diinyasini da ikonlarla, etkilesimli elemanlarla, hareketli
gorseller ile ve daha nicesdgelerle donatarak insanlar igin etkilesilebilir,
zengin bir. ortam haline getirmistir. Grafik tasarim gelisiminin her
asamasinda bir adim ileri giderek varolan kuramlarini gereginde yikip,
gereginde gelistirerek yepyeni ve daha kuvvetli kuramlarla insanin alg1 ve
ifade) diinyasin1 zenginlestirmistir. 2000’li yillarin ilk ¢eyreginde,
teknolojinin hizla ilerlemesi ile sayisal diinyada ortaya ¢ikan, yeni bir
ortam Jolan genisletilmis gergeklik bakir topraklar olarak tasarimcilarin
kargisinda durmaktadir. Genisletilmis gergeklik igerisinde yer alan
artirillmis gergeklik ortami, fiziksel diinya ile birebir etkilesim igerisinde
olmast ile grafik tasarim anlatimina yeni olanaklar saglamaktadir. Heniiz
gelisme asamasinda olan bu teknolojinin grafik tasarim ile olan iliskisinin
aragtirilmasi, olanaklarmin ve yeni anlatim bi¢imlerinin agikliga
kavusturulmasi bu calismanin bel kemigini olusturmaktadir. Bu sayede
grafik tasarim disiplininin bu yeni ortamda nasil yer alacagi ve yeni ifade
bicimlerine nasil katkida bulunacag ortaya ¢ikarilacaktir.

2023 Batman Universitesi. Her hakk1 sakhdir.

* Yukarida baslhigi bulunan makalenin yazari yayimlanma sonrasinda ¢alismanin verilerinde yanligliklar oldugunu
fark ettiginden dolay1 bu makaleyi geri ¢ekmistir.

** Bu makale 30.11.2023 tarihinde geri ¢ekildi.

** Bu makalenin ilk hali 30.12.222 tarihinde yayilandi.
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Received in revised form relationship, which started with brush and paint, developed over time and
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Available online interactive designs in the computer environment. Graphic design has

enriched itself with new solutions and new add-ons at every new stage.
While enriching calligraphy with writing, it, has imade the invisible
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augmented reality interdcts directly,with the physical world, providing new
possibilities for graphic design expression. Researching the relationship of
this technology, which is still under development, with graphic design,
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backbone of this study. In this way, it will be revealed how the graphic
design discipline\will take place in this new environment and how it will
contribute to new forms of expression.
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1. GIRiS

Mark Tribe ve Reena Jana’nin “New Media Art” adli kitaplari, yeni medya sanatini bir akim olarak
degerlendiren, alanladlgili tanimlara yer veren, bu akimin gelisim siirecini eser ve sanatci odakli olarak
inceleyen bir yayin 0zelligi gostermektedir.

Domenieo Quaranta’nin “Beyond New Media Art” adli kitabi, ‘New Media Art’ boliimiinde alanla
ilgili tammlarmn agiklanmasi, ‘A Brief History of the New Media Art World’ béliimiinde 1960 ile 1990
yillat1 arasindaki-yeni medya sanatinin gelisimi, ‘Two Worlds Compared’ bolimiinde Cagdas Sanat ile
Yeni Medya sanatinin karsilagtirilmasi, ‘The Boho Dance. New Media Art and Contemporary Art’ ve
‘The.Postmedia Perspective’ yeni medya sanatinin giincel durumu {izerine tartigmalar1 igermektedir.
Kitap, yeni medya sanatinin tanimlanmasi, bu sanat alaninin tarihsel gergevesinin belirlenmesi ve
6zellikle alana ‘yeni medya sanati’ taniminin yapilmasina yonelik anlatimlar icermesi ve eser
ornekleriyle birlikte baslangicindan giiniimiize kadar gelen etkinliklerin aktarilmasi acisindan genis

kapsamli bir incelemeyi sunmaktadir.

* The author of the above article discovered a significant inaccuracy in their own paper. She retract this publication
due to mispresentation of the data of the study.

** This article was retracted on 30.11.2023.

*** This article was retracted on 30.12.2022.
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Christiane Paul’un (Ed.) “A Companion to Digital Art” adli kitabi, ‘Histories of Digital Art’,
‘Aesthetics of Digital Art’, ‘Network Cultures: The Politics of Digital Art’, ‘Digital Art and the
Institution’ boliimleri ile alana tarihsel, estetik, egitim, sergileme ve sosyo-politik agilardan yaklasan
makaleler icermektedir. Kitap 6zellikle alan {izerine s6z sdylemis 6nemli sanat tarihgiler olan Edward
A. Shanken ve Oliver Grau gibi etkili isimleri bir araya getirmis ve alandaki eserlerin sergilemesi,
korunmasi, estetik diline dair Onerilerin sunulmasi lizerine ¢esitli makaleleri sunmustur. Bu yayini
o6nemli kilan bir bagka yon ise Shanken’in burada ‘Contemporary Art and New Media: Digital Divide
or Hybrid Discourse?’ makalesinde ‘elektronik sanatlar’ tanimi yerine ‘yeni medya sanati’ tanimini
kullanmig olmasidir.

Edward A. Shanken’in “Sanat ve Elektronik Medya” kitabi, yeni medya sanatlarin, elektronik
medya cergevesi igerisinde degerlendirmekte, eletronik medyalar araciligiyla iiretilen eserleri en erken
donemden itibaren ele almakta, donem igindeki sanat eserlerini ayrmtili olarak tiic ve teknolojik
donanim agisindan aktarmakta, alanla ilgili kurum ve kuruluslari tanimlamakta ve yeni;medya sanatinin
teorik temellerinin olugsmasini saglayan makalelere yer vermektedir. Kitap ‘Hareket Siire, Aydinlatma’,
‘Kodlu Form ve Elektronik Uretim’, ‘Elektrikli Ortamlar, ‘Aglar, Gézetim, Sokak Sanat1’, ‘Bedenler,
Temsili Varliklar, Yeni Cikan Sistemler’, ‘Simiilasyon ve. Simiilakrlar’, ‘Sergiler, Kurulumlar,
Topluluklar, Ortak Caligmalar’ boliimlerini icermekte ve yeni medya sanatlarini kapsamli bir
perspektifle ele almaktadir.

Bruce Wands “Dijital Cagin Sanat1” adli“kitabinda, dijital sanati ‘Dijital Goriintii Olusturma’,
‘Dijital Heykel’, ‘Dijital Enstalasyon ve Sanal Ger¢eklik’, ‘Performans Miizik ve Ses Sanati’, ‘Dijital
Animasyon ve Video’, ‘Yazilim, Veritabani ve Oyun Sanati’, ‘Net Sanat1’ olarak tiirlere ayrilmakta, bu
tiirlerin uygulama yontemlerini veé teknolojik yapilarini aktarmakta, tiirler iizerinden eser ornekleri
vermekte ve dijital sanatin tarihine deginmektedir.

Sibel Aver Tugal’ “Olusum Siireci i¢inde Dijital Sanat” adli kitab, dijital sanatin tarihi, eser
tretimleri, alanda kullanilan teknolojik yapilarin tanitilmasi, yaymnlarin, sergilerin, kurumsal
yapilanmalarin aktarilmasi ve alanin estetik temellerinin belirlenmesine yonelik bir inceleme
sunmaktadir.,‘Teknoloji ve Degisen Sanat’, ‘Elektronik Teknolojisi ve Sanat’ ve ‘Dijital Sanata Dogru’
boliimlerini iceren kitap 1950 yilindan 1990 yili ve sonrasina kadar olan tiim siireci dijital sanat
baglaminda aktarmaktadir.

Tiirkiye’de yeni medya sanatinin erken tarihine yonelik olarak temel kaynaklardan olan Ekmel
Ertan’in_“Brief History of New Media Art in Turkey” ve “Dijital Sonrast Tarihge: Tiirkiye’de Yeni
Medya Sanati” makaleleri, Tirkiye’de alanla ilgili iiniversitelerde acilan bdoliimler, ilk kolektif
orgiitlenmeler, festival ve sergiler, ilk iiretim yapan sanatgilar ve eser 6rnekleri ve Amber Platformu’nun
etkinliklerinin anlatildig1 bir ¢er¢ceve sunmaktadir.

Yine yeni medya sanatinin Tiirkiye’deki erken donem tarihine ve Nomad faaliyetlerinin temellerine
yonelik bir igerigi bulunan Basak Senova’nin “Dijital Sorgulama: Tiirkiye’de Dijital Kiiltiir” makalesi
Tiirkiye’de yeni medya sanatin1 Teoman Madra ve Nil Yalter’den itibaren ele alip, donemin sosyo-

politik, teknolojik ve egitimle ilgili gelismeleriyle birlikte Nomad’in kurulusu, etkinlikleri, Nomad
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biinyesinde sergilere katilan sanatgilarin tanitilmasi ve alanda etkin olan bazi sanatg1 ve gruplarin kisaca
aktarilmasini igermektedir.

“Yeni Medya Baglaminda Sanat ve Tasarim Analizleri” Baglikli tezde, ¢alisma yontemi olarak
belge taramasi yapilmistir. Tiirkiye’de yazilmis kitaplar, makaleler web ortaminda bulunan elektronik
kitaplar, yabanci basili ve dijital kaynaklar ve konu ile ilgili daha 6nceden yazilmis tezler incelenmistir
Konu ile ilgili aragtirmalar igin web siteleri taranmig ve ilgili makaleler, elektronik dergiler ve sozliikler
gozden gecirilmistir.

Bu ¢aligma “Yeni Medya Baglaminda Sanat ve Tasarim Analizleri” baglikli konu ile ilgiliolarak

dergi, kitap, makale, tez ve diger bilimsel arastirma kaynaklart ile kisithdir.
2. YENI MEDYA KAVRAMI VE TERMINOLOJIiSi

2.1.Yeni Medyanin Tanim

Bilgilerin ve mesajlarin genis kitlelere ulagtirllmasini saglayan araglar medya olarak
tanimlanmaktadir. “Medya” sdzciigii; kokeni Latince olan ve ingilizee’de medium olarak kullanilan bir
kelimedir. Gorsel ve yazili araglarin ¢ogalmasiyla birlikte medium sozeiigli Tiirkce’ye medya olarak
gecmistir. Barbier’e gore medya; mesaj ve bilgilerin saklanmasiy uzaktan iletilmesi ve kiiltiirel-siyasi
pratiklerin giincellestirilmesi yoniindeki ii¢ temel islevi tamamen ya da kismen yerine getirme olanagi
saglayan biitiin iletisim sistemleridir.! Medyada‘yeni ve eskikavramlari i¢ ige gegmektedir. Her yeni
iletisim arac1 kendisinden onceki araglarin/6zelliklerini icerisinde barindirmaktadir. Burada yeniligi
belirleyen unsur teknolojik yeniliklerdirmTeknolojik yeniliklerle birlikte eski; bicim degistirmekte ve
yeni olarak ifade edilerek kullanilmaktadir.?

Geleneksel medya araglari'l7.ylizyilin.baslarinda Avrupa’da ortaya ¢ikmus, 19. ve 20. yilizyillarda
radyo ve televizyon teknolojileri genis kitlelere ulagmistir. Hedef kitlenin okuyan, izleyen veya dinleyen
bireylerden olustugu geleneksel'medya araglarinda tek yonlii bir ileti akisi goriilmektedir. Internet
teknolojileri altyapisini kullanan ve geleneksel medyanin tiim 6zelliklerini i¢inde barindiran yeni medya
ise 21.ylizyilda diinyanin ‘hemen her noktasinda kullanilir hale gelmistir. Yeni medya ortamlarin
geleneksel medyadanyayiran en 6nemli 6zellik dijitallik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu 6zelliginin
yani, sira kullanicilarin yeni medyay1 tercih etmelerini saglayan en Onemli Gzellikler katilim ve
etkilesimdir. Geleneksel medyadan farkli olarak yeni medyada tek yonlii bir iletisim yerine interaktif
bir iletisim goriilmektedir. Bilgisayar, internet ve mobil teknolojilerin gelismesi sonucu insanlarin
zamana ve mekana bagl kalmadan erigebildikleri yeni medya ortamlarinda karsilikli bir etkilesim s6z
konusudur. internet ortami yazar ile okuyucu arasindaki iletisimi aninda yorumlama imkani hatta 6zel
mesajlasma segenekleriyle kolaylastirir.®> Yeni medya ortamlarinda kullanicilara sunulan katihm ve
etkilesim ozellikleri tiiketici konumunda olan bireylerin hem iireten hem de tiiketen bir konuma

gelmelerine neden olmustur. Uretici ve tiiketici arasindaki ayrimm yok oldugunu belirtmek igin

! D. Yengin, (2012). Yeni Medya ve Dokunmatik Toplum, Istanbul: Derin Yaynlari, s. 28.
2Yengin, a.g.e., s. 6. ) .
3 E. Giiven, (2019). Cevrimigi Siddet: Propaganda Dergisi Isnpire Ornegi, [stanbul: Der Yayinlari, s. 111.
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kullanilan {iretiiketici kavraminda yeni medya kullanicilar1 var olan igerikleri tiiketmekte veya yeni
igerikler iiretebilmektedir.

Yeni medya kavrami 1970°1i yillarda iletisim arastirmacilar tarafindan ortaya atilmis, 1990’
yillara gelindiginde gelisen bilgisayar ve internet teknolojileri ile birlikte genis boyutlara ulagmustir.
Yeni medya kavrami Binark ve Loker (2011) tarafindan su sekilde tanimlanmustir;

Glnilimiizde bilgisayar, bilgisayar aglari, bilgisayar dolayimli iletigsim, internet, web 2.0, gevrimici
habercilik, ¢evrimigi sohbet, laflama odalar1, wiki, e-ticaret, e-imza, dijital medya, dijital oyun, dijital
kiiltiir, dijital imgeleme, avatar, siber uzam, sanal uzam, sanal ger¢ek gibi bir¢ok kavram®ile. bu
kavramlarin tanimladigi, agikladigi toplumsal, kiiltiirel ve ekonomik olgular giinliik konusmalarimizin
dogal bir parcasi haline gelmistir. Tiim bu kavramlar1 kapsayan ve birlestiren kavram “yeni medya”
olabilir.*

Yeni medya geleneksel medyadan farkli bir sekilde gelismistir,-Gorsel veisitsel unsurlar sayisal
ortama aktarilmis, yeni medya internet aglar1 iizerinde sekillenmistir] Yeni medya kavrami,
mikroislemci veya bilgisayar yetkilerini kullanan ve gerektkullanicilar gerekse de kullaniciyla
enformasyon arasinda etkilesime olanak saglayan ya da bunu zorunlu kilan iletisim teknolojileridir.®

Yeni medya giiniimiizde giindelik yagamin her alaninda giderek daha yaygin kullanim pratikleri
bulan, giindelik yasam aliskanliklarii farkinda‘olmasak da kokli bir sekilde doniistiiren, toplumsal
yasamin bir takim gerekleri nedeniyle kullanim'yogunlugu giderek artan, bedenin bir uzantisi/pargasi
haline doniisen bilgisayarlar, internet, cep.telefonlari, oyun konsollari, ipod veya avugigi veri bankasi
kayitlayicilari ve iletisimcileri, diger bir deyisle tiim bu dijital teknolojiler olarak tanimlamaktadir. Yeni
medya, temelinde dijital kodlama sistemi-olan ve iletisim siireci icerisinde yiiksek hiz ve yogun
kapasitede etkilesimin ger¢eklestigi, multimedya bigimselligine sahip iletisim araglarini ifade eden bir

kavramdir.®

2.2.Yeni Medya Sanati

“Yeni Medya:Sanati’ kavraminin anlasilabilmesi igin bu kavrami olusturan ifadelerin tanimlanmasi
gerekmektedir. Bu boliimde, ‘yeni medya sanat1’ kavramini olusturan ‘medya’, ‘yeni medya’ ve ‘yeni
medya sanati’ifadeleri, olustuklari tarihsel ¢ergeveleri iginde ele alinarak tanimlanmustir. Bdylece “Yeni
Medya Sanat1’ kavramini olusturan tarihsel siirecin aktarilmasi ve kavrami olusturan teknolojik, kiiltiirel
ve sanat tarihsel baglantilarin bir biitiin olarak gdsterilmesi amaglanmustir.

Yeni medya sanati terminolojisinin temel ifadesi olan ‘medya’ kavrami giiniimiize kadar gelen
stregte farkli anlam degisikliklerine ugramustir. “Medya”, etimolojik olarak Latince’de ‘medi/us’
kelimesinden gelmekte olup , “orta, ortadaki, ortasi; orta diizeyde bulunan™’ anlamini ifade etmekte ve

‘medius’un gogulu olan ‘media’ ve ‘medium’ kelimeleri Ingilizce’de “ortamlar, araglar, medya bilgisi

4 M. Binark, (2014). Yeni Medya Calismalarinda Arastirma Y&ntem ve Teknikleri. Istanbul: Ayrint1 Yayinlari, s.
14,

5 N. Timisi, (2003). Yeni Iletisim Teknolojileri ve Demokrasi. Ankara: Dost Kitabevi, s. 81.

® Binark, a.g.e., 5.21.

" E. Alove (2013). Latince Tiirk¢e Sozliik. Istanbul: Sosyal Yayinlari, s.363.
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ya da haber yayma araglarr’”® anlamina gelmektedir. Kelimenin anlami, ‘ortada’ olmay1 yani bir ‘aract’
ve ‘vasita’ olmayi ¢agristirmaktadir. Yeni medya sanatgisi Eduardo Kac ’medya’yi, bilginin bir
noktadan bagka bir noktaya hem tek yonlii hem de ¢ift yonlii olarak iletilmesini saglayan biitlin
sistemlere (televizyon, telefon) atifla kullandigini belirtmektedir.® Tiirkge’ de, “1. Biiyiik iletisim.ve
yayin organlarmin biitiiniine verilen ad. 2. Iletisim ortanu, iletisim araclar, kitle iletisim araglarmin
tiimii”'° anlamlaria gelen ‘medya’ Yeni Medya Sanati’nin, bilgisayar ve ileri teknolojiler araciligiyla
gelisen ‘ortam’in1 ve dolayisiyla bu sanatin yeni aracilik niteligini yani fiziksel evren-ile sanal-evren
arasindaki araciligim ifade etmektedir.

Bilgisayarlarin bir medya olarak kitlesel kullanim alanlarina girmesiyle bitlikte yeni medyalardan
bahsedilir olmustur. Medya teorisyeni Lev Manovich, 2001 yilinda yayinlanan ve yeni medyanin ilk
kuramsal yayinlarindan olan “The Language of New Media” adl1 kitabinda, goriintii elde etme ve isleme
teknolojileri agisindan bilgisayar ¢agina 6zgii bir anlatim bi¢imi olarak ‘Yeni Medya’ kavraminin,
tiretim ile dagitim ve gdsterim amaciyla bilgisayarin kullanilmasini ifadevettigini belirtmektedir.™

Kiirator, sanatg1 ve Rhizome’un kurucusu Mark Tribe ve yazar Reena Jana’ya gore ‘Yeni Medya’,
oncelikle yayincilik sektoriinde, geleneksel medya teknolojileri olan gazete, dergi ve televizyon gibi
medya stratejilerinden uzaklasmak ve dijital yayincilikta ortaya ¢ikan yeni dagitim kanallar1 olan CD-
ROM ve Web gibi multimedya formlar1 tamimlamak i¢in kullanilmaya baglanan bir kavramdir. Tanim
daha sonra sanatgilar, kiiratorler ve elestirmenler tarafindan sanatsal mecralarda yeni medyumlar: ifade
etmek icin kullanilmaya baglanmistic. Bu haliyle ‘yeni medya’ kavramui tarihsel olarak, 1960’larin
basindan itibaren bilgisayarlarin bir retim aract olarak kullanilmasiyla baslayip, 1990’larda
bilgisayarlara eklenen yeni‘formlarla ve internetin kullanilmasi ile gelisen bir siireci ifade etmektedir.
Yeni medyalarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte telgraf, telefon, gazete, dergi, kitap, fotograf, televizyon,
radyo, sinema gibi analogryani” fiziksel yapidaki medyalar ‘eski medya’, ‘ana akim medya’ ya da
‘geleneksel medya’ olarak adlandirilmistir. Yeni medya ile de internet, dijital televizyon, sanal gevreler,
bilgisayar/oyunlari, web siteleri, bloglar ve sosyal medya platformlar1 gibi dijital yapidaki medyumlar
ifade edilmeye baglanmistir.*? Yeni medyalar, geleneksel medyalarda ayri ayri olarak var olan, hareket,
ses ve gorlintli gibi'0geleri bir araya getirerek ¢oklu bir ortam olusturmay1 saglamistir.

Lev JManovich, yeni medyanin ‘dijital materyalizmi’nin olusumunu, bir tarafi bilgisayar
teknolojilerinin gelismesi, bir tarafi da sinemanin multimedya teknolojisinin gelisip her iki alanin
birbirini sentezlemesine baglamaktadir. Manovich’in kronolojisine gore bilgisayar ve medya
teknolojilerinin ve dolayisiyla ‘Yeni Medya’nin baglangicinda, Charles Babbage (1791-1871) tarafindan

1830’larda gelistirilen ve herhangi bir matematiksel islemi yapabilecek sekilde tasarlanan Analitik

8 N. Ozbalkan (1999). Alfa English-Turkish Dictionary, Biiyiik Ingilizce-Tiirkce Genel Sozliik. Cilt I-11 E-P.
Istanbul: Alfa Yayinlari, s.1939.

9 E. Kac (2012). Televarlik sanat1 (1993): Sanat ve Elektronik Medya. Istanbul: Akbank Kiiltiir ve Sanat Dizisi,
Agora Kitapligi, s. 234.

10 Tiirk Dil Kurumu [TDK] (1988). Tiirkge Sozliik. 2. Cilt, K-Z. Ankara, s. 1524.

111, Manovich (2001). The Language of New Media. London: The MIT Pres, Cambridge, s. 43.

2 N.G.A. Mutlu (2018). Yeni Medya Sanat: Uzerine Fenomenolojik Bir Calisma. Yayimlanmamis Doktora Tezi.
Eskisehir: Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisi, s.12.

129



Giil AYDIN/ Batman Universitesi Yasam Bilimleri Dergisi 13 (2), 2023, 124-148

Motor’u ile Louis Daguerre’in (1787-1851) 1839°da icat ettigi, fotografik goriintii elde etme yontemi
olan ‘Dagerreyotipi’ bulunmaktadir.’® 1893’te fotografik goriintiiniin hareket etmesini saglayan
teknoloji, 1893’te Thomas Edison (1847-1931) tarafindan kurulan ‘Black Maria’ adindaki, diinyanin ilk
film yapim stiidyosu tarafindan gelistirilmistir. 1895’te Lumiére Kardesler, ‘hareketli yazi’ anlamina
gelen ‘Sinematograf” icatlari ile hareketli goriintiileri bir filme doniistiirerek tarihin ilk film yapimcilari
olmuslardir. 1911°de Thomas J. Watson tarafindan kurulan diinyanin en biiyiik bilisim teknolojisi sirketi
olan IBM’nin (International Business Machines) kurulmasi ve 1936’da Konrad Zuse (1910-1995)
tarafindan ‘Z1° adli programlanabilir bilgisayarin gelistirilmesi ile siire¢ ilerimwasamasini
gergeklestirmistir. Manovich’e gore Konrad Zuse’nin icat ettigi bilgisayar ile tiim medya; yeni medya
haline gelmis; grafikler, hareketli goriintiiler, sesler, sekiller, alanlar ve metinler hesaplanabilir hale
gelmistir. Manovich bu durumu soyle agiklamaktadir:

“Bu bulusma hem medyanin hem de bilgisayarin kimligini degistirir. Bilgisayar artik sadece bir
hesap makinesi, bir kontrol mekanizmasit veya bir iletisim cihazi degil, bir medya islemcisi olur.
Bilgisayar daha dnce istatistiksel sonug¢ ve ydriingesini veren savilarssatiri okuyamazdi. Simdi
okuyabilir, piksel degerleri, goriintiiyti bulaniklagtirmay. kontrastinivayarlama veya goriintiilii bir
nesnenin ana hatlarin icerir. Artik sadece analitik degil,birmedyasentezleyici ve manipiilator olur. ™

Yeni medyalar1 kullanarak iiretilen sanat eserlerini tanunlayan ‘Yeni Medya Sanati’ kavramu,
bilgisayar ve internet teknolojilerinin gelismesiyle baslayan ve bu teknolojilerin yarattigi bilimsel,
kiiltiirel, teknolojik ve sanatsal olanaklar1 kullanarak ortaya konulan sanatsal ifade bigimlerine verilen
addir. Bir hiper-ortam olarak bilgisayar, bu sanatin yapilma bi¢imini ¢ogul hale getirmekte, internet ise
kiiresel bir forma doniigsmesini saglamaktadir. Tarihsel olarak 1960’1arin basinda ilk olarak Bilgisayar
Sanat1 &rnekleri ile baslayan bu siireg, linternet Sanati (Net Art) ile devam ederek, 1980’lerde Yeni
Medya Sanati’nin bagimsiz bir alan haline gelmesiyle sanat diinyasinda yerini almgtir.*®

Tribe ve Jana’nm, 2006 yilinda yaymlanan “New Media Art” kitabinda ‘Yeni Medya Sanatr’,
1994°te internet’in popiilerbir arag olarak ortaya ¢ikmasi ve yeni iletisim teknolojilerinin olanaklarmmn
kesfedilmesiyle olusan Kiiresel bir sanat akimi olarak goriilmektedir. Yeni Medya Sanati’n1 belirli bir
sanat tarihi.akimi olarak ele alan kitapta ‘Yeni Medya Sanat1” kavrami; gelisen medya teknolojilerinin
kullanimiyla tiretilen ve bu teknolojilerin kiiltiirel, politik ve estetik olanaklarini kullanarak olusturulan
projeleri tanimlamak i¢in kullanilmistir. Bu tanima gore Yeni Medya Sanati, dijital teknolojileri
kullanarak iiretilen etkilesimli multimedya kurulumlari, sanal gergeklik ortamlar1 ve Web tabanli sanat
bicimleri araciligiyla yapilmis eserleri ifade etmektedir.'®

Alman sanat tarih¢isi Oliver Grau tarafindan ‘Yeni Medya Sanati’, ya iiretimi, diizenlemesi ve

yayllmasinda yeni medya ya da dijital teknolojilerin kullanildig1 ya da bilimsel, askeri ve endiistriyel

13 Manovich (2001). a.g.k., 44.

14 Manovich (2001). a.g.k., 48.

15D, Quaranta (2013). Beyond New Media Art. Brescia: LINK Editions, s.14.
18 Tribe and Jana (2009). New Media Art. Kéln: Taschen.6.
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baglamdan ortaya ¢ikan yeni ve gelisen teknolojileri kullanan genis ve ¢ok yonlii bir sanat formu olarak
tanimlanmgtir.’

Medya Caligmalar1 Okulu’nda (School of Media Studies, New York) akademisyen ve Whitney
Amerikan Sanat1 Miizesi’nde Yeni Medya Sanatlar kiiratorii Christiane Paul’a gore dijital teknolojileri
kullanan sanat formlar1 baslangigta bilgisayar sanati, daha sonra multimedya sanati ve siber sanatlar
olarak anilmug, 20. yiizy1ln sonunda da dijital sanat veya sézde yeni medya sanat1 haline gelmistir.!®
Paul’un alana ‘s6zde’ yeni medya sanati demesinin nedeni, 20.yiizy1l boyunca herhangi bir zamanda
ortaya ¢ikan biitlin medyalar i¢in, 6zellikle film / video ve ses sanatinin ¢esitli hibrit formlarinda
kullanilan bir etiket olmasi nedeniyledir.

Genis bir epistemolojik yapisit bulunan Yeni Medya Sanati, bu alandaki ilk uygulamalardan bu
yana, gerek donemin olanaklarina gére gerekse sanat¢ilarin medyumlarla kurdugu iliskiye gore farkli
ifadelerle tanimlanmistir. Elektronik Sanatlar, Dijital Sanat, Telematik Sanat, Internet Sanati, ASCII
sanat1, Bilgisayar Sanati, Bilgi Sanati, Yeni Medya, Medya Sanatlar1, Gorsel Medya Sanatlari, interaktif
Sanat, Sanal Sanat, Multi-medya Sanati bu tanimlamalardan, bazilaridir ve genellikle bu tanimlar
birbirinin yerine kullanilmustir.

Sanat elestirmeni ve kiirator Domenico Quaranta’ya, gore, Yeni Medya Sanati’ni tanimlarken
kullanilan ‘Yeni’ ifadesi, simdiye kadar var olmayan olasiliklarin habercisi iken, kendi aracina referans
vermesi bakimindan ‘Yeni Medya Sanati’“ifadesi, anlami; basin, radyo, faks, telefon, uydu iletisimi,
video ve televizyon, 1s1k, elektrik, film, fotografcilik ve ayrica bilgisayarlar, yazilim, web ve video
oyunlar1 gibi tiim medya unsurlari arasinda genisletmistir.'®

Yeni Medya Sanati, sanat tarihindeki pek ¢ok akimdan etkiler barindirmaktadir. Bu agidan Yeni
Medya Sanati, sanat tarihsel koklerinde, Dadaizm, Pop Art ve Video sanati gibi akimlarin estetik
deneyimleri ile baglantili goriilmektedir.?° Pop Art ile popiiler kiiltiiriin kutlanmasi ve Video sanatiyla
hareketli goriintii olusturma ozellikleri yaninda Fiitlirizm, Kavramsal Sanat, Fluxus, Performans ve
Enstalasyon.sanatlarinin izleri yeni medya sanatinin dilinde goriilmektedir.

Yeni Medya Sanati uygulama alaninda bulunan eser bigimleri, bilim ve teknolojinin gelismesiyle
cesitlense de genel.olarak bu tiirdeki eser ¢iktilari, bilgisayar grafikleri, web ve ag tabanli projeler, veri
gorsellestirme, hacktivizm, mimari haritalama, gorsel-isitsel video enstalasyonlari, medya enstalasyon
ve performanslari, dijital oyun, dijital performans, ses ve miizik kurulumlari, dijital heykel, sanal
gergeklik A/R-V/R, gif, glitch, robotik, biyo-sanat gibi tiirleri i¢inde barindirmaktadir.

Tribe ve Jana’ya gore ‘Yeni Medya Sanat1’ kapsam olarak, 1994’ten sonra ‘Yeni Medya Sanat1’
taniminin genis ¢capta benimsenmesinden sonra yapilmis ¢alismalardan olusmaktadir; buna gore “Yeni

Medya Sanati’, sanat, teknoloji ve medyanin bir kesisim noktasi olup, bir tarafta Robotik sanat,

¥ 0. Grau (2016). New Media Art. https://www.oxfordbibliographies.com/view/document/obo-
9780199920105/0b0-9780199920105-0082.xml / (Erisim Tarihi:16. 20.09.2022).

18 C. Paul (2016). From Digital to Post-Digital—Evolutions of an Art Form: A Companion to Digital Art. Hoboken
: John Wiley & Sons Inc., s.1.

19 Quaranta (2013). a.g.k., 23.

20 Tribe and Jana (2009). a.g.k., 7-8.
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Genomik sanat, Elektronik sanat gibi yeni teknolojik olanaklarla iiretilen kategoriyi bir taraftan da
medya sanatlar1 olan Video sanati, iletisim sanat1 ve Deneysel Film sanatini icermektedir.?

Medya teorisyeni, akademisyen ve kiirator Ebru Yetiskin’e gore ise giiniimiizde yeni medya alanin
sinirlart daha da genislemistir ve alan farkl: disiplinlerle giderek daha ¢ok iligki kurmaktadir:

“Gelecegin sanat dallarini olusturan medya sanatlart bugiin molekiiler biyoloji ve genetik,
nanoteknoloji, bilisim, robotik, jeoloji, kimya, arkeoloji, mekatronik, mimarlik, finans ve ekonomi,
malzeme bilimleri, sosyoloji ve siyaset ¢calismalar gibi disiplinlerle i¢ ice ge¢mis durumda.”*

Grau, Yeni Medya Sanati’nda, en basindan beri sanat ve bilimin birbiriyle iliskisel olarak.ele
alinmasinin nedenini, bilimlerin genellikle bir yenilik motoru olmasi ve bunun da sanat uygulamalarinda
estetik ilham yaratmasi olarak gormektedir. Son yillarda Yeni Medya Sanati’ndaki biyo-teknolojilerin
kullanilmasinin sanat-bilim baglantisin1 uzattigini belirten Grau, YeniMedya Sanati ile yeni bir
‘miihendis olarak sanat¢1’ ya da tam tersi bir sanat¢1 kimliginin olustugunu soylemektedir.?

Lev Manovich yeni medyanin temel prensiplerini, Sayisal Temsil (Numerical Representation),
Modiilerlik (Modularity), Otomasyon (Automation), Degiskenlik (Variability), Kod Cevrimi
(Transcoding) olarak belirlemistir. ‘Yeni Medya Sanati’ yerine ‘Yeni medya nesnesi’ ifadesini
kullanmay1 daha dogru bulan Manovich’e gore ‘sayisal temsil 6zelligi, yeni medya nesnesinin dijital bir
koddan olusarak matematiksel olarak bilgisayarda tanimlanabildigi, algoritmik manipiilasyonlarla
degistirilebildigi yani medyanin programlanabilir haleigeldigi prensibini ifade etmektedir. ‘Modiilerlik’
ozelligi, yeni medyanin hiper-ortam yapisina gonderme yaparak bilgisayar verilerinin asil kimligini
kaybetmeden bir arada var olmasini,,daha biiyiitk nesnelerle birlesmesini dolayisiyla yeni medyanin
fraktal mevcudiyetini temsil etmektedir. ‘Otomasyon’ 6zelligi, onceki iki prensibin yani sayisal temsil
ve modiilerligin medya olusturmayla ilgili bir¢ok islemi manipiilasyon ve erisim olarak
otomatiklestirmesini ifade etmektedir. ‘Degiskenlik’ 6zelligi, bilgisayar verilerinin her tiirlii degisimle
yeniden yorumunaizin vermesi ve boylece pek ¢ok farkli siiriimlere yol agmasi olarak tanimlanmustir.
Degiskenlik ¢zelligi’dolayisiyla analog diinyadan alinip dijitallestirilmis olan bilgi artik sonsuz sayida
pargaya bpliinebilir ve’sonsuz sayida degisime ugrayabilir hale gelmektedir. ‘Kod Cevrimi’ 6zelligi,
Manovich’in, medya teorisinde bilgisayar ontolojisi ve epistemolojisi olarak dile getirdigi bir ist
okumayi da temsil etmektedir. Buna gore ‘kod ¢evrimi’ ontolojik olarak ‘arama, eslestirme, siralama,
filireleme’ yapmakta ve epistemolojik olarak da bir veriyi baska bir dile ¢evirerek, doniistiirmektedir.?*
Yeni medyalarda teknik olarak Manovich’in belirledigi bu 6zellikler, bir yeni medya eserinin belli
kodlardan olustugu, programlanabilir, manipiile edilebilir ve otomatiklestirilebilir oldugu ve
dondistiiriilebilir siiregleri icerdigini ifade etmektedir.

Yeni medya sanat eserlerinin genel 6zelliklerine baktigimizda, bu eserlerin kolektif tiretimlere ve

yapilanmalara acik oldugu, bilim ve teknolojiyle yakin iliskide oldugu, izleyici etkilesimine dayandigi,

21 Tribe and Jana (2009). a.g.k., 7.

2 E. Yetiskin (17.10.2016). Medya Sanatlari: Bir Bilim, Sanat ve Teknoloji  Arayiizii.
http://www.ebruyetiskin.com/medya-sanatlari-bir-bilim-sanat-ve-teknoloji-arayuzu/ (Erisim Tarihi: 20.09.2022).
23 Grau (2016). a.g.k.

24 Manovich (2001). a.g.k., 64-65.
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acik kaynak ilkesini benimsedigi ve nesneden bagimsiz siire¢ Ozellikli eserlerden olustugu
goriilmektedir. Yeni Medya sanatgilarinin ¢aligma bigimleri, iirettikleri projelerin karmasik yapilar
nedeniyle kolektifligi gerektirmektedir. Yeni medya sanati ile birlikte sanatgilar artik sanat diinyasinin
disina ¢ikmaya baglamis ve miihendisler, mimarlar, tasarimcilar, miizisyenler gibi gruplarla bir araya
gelerek sanat iiretimine kolektif katki saglamaya baslamistir.?> izleyici acisindan Yeni Medya Sanat
akim sanat tarihindeki pasif izleyici alimlama bigimini aktif katilima doniistiirmiistlir. Yeni medya sanat
eserleri izleyiciye eserdeki medyalar1 kullanma, bu medyalara miidahale etme ve bu medyalarla deneyim
yasama olanagr sunmaktadir. Bazi yeni medya sanat eserleri izleyici katilimi olmadan -aktive
olmamaktadir ve bu durum Yetiskin’e gore izleyicinin de bir medyaya doniismesini saglamaktadir:
“Medyanin bir aktaran, ileten, ¢eviri yapan ve nakleden bir araci (mediator) oldugundan yola ¢ikacak
olursak, bugiin bizim de birer medya haline geldigimizden bahsedebiliviz. Ya da bir bakterinin, bir ses
frekansinin, topragin, suyun, mineralin, nano-parcacigin.”?® Bu haliyle etkilesimli Yeni Medya Sanati,
izleyicinin etkilesime girmesine izin vererek izleyicinin girdisine.,yanit vermektedir.

Etkilesim yaninda yeni medya sanat eserleri agik kaynak ilkesini benimsemektedir, bunu da diger
sanatcilarla isbirligi yaparak, kendi calismalarini baskalarfyla paylasarak ve bu paylasimlar yoluyla
eserleri kullanilabilir hale getirerek saglamaktadir.”’ Yetiskin agik kaynak ilkesi hakkinda sunlari
sOylemektedir:

“Medya sanatlarimin iirettigi ve de cogalttign bu acik kaynak zihniyeti, merkezi bir bilgi/iktidar
rejiminin otoritesinden ¢ok miistereklerin herkes tarafindan adil bir sekilde paylasiimasimi, bilginin ve
iktidarin tiretimini saglayacak ara¢larin -herkesin erisim hakkinin olmasini ve dolayisiyla daha agik ve
katilimci bir kendi kendineyénetimmodelini éncelemektedir.”?®

Grau bu ozelliklere, dogrusallik, onemsizlik ve gecicilik 6zelliklerini eklemis ve ayni zamanda
Yeni Medya Sanat. eserlerininsgeleneksel plastik sanatlarin nesne merkezli sanat anlayisina meydan
okudugunu belittmistir.?® Yani eser artik miistakil bir ontoloji yerine kuantal bir ontolojik yapi
gostererek akisi, hareketi, degiskenligi, siireci ve kisisel deneyimi temsil eder hale gelmistir.

Yeni Medya Sanati’nin erken sanatsal Ornekleri, bilgisayar tizerinden elde edilen goriintiilere
dayanmaktadir. Yeni Medya Sanati’nin temel medyumu olan ve diinya tarihinde ilk sayisal elektronik
bilgisayar olarak kabul edilen ENIAC (Electronic Numerator Integrator Analyzer and Computer /
Elektronik Sayisal Biitlinlestirici ve Hesaplayic1) 1946 yilinda Amerika Birlesik Devletleri Savunma
Bakanlig1 adina iiretilmistir.*® Erken rnekleri sayisal verileri islemeye dayali olan bilgisayarlar zamanla
metni, gorsel Ogeleri, sesi ve pek cok veri bicimini isleyen ileri cihazlara doniigsmiistiir. Kisisel

bilgisayarlarin 1990’lardan sonra yaygin olarak kullanilmasi ile goriintii isleme, 3D model olusturma,

25 Quaranta ( 2013). a.g.k., 68.

% Yetiskin (17.10.2016). a.g.k.

2" Tribe and Jana (2009). a.g.k., 13.

28 Yetiskin (17.10.2016). a.g.k.

29 Grau (2016). a.g.k.

30 G. Yildirim (2011). Bilgisayar ve Bilgisayarin Tarihgesi.
https://atabilgisayardonanim.files.wordpress.com/2011/10/bilgisayar-ve-bilgisayarin-tarihcesi2./ (Erisim Tarihi:
20.09.2022), s.8.
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web sayfasi olusturma, video ve ses diizenlemeleri yapma gibi uygulamalar Yeni Medya Sanatinin bir
akim olarak ortaya ¢ikmasinda etkili olmustur.

Yeni Medya Sanati’nin bir bagska medyumu olan internet, Amerika Birlesik Devletleri Savunma
Bakanligi’nin biinyesinde faaliyet gosteren “Advanced Research Projects Agency” (ARPA) tarafindan
gelistirilmis ve Eyliil 1969°da California Universitesi’'nde ARPANET olarak kurulmustur.® ilk intefnet
ag1, devlet kurumlari, askeri birimler ve tiniversiteler ile sinirliyken 1992°den itibaren ticari kullanimi
baslamustir. Internet’in 1994’ten itibaren kitlesel iletisim i¢in popiiler bir ortama déniismesi ile_sanat
alaninda kullanilmasinin da yolu agilmistir. Ortaya ¢ikisindan beri internetle yakin iligkisi bulunan Yeni
Medya Sanati, bu iligkisiyle uluslararasi bir dile doniiserek diinya ¢apinda kiiresel bir akim olmustur.

Yeni Medya Sanati’nin ilk 6rnekleri, Amerikali matematik¢i ve sanat¢i Benjamin Francis Laposky
(1914-2000) tarafindan iiretilen “Osilasyonlar (Oscillons)” (1952) adini1 verdigi ¢alismalarda karsimiza
¢ikmaktadir (Gorsel 1). Osilasyonlar, elle kontrol edilerek iiretilen soyut goriintiiletdir. Laposky’nin bu
calismalar1, ‘osiloskop’ adi verilen ve bir floresanli ekran {istiine elektrik akiminin gorsel kaydini
¢ikarmak icin katot 151 tiipli kullanan cihaz iistiine dalga formlarmdan elektronik goriintiiler yaratarak
bunlarin fotograflanmasindan elde edilmistir.®> Ayni_donemde Avusturyal sanatgi, bilim adami ve
teorisyen Herbert W. Franke (1927) de osiloskop kullanarak “Enstriimantal Sanat (Apparative Kunst)”
(1952) ve “Elektronlarin Dans1 (Tanz der Elektronen)’” (1962) gibi elektronik resimler tiretmistir (Gorsel
2). Sanat Tarih¢i Edward A. Shanken tarafindan Laposky ve Franke’nin bu ilk ¢alismalari, dijital
bilgisayar1 kullanmamis olmalarina ragmen, osiloskopun tizerinde resimleri programlayip denetlemek
icin algoritmik sinyallerden faydalanmalar1 agisindan bilgisayar sanatinin ilk 6nemli isaretleri olarak
kabul edilmektedir.®®

3.YENI MEDYA/ANALIZLERINDE KULLANILAN METODOLOJILER

Bu aragtirma, “yorumlayicr’ nitel arastirma deseni ile gergeklestirilmigtir. Yorumlayici nitel
aragtirma, katilimcilarin “arastirma konusunu nasil yorumladiklarini ve nasil yapilandirdiklarini
sorgulamaktadir. Yorumlayici nitel arastirma siirecinde katilimcilarin deneyimlerini anlamlandirma
stirecleri dnem tagimaktadir. Yorumlayici nitel arastirma siirecinde arastirmact goriisme, gozlem,
dokiiman incelemesi ya da tasarim odakl1 veri toplama yaklasimlari ise kosulmaktadir. Katilimcilarin
goriigleri, valgilart ve etkilesimleri ¢ok yonlii ve tamimlayict bir bigimde analiz edilmektedir ve
katilimcilarin yarattiklar1 anlamlar derinlemesine sorgulanmaktadir. Temel yorumlayici nitel aragtirma
stirecinde tiimevarimc bir yaklasim one ¢ikmaktadir. Aragtirmact katilimcilarin bir olguyu, bir siireci
ve bir bakis agisina iligkin yorumlamalarini anlamaya calisir.

Yorumlayic nitel arastirma yontemiyle gerceklestirilen aragtirmanin verileri dokiiman analizi ile

elde edilmistir.

81 B. Bingdl (2010). Lisans Diizeyindeki Gorsel Iletisim Tasarimi Egitiminde Coklu Ortam (Multimedya)
Kullamimi: Ankara’daki Gérsel Iletisim Tasarimi Béliimlerinin Incelenmesi. Doktora Tezi. Ankara: Gazi
Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, s.49.

%2 B. Wands (2006). Dijital Cagin Sanati. istanbul: Akbank Kiiltiir Sanat Yaynlari, s.24.

3 E.A. Shanken (2012). Sanat ve Elektronik Medya. Istanbul: Akbank Kiiltiir ve Sanat Dizisi, Agora Kitapli1,
s.25.
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Dokiiman analizi, ¢er¢evesinde arastirma sorunu ile ilintili olarak iiretilen dokiimanlar belirli bir
siire¢ i¢inde elde edilerek analiz edilir.

Oncelikle arastirmanin teorik cercevesi alanyazina dayali olarak olusturulmustur. Daha sonra veri
toplama siirecine gec¢ilmistir. Bu arastirmada veriler dokiiman yolu ile olusturulan tasarim ¢aligsmalari

yolu ile elde edilmistir.
4.YENI MEDYA SUREC ANALIZLERI

4.1.Secilen Eserlerin Secim Kriterleri

Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati’nin gelisimini degerlendirebilmek i¢cin Yeni Medya -Sanati’nin
olusumunu miimkiin kilan teknik alt yapinin tarihine bakmak gerekmektedir. Bu baglamda Tiirkiye’de
bilgisayar teknolojilerinin kullanilmaya baslanmasi 1960’11 yillara dayanmaktadir. Tiirkiye’de ilk
bilgisayar sistemi, 30 Eyliil 1960°’da, IBM (International Business Machine) yapime: sirketine siparis
edilmis olan ve IBM 650 ad1 verilen bilgisayarin Karayollar1 Genel Miidiirliigii tarafindan yol ve koprii
projelerinin hesaplamalarini kolaylagtirmak amaciyla kullanilmaya baglamasiyla devreye girmistir.
1966 yilindan itibaren bilgisayarlar, basta iITU ve ODTU olmak iizere iiniversitelerde ve diger
kurumlarda kullanilarak uygulama alanlar1 genisletilmistir., Tirkiye’de internet kullanimi ise
tiniversiteler aras1 bir ag olan TUVAKA (Tiirkiye Universiteler Ve Arastrma Kurumlari Ag)
aracihigryla 1986 yilinda baslamistir.98 TUVAKA nin sinirh kultaniminin ardindan Tiirkiye’de asil
diinya capinda internet baglantist ODTU ve TUBITAK isbirliginde ilk olarak 12 Nisan 1993’te ODTU
Bilgi Islem Daire Baskanligi sistem salonundaki yonlendiriciler kullanilarak, ABD’de NSFNet’e
(National Science Foundation Network) gerceklestirilmistir. Tiirkiye’de internetin genis kitlelere
ulagmast 1996 yilinda miimkiin olmustur.

Bilgisayar ve internet teknolojilerinin/ Tiirkiye’ye gelisi ve bu teknolojilerin genis kitlelere
yayllmasi, Tirkiye’de yeniimedya sanatinin gelisiminin tarihsel ¢er¢evesinin belirlenmesinde ve bu
tarihsel cergeveyle yeni medyaysanatlarinin donemlere ayrilarak ele alinmasinda etkili olmaktadir.
Tiirkiye’de ilk bilgisayarm-Karayollar1 Genel Mudirliigii’'nce 1960 yilinda kullanilmasinin ardindan
1966 yilindan-senra’iiniversiteler ve diger kurumlarca kullanilmaya baglanmis, ancak bilgisayarlarin
kitlesel kullanimi 1990’1 yillari, internetin kullanimi ise 1996 yilin1 bulmustur. Dolayisiyla bu
aragtirmada,, 1996/ yilina kadar olan eser ve faaliyetler ‘Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati’nin Erken
Ornekleri’ olarak, 1996 yil1 ve sonrasindaki dénem ise ‘Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati’nin Gelisiminde

Disipliner Faaliyetler’ olarak ele alinmstir.

4.2.Analiz Metodu
Tiirkiye’de yeni medya sanat eserleri iireten fakat eserlerini genel olarak karma sergiler yerine
bireysel sergilemelerle teshir eden sanatgilar ele alinmistir. Murat Germen, Kerem Ozana Bayraktar,

Sergen Sehitoglu, Refik Anadol bu kisimda inceleyecegimiz sanatcilardir.

4.2.1.Muta-Morphosis Istanbul Zincirlikuyu, 2013
Tiirkiye’nin ilk dijital fotograf sanatcilarindan olan Murat Germen (1967), 1987 yilinda iTU

Mimarlik Fakiiltesi, Sehir ve Bolge Planlamasi Boliimii’nde lisans ve 1992 yilinda Cambridge,
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Massachusetts Teknoloji Enstitlisii (MIT) Mimarlik Anabilim Dali’nda yiiksek lisans egitimi almustir.
Dijital ve analog fotograflar iireten Germen’in fotograf ile iliskisi lise doneminden itibaren baslamis ve
MIT deki egitiminde bu ilgisini yeni medya tekniklerini 6grenerek gelistirmistir. Germen kendisini
Tiirkiye’nin ilk dijtal fotograf sanatcilarindan bir yapan bu siirecin baglangicini soyle anlatmaktadir:

“Dijital devrim ile ¢ok dogru bir zamanda ¢ok dogru bir yerde tamsgtim. M.1.T de oldugum dénem
analogdan dijitale ge¢isin temellerinin atildigi yillard: ve bu siirecin neredeyse her adimini, temellerin
atildigi az sayida yerden birinde direkt olarak deneyimleme firsati buldum. Simdilerde bile\bir ¢ok
okulda verilmeyen tarzda, miihendislik ve yaraticiligi ayni potada eritmeyi amag edinmiis oncti dersler
aldim, hatta burada iirettigim bazi yazilimsal iiriinler M.1.T'yi temsilen Ziirih Politeknik’e yolland:.
M.1.T. sayesinde miihendisligin yaraticiliga ket vuran bir alan degil, tersine yaraticilig: tetikleyen bir
kaynak olduguna vakif oldum. Burada edindigim, analog bilinci tasiyan ve analogla.dijital arasindaki
bagi kurabilmeyi saglayan altyapimin; sonralart fotografa ge¢cmemde, daha _da onemlisi kendi
cografyamda dijital fotografi ilk kullanmaya baslayan fotograf¢ilardan) birisi olmamda faydasi
muhakkak olmustur.”**

Mimarlik ve kent planlamasi egitiminin etkisiyle® Germen fotografta, asir1 kentlesme ve
soylulastirmanin etkileri, miilkiyet ve miilksiizlestirme, emperyalizmin yeni bi¢im, aygit ve yontemleri,
katilimc1 vatandaslik, kent haklari, yerel kiiltiirlerin stirdiiriilebilirligi, insanin dogada neden oldugu
tahribat, iklim degisikligi, kiiresel 1sinma, su haklar1 gibi konulara odaklanmistir. Germen’in
fotograflarinin temalarini biiylik yapi gruplari, gokdelenler, sikisik konutlar, kuleler, kent manzaralari
gorselleri olusturmakta ve Germen fotograflarinda genel olarak panoramik fotografgilik ve glitch
tekniklerini kullanmaktadir. Gérmen’in “Muta-Morfoz” serisi (2010-2019), istanbul, Dubai, Tokyo,
Hong Kong, Briiksel, Londra, New. York, Shanghai, Singapur, Tokyo, Rotterdam gibi mega-kentlerin
manzaralarinin renkli ve siyah-beyaz dijital fotograflarindan olusmaktadir (Gorsel 1). Serinin ad1 olan
Muta-Morfoz, Mutasyon ve metamorfoz kelimelerinden tiiretilmis olup, degisim, doniisim ve
baskalagim kavramlarmi mimari yapilasma iizerinden ele almaktadir. Bu seride Germen genis yatay
acilt panoramik ¢ekimler yapmis ve bu ¢ekimlerdeki kent goriintiilerini sikigtirarak dikine biiyliyen
yapilagma bigimlerini elestirel olarak yeniden yorumlamistir. Germen bu seriyi sdyle yorumlamaktadir:
“Benim. ‘muta-bicimli’ miidahalemden sonra elde edilen kismi amorflasma, istanbul gibi zaten kolaj-
sehir olan metropollerde daha iyi ¢alisir. Degisim bir yogunlasmaya neden olmakta ve bu da kentsel
yogunluk algisini artirmaktadir.”® Panoramik yatay agimin hakim oldugu fotograflar birden fazla
perspektifin bir araya gelmesini saglayarak ayn1 zamanda bu mega-kentlerdeki niifus artigina ve goclere
bagli kozmopolit insan gesitliligine de vurgu yapmaktadir. “Muta-morphosis serisindeki fikir, tek bir
bakisla ¢iplak gozle goriilebilen bir sergileme alamina miimkiin oldugunca fazla kentsel igerik

sigdirabilmektir.”” Germen’in bu fotograflardaki binalara uyguladigi cogaltma teknigi, dijital fotografta

3 N. Sonmez (2014). Murat Germen’le Gercekiistiicii Fotograf Estetigi Uzerine Bir Konugma. Sanat Diinyamiz,
Kiiltiir ve Sanat Dergisi ( ki Ayda Bir Yayimlanir), Sayi: 141, Temmuz-Agustos 2014, istanbul: Yap1 Kredi
Yayinlari.

% 0. Kazoo, O. (The Blind Architect) (23 JULY 2012). EK INTERVIEW: MURAT GERMEN.
http://www.emptykingdom.com/featured/ek-interview-murat-germen/ (Erigim Tarihi: 20.09.2022).
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jeneratif (lretken) estetigi yansitmaktadir. Dijital fotografta jeneratif teknikler, tipki minyatiirlerde
oldugu gibi, tek bir bakis agisinda birden ¢ok hikayenin anlatilmasina olanak saglamaktadir. Germen bu
tarz tekniklerin fotografa katkisini sdyle ifade etmektedir:

“Sayisal goriintiileme ve imge islem siiregleri ile giinliik yagamimiza giren “katman” ve
“saydamlik” kavramlar: aracilig ile bize farkli zaman dilimlerindeki ¢esitli eklemeleri gostermek ve
bize “ora’’min hikdyesini anlatma potansiyeli tastyan “parsomen’” tadinda bir belge yaratmak olast hale

gelebiliyor.”%

i 8 R
Uy \ AN
AL o i e

'

Gérsel 1. Murat Germen, Muta-morphosis Istanbul Zincirlikuyu, 2013, Dijital fotograf, C-print diasec
baski

Kaynak: https://www.artsy.net/artwork/murat-germen-muta-morphosis-istanbul-zincirlikuyu-number-
1

4.2.2.Biiyiik Oksidasyon Vakasi (Great Oxidation Event), 2019

Akademik egitimine‘Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii’nde (2003-
2007) baslayan Kerem.Ozan Bayraktar (1984), aynmi iiniversitede Giizel Sanatlar Enstitlisii Resim
Bolimii’nde yiiksekdisans (2007-2011) ve Sanata Yeterlilik (2011-2017) egitimleri almustir. Asil olarak
ressam olan Bayraktar, video, animasyon, enstalasyon, dijital fotograf, dijital baski, neon gibi farkli
medyumlardaeserler iiretmektedir. Eserlerinde giindelik hayatta her zaman gordiiglimiiz nesneler,
araglar ve, bitkileri “kullandig1 gibi bu firiinleri dijital mecralarda yeniden yorumlayarak bilim
felsefesinden, giindelik yasamin estetigine ve sistem teorisine varan felsefelerden hareketle nesnelerin
ve canlilarin orgiitlenmeleri izerine agik onermeler tiretmektedir. Bayraktar’in inceleyecegimiz eserleri,
biyo-sanata dayali “Kayalar ve Riizgarlar, Mikroplar ve Kelimeler” sergisinde yer alan “Biiyiik
Qksidasyon Vakas1”, “Solunum” (animasyon ve enstalasyon olarak ayri ayr1 eserler), “Skins”,
“Untitled”, “State” caligmalarim1 kapsamaktadir. Sanat¢inin Kayalar ve Riizgérlar, Mikroplar ve
Kelimeler baslikli kisisel sergisi, 5 Eyliil - 20 Ekim 2019 tarihleri arasinda Istanbul SANATORIUM’da
Kevser Giiler kiiratorliigiinde diizenlenmistir. Serginin ad1, Manuel DeLanda'nin “A Thousand Years of

Nonlinear History” kitabindaki su boliimden gelmektedir:

36 A.D. Uslu (8 Subat 2012). Murat Germen. A. Deniz Uslu — Murat Germen réportaji, 46 Dergisi, Ocak-Subat
2012,  (s.69-71), https://muratgermen.wordpress.com/2012/02/08/a-deniz-uslu-murat-germen-roportaji-46-
dergisi-ocak-subat-2012/ (Erigim Tarihi: 20.09.2022), s.70.
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“Hi¢ de mecazi olmayan bir anlamda, gerceklik farkl tipte faz gegisleri yasayan tek bir madde-
enerjidir, her yeni ‘malzeme’ birikimi katmani, yeni yapilar ve siireclerin tiretimine agilan ¢izgisel
olmayan dinamikler ve c¢izgisel olmayan katisimlar rezervuarum zenginlestirmektedir. Kayalar ve
riizgdrlar, mikroplar ve kelimeler, hepsi de bu maddi gercekligin farkl tezahiirleridir ya da baska bir
deyisle hepsi de bu tek madde-enerjinin kendini ifade etme tarzindaki farkhiliklara tekabiil eder.”®

Sergideki eserlerden ilki olan “Biiyiik Oksidasyon Vakasi” (2019), ahsap iizerine inkjet baski
olarak hazirlanmis bir diyagram olup, serginin ana eseridir (Gorsel 2). Beyaz zemin iizerine yazi, sekil,
resim, grafik, ¢izim gibi pek ¢ok farkli temsille ‘Biiyilk Oksidasyon Olayi’nin agamalari ve.bir
ambulansin yakit sisteminin gorsel ve yazili olarak anlatimi yapilmaktadir. Kiirator Giiler diyagram
icerigi hakkinda sunlar1 anlatmaktadir:

“Diyagramda, diinyada oksijenin var olmasina neden olan biyolojik ve fiziksel siireglerin diger
canlilart katletmesi; oksijeninin motorlu tasitlarin ¢alismasinda kullanmasi,; yakit olarak kullanilan
fosillerin oksijensiz ortamda ortaya ¢ikmasi gibi olaylara dair iligkilerin tarifleri, fen bilgisi kitaplarini
anmimsatan yogun bir isaretleme ile sunuyor.”*®

Atmosferde oksijenin ortaya ¢ikmasi ‘Biiylik Oksidasyon ‘Olayr’ olarak adlandirilmaktadir. 2.4
milyar yil kadar once gerceklesen bu olayda ‘siyanebakteri’ adi verilen mikroorganizmalarm
fotosentezinin biyiik etkisi oldugu diisiiniilmektedir. “Fotosentez sonrasinda atik {iriin olarak olusan
oksijen bakterinin igine yaramadigindan havaya birakulir. Iste siyanobakterinin havaya oksijen salmasi
sonucu Biiyiik Oksidasyon Olay1 gerceklesmistir.” Eser, bu olay iizerinden oksijenin canlilikla olan
iligkilerini ele almaktadir. Bayraktar’in anlatimiyla:

“Bu diyagram bir ambulans motorundan hareket ederek, isin i¢inden ¢ikilamayacak iliskiler
kuruyor. Temelinde aslinda, diinyada oksijenin ne tiir formlar aldigi ve ne tiir formlara neden olduguna
odaklaniyor. Burada da en biiytikvurguyu ‘biiyiik oksidasyon krizi’ denilen, aslinda canlilarin %90 vm

yok eden siyano-bakterilerin yol actigi oksijen krizine bagliyor. Dolayisiyla yasam-6liim gibi meseleleri

’

hep bir yanma've.oksidasyon iliskisi iizerinden inceleyen bir calisma.’

Gorsel 2. Kerem Ozan Bayraktar, Biiyiikk Oksidasyon Vakasi (Great Oxidation Event), 2019, Ahsap
iizerine inkjet baski
Kaynak: http://keremozanbayraktar.com/work/solunum-yerlestirme/

37 K. Giiler (2019). Kayalar ve Riizgarlar, Mikroplar ve Kelimeler.
https://keremozanbayraktar.com/archive/kayalar-ve-ruzgarlar-kevser-guler/ (Erigim Tarihi: 20.09.2022).

3 Giiler (2019). a.g.k.

8 M. Marshall (30 Aralik 2015). Diinya'da oksijen nasil olustu?. BBC NEWS I TURKCE,
https://www.bbc.com/turkce/haberler/2015/12/151230 vert ear dunyada oksijen/ (Erigim Tarihi: 20.09.2022).
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Eserin metin kisminda ayrica bir renklendirme sistemi gelistirilmistir. Buna gore birbiriyle anlam
olarak yakin olan ya da birbirini ¢agristiran kelimeler ayni renkle gruplandirilarak bir okuma pratigi
olusturulmustur. Bayraktar, eserde dil ile gostergeler arasindaki iliskileri farkli anlatim tekniklerini
kullanarak anlatmasinin nedenini, eserin hipermetinsel bir 6zelligi oldugunu belirterek, bu durumun dil
ile diinya arasindaki karmagik iliskileri de ortaya ¢ikardigini soylemektedir:

“Bunun nedeni bir hipermetinsel, yani kendi kendine génderme yapan bir yapi. Dolayisiyla oziinde
bu ¢alisma, dil ve diinya iizerine odaklaniyor. Yani dilimizin diinya karsisinda iirettigi karmasikligin
kendisine, onu diinyadan koparamayacagimiz karmagsikligindan kendisine, olaylart anlamlandwirken
ne tiir yontemlere basvurdugumuza ve bunlarin ne kadar sonuglanabilecegine ve soyle-bir.sonug ¢ikiyor.
Bizim biitiin gorsellestirme tekniklerimiz ve iirettigimiz dil diinyayr kapsamaya calisirken bir tiir diinya
tiretiyor ve bu dilin kendisi de bu tarihsel, maddesel dinamik siirecten bagimsiz degil"Buna bilim dili
de dahil, dolayisiyla ben oradaki bilimsellige, bilimin iirettigi resimlere we gérsellige bir sizma
gerceklestirdim.”

Sanatci eseri olustururken ‘diyagram’ yontemini kullanmistir. Buradaki/diyagram, sergideki diger
islerin olusmasinda da bir tiir ‘aragtirma yontemi’ olarak bulunmaktadir. Bayraktar eseri olustururken
diyagram yontemini kullanmasinin ve eserin olusumi siirecini \bir ‘arastrma yontemi olarak agik
etmesinin nedenini, “sonu¢ olan yapit ve arastirmayayrimunt ortadan kaldiran” bir yaklagimi ortaya

koymak olarak ifade etmistir

4.2.3.Mojave Colii (Mojave Desert), 2018

Sergen Sehitoglu (1980), Yildiz' Teknik Universitesi Makine Miihendisligi Béliimii lisans (1999)
ve Marmara Universitesi’nde Fotograf'Boliimii yiiksek lisans (2010) derecelerine sahiptir. Fotograf,
video, veri gorsellestirme (tiirlerinde )iiretim yapmaktadir. Medyum olarak Google’daki arayiiz
programlari olan Google Carnaraciligiyla c¢ekilmis Google Street Views (GSV / Google Sokak
Gorlinlimii) goriintiileri, Google Maps haritalar1 ve Google Earth gibi ¢evrimigi kiiresel gezinti saglayan
uydu verileri .we sokak kameralarinin goriintiilerini kullanmaktadir. Sanatgi sectigi medyumlari
kullanma amacini §oyle/ifade etmektedir: “Serilere bakildiginda cografya ve topografya ile yakindan
ilgiliymisim_ gibi \goziikse de, ashnda iizerinde durdugum kavramlar daha ¢ok erisilebilirlik,
enformasyon, bilgi ve bunlara hiikmeden hegemonik yapilar.

Sehitoglu’nun “Mojave Desert (Mojeva Colii)” (2018) adli eseri, Amerika’nin Kaliforniya
Eyaleti’nde bulunan Mojave Colii’ne ait Google Earth programindan elde edilmis uydu goriintiilerinin
alinarak farkli 6lgeklerde basildigi fotograflardan olusan bir enstalasyondur (Gorsel 3). Fotograflar,
Mojave Colii’ndeki insan varligiin oldugu alanlarin uydu gériintiilerini gostermektedir. Sanatci burada,
zaten var olan bir gorilintiiyli kullanma nedeni hakkinda: “Yeniden iiretmek yerine liretilmislerden

secmenin basl basina politik bir karar oldugunu diisiinliyorum” demistir. Bu goriintiilerde insanlarin

401, Yeginsu (10 Mayis 2018). Ogrenme Siireglerine Dair Kavramsal Bir Laboratuvar. Kerem Ozan Bayraktar ve
Sergen Sehitoglu ile Ipek Yeginsu Soylesisi, http://lwww.sanatatak.com/view/rastlanti-zorunluluk-iki-sanatcinin-
ogrenme-sureclerine-dair-kavramsal-bir-laboratuar/ (Erigsim Tarihi: 20.09.2022).
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yaptiklar1 ev, yol gibi yapilarin geometrik formlar: belirgin olarak secilmektedir. Eserle ilgili olarak
Ulya Soley sunlar1 sdylemistir:

“Insanin Diinya’ya etkisinin jeolojik olarak onemli bir boyuta geldigine isaret eden Antroposen’e
odaklanan sanatgi, yasam igin gerekli olan madde ve enerjilerin islenmesi sonucu ¢evreye yayilan

formlarin, insan iiretimi diger nesnelerle gorsel olarak benzerlik gosterdigini de goriiniir kiliyyor.*:

Gorsel 3. Sergen Sehitoglu, Mojave Célii (Mojave Desert), 2018, Internet Sanati enstalasyonu, Fine art
kagit iizerine arsiv pigment baski
Kaynak: https://www.sergensehitoglu.com/portfolio/mojave-desert/

Fotograflara ek olarak ‘Mojave ColiiBilgilendirme Levhas1’ adinda, eserin lejanti gibi kurgulanmis

yonlendirme panosu bulunmaktadir. Burada sanat¢1 bilgilendirme levhasini kullanma nedenini, sanat
eserinin olusum siirecini eser i¢ginde vermek-baglaminda ele almaktadir:

“Bu projeyi yine Google in veri tabanmindaki gorsellerden olusturdum. Bu gorseller benim igin bir
anlamda hazir nesne; 6yle ki, iizerinde ¢alistigim tiim koordinatlar: bir metal plaka iizerine yazip sergiye
dahil ederek, bu hazir nesneler arasinda yaptigim se¢me isleminin kendisini de iyice acik etmeye
calistyorum.”

Eser 9 Nisan 2018 - 20 Mayis 2018 tarihleri arasinda Sanatorium’da Kerem Ozan Bayraktar ile
birlikte yer aldiklar1 “Rastlanti ve Zorunluluk” sergisinde gosterilmistir. Sergi dncesinde bir okuma
grubu olusturan Sergen Sehitoglu, Ali Miharbi, Berkay Tuncay, Yagiz Ozgen ve Kerem Ozan Bayraktar
Jacques Monod’nun “Rastlanti ve Zorunluluk” adli kitabini ¢6ziimlemislerdir. Monod’nun 1970 yilinda
yayinlanan ‘Rastlanti ve Zorunluluk’ adli kitabi, diinyay1 sekillendiren evrimsel siire¢ {izerinde sansin
onemini agiklamak baglaminda modern biyoloji ve felsefenin birbiriyle baglantili oldugunu
tartismaktadir.*? Spencer Brown’in Laws of Form kitab1 ve Addy Pross’un “What is Life” kitab1 da
sergiden Once sanatgilarin yararlandiklar1 ve bilim felsefesi ve sistem teorisi yonlii yaklagimlari

acisindan kullandiklari yayinlardan olmustur.

4 U. Soley (28 Agustos 2018). Rastlanti ve Zorunluluk. https://www.unlimitedrag.com/post/rastlanti-ve-
zorunluluk/ (Erisim Tarihi: 20.09.2022).

2  Graf, M. (9 Mayis 2018). Gormek, Inanmak  ve  Bilmek  Uzerine  Mitler.
https://www.artfulliving.com.tr/sanat/gormek-inanmak-ve-bilmek-uzerine-mitler-i-15432/  (Erisim  Tarihi:
20.09.2022).
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4.2.4.Due3d ve Quadrature, 2009

Refik Anadol (1985), istanbul Bilgi Universitesi Fotograf ve Video Programi lisans (2009),
Istanbul Bilgi Universitesi Gorsel Iletisim Tasarimi yiiksek lisans (2011) ve Los Angeles Kaliforniya
Universitesi Medya Sanatlar1 alaninda yiiksek lisans (2014) egitimleri almistir. Halen Los Angeles
Kaliforniya Universitesi Medya Sanatlar1 Okulu’nda dgretim iiyesidir. Verinin doniisiimii, yeni medya
sanatlarinin mimari iizerindeki uygulamalari, mimari haritalama, veri gorsellestirme, parametrik heykel
ve medya duvarlari, arttirllmig gerceklik, yapay zeka, algoritmik sanat, kapsayici vesiiriikleyici mekan
deneyimleri gibi tiirlerde eserler tiretmektedir. Sanatc1 eserlerinde biiyiik arsiv verileri kullanmakta ve
bunu yapay zekd ile doniistiirmektedir. Anadol verilerle ilgili sorgulamalarimin kdkenini sdyle
acgiklamaktadir:

“Kiitiiphanelere ve arsiviere takintiliyim. Verinin bilgi haline geldigi [ver] konusunda takintilyyim.
Bir sey ogrendigini nasil anlarsin? Bir kiitiiphaneye gittiginizde orada.ne oldugunu nasil anlarsiniz?
Bu sorular ¢ok temeldir; arama ¢ubugu, nispeten konusmak gerekirseinsanlik icin ¢ok ilkel bir aragtir.
Benim diigiincem suydu, bu benzetmeyi alipp makinelerin-nasil- ogrenebileceginin modelini nasil
arayabiliriz? Makinelerin ogrendiklerini boyayabilir miyim? Ve en oJnemlisi, eger makineler
ogrenebiliyorsa, bu hayal edebilecekleri anlamina mi geliyor?*

Anadol’un eserlerinin uygulama alanlari, biiyiik mimari yapilarin cepheleri, miizeler, is merkezleri
gibi kamusal alandaki ikonik binalarm dis cephelert; i¢ mekanlarda ise belli bir duvar ya da tiim i¢ mekan
striiktiirii olabilmektedir. Sanatg1 eserlerinin temel 6zelliklerini sdyle ifade etmektedir:

“Islerimde 15181, veriyi ve makine zekdsini beraber kullanarak, 21. yiizyl icin hikdyeler yaratmaya
calistyorum. Bunu anlatabilmek icin ise mimariyi bir kanvas gibi kullaniyorum. A¢ik¢asi ilhamin
sanattan énce bilimden daha ¢cok-aliyorum. Teknolojiden daha ¢ok alyyorum.”

Eserlerinin® icenigi, bilgi isleme dayali biiyiik veri parcalarinin soyutlanarak gorsellestirilmesi
izerinedir/Veri gorsellestirmelerinin ana kurgusu izleyiciye, ¢esitli renk alanlarinin oldugu siirekli bir
akis ve haraket duygusu vermektedir. Verileri olustururken kullandigi metaforlar ise insan hatirlamasi,
hayal,gormesi, rityalar, haliisinasyonlar gibi bilissel ve bilingalt1 aktivitelerin algoritmik hesaplamalar
yoluyla yapay zeka tarafindan modellenmesine yoneliktir. i¢ mekanlarda olusturulan gérsel-isitsel
enstalasyonlarda sanat¢i binanin tavan, taban ve tiim duvarlarimi kullanarak mekansal sonsuzluk
duygusu yaratmaktadir. Béylece izleyicinin gergeklik algisi, alternatif bir siiriikleyici tiim viicut algisina
doniismektedir. Sanat¢1 2009 yilindan itibaren kamusal alanlarda video projeksiyon mapping kullanarak
kamusal alanda mimari cephelerde ii¢ boyutlu veri gorsellestirmeleri yapmaya baslamistir. 2009 yilinda
Santral Istanbul Sanat ve Kiiltir Merkezi ana galeri binasi iizerine yapilan gorsel-isitsel video

projeksiyon haritalamasi erken ¢aligmalarindandir. Yapinin dig cehpesinin striiktiiriine uygun olarak ard

4 E. Safian-Demers (18 OCT 2019). Refik Anadol, media artist and director, Refik Anadol Studio “We are
visualizing the memories of machines.”. Interview, https://www.wundermanthompson.com/insight/refik-anadol-
media-artist-and-director-refik-anadol-studio/ (Erisim Tarihi: 20.09.2022).
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arda geometrik sekiller, siyah-beyaz renk araliginda ve soyut bir miizik esliginde verilmistir.
“Quadrature” adli bu calisma, 30 Nisan 2009 tarihinde Alican Aktiirk ve Due3 ile ortak trettikleri
kamusal alan mimari projeksiyon haritalama performansidir (Gorsel 4). Performans, Santralistanbul
Sanat ve Kiiltiir Merkezi’nin ana galerisinin cephesine yansitilmistir. Tiirkiye’deki ilk video haritalama
uygulamasi olan ¢aligma, binanin cephesindeki geometrik formlara uygun olan iki ve {i¢ boyutlu soyut
animasyonlarin projeksiyonla cepheye yansitilmasi ve tiim gorsel akisa elektronik seslerin eslik
etmesinden olugmaktadir. Anadol’un “Liminality V1.0 [TIEE]” (2013) ve “Liminality V2.0 [TIEE]”
(2013) adl eserleri, lazerler ve projeksiyonlar araciliiyla ortama yansitilan yapay 1s181n, izleyicinin
fiziksel 151k algisin1 manipiile ederek siiriikleyici bir ortam deneyimi yaratmayi amaglayan bir 151k
enstalasyonudur. Yine 2013 yilina ait bir eser olan “Visual Music Sculptures” gercek zamanli ses
analizlerinin kullanildig1 ve miizigin gorsellestirmesine dayali bir video enstalasyonudur. “Ethereal /
Mimari Bir Malzeme Olarak Tuval Is181” (Haziran 2014), Walt Disney Konser Salonu (ABD) binasinin
cephesinde gerceklestirilen bir gorse-isitsel mimari projeksiyon haritalama, performansidir. Binanin
cevresine, bilgisayarlar tarafindan kontrol edilen ve i¢ mekdnda Los/Angeles Filarmoni Orkestrasi’nin
yaptig1 miizikle etkilesime giren projektorler yerlestirilmistir. Boylece orkestranin yaptig1 miizik, gergek
zamanli olarak veri analizine tutularak yapay zeka algoritmik hesaplamalamalariyla soyut gorseller
olusturulmus ve bu gorseller miizigin akisina uygun bir.dinamizm ile binanin cephesine yansitilmistir.
Anadol burada mimari cepheleri kendi tuvali, ekrani, miizik kutusu ya da performans sahnesi gibi
kullanmakta, geleneksel sanatlari miizelerden ¢ikanp kamuyaagik hale getirerek toplumla direkt iligkiye

sokmaktadir

Gorsel 4. Refik Anadol, Due3 ve Alican Aktiirk, Quadrature, 2009, Kamusal alan gorsel-igitsel mimari
projeksiyon haritalama performansi, Santralistanbul Sanat ve Kiiltiir Merkezi Ana Galeri binas1 dis
cephesiy Istanbul

Kaynak: https://refikanadol.com/works/quadrature/

4.2.5.Artirilms Yapilar v1.1: Akustik Olusumlar / istiklal Caddesi

Refik Anadol’un Mimar Alper Derinbogaz ile ortak projeleri de bulunmaktadir. Derinbogaz, asil
meslegi olan mimari tasarimin yaninda, yeni medya sanatlari ile mimarinin kesistigi projelerde yer
almaktadir. 2011 yilinda Refik Anadol ile birlikte Istiklal Caddesi’ndeki Yap1 Kredi Kiiltiir Merkezi’nin
Galatasaray tarafindaki cephesine “Artirilmis Yapilar v1.1: Akustik Olusumlar (Augmented Structures
vl.1: Acoustic Formations)” adli kamusal alan artirllmis gerceklik video projeksiyon haritalama

calismasini gerceklestirmislerdir (Gorsel 5). Projede led cephe diizenlemesi yapilarak bu cephe iizerinde
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151k, ses ve goriintii birarada verilmis ve projeksiyon bunun iizerine yansitilmistir. Eserin icerigini,
Taksim Meydani’ndan Tiinel’e kadar olan mesafede o bolgeden alinan ses kayitlart olusturmaktadir. Bu
ses kayitlar1 daha sonra simiile edilerek bigimlendirilmis ve bdylece o bdlgenin isitsel deneyimi somut

gorselleri yaratmustir.

Gorsel 5. Refik Anadol ve Alper Derinbogaz, Artirilmis Yapilar v1.1: Akustik olusumlar / Istiklal
Caddesi (Augmented Structures v1.1 : Acoustic Formations / Istiklal Street), Artirilmis gerceklige dayali
kamusal alan mimari projeksiyon haritalama performansi

Kaynak: https://refikanadol.com/works/augmented-structares-v1-0/

4.2.6.Kuantum Kopiigii (Quantum Foam), 2015

Refik Anadol ve Alper Derinbogaz’in “Pasaj (Passage)” ya da “Kuantum Ko&piigi (Quantum
Foam)” (2015) adli eserleri, basa takilan’bir simiilasyon gozIiigli vasitasiyla izleyiciye sanal mekan
deneyiminin yasatildigr bir sanal gerceklik /“VR ‘heykel enstalasyonudur (Gorsel 6). Eser, kuantum
koptigli adi verilen fizik teorisinden yola ¢ikarak sekillendirilmis bir kuantum mekani olup, evrende
boslugun olmadigi, bosluk olarak bildigimiz seyin aslinda gegitler oldugu diisiincesinden hareketle
olusturulmustur. Eserin adi olan ‘Pasaj” sozcligii de kuantum kopiigii teorisindeki gegitlere itafen
kullanilmaktadir. Eser kurulumunda’ 6ncelikle, ii¢ boyutlu yazicilarla elde edilmis bir veri heykelinin
seffaf bir kutuyasyerlestirilmis hali goriilmektedir. Ardindan izleyici VR gozliigl takarak sanal
gerceklikte heykeli ve sanal mekani1 deneyimlemektedir. Burada ortaya konulan ¢alismada izleyiciye,
giindelik gerceklik algisinin karsisinda, ‘kuantum kopiigii teorisini imgesel olarak gorebilecegi’ bir

deneyim yaratilmigtir.
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Gorsel 6. Refik Anadol ve Alper Derinbogaz, Kuantum Kopigii (Quantum Foam), 2015, Sanal
gercgeklik (VR) enstalasyonu ve ti¢ boyutlu yazici ile elde edilmis veri heykeli
Kaynak: https://refikanadol.com/works/quantum-foam/

5.BOLUM: SONUC

5.1.Yeni Medya Diisiincesi ve Argiimanlarinda One Cikan Sanat ve Tasarim Uygulamalarinin Temel
Sorunlarina Dair Bir Degerlendirme

Yeni Medya Sanati, 1960’11 yillardan itibaren sanatta multidisipliner yaklagimlarin ve g¢oklu
duyusal algi tiretme pratiklerinin onciiliik ettigi, 1965’lerden sonra bilgisayarlarin sanatsal iiretimde bir
ara¢ olarak kullanilmasiyla baglayan ve bilisim teknolojilerindeki gelismelerle birliktexbilimsel,
teknolojik ve sanatsal baglamda yeni tiirler ve kaliplar iireten, 1990’1 yillarda”internetin, kitlesel
kullanima girmesiyle de kiiresel bir sanat akimi1 haline gelen sanat disiplinine verilen addir. Yeni Medya
Sanati’nin temel medyumu olan bilgisayarlarin plastik ifade araci olarak kullanilmaya baglanmasindan
Once, bilgisayar hiper-ortamini 6nceleyen ¢oklu duyusal alg: yaratma egilimindeki sanatsal deneyler ve
internetin kiireselligini dnceleyen ve sanatlarin birbirine yaklagmasini saglayan” multi-disipliner sanat
denemeleri bu sanat alaninin baslangiclarinda sonraki donem eserlerin” gelisimi agisindan etkili
olmustur. Bu nedenle yeni medya sanatinin tarihsel geligiminde, ayni anda birden fazla duyuya hitap
eden, birden fazla sanat disiplininin bir araya getirilmesiyle’olusturulan, sanatta bilimsel ve teknolojik
gerceveleri kullanan eser ornekleri ve bu ¢ercevelerde diizenlenmis sergi ve etkinlikler, yeni medya
sanatlarmin baglangiglarinda ele alinmaktadir. Bu ¢ercevede yeni medya sanatinin temsil ettigi estetik
alan, ayn1 anda ¢ok duyusal algilar yaratmaya y6nelen, birden fazla medyumun kullanildigi, bilim,
teknoloji ve sanat sarmalinda multidisipliner yaklagsimlarin sergilendigi, ara¢ olarak ya da mecaz olarak
bilgisayar ve bilgisayar sonrasi medyumlari/prensipleri kullanan/isaret eden cergevelerde ftiretilen
eserleri icermektedir. Dolayisiyla, bir eserin tiirliniin yeni medya sanati tiiri olmasi igin, o eserin
bilgisayar tabanli bir iirétim yapmast yeterli olmamaktadir. Eserin dogasinin da, yeni medya sanatinin
sorgulama bigimine uygun-olmasi gerekmektedir.

Yeni medya eserlerinin-dogasinda fraktal bir ontoloji hakimdir. Eserler sonug odakli degildir ve bir
sonuca ulasmis olma duygusunu izleyiciye vermezler. Eserler, diyalektik mantik silsilesi olan ‘tez-
antitez-sentez’ hiyerarsisindeki ‘sentez’ asamasini diglarlar. Bu durumun birkag farkli sebebi
bulunmaktadir: Birincisi, eserlerin bilimsel bir tavirla iiretilmesi, ikincisi; eserlerin izleyici odakli
olmasi, Ggiinciisli; eserlerin siire¢ odakli olmasidir. Eserlerin bilimsel bir tavirla iiretilmesi, yeni
medyalarin olasilik potansiyellerinin ve sonuglarinin hem sanatci1 hem de izleyici agisindan bilinemez
dogasindan kaynaklanmaktadir. Medyalar sanatcilar cephesinde bir deney alani gibidir ve eserler
bilimsel proje formunda iiretilirler. Bu durum bilimlerin deneysel yapisini esere tasiyarak, siireci esas
haline getirir ve eserin sonuca ulasmasini sonul hedefler arasindan cikarir. Ikinci unsur olan izleyici
odaklilik, eserlerde daha en basindan muglakligin kabuliine dayanir. Eserler, izleyici deneyimini esas
aldigindan belirsiz bir ontolojiyi sunarlar. Klasik bir sanat eserinde eserin alimlaniginda, sanat¢i tavri
belirleyicidir. izleyici esere baktiginda sanat¢inin vardigi sonucu goriir. Oysaki bir yeni medya eserinde,

izleyicinin edinecegi deneyim kurguyu belirler. Eserde sanat¢inin vardigi sonucu degil de izleyicinin
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edinecegi deneyimleri On plana almak, eserin sentez asamasindan uzaklasmasii ve siireci
gorsellestirmesini saglar. Uciincii parametre olan siire¢ odaklilik, yeni medya eserlerinin ¢ok duyusal
kurgularinin da gerektirdigi bir kaliptir. Eserlerde kullanilan medyalar ¢ogunlukla hareketi iglerinde
tagirlar. En statik kurguyla gerceklestirilmis analog bir yeni medya eseri bile izleyicide bir akis duygusu
yaratir. Eserler bir zaman siiresi i¢inde gergeklesir ve bu nedenle eserler statik ‘varolus’u diglayarak
stireci temel alir. Zaman kavram eserde, olus mekanizmasi yaratarak, sentez yani sonug haline varmaz,
Bu haliyle yeni medya sanat eserleri, bir konuyu tartismaya agmak, bir durumu goz 6niine sermek ya'da
bir olusu gdstermek amaciyla iiretilirler.

1960’1 yillarda bilgisayarlar kitlesel olarak kullanilmaya baslamasiyla birlikte ‘Bilgisayar
Sanati’ 6rnekleriyle kendisini gostermeye baslayan yeni medya sanati, ilk 6rnekleriniy, algoritmik
bilgisayar grafikleri, li¢ boyutlu bilgisayar animasyonlari, yapay zekaya dayali programlarla yapilan
modellemeler, arayliz tasarimlari ile resim olusturma ve parga tabanli goriintli olusturma sistemleri ile
iiretken formlara dayali eserler tiirlerinde vermistir. Bu siirecte ayrica Yeni Egilimler (1961 ile 1973
yillar1 arasi), 9 Gece: Tiyatro ve Miihendislik (1966), Sibernetik $ans (1968) gibi sergiler ve 1979
yilindan itibaren diizenlenen Ars Electronica gibi festivallerle yeniimedya sanat alan1 genis kitlelere
yayilmaya baslamistir. 1990°1ardan itibaren internet kullaniminin kitlesel hale gelmesi ile de yeni medya
sanat1 kiiresel bir sanat bigimi olmustur.

Tiirkiye’de Yeni Medya Sanati, ‘Yeni Medya Sanati Erken Dénemi’ ve ‘Yeni Medya Sanati
Gelisme Donemi’ olarak iki donem altinda ince€lenmeyi gerektirmektedir. ‘Yeni Medya Sanati Erken
Doénemi’, kendi iginde ikiye ayrilmaktadir. Birincisi; 1960’11 yillardan 1980°1i yillarin sonuna kadar olan
donemdir. Bilgisayarlarin heniiz sanat alaminda kullanilmadigi bu donemin karakteristigi; sanatta birden
fazla medya kullanimi egiliminin baskin olmasi, multi-disipliner sanat iiretim pratiklerinin gelismesi,
sanatta deneysel tutumlarin agirlik kazanmasi ve bilim-teknoloji-sanat kesisimine vurgu yapilmasidir.
“Yeni Medya Sanati Erken Dénemi’nin’ ikinci boliimii, 1980°1lerden itibaren bilgisayarlarin sanatta bir
arag olarak kullanilmasiyla baglayan ve 1996 yilinda internetin yayilmasina kadar olan tarihsel araligini
temsil etmektedir.“Bu donemin bitisini belirleyen temel faktér yalnizca internetin kullaniminin
yayginlagmasi olmayip, ayni zamanda iiretilen eser bigimleri ve alandaki faaliyet tarzlarinin degisimi de
bu doénemin bitisini belirlemede etkili olmustur. Tiirkiye’de ‘Yeni Medya Sanati Gelisme Donemi’,
1996 yilindan giintimiize kadar siiren bir donemi ifade etmektedir.

Galismamizda Murat Germen, Kerem Ozan Bayraktar, , Refik Anadol, karma sergilere katilmis olsalar
da  gerek sanatsal iiretimlerinin yeni medya sanatlar1 alanindaki ¢esitliligi, gerekse alana kattiklar1 yeni
yaklagimlar, bu sanatcilar ayr bir kategoride degerlendirmeyi gerekli kilmistir. Bu anlamda Murat
Germen’in dijital fotograf, Kerem Ozan Bayraktar’in sistem estetigine dayali hemen her medyumu
Kullandigr multimedya enstalasyonlari, Refik Anadol’un veri soyutlamaya dayali kamusal ve interior
projeksiyon haritalamalar ile ilgili profesyonel yaklagimlar barindirmaktadir.

Yeni medya sanatlar1 Tiirkiye’de halen kolektif orgiitlenmeler iizerinden de gelismeye devam
etmektedir. 2016 yilinda istanbul’da kurulmus olan Digilogue, dijital teknolojilerin farkli disiplinlerle
iligkisi lizerinden hareket ederek ¢esitli sergiler ve etkinlikler diizenlemekte, dijital sanatlarin gelecegi

iizerine teorik zeminli paneller organize etmekte ve BASE, ‘Sonar +D Istanbul’ gibi dijital sanat
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ortakliklar1 ile projeler iiretmektedir. Digilogue ve Plugin, devam eden organizasyon yapilariyla
Tiirkiye’de yeni medya sanatlariin desteklenmesi ve genis kitlelere yayilmasinda alanin giincelligini

koruyan 6nemli kuruluslar olmuslardir.

5.2.0neriler

e Eser odaginda incelenen ¢alismaya daha fazla eser eklenerek ¢alisma yapilabilir.
e (Caligsma goriisme formu ile desteklenerek tekrardan yapilabilir.
e Dijital sanatlarin toplumsal fayda saglamak acisindan uygulanan bazi projelerine odaklanilarak,
teknolojik gelismeler 15181nda sanat ve bilimin etkileri sosyolojik olarak degerlendirilebilir.
Tamamen geleneksel sanat alaninda calisan sanat¢ilarin, dijital teknolojileri nasil ele aldiklar1 ve

ne Olciide kullandiklart da degerlendirilebilecek veriler arasinda yer almaktadir. Sanat alaninda dijital
araglarin kullanimlarimi gesitlendirebilecek bu c¢alismayla, teknolojik araglarin farkli rolleri ortaya

¢ikartilabilir ve bunun sonucunda ihtiya¢ duyulan yeni teknolojilerin zeminleri olugturulabilir.
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