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Oz: Duyumsama siireci, imge teorisini olusturan temel unsurlardan biridir. Makalede, giindelik dijital verilerle alginin kontrol
edilmesine karsi, sanatsal imgenin olusturdugu yaratici etkinligin rolii incelenmektedir. insanin giindelik yasamda karsilastigi,
gorme duyusuyla ortaya ¢ikan goértntslerin anlamlandiriimasi, arastirmanin ol¢ltini olusturmaktadir. Makale, duyumsama-
dan dolayr meydana gelen gorinis ve gercgeklik ayrimini Platon’un magara benzetmesi ve giinimuz dijital diinya verileri
baglaminda inceleme amacindadir. Dogal bir goriintstin gercekligiyle gelisebilen sanatsal imgenin insan zihnine olan etkileri
arastirilirken, noroplastisite alaninda da ayni etkileri ortaya cikarip cikarmadigi degerlendiriimektedir. Makalede, uluslararasi
arastirma ve yayin etigi standartlarina uyulmustur.

Anahtar Sézciikler: imge Teorisi, Yanilsama, Platonun Magara Metaforu, Sanatsal imge, Dijital Veri, N6éroplastisite.

INVESTIGATION OF THE EFFECT OF ARTISTIC IMAGE AGAINST DIGITAL DATA STREAM
THROUGH IMAGE THEORY

Abstract: The sensation process is one of the basic elements that make up the image theory. In the article, the role of the
creative activity created by the artistic image versus the control of perception with daily digital data is examined. The criterion
of the research is to make sense of the appearances that people encounter in daily life and that appear through the sense of
sight. The article aims to examine the distinction between appearance and reality that occurs due to sensation, in the context
of Plato's cave analogy and today's digital world data. While the effects of artistic images, which can contradict the reality
of a natural appearance, on the human mind are investigated, it is evaluated whether it produces the same effects in the
field of neuroplasticity. The article complied with international research and publication ethics standards.

Keywords: image Theory, lllusion, Plato's Cave Metaphor, Artistic Image, Digital Data, Neuroplasticity.

1 Bu makalede Aragtirma ve Yayin Etigi kurallarina uyulmustur.
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Girig

imge teorisinde gériiniis-gerceklik ayrimi, insanin duyumsama siirecinde; gérme, algilama ve diisiince siste-
minde meydana gelen yanilsama olgusu ile iliskilidir. “imge Teorisi, bilginin insan bilincinden bagimsiz olarak
o’nun disinda var olan nesnel gerceklikten duyumlar yoluyla yansiyan imgelerle olustugunu ileri stiren kuramdir”
(Hangerlioglu, 1989, s. 184). Bulutlarin goriintsinin baska bir imgeyi cagristirmasi yanilsama olgusuna 6rnek
gosterilebilir. Duyumsama silrecinde gercekligin farkl bir sekilde algilanmasina bir baska 6rnek olarak; suyun
icine birakilan bir cubugun kirtkmis gibi gorinmesi durumu gosterilebilir. Cubugun bu gorinimd sivinin yapisin-
dan kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla duyumsama sirecinde gorsel alandaki yanilsamanin devreye girmesi, bulut
ornegindeki gibi hem kendiliginden olusabilecegi hem de suyun icine cubugun birakiimasi gibi bir 6zne tarafin-
dan kurgulanabilecegi ifade edilebilir. Makalede, Platon’'un magara metaforunda belirtilen gdlgelerin, izleyicinin
gerceklik alimlamasini manipule etmesi durumu, kurgulanmis yanilsamali gériintse 6rnek olarak ele alinmistir.
Magara metaforunda, ylzey Uzerinde gosterilen golgeler gibi, imgeyi bir manipUlasyon araci olarak kullanan di-
jital imajlar karsisinda sanatsal imgenin karsi glic olarak zihindeki etkisi, ana metnin 6l¢ttl olarak ele alinmakta-
dir.

insanin algi sisteminin bir sonucu olan duyusal yanilsama olgusu distinildiginde, dis diinyadaki varliklardan
beyine gelen veriler ile bu varliklarin biling diizeyine yansiyan géruntileri arasindaki farkin, duyumsayan 6znenin
bilingdisi manipulasyonlara da acik hale gelebilecegini isaret eder. Bu anlamda kisinin iradesi disinda birtakim
eylemlere yénlendirilmesinin de éniintin acildigi ileri sirilebilir. Ornegin; “Camel sigara kutusu tzerindeki tek
horglcli deve resminde devenin 6n bacaginda dik duran bir erkek figliri bulunmaktadir. Dikkatli bakildiginda
bu erkek figlrinln ¢iplak oldugu gorilmektedir. Camel’in bu tir bir sibliminal sunum ile sigara satiglarini %5
ten %10 a ¢ikardigl bilinmektedir” (Sungur, 2007, s.179). Bu baglamda dusinuldiglinde, insanin disinsel slre-
cini duyumsadiklari seylerin, gelistirebilecegi ya da donisturebilecegi savi ileri strulebilir. “Jacques Lacan, gorsel
algi ve yasantiya iliskin seminerinde; insan varolusunun temel bir gercegi saydigi gorsel alana buyik 6nem verir:
bizler bakan ve baskalarinin baktigi varliklariz der” (Macey, 2009, s. 196).

Duyusal verilerle bilingli secimlere yonelme sirecinin kontrol edilebilir ve kurgulanabilir olmasi, sanatsal imgenin
onemini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu 6nem, zihne duyusal kesif olarak yansiyan yaratici eylemlerin, bilincli yonelime
etki edebilmesinden kaynaklanmaktadir. “Tarih boyunca sanat, i¢sel dirtileri, duygulari, disinceleri ve bunlarin
yoldaslarini aktarmanin bir araci haline gelmistir. Sanat, 6zellikle insanin zihinsel yapilarini inceleyen Sigmund
Freud'a gore; psikoterapide bilingaltina kapi agcan énemli bir arag¢ haline gelmistir. Sanatin bu glcli etkisi, za-
manla psikoterapi olarak siniflandirilan tedavi yontemlerinden biri olan sanat terapisinin dogusuna yol agmistir”
(Sag, 2023, s. 3). “Cogu sanatcl icin sanat yapmak, glnlik yasamda yasadiklar stres, kaygi, kafa karisikligi ve
tatminsizlikten kurtulmanin bir yoludur” (Grzymkowski, 2015, s. 18). Bu gibi onarimlar veya yapimlar, insanin
noral faaliyetleri icerisinde meydana gelen birtakim etkinliklerdir. Kontrol mekanizmasini uyararak duyumsa-
maya etki edebilecek olan sanatsal imgenin, zihinde ne gibi degiskenler olusturabildigi ve 6zellikle de giindelik
sanal veri (Sosyal medya, dijital oyunlar, kamusal ve kurumsal alanlardaki tanitim ve reklamlar vb.) akisina karsi
farkindalik veya bir cesit onarim yapabilirligi metinde néroplastisite 2kapsaminda degerlendirilmistir.

2 Noéroplastisite kavrami ilk olarak Livingston (1966) tarafindan incelenmis ve tanimlanmstir. Plastisite kavrami ise gesitli alanlarda da kulla-
nilmaktadir. Genel anlamda plastisite kavrami, “uyum yetenegi”, “duruma gore degisebilirlik” olarak tanimlanmaktadir. Hayatin her done-
minde devam eden bir stirectir ki, sinir sisteminin bir pargasi olan beyin dokusundaki néral yollarin degisiklikleri ve yeniden organize olma
yeteneklerine de “noroplastisite” denir (Turhan, 2016. s. 57). “Noroplastisite beynin 6grenme, hatirlama ve unutma yeteneklerine isaret
eder” (Ozocak, 2019, s. 32).
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Tarih boyunca birgok sanatsal imge, nesnel gercekligin disinda plastik bir gérinisle gercekligi ifade etmeye ¢a-
lismis, gercekligi sorgulamak icin kullanilmistir. Sanatsal imge, gercek olgulari tasvir edebilen temsili sembol ya
da bicim olarak da varligini sirdirmustUr. Sanat eserinin temsil olarak kullaniimasi, nesnel gerceklige yani dogaya
uygun olmayan bir gériintsinin olmasindan kaynaklanir. Sanat tarihinde gercekligi sorgulamis bircok sanatgi,
temsili imge yaratmaya yonelmislerdir. Ornegin, Picasso’nun Guernica eseri, savasin evrensel boyutunu temsil
eder. Bu eser, bombalanan kasabanin gorintisU degil, ylzey Gzerinde olusturulmus nesnel gerceklikten bagim-
siz olmayan ancak gercege tipatip benzemeyen bir gorinlstlr. Bu tir bir sanatsal imge izleyiciye sunuldugunda
zihin tarafindan ilk kez karsilasilan bir gorlinis ortaya koyar.

Sanatsal imgenin disUnsel sisteme dogal algilamanin disinda yabanci bir veri ya da alisiimadik bir goriints sun-
masi, néroplastisite kapsaminda distinme becerisine 6nemli derecede etki edebilmektedir. Bu nedenle beyin,
bazi yeteneklerinin gelisimini, duyusal olarak daha dnce deneyimlemedigi yeni kesifler veya ilk kez karsilastigi
gorunusler vasitasiyla saglamaktadir. Sanatsal imgenin duyusal olarak ilk kez karsilasilan olma 6zelliginin, dijital
verilerin akista oldugu ekranli araclardaki imajlar karsisinda bir cesit zihinsel onarim olarak ortaya ciktigi goril-
mektedir.

Platon’un Magara Metaforuna Gore Goriiniis-Gergeklik Ayrimi

Isigin olusturdugu goérinti, duyularla strekli bir iletisim halindedir. insan 1sigin varligr ile gdsterilenin simdi orada
olup olmadiginin farkindaligiyla gdsterileni duyumsayarak cevresine uyum saglayabilir. Ornegin, insanin biyolojik
evrimsel slreci disinuldiginde, ormandaki herhangi bir dal pargasini zehirli bir hayvan sanip korku tirinden
uyarilarla, vahsi yasama karsi farkindaligini artirarak micadelesini gelistirmistir. Duyu organlarinin uyariimasi so-
nucunda nesnelerde farkina varilan anlamlandirmalarla birlikte alginin, duyumsamaya olan etkisi, gorsel etkilerle
ortaya cikmaktadir. Bu gorsel etkilerin bicimlenmesinde 6nemli bir faktor de isiktir. Isik ile birlikte gérintinin
bellege veri olarak aktarildigl anda, icinde bulunulan mekan ile birlikte daha kalici ve etkili bir 6grenme basla-
makta ve yasam devam ettirilebilmektedir.

“insanin zihinsel gelisiminin biyiik bir kismi nesnel gercekligin zihne yansimasiyla olusabilmektedir. Ciplak gozle
gorulebilen gorintiler, atmosferden gelen i1sik huzmelerinin dinyaya ulasip bosluktaki nesnelerle carpismasi
sonucu olusur. Bu carpisma goziin mercegine yansidiginda hafizada bir gérinti olusur. Bu duruma gorsel algi-
lama denir” (Pisken, 2019, s. 11). Gorsel algilamanin gorintl ve anlam baglaminda, gértntsin dogrulugu ve
yanhsligi zerine distnuldiginde, Platon’un magara benzetmesine bakilabilir. Burada; ylizey Uzerinde olustu-
rulan golgelerle, tutsak bir zihin yapisinin olustugu ve distinim bigimlerinin temelinde olan anlamin, gergekligin
disinda kurgusal bir anlam ifade ettigi gortulmektedir. Platon, bu kurgunun asilsizligini agiklarken, 1sik ve nesnenin
birlikteliginden dogan gorintl ve anlamin, 6znel deneyimlenmesinin gerektigini belirtmistir. Baska bir deyisle
kurgunun kaynaginin tespit edilerek, ash ile yansimasi arasindaki farkin deneyimlenmesini 6nermistir (2012, s.
231). Bu metaforda; Magarada, ylzey lzerine yansitilan gorintd, izleyicinin arkasinda kurgulanmaktadir. Platon,
izleyicinin bu durumun farkina varabilmesi icin kurgunun nasil olustugunu deneyimlemesi gerektigini ifade et-
mistir. Dolayisiyla gosterilenin kurgu olup olmadigini anlamak igin olusturulmus bir sey ile olusumun kaynaginin
tespit edilmesi gerektigi sdylenebilir. Herhangi bir olusumun gercekliginin deneyimlenmesi, olusumun pratikle
dogrulanmasi ile birlikte kabul gorebilir bir durumdadir. Orhan Hancerlioglu’nun belirttigi gibi; “Her kuramin
dogruluk olcttl pratiktir ve her kuram ancak pratikte dogrulanir” (1989, s. 184) denilebilir.

Magara oncelikle bireysel zihin icin bir metafor degildir. Platon’a gore algi kamusaldir. Golgeler zi-
hinde degil her yerdedir ve mahklim magarada yalniz degildir, baskalariyla birliktedir. Duvardaki
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golgeler her mahk(m igin aynidir; Biri farkli agidan baksa bile ayni odadadirlar ve ayni isik kaynagini,
ayni duvarda, ayni golgeleri gorurler. Benzer sekilde, giinlik yasamda da ayni dinyayla az ¢ok ayni
yeteneklerle karsi karsiya kalinir ve neyle karsi karsiya olundugunu ve bundan sonra ne beklendigini
konusarak anlam arayisina girilir. Hep birlikte bir 6grenme yasanilr, dolayisiyla diséiniim sistemi olus-
turulur (Andersen, 2019, s. 68).

Genel bir tanim olarak; insanin en temel yetilerinden biri olan disiince eyleminin 6zglnlUgu, gerceklik ile imge-
lemin 3(6znel deneyim) zamansal farksizligiyla sekillenebilecektir. Yani distinimun simdiki zaman dilimindeki
olusumu, dislince eyleminin 6zginlUgu icin 6nemli bir etkendir. Distince, insanin zihinsel faaliyetinin bir Grina-
dir, ic veya dis uyaranlara yanit olarak gelisen bir distinme eylemidir; kisinin zihinsel etkinligi ile dis uyaranlar
arasinda olusturdugu baglantinin bir sonucu olarak ortaya ¢ikar (Cevizci, 2000, s. 328).

insanlar dogay! veya dis diinyayi algilayarak bazi yasamsal islevlerini kontrol etmis ve bu deneyimlere dayanarak
bir dislnce sistemi olusturmustur. Gegmisten glinimuze insanin dogal akli bu sekilde evrilmistir. Bu durumda
akla dair strekli veri akisi saglayan duyumsama sisteminin dis diinyadan bagimsiz olmasi yasam etkinliginin dogal
yapisinin degismesi anlamina gelebilir. Yansima bigcimlerinin strekliligi veya siiresi, maddenin gorinti ve anlam
olusturma baglamindaki yansimasi yoluyla zihinde olusur. Bu olusuma bir anlam ya da yorum(anlamlandirma)
eslik etmektedir (Pisken, 2019, s. 11).

Dislndm sistemini olusturan anlamin, gostergenin disinda duran varhgl, Platon’un magara benzetmesinde, ma-
gara duvarindaki golgenin asilsiz gercekligiyle ifade edilmistir. Burada golgeyle; nesnenin dissal goriinlist temsil
edilmektedir. Platon’un magara metaforu, hakikatin bilgisine erisimin, varligin nesnesinin gorindslyle olan ben-
zerligi Gzerinden saglanacagini savunur ve taklit kuramintiileri stirer. Tarih boyunca sanati taklitten ayirma arayis-
lari, sanatin temsil olarak kullanilmasini ortaya ¢ikarmistir. Gortinls ve gercekligin temsili konularini ¢alismala-
rinda kullanan Joseph Kosuth’ un Bir ve Ug Sandalye (Gérsel 1) kompozisyonunda sandalyenin (¢ bicimi vardir:
normal bir sandalye, gimUs jelatin baskili bir sandalyenin fotografi ve "sandalye" kelimesinin gergek anlaminin
bir fotografi bulunmaktadir. Sanatci bu U¢ unsurla hem fiziksel hem temsili hem de sézel bir sandalye fikrini
izleyiciye sunmustur. “Kosuth’un kavramsal sanata yaklagimi, dilin kavramsal agidan genisligine dayanmaktadir.
Kavramlarin soyut varliklar olmasi, onlarin nesnel esdegerlerinin olmadigianlamina gelmez, ancak kavramin veya
nesnenin siralamasi tamamlanamaz” (Samsun, 2021, s. 72).

3 imgelem bir diisiince siirecidir ve yaraticihigin imgelemde oldugu séylenebilir. Ozgiir diisinme durumunda zihinsel imgeler birbiri ardina
ortaya ¢ikar ve rliyalar dogar. Goruntuler veya desenler soyutlanir, birlestirilir, gikarilir, karsilastirilir ve 6zellikleri degistirilir. Yaratici distince
olan yeni kombinasyonlar ve sentezler dogar. Bunun icin beyinde depolanan bilgi ve deneyimlerden yararlanilir (Erkus, 1994, s. 83).
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Gorsel 1. Joseph Kosuth, (1970), Bir ve Ug Sandalye / One and Three Chairs. Erisim: 23.05.2024. https://bitly.cx/R7m7

Gegmisten glinim{ze, gercekligi arayan cogu sanatgi ya da disiinir, gercekligi sorgulamis ve buna paralel olarak
eser (retmislerdir. Bu sanatcilarin gercekligi ifade bicemi “olarak, Piero Manzoni’nin Dinyanin Kaidesi heykeli
(Gorsel 2), ornek gosterilebilir. “Manzoni, 1961 de heykel kaidesi olarak bronz ve demirden yaptigi dikdortgen
prizmasi ve bas asagl sekilde duran Dlnyanin Kaidesi isimli eserini, kaide olarak tasarlamis ve heykeli, gercek
dinyanin kendisi olarak ifade etmistir” (Yazici, 2018, s. 23). Eserde; izleyicinin anlam dinyasina gorindrde ol-
mayan bir anlam sunulmaktadir. Gorinisl olmayan heykel, dinyanin timel gergekligini ifade etmektedir. Sanat-
sal goriinuste, dinyayl timel duyumsayamayan izleyici, gériintstn disinda bir anlam arayisina yonlendirilmek-
tedir. Bu durum sanatsal imgenin temsil olarak sunulmasindan kaynaklanir. Dolayisiyla eserde, gorinirdeki ger-
ceklikten farkli bir anlam izleyiciye sunulmaktadir. Bu gibi sanatsal imgeler anlamin baska bir bicimde olusturu-
labildigini gostermektedir.

Gorsel 2. Piero Manzoni, 1961, Diinyanin Kaidesi / Socle Du Monde. Artabsolument. Erigim: 19.03.2023.
https://bit.ly/3TpuDPL

Gergekligi ifade bicemi olarak elen alan yerylzU sanatgisi Walter De Maria'nin 1977'de New Mexico'da gercek-
lestirdigi Yildirim Alani (Gorsel 3), “bir kilometre uzunlugunda ve 1 mil genisliginde bir alan Gzerinde hesaplanmis
dikdortgen bir 1zgarada 400 adet paslanmaz celik direk dizenlemesidir” (Yazici, 2018, s. 23). Eserinde; celik

4 Bicem: Uslup. https://sozluk.gov.tr/
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direkler vasitasiyla gercek diinyanin devinimini gdstererek izleyicilere gosterge kullanmak yerine, gergekligin 6z-
nel deneyimlenmesini konu almistir. Eserde, dis diinyanin gercgekliginin devasa oldugunu ya da glclu olabilece-
gini ve boyle bir buytklugin bile olusturulmus celik direkler araciligiyla kontrol edilebilirligi gortilmektedir.

Gorsel 3. Walter de Maria, 1977, Yildirim Alani \ Lightening Field. Artnet. Erisim: 23.03.2023. https://bit.ly/3JxtRvw

Platon’un magara benzetmesindeki tutsak zihin yapisindan kurtulma 6énermesine gore, gercekligin yanilsamal
gorlinust, magara duvarinda beliren gdrintiinin kaynagindaki madde yani gélgeyi olusturan nesneye ydnelim,
olusturulmus gorindsin kaynagidir ve 6znel olarak deneyimlenmesi ifade edilmistir. Sanatin ele alinis bigimi,
taklitten koparilmasi ve gercegin, gérinenin ardindaki hakikatin varligiyla ilgilenmesi, maddenin varolusunu ve
alanini ortaya cikarmistir. Martin Heidegger’e gére; “Madde, sanatginin yaratici eylemi icin gerekli olan alt madde
ve alandir” (2009, s. 123). Gorsel 3’ te goruldigu gibi sanatcinin kullandigl alt madde ve alan, yaratici eylem igin
gosterilenin mekani ve nesnesidir denilebilir. Magara metaforundaki bilingli yonelim ya da bilingli secim 6ner-
mesi, nesnenin gercekligi olabilir. Bu durumda distince edimine etki eden maddenin (gercekligini bellekte do-
guran maddenin-nesnenin) var olma eylemi, aura >ya da mekan ile agiklanabilir.

Auranin dustinceyi bicimlendirmesinin farkini tanimlamak igin, sinema ve tiyatro arasindaki fark, gosterilebilir.
Buradaki fark; izleyici ile etkilesime gecen duygulanimlarin, gerceklik ve kurgu arasindaki anlam farkidir. “Tiyat-
roda olup bitenlerin kurgu oldugunu anlamanin temelde kolay olmadigi bir yer vardir. Filmde sunulan sahnede
bu yer yoktur. Bu sahnenin hayal glicl, dogasi geregi 6rtulidur. Her sahne bir montaj Grinlddr. Baska bir deyisle,
film stiidyosunda cihazlar gerceklige o kadar derinlemesine nifuz etmistir ki, gercekligin saf, cihazdan bagimsiz
gbrinimu, 6zel bir dizi eylemin, yani 6zel olarak uyarlanmis fotograf teknikleri ve diger bircoklarinin yaptigi bir
secimin sonucudur. Dolayisiyla gercekligin seyredilmesi mekanin gercekligi ile dogru orantilidir denilebilir” (Ben-
jamin, 2009, 5.110). Buradaki mekanin gercekligi tartismasi, mekanin konu ile alakali nesnelerle birlikte olmasi
degil oyuncunun ifade bigimini seyreden izleyicinin magara benzetmesinde ifade edilen olusturulmus bir

5 Aura, paranormal veya tinsel anlamda kullanilan bir terim olup, canlilarin bedenlerinden yayildigi varsayilan isinimla olusan ve gitgide
yaylilan tesir kusaklari tarzinda kendini gésterdigi iddia edilen elektromanyetik alana verilen addir. Aura okumak ise aurayi hissedebilmektir.
https://bit.ly/3yS4YG6. “Demokrit’e gore; cisimler, kendi ylizeylerinden araliksiz olarak kendilerine benzer mikro pargaciklar saliverirler ki,
bunlari ‘idol’ veya ‘izolon’ olarak degerlendirmistir. (‘idol’ veya ‘izolon’, Platon’da ‘idea’ olarak adlandiriimistir). Demokrit, duyu organlarinin
cisimlerden alinan mikro parcaciklardan veri topladigini ileri strerken; ses’in hava vasitasiyla gelen atomlarin akintisinin(revma) trind oldu-
gunu, akintilarin bedene girmesi ve ruh atomlariyla temasindan dolay isitim imgesinin sonuglanmasindan bahsetmektedir” (Sena, 1974,
5.497).
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imgenin kaynaginin 6znel deneyimlenmesi yorumudur. Yani magara duvarinda beliren gorinlstn kaynaginin
izleyici tarafindan bilingli bir ydnelim ile fark edilmesi olarak degerlendirilebilir.

Dijital Diizende Sanal Verilerin Algiya Etkisi: Duyusal Miidahale

insan zihni; dogal veri depolama, kontrol etme ve iretme zellikleri dolayisiyla, 21. Yiizyil'a kadar bircok fikir ve
nesnel Gretimle buglnin dinyasina 6rnek bir model olusturmustur. Her ne kadar 20. Ylzyil'da dogal algilama
bicimlerine nesnel gerceklikten bagimsiz temsiller olarak sunulan gérinti ve video gibi veriler eklenmis olsa da
glinimuzde bu durum yeni nesil makine veya aygit Grlnlerinin algilama bigimlerine etkileriyle eskiye gore coga-
larak devam etmektedir. Bu ¢ogalmanin asirihgl, dijital dizen araciligiyla sanal olarak gésterilmektedir. Kurgulan-
mis dridnlerin algl bicimlerine olumsuz etkileri, 19. Yuzyil’dan beri artarak devam etmistir. Ciinku kendi kendini
yineleyen ve yine makinenin kendisinden Uretilmis olan cihazlar gogalmis ve bu sliregte insanin algi bigimlerine,
dislnce sistemine ve davranis sekillerine olumsuz yonde etki etmistir. Bu durum sanatgilar ve distnurler tara-
findan da sorgulanmistir. Picabia’nin Annesiz Dogan Kiz eserinde (Gorsel 4), sanatgl kendi kendini doguran bu
sisteme elestirel bir yaklasim sergilemistir. Fotografci ve sanat elestirmeni Paul Havilandi, Picabia'nin calismalar
hakkinda sunlari ifade etmistir: “Makine caginda yasiyoruz. insan, makineyi kendi gériintiisiinde yaratmistir. Ha-
reket eden uzuvlari, nefes alan akcigerleri, atan kalbi ve elektrigi ileten sinir sistemi vardir. Makine, insanligin
annesiz kizidir. Iste bu yiizden insan onu sevmektedir. Kendi suretinde bir makine yarattginda, makine formu
onun ideali haline gelmistir” (Batur, 2020, s. 25).

Gorsel 4. Francis Picabia, 1916-17, Annesiz Dogan Kiz \ Daughter Born Without Mother. National Galleries. Erisim:
25.03.2023. https://bit.ly/42AHLpz

Gelistirilmis yontemlerle strekli artan Gsttin fonksiyonlu makine Gretimleri ve yine bu makinelerden Uretilmis
teknik cihazlar, nesnel gercekligi yani dis dlinyayi etkisi altina almayi basarmaktadir. Makinenin GrinG haline
gelmis yeni cihazlar bir sonucken bu sonucun giincel etkileri, dis diinyanin varligini manipule edebilmenin ola-
naklarini arastirmakta ve gelistirmektedir. Bu olanaklarla, gérsel deneyimler maniptle edilerek dogal gorsel alan,
bilingli yonelim disinda tutulmaktadir. Ginimuzdeki bu etkilerin 1800’10 yillarda bile cokga ilerledigi gorilmek-
tedir. Builerleyise drnek olarak; Cam, Orta Cag'da blyltecg ve gozlik yapiminin temelini olusturmustur. Mikros-
kop ve teleskopun mercekleri sayesinde gz, uzayda yeni alanlara erisebilmistir. Prizmalar giines isigini kirarak
onu gokkusaginin tiim renklerine ayirirken hafifce karartilmis gozliiklerle diinyayi istenilen renkte gérebilme ola-
naklari gelistirilmistir. DUz aynalar gorsel gorintlyu ikiye katlamis, icblkey ve disbikey aynalar seklini bozmus,
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silindirik aynalar ise duyumsamayla algilanamayan donustirilmus herhangi bir bicimden yoksun gorintilerin
sasirtici formlarini ortaya cikarmistir. 1800'lU yillardan itibaren gorsel deneyimleri manipile etmenin, blayldtme-
nin veya kdcidltmenin, uzatmanin veya kisaltmanin, renklendirmenin veya ¢ogaltmanin bircok yolu ortaya cika-
rilmistir (Draaisma, 2007, s. 143-144).

“1980 ve 1990’ yillardan itibaren teknolojik gelismelerin ilerlemesi ve internetin de bu gelismelere dahil olmasi
ile birlikte teknolojiler, dijital cagl yaratmis ve hemen her sey teknolojik kiltlrin bir pargasi haline gelmistir”
(Kartal, 2023, s. 53). “Dijital terimi cogu elektronik cihazi veya sireci tanimlamak icin kullanilir. Popdler inanisin
aksine dijital, elektronik cihazlar degil, verilerin elektronik olarak islenmesi ve gorintilenmesidir” (Bozkurt,
2021, s. 2). Teknoloji kulttrtindeki verilerin, dijital ortamda sanal bir sekilde gosterilmesi izleyicinin gorsel dene-
yimlerine iliserek dis diinya verilerini maniplle etmektedir.

Gunimuzde internet ya da sanal diinya, diistiniim bicimlerine kadar ilerlemis durumdadir. imajlarin bellekte yer
edinmesi ve donisimi sanal bir ortamla taklidin taklidi yoluyla ¢okga ilerletilmistir. Taklidin taklidi olan veriler,
gerceklikten koparilmis ilk sunumun, sonraki sunumda tekrardan dondstirtlmesidir. Bu dontsim ise; gercekli-
gin donlsimu degil donusturtlmdis ilk sunum kullanilarak tekrar eden bir taklit silsilesinin olusturulmasidir. DU-
sinum bicimlerine dogru sirekli bir akis icinde olan katmanl sanal veriler, zihinde gercegin disinda bir boyut
olusturur. Bu olusum, katmanli bir sekilde disinim bicimlerinin kontrol disiligina sebep olabilmektedir. Baska
bir deyisle bu tirden olusumlar zihinde, iradi strekliligin sekteye ugramasina sebep olabilir.

“Dijitallestirilmis sanal gorintd, tam olarak diinyanin iki boyuta soyutlanmasidir ya da indirgenmesidir; yani ger-
cek diinyanin bir boyutunu ortadan kaldirarak yanilsama gictnin harekete gecirilmesidir. Sanal goriinti ise tam
tersine onunla etkilesime gecen izleyicisini gorintlye ekleyerek izleyicisinde U¢ boyutlu gergekgi bir gorinti
olusturmaktadir. Hatta gerceklige dordiincl bir boyut ekleyerek, onu hiper-gercekci hale getirerek ilk katmanda
olusturulan yanilsamayi bile yok eder ortadan kaldirir. Yaratilan bu strecle, gerceklikte yasanilan zaman kavra-
mini istedigi gibi etkiler veya dondstirir. Zaman donglsi aniden gecmise veya gelecege dair her tirli yanilsa-
may! ortadan kaldirir, tersine cevirir” (Baudrillard, 2011, s. 30-31).

Kurgulanmis goriintste, nesnel gerceklikte bulunan (hareket) devinim baglaminda bazi fiziksel eksiklikler vardir.
Ornegin; maddi nesnelerin ortak dzelligi, fiziksel terim olan "kiitle"de bulunur. Isi, ses, isik ve radyo dalgalari gibi,
maddenin gorinimu izlenimi vermeyen olusumlar, aslinda maddenin farkl hareket bicimleri olarak nitelendiri-
lebilir (Yildirim, 2004, s. 128). Bu durumda dogal algilama bicimlerinde, duyumsama sebebiyle aktarilan verilere
ek olarak bellegi, atmosferde bulunan ses gibi diger maddi olusumlarin da etkiledigi sdylenebilir. Kurgulanmis
gorinuse, bu maddi olusumlardan noksan olmasindan 6tlrd kurgu denmektedir. Tolstoy’un belirttigi gibi “orada
olan ama gériinmeyen sey, goriintlyl bozar” (Meisel, 2019, s. 202). Gorinmeyen sey, anliksal olarak algilanma-
digindan dolayi nesnel gergekligin algilanisi bozulmaktadir. Teknolojik cihazlar ve internet akisinin bellekte olus-
turdugu anlik gérintiler bu duruma 6rnek olarak gosterilebilir. Gilles Deleuze’a gore “Hareketi ‘herhangi anlarla’
iliskilendirdiginiz zaman, yeni olanin, yani dikkate deger ve tekil olanin bu anlarin herhangi birinde Uretilisini de
distnebilmemiz gerekir” (Turkgeldi, 2015, s. 6).

GUnUmuzde bilgisayar ve internet imkanlarinin artmasiyla birlikte bu teknolojiler insanlarin yasam tarzlarini et-
kilemeye ve giinlitk yasamin énemli bir parcasi haline gelmeye baslamistir. insanlarin, ézellikle de cocuklarin
davranislarini etkileyen bu teknolojiler, sanal ortam disindaki yasami da etkilemistir. insan davranislarini etkile-
yen bu teknolojilerden biri de sanal ortamda oynanan bilgisayar oyunlaridir. Bu gibi oyunlar, cevrimici oyuncula-
rini sanal dinyanin sinirlarinin disina g¢ikararak gercek diinyayi bir oyun sahasi olarak kullaniimaya baslanmasini
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saglamistir. Ornegin, 2016 yilinda piyasaya sirilen Niantic ve The Pokemon Company is birligiyle olusturulan
PokemonGo oyunu, sanal dlinya ile gercek diinyayi Ucretsiz, konum tabanli artiriimis gerceklik yaklasimiyla bi-
tlnlesmistir. Oyunu diger sanal oyunlardan farkli kilan temel 6zellik, oyuncularin yeni Pokemon alabilmek icin
surekli sehrin sokaklarinda hareket etmek zorunda kalmasidir. Sehirde akla gelebilecek her yer Pokemon'un av-
lanip teslim edilebilecegi bir yerdir. Pokemon savaslarinin gerceklestigi salonlarda, Pokemon savascilari Gstanlik
icin savaslyor. PokemonGo'yu salgin haline getiren en énemli 6zellik, oyunun artirilmis gercgeklik dinamiklerini
kullanmasidir. Artirilmis gerceklik sayesinde, oyuncular oyunu cihazlariyla beraber sehrin icinde, gercek
mekanlarda oynamaktadir (Yilmaz, 2018, s. 270-283).

Arttinlmis gerceklik dinamikleri ile birlikte, bellekte olusturulan gorinti sanal olarak ikincil, hatta tGctincil bo-
yutta algilanmaya baslanmistir. Algi ve gercgeklik arasinda gergek diinyanin ikincil boyutta algilanmasi, gercekligin
biraz daha carpitilmasi anlamina gelebilir. Bu durum ginimuzde izleyicinin zihinsel aktivitelerine etki eden, tak-
lidin taklidi verilerin olumsuz etkilerini ortaya ¢ikarmaktadir.

“Medyada ve internette aci ve siddeti tasvir eden gorintilerin fazlaligi bizi sessiz seyircinin pasifligine ve kayit-
sizhgina da surukldyor. Coklugu nedeniyle zihnimiz bunlari isleyemiyor. Bu gorintiler alglyi rahatsiz ediyor... Ka-
labalik siddet ve aci gorintuleri algiyl olaydan tamamen kopuk hale getiriyor clink( olay yogun dikkat ve korku
gerektiriyor. Dikkatimizin parcalanmasi bile bu korkuyu ortaya koymaya yetiyor” (Han, 2022, s. 62). “Dustinmenin
derinligi neden olusur? Hesaplamanin aksine distinme, diinyaya yeni bir bakis acisi sunar, hatta baska bir diinya
ortaya ¢ikarir. Sadece canli olan, aci ¢ekebilen hayat disiinme yetisine sahiptir. Yapay zekada eksik olan tam da
bu hayattir” (Han, 2022, s. 50). Byung-chul Han’in Palyatif Toplum kitabinda belirttigi gibi; “Dijital dlizen aneste-
tiktir. Belli zaman ve algi bicimlerini ortadan kaldirir” (2022, s. 58).

Alginin gosterilen olaydan timuiyle kopmasi, siddete ya da birgok farkli tirden olaylara duyarsizlasmayi ortaya
cikarabilir. Bu durumda sanal veriler, olaylara karsi bir yabancilasma meydana getirebilir. insanin akli yabancilas-
masina, makinelesmenin elestirel anlatimi olarak Raoul Hausmann’in 1920 tarihli “Makine Kafa” (Gorsel 5) isimli
asamblaj calismasi 6rnek gosterilebilir. Ahu Antmen, buluntu nesnelerle yapilan bu ¢alismayi, makinelesmenin
bir gorinttsd ve ayni zamanda insanligin aggozllik ve saldirganliginin sonunda aklin iflasinin bir ifadesi olarak
tanimlar (Batur, 2020. s. 27).

Gorsel 5. Raoul Hausmann, 1920, Makine Kafa \ Machine Head. Emptyyeasel. Erisim: 10.04.2023. https://bit.ly/2tfyL9)
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“Sanallik, eksiksiz bir yanilsama icin cabalamaktadir. Ancak sanallik, gercekte bir goriintinin (isaret, kavram vb.)
sahip oldugu yaratici yanilsamaya sahip degildir. Eglence amacli, gercekgi, taklitci, holografik bir yanilsamadir.
Kusursuz yeniden Uretimi sayesinde sanal gercekligin yeni versiyonuyla illiizyon oyununa son vermektedir. Butin
amaci, ikiziyle gercekligi alt Ust etmek, yok etmektir” (Baudrillard, 2011, s. 31). Dijital dizenin gercekligi donus-
tirmesi, kitleleri birgok olumsuz duruma maruz birakabilir. Hatta farkindaligin yaratilmasini bile zorlastirabilecek
bir sekilde kendi akisina devam etmektedir. Zihnin goérintl ve anlam faaliyeti esnasinda disinim strecine dahil
olabilen sanal verilerin, disinsel sisteme ulastiriimasi ginimuzde kontrol edilemeyen bir boyuta dogru ilerle-
mektedir. Nam June Paik’ in ¢alismalari toplumsal, dini ve tarihi konular ile modernlesme ve dijital teknolojiler
konularini biraraya getirmektedir. Cello calan performans sanatgisinda (Gorsel 6) muzigin sesi, ekranlar aracili-
giyla gosterilmektedir. Ote yandan dini sembol olarak kullanilan buda heykelinin (Gérsel 7) ekran araciligiyla
kendini seyretmesi dijital veri diinyasinin, olgulari donistirmesine atifta bulunmustur.

Gorsel 6. Charlotte Moorman, 1971, Nam June Paik'in TV Cellosunu TV Gézlikleri takarak seslendiriyor / TV Cello. Mu-
seum der Moderne Salzburg. Erisim: 11.05.2024. https://bitly.cx/YIrOe

Gérsel 7. Nam June Paik, 1974, Televizyon izleyen Buda / Buddha TV. Publicdelivery. Erisim: 12.05.2024.
https://bitly.cx/Pm7
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DusunUs bigimleri aygit araciligiyla yonlendirilebilir bir konumda durmaktadir. Dustinsel sistemin yapaylastiril-
masi sosyal yasam Uzerinde kontrolsiiz ydnelimlere sebep olabilir. 2017 yilinda diinya Uzerinde bircok intihara
sebep olan bazi bilgisayar oyunlarinin etkisi distiniim sistemine mutdahale edilebileceginin gdstergesi olarak ka-
yitlara gecirilmistir.

Hindistan polisi tarafindan 29 Agustos 2017'de kaydedilen; intihar vakalarinin ardindaki "Mavi Balina", cevrimigi
sanal bir oyunun ne kadar dogrudan yikima yol acabilecegi konusunda diinya capinda dramatik bir manzarayla
karsi karsiya kalmistir. Orijinal adi "The Blue WhaleChallenge olan sosyal cevrimici oyun, bilinen oyunlardan farkli
bir yapiya sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Aslinda uluslararasi medya, intihar vakalarinin ardindan "The Blue
WhaleChallenge"i bir oyun olarak glindeme getirse de "The Blue WhaleChallenge", programin yaraticisinin iddi-
alari da degerlendirildiginde “The Blue WhaleChallange”i ¢cevrimici tabanli diger iletisim uygulamalari ile (What-
sapp, instagram, Facebook vb.) “hedefi” (kurbani) ile iletisim kuran bir “interaktif” platform olarak tanimlamak
olanaklidir (Yilmaz, 2018, s. 270-283). Bu tirden interaktif platformlar, toplumsal yasayisin merkezinde, davranis
bicimlerini kontrol etmekte ve 6znelerin eylemlerini bile kontrol eden bir sisteme dontsmektedir. Algi bicimlerini
ortadan kaldirip kurguya yonlendiren veya kurguyu distindiren goérinuslerin, mekan ve zaman ile deneyimlenip
deneyimlenmedigine karsi bilincli yonelim ihtiyac haline gelmektedir. Magara metaforundaki, tutsak zihin 6ner-
mesinde de belirtildigi gibi, bu bilingli yonelim, gérinti ve kaynaginin 6zne tarafindan tahlil edilebilirligiyle ger-
ceklestirilebilir. Nesnel gerceklik ile iliskili, deneyimlerinin seyrini takip eden insan zihni, sanal gercekliklerle kont-
rol edilebilir olarak gézlemlenmektedir. insanin deneyimlerine yansiyan sanal veriler, insandaki bu seyri sekteye
ugratmaktadir.

Sanatsal imge ve Noroplastisite iligkisi

“Jean Paul Sartre imgeyi aciklarken, bu bir hal, kati ve donuk bir kalinti degil, bilinctir ifadesini kullanarak, biling
ile nesnesi arasindaki iliskinin bir bigimi oldugunu iddia etmistir. Sanatsal imge, herhangi bir yasam olayini degil,
yasam olaylarinin benzersiz bir birlesimi olmayi aramaktadir. Yasam olaylarinin 6zline girerek derin anlamlarini
dizenleyen sanatsal imge, hicbir zaman gercek nesnenin salt bir kopyasi olmamistir” (Bozkurt, 1995, s. 283-
286). Sanatsal imgede gercek nesnenin salt kopya olmama 6zelligi (Gorsel 8)'de gbzlemlenmektedir. Man Ray’in
1921’de hazir nesne kullandigi “Hediye” calismasi, islevsizlestirilmis bir Gtlnin izleyici tarafindan seyredilmesi,
izleyicinin algisinda duyusal kesif olarak degerlendirilebilir.

Gorsel 8. Man Ray, 1921. Hediye / Cadeau. Moma. Erisim: 12.05.2024. https://bitly.cx/83zQ
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Gorsel 7'deki sanatsal imgenin gérintsd alisiimisin disinda seyredilmektedir. Bu tdr bir gérinis, duyusal kesif
olarak insandaki 6grenme faaliyetlerine etki eder. Dis diinyada ilk kez karsilasilan herhangi bir goriinis duyum-
sandiginda zihin yapisi biyimekte ve olgunlasmaktadir. Man Ray’in Hediye calismasi da ilk kez karsilasilan olma
ozelliginden dolayi zihinsel aktivitelerin degismesine ve artisina sebep olabilmektedir. Gergek bir nesnenin kop-
yasl olmayan sanatsal imge, insan zihnine sunuldugunda zihin tarafindan daha 6nce duyumsanmamis bir duyu-
sal kesif ortaya cikarmaktadir.

Sanatsal imgenin algiya yansiyan nesnel gerceklikten farkl gériintst, duyusal kesif olarak distnsel sisteme etki
etmektedir. insanin duyusal kesif siirecinde zihinsel aktivitelerini konu alan zihindeki néral degisiklikleri ve zihin-
sel hasar onarimlarini inceleyen sinirbilim alani ‘néroplastisite’dir. “N6roplastisite beynin 6grenme, hatirlama ve
unutma yeteneklerine isaret eder” (Ozocak, 2019, s. 32).

“Néroplastisite sayesinde, dendritlerin édallanmasini ve uzunluklarini artirmak, yeni sinapslar “olusturmak ve
mevcut sinapslarin verimliligini degistirmek, ayrica yeni néronlarin olusmasini, hayatta kalmalarini ve stres kay-
nakli dejenerasyona karsi direncin artmasini saglamak mimkindir. Néroplastisite, beyin hicrelerinin esnekligi
ve sinir sisteminin cevresel degisikliklere, yeni deneyimlere ve hasara karsi norofiziksel ve nérokimyasal adap-
tasyonlar gelistirme yetenegidir. Sinir sisteminde beyin hiicreleri ve hiicreler arasi baglantilar gibi yapilar bulunur
ve bu yapilarin esnekligi insan yasaminda 6nemli bir islev gorir. Beyin hicreleri arasindaki baglanti sayisi sabit
olmadigiicin yeni durumlara (duyusal kesif) ve ihtiyaclara gore degisip dontsebilmekte, hiicreler arasindaki mev-
cut baglantilarin aktivasyonunda degisiklikler yapilmasina olanak saglamaktadir. Beyin, sinaptik diizeyde degis-
tirdigi baglantilarla strekli olarak kendini yeniden insa eder. Sinaptik alanlardaki artis, cevresel uyaranlardaki
artisa yansir. Ogrenmeyi saglayan mekanizma olan néroplastisite, sinirsel aktiviteye tepki olarak, kortikal harita-
larin degismesi ve sinaptik aktivitenin degismesi ile beynin plastik bir sekilde sekillendirilebilme yetenegi olarak
tanimlanmaktadir. Ogrenmenin beyni iki sekilde degistirdigi varsayilmistir. Bunlar; Néronlarin i yapisinda, dzel-
likle sinapslarda degisiklikler ve noronlar arasindaki sinaps sayisinda artislar ile gozlenir” (Turhan, 2016. s. 58).

Beyinde, 6grenmeyle birlikte néronlarin arasinda olan sinaptik alanlardaki artis, cevresel uyaranlar ile birlikte
kendini gdstermektedir. “Erken cocukluk dénemi néroplastisite hizinin en yiiksek oldugu dénemdir” (Ozocak,
2019. s. 32). Erken ¢ocukluk dénemi cevresel uyaranlar ile ilgili en etkili sinaptik alan artisi, ilk kez karsilasilan
cevresel uyaranlarla birlikte artmaktadir denilebilir. Bu siire¢ hayatin her déneminde devam eden bir sirec ol-
dugundan dolayi insanin duyusal kesfi, hayatin her déneminde zihinsel aktivitelerine yararli olabilecek bir du-
rumdadir.

6 Dendrit: (Yunanca déndron, "agag"), néronda diger nérondan alinan elektrokimyasal uyartinin somaya (hticre gévdesine) iletilmesini sag-
layan, dal benzeri yapilardir. Elektriksel uyarti dendrite art arda dizili noronlar ve aralarindaki sinapslardan gecerek ulasir.
https://bitly.cx/tgbN

7 Sinaps: Noronlarin (sinir hicrelerinin) diger néronlara ya da kas veya salgi bezleri gibi néron olmayan hiicrelere mesaj iletmesine olanak
taniyan 6zellesmis baglanti noktalari. Bir motor noron ile kas hiicresi arasindaki kimyasal sinaps, ayni zamanda neuromuscular junction
néromuskiler baglanti olarak adlandirilir. insan beyninde muazzam sayida kimyasal sinaps bulunur. Kiigiik cocuklar 1016(10.000 trilyon)
sinapsa sahipken, bu rakam yas artisiyla ters orantili olarak azalir ve yetiskinlerde stabilize olur. Bir yetiskinin sahip oldugu sinaps sayisi
tahmini olarak 1015 ile 5x1015 (1.000’den 5.000 trilyona kadar) arasindadir. https://bitly.cx/rPtx
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Sonug

Dogal bilingclenme siireci, nesnel gercekligin duyular araciliglyla algilanmasiyla baslar. izlenimler bitininin bir
parcasl olan nesnel gerceklik, insan beynine yansir ve bilgiye yol acar. Bilincli bir yonelimle yapilan segimlerin
sonucunda yasanan degisim ya da donisim zihin, beden ve ruh battunligine yansimaktadir.

Dijitallestirilmis sanal diinyada, insan dogasinda var olan yanilsama sistemine ilistirilen verilerle insanlarin bilingli
yonelimi kontrol edilebilmektedir. Sanatsal imge, bilincin kontrolll ydnelimi igin algly! dogal isleyisine yonlendi-
rebilen, beyindeki sinapslari artirabilecek niteliktedir.

Sonug olarak; nesnel gercgekligin gorinlstnin, bedene temasi yaniltici olabilecegi gibi hayali tezahirlerin di-
siince sistemine sunulmasi da farkli etkilere neden olmaktadir. Noroplastisite kapsaminda, dogada ilk kez karsi-
lagilan dogal bir gdrinis ile yaratici eylemin gériinistnin zihinde olusturdugu etki, ayni gelisimi saglamaktadir.
Gergeklige yonelim kacinilmaz bir sonug olmalidir; ¢clinkli nesnel gercekligin bellekteki gorintrligl, insan doga-
sinin vazgegcilmez bir eylemidir ve dylece strdurilmelidir.
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