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Oz

Insan tiiriiniin ontolojik sinirlar igerisine hapsedilememesinin veya bu gergevede tanimlanamamasinin felsefe,
fizik, din-inang gibi birgok boyutu vardir. Yasanilan ¢agda yapay zeka teknolojisi, bu ontolojik probleme goreceli bir
¢Oziim getirerek varligin iyilestirilmesine ve temsiline dair farkli tiirden tezahiirlere alt yap1 olusturmaktadir. Bu askin
modeller ise insan varligimin kaygi ve korkuyla karisik tekrar sorgulanmasina neden olmaktadir. Gelecege dair genel
anlamda kabul goren temel olgu ise melez bir insan-makine failligidir. Glinimiizde kulugka sathasinda olmasina
karsilik yapay zeka tabanli insan-bilgisayar etkilesiminin bas dondiiriicii boyutlara ulasabildigi goriilmektedir. Bu
baglamda yaratici endiistriler icerisinde yapay zeka teknolojisinin benimsenmesinin ve kullaniminin énemli uygulama
alanlarindan birisi de miizik teknolojisidir. Miizik teknolojisi iiretim-tiiketim ekseninde sanal gercekligin, gercek
sanalligin, artirilmis gergekligin ve tiim bunlara bagli olarak simiilasyon bombardimanlarinin merkezinde yer
almaktadir. Yapay zeka teknolojilerinin miizik endiistrisine hatta miizik ekosistemi igine uzanan eli ise sosyo-kiiltiirel
degisimin-doniisiimiin buna bagh olarak da gorece krizin habercisidir.

Bu calismada derin 6grenme (deep learnig) modeli dogrultusunda yapay sinir aglariyla gercek bir miizikal
performansin iizerine ses klonlama teknigiyle bagka bir insan 6zelinde nasil bir sentetik performans iretildigi
incelenmistir. Bu dogrultuda ¢alisma, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin yiiziincti yilim doldurmasimin olusturdugu duygusal
yogunlukla ve boyle bir tarihi-kiiltiirel zemine denk gelecek sekilde yapay zeka araciligiyla Atatiirk’e ait iiretilen
sentetik tiirkli s6yleme performanslari ¢ercevesinde ¢oziimlenmistir.

Bu makale, insan1t merkeze alan bir evren yaklagiminin degistirilmis ve genisletilmis modeli olmasinin yani
sira genetigin siirlarmin digina ¢ikildigi ve varolusun, tekno-kiiltiirel olarak farkl sekillerde yansitildig1 posthiimanizm
fikri dogrultusunda ele alinmistir. Bagka bir ifadeyle insan sonrasi (post human) paradigmaya yaptigi vurgu agisindan
posthiimanizm, ayrica yapay zeka ve siborg konularini kapsayacak sekilde genisletilmis bir kavram oldugundan dolay1
bu ¢alismanin yaklasimimi olusturmustur. Bu dogrultuda, posthuman paradigmas: ¢ergevesinde, kapsadigi diger
aragtirma alanlarin yani sira yapay zeka alaninda ortaya g¢ikan gelismelerin gelenek kiiltiiriinii nasil etkilediginin
incelenmesi i¢in posthuman folklor olarak kavramsallastirilan yaklagim esas alinmistir. Sonug olarak Mustafa Kemal
Atatiirk’e soylettirilen sentetik tiirkii sdyleme performanslar1 baglaminda performans ve bedenin bitiinliigiiniin nasil
bir doniisiime girdigi ¢esitli agilardan ¢oziimlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Atatiirk, posthiimanizm, posthuman folklor, sentetik performans.
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A GLANCE AT ARTIFICIAL INTELLIGENCE, POSTHUMAN FOLKLORE, AND MUSIC
TECHNOLOGY: YOU LISTENED TO FOLK SONGS FROM ATATURK'S VOICE.

Abstract

The reason why the human species cannot be confined within ontological boundaries or defined accordingly
has many dimensions such as philosophy, physics, religion-belief. In this age, artificial intelligence technology provides
a relative solution to this ontological problem and provides the infrastructure for different types of developments
regarding the improvement and representation of existence. These transcendental models cause human existence to be
questioned again, mixed with anxiety and fear. The generally accepted basic fact about the future is a hybrid human-
machine agency. Today, although it is in the incubation phase, it is seen that artificial intelligence-based human-
computer interaction can reach dizzying dimensions. In this context, one of the important application areas of the
adoption and use of artificial intelligence technology in creative industries is music technology. Music technology is at
the center of virtual reality, real virtuality, augmented reality and, accordingly, simulation bombardments on the
production-consumption axis. The potential of artificial intelligence technologies to affect the music industry and even
the music ecosystem reveals socio-cultural change-transformation and, accordingly, a relative crisis.

In this study, it was examined how a synthetic performance was produced for another person using the voice
cloning technique on top of a real musical performance with artificial neural networks in line with the deep learning
model. In this regard, the study was analyzed within the framework of the emotional intensity created by the centenary
of the Republic of Turkey and Ataturk's synthetic folk song singing performances created by artificial intelligence to
coincide with such a historical-cultural backdrop.

This article is discussed in line with the idea of posthumanism, in which a human-centered universe approach
is changed and expanded, the boundaries of genetics are gone beyond, and existence is reflected in different ways
techno-culturally. In other words, posthumanism, in terms of its emphasis on the post-human paradigm, has formed the
approach of this study because it is a concept expanded to include artificial intelligence and cyborg issues. Accordingly,
in this study, the approach conceptualized as posthuman folklore was taken as a basis to examine how the developments
in the field of artificial intelligence affect the traditional culture, among other research topics.

As a result, it has been analyzed from various angles how the combination of performance and body has
transformed in the context of the synthetic folk song singing performances that the content producers made Mustafa
Kemal Atatiirk sing with artificial intelligence technology.

Keywords: Artificial intelligence, Ataturk, posthumanism, posthuman folklore, synthetic performance.
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Giris

Diinya bilim tarihinde “insan zekasiyla eslesen zekdyir yaratmak” veya “insan yeteneklerini
kopyalamak” (Brynjolfsson, 2022: 272-273) insanligin temel bir hedefi olmustur. Belirli bir dereceye kadar
insan zekasim simiile etme yetenegi sergileyen yapay zeka, bu ugurda yaratilan bir teknolojidir. Yapay
zekanin babasi olarak amlan ve “Computing Machinery and Intelligence” (1950) adli {inlii ¢calismasiyla
yapay zeka kavraminin temelini olusturdugu belirtilen Alan Turing’ten giiniimiize kadar yapay zekanin bag
dondiiriicii bir hizla evrimini siirdiirdiigii goriilmektedir.! (Gere, 2019: 22-23). Giiniimiizde yapay zeka
teknolojisi, bilgisayar biliminin 6tesinde matematik, fizik, kimya, tip, jeoloji, genetik, psikoloji, dilbilim,
felsefe gibi birgok bilim dalinin ilgisinin yansidigi; disiplinlerarasi yaklagimlarinin sergilendigi, teorik ve
pratik uygulamalarinin goriildiigii bir alan olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yapay zeka teknolojisinin son yillarda atilim yaptig1 alanlarin basinda ise ses teknolojisi gelmektedir.
Bu alandaki gelismeler hem birbirini hem de bu alanlarla iliskili olan farkli (alt) dallar1 da besleyecek hatta
biitiinleyecek sekilde yiiriitilmektedir. Ornegin konusmay1 tantyabilme, konusmay1 metne doniistiirebilme
ve metni konusmaya cevirebilme gibi yapay zeka tabanli ses teknolojisindeki gelismeler, dilbilim ve
sinirbilim caligmalarin1 da kapsamaktadir. insan yaraticiliginin evrensel bir iiriinii olan miizik de bu
entegrasyonun bir ayaginda konumlanarak yapay zekd agmin yaratici endiistrisi igerisinde dikkat cekici
uygulamalar ve 6rneklerle gelisim gostermektedir.

Bu baglamda miizik ve dil iliskisine dair- konuyu teorik bir zemine oturtma agisindan- Theodor W.
Adorno ve Susan Gillespie’nin (1993: 401) su goriisleri dnemli kabul edilebilir:

“Miizik, sesten daha fazlasi olan, artikiilasyonlu (eklemlenmis) seslerin zamansal olarak art arda
gelmesi bakimindan dile benzer... Ayrica miizigin konugmaya benzemesi, dile benzemesi sadece seslerin
diizenli bir tutarlilig1 olarak degil, ayn1 zamanda somut yapist (miizikal yapidaki climleler, vurgular,
noktalama isaretleri) a¢isindan da s6z konusudur”.

Miizik igin makine 6grenimindeki? (machine learning) ilk gelismelerin, konusma veya dil isleme
alanindan 6diing alinmas1 bu yaklasimi destekler niteliktedir. (Caramiaux vd., 2019: 7). Yine son déonemde
norobilim (sinirbilim) ¢aligmalarinin, insanlarin miizigi algilama sekli ile dogal dili algilama sekli arasinda
giiclii baglantilar kurmaya baslamasi da dikkat gekicidir. (Cope, 2021; Loui, 2021). Bu dogrultuda “dil ve
miizigin sirali dogasinin yapisal benzerlikleri” (Ferreira vd., 2023: 1-2) gz oniine alindiginda son donemde
ses teknolojisine iligkin yapay zeka ¢alismalarinin dogal dil isleme (natural language processing-NLP) ve
derin 6grenme? (deep learnig) modelleri dogrultusunda gerceklestirilmesi konuyu bilimsel bir zemine
oturtmaktadir. Bagka bir ifadeyle son dénemde derin 6grenmeye dayali dil modelleri ve teknikleri 6rnek
alinarak miizik ¢aligmalar1 yayginlasmaya baslamaktadir. (Civit vd., 2022).

Dijital cagda her yeni gelisme -farkli alanlarda oldugu gibi- eskisine tas ¢ikartircasina sinir tanimayan
miizik olgusuna hizmet etmekte ve miizikal yaraticiligin simiilasyonunu farkli boyutlara tagimaktadir. Miizik
ve yapay zeka teknolojisine* iliskin son dénemdeki dnemli gelismeler arasinda otomatik miizik iiretmek,
miizik 6nermek, yeni ¢ikan sarkilarin gelecekteki popiilerligini tahmin etmek, sarkilar1 farkli bir sanatei
tarafindan yorumlanmis gibi ses ¢ikaracak sekilde doniistiirmek gibi 6nemli uygulamalar géze carpmaktadir.
(Mysliwiec, 2023: 1-2). Yapay zeka teknolojisi ve miizik endiistrisi Sony CSL, Amper Music, Google
Macenta, Aiva, IBM Watson Beat, Brain FM, Spotify, ORB Composer, Shazam, MuseNet, AWS Deep
Composer gibi bircok uygulama, hizmet ve proje ile farkli amaclar1 da kapsayacak ve gerceklestirecek
sekilde yiriitilmektedir. (Verma, 2021: 274-275).

Bu galismaya konu olan ise ses klonlama yontemiyle bir insan sesinin® bagka bir icracinin sesi ve
performansinin yerine gegirilerek yapay bir icra yaratimi1 ve bunun sosyal ve kiiltiirel etkileridir. Bu
baglamda Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 100’iincii yilina (2023) denk gelerek anlamli bir sekilde de karsimiza
cikan Gazi Mustafa Kemal Atatiirk’e yapay zeka ile tiirkil sdylettirilmesi ve bu icralarin ¢éziimlenmesi bu
caligmanin konusunu olusturmaktadir. Yapay zeka alaninda bagka seslendirme (Al cover) drnekleri olmasina
karsilik bu calismada Atatiirk’iin sentetik performanslarinin segilmesinin 6zel nedeni, cumhuriyetin yiiziincii
yilin1 doldurmasiyla ve bu sentetik performansin toplum genelindeki duygusal karsiligiyla isaretlenebilir.
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Ayrica bu 6zgiin 6rnek etrafinda pek ¢ok konunun ¢oziimlenebileceginin goriilmesi, bu ¢aligmanin hareket
noktasini ve amacini teskil etmektedir. Yaratici endiistriler veya kiiltiirel endiistrileri kapsaminda bir alan
olan miizigin, yapay zeka teknolojisi ile evrilebilecegi noktay: isaretleyen bu ve benzeri 6rnekler, ayni
zamanda kiiltiiriin veya folklorun, giiniimiizdeki ve gelecekteki konumunu anlama adina bazen sarsici
¢iktilar bazen de 6nemli ipuglar1 sunmaktadir.

Bu baglamda posthuman (insan sonrasi) folklorun ¢aligsma kadrolar1 arasina yerlestirilen yapay zeka
ile ilgili uygulamalarin, bilimsel mercekler ayarlanarak incelenmesi gerekmektedir. Bu calismada ele alinan
ornek ve bu dogrultuda konuyla iligkili olabilecek bazi hususlar tekno-kiiltiirel yaklasimlar ¢er¢evesinde ve
disipliner paradigmalarla ¢éziimlenecektir.

1. Posthuman Folklor ve Yapay Zeka Teknolojisi

Posthuman (insan sonrasi) folklor kavraminin c¢atis1 altindaki ¢aligma alanlar1 arasinda gosterilen
siborg ve yapay zeka konusuna ge¢meden Once internet folkloru/dijital folklor/e-folklor kavramlarini ve
kabullerini ortaya ¢ikaran siirecin 6zeti soyle yapilabilir:

Diinya halkbilimi tarihinde Performans Teorinin olusup gelistigi yillar ile bilgisayar teknolojisinin
gelistigi periyodun kesismesinin, teorik ve pratik calismalarin agirliginin -tek nedene indirgenemese de-
ilkinden hatta basin paradigmadan yana kullanilmasina sebebiyet verdigi diisiiniilebilir.® (Ayrica bakiniz:
Frank, 2011, s. 8-13). Buna karsilik 1960’11 yillarda bilgisayar cihazinin halkbilimi ¢alismalarinda (6zellikle
masal alaninda) nasil kullanilacagina ve yararlanilacagina iligkin iki oncii makaleden baslayarak’ Alan
Dundes ve Carl A. Pagter tarafindan yayinlanan bir dizi ¢alisma ile internet ve halkbilimi iliskisinin teorik
temeli atilmistir. Faks ve fotokopi makineleriyle -isyeri mizahi baglaminda- ofis ortaminda® folklorun
tiretilebilecegine dair bakis acilari, kisisel bilgisayarlara dek genisleyerek bugiinlere uzanan bir koprii
kurmustur. (Frank, 2011; Buccitelli, 2012). Glinlimiizde ise artik “gevrimici halk kiiltiiriiniin varligi” (Blank,
2012: 4) yadsinamaz bir gercek halini almistir. Bu baglamda folklor tarihinde kiiltiiriin
olusum/aktarim/yayilim big¢imlerinin, sozlii bir sekilde olmasinin yam sira yazili olarak ve ilerleyen
tarihlerde elektronik medya araciligiryla da gerceklestirilebileceginin tespiti ve kabulii teorik bir zemin
olusturarak internet folkloru veya dijital folklor seklinde ifade edilen yeni bir evreye karsilik gelmistir.

Bu bilimsel evrimin simdiki ayag1 ise yapay zeka teknolojisidir. Tok Thompson’a (2019: 146) gore
“yapay zeka artik bilim kurgunun alani degil giindelik hayatin alanidir”. “Ortak agorada yeni seslerin
yiikseldigi” (Thompson, 2019: 145) bu yeni diinyada posthuman (insan sonrasi) dolayisiyla posthiimanizm
yaklagimi 6ne gikarilmaktadir.

Posthiimanizm®, akademideki ¢esitli disiplinleri kapsayarak bir¢ok alt diisiinceyi igeren bir kavram
goriiniimiindedir. (Ayrintili bilgi i¢in bakimiz: Pepperell, 2003). Hiimanizme bir elestiri olarak “insanin
Otesine gecmek yerine insani, evrenin merkezi haline getiren ideolojinin Gtesine ge¢meyi amac¢ edinen”
(Bajpai, 2022: 87) posthiimanizm, diger felsefi konularinin yani sira yapay zeka alanindaki gelismelerde de
insan olmanin ne anlama geldiginin yeniden miizakere edecek sekilde sorgulandigi bir yaklagimdir.

Tok Thompson’a (2019: 1) goére “posthiimanist yaklagimlar arasinda siborg, yapay zeka, insan-
hayvan, kimlik, faillik ve eyleme iliskin sorularda epistemolojik ve fenomenolojik c¢aligmalar yer
almaktadir”. Folklor ise “biitlin bunlarin giinliik kiiltiirde nasil ifade edildigini inceleyen bir alanidir” (s. xv1).
Yapay zeka teknolojisiyle ortaya c¢ikan gelismelerin, temel insan ontolojisini yeniden diisiinmeye
yonlendiren diyalektigi igerisinde posthiimanist yaklasimlarin, tekno-kiiltiirel diizlemdeki arastirmalarla
biitiinlestirilmeye ¢alisildig1 goriilmektedir. Bu dogrultuda folklor disiplininin ise dijital cagdaki konumunun
dogru belirlenmesi, disipliner siirlarin genisletilmesi ve tekno-kiiltiirel gelismelere epistemolojik olarak
katkida bulunmasi gerektigi diisiiniilmektedir. (Ayrica bakiniz: Blank, 2012; Blank, 2013; Thompson, 2012).

2. Literatiir Uzerinde Baz: Bilgiler

Diinya bilim ve teknoloji tarihindeki giincel dnemli gelismelere karsilik yapay zekd alanindaki
aragtirma ve uygulamalarin kulugka veya emekleme sathasinda oldugu genel bir kanidir. Yapay zeka ve
miizik tizerindeki mevcut incelemelerin giris niteliginde oldugu sdylenebilir. Folklor ve yapay zeka
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teknolojine iliskin ise diinyada son donemde uygulamali baz1 gelismeler goriilmektedir. Bununla beraber
yapay zeka ve halk miizigi dogrultusunda da deyim yerindeyse kulugka sathasinda bazi 6rnekler karsimiza
cikmaktadir. Bu calismada ele aldigimiz konunun spesifik niteligi g6z 6niinde bulunduruldugunda konuyla
ilgili dogrudan bir arastirmaya rastlanmamaktadir. Buna karsilik bu alanda olusmaya baslayan literatiirle
ilgili genis bilgiler vermek bu g¢aligmanin kapsami disinda olup yapay zeka teknolojisinin folklora
uygulandigi temel gelismeler hakkinda su bilgiler aktarilabilir:

Yapay zeka ve folklor aragtirmalari gercevesindeki temel egilim ve gelismeler, sozlii kiiltiir irtinlerinin
yani sira halk ezgilerinin gesitli yapay zeka yazilimlari kullanilarak iiretimine dayanan modellerdir. Bu
dogrultuda diinyada Calm adli uyku, meditasyon ve farkindalik uygulamasinin, makine 6grenimi (machine
learning) sirketi Botnik ile yiiriittiikleri projede Grimm Kardesler’in masal kiilliyatiyla egitilen Voicebox
adli bir yapay zeka modeliyle Kayip Grimm Peri Masali (The Lost Grimm Fairy Tale) adin1 verdikleri yeni
bir Grimm Kardesler masal1 (Prenses ve Tilki) iiretip yayimlamalan dikkate degerdir. (Thompson, 2019:
150-151; Ilicak ve Cinko, 2021: 705-706). Ulusal alanda ise ChatGPT yapay zekd programina masallarin
yazdirildig1 ve bunun ¢6ziimlemesinin yapildigi (Aksoy, 2023) bir ¢aligma goze carpmaktadir. Ayrica yapay
zekann {irettigi metinlerin folklor niteligi tasiyip tasimadigina iligskin bir degerlendirme i¢in (Bilge Savci,
2023) bir makale bulunmaktadir.

Diger taraftan diinyada miizikal yapay zekanin halk miizigine uygulanmas: konusunda sinirl sayida
caligmalar mevcuttur. Bunlar arasinda one ¢ikan 6rnek, Birlesik Krallik Sanat ve Beseri Bilimler Arastirma
Konseyi tarafindan finanse edilen ve tekrarlayan sinir ag1 (recurrent neural network/RNN) teknigiyle Irlanda
geleneksel dans miiziginin sembolik miizik transkripsiyonlari iizerine egitilmis bir yapay zeka sistemi olan
“folk-rnn”dir. (URL1, URL2, URL3). Bob L. T. Sturm ve Oded Ben-Tal (2021: 427-428) genellikle telifsiz
bir alan olan halk miiziginin, yapay zekanin gelistirilmesinde Onemli bir baslangi¢ noktalar
saglayabileceginin altini ¢izmektedir.

3. Atatiirk, Yapay Zekéa ve Halk Miizigi

Gilinlimiizde yapay zeka algoritmalariyla bigimlendirilen unsurlar arasinda Atatiirk’e ait fotograf ve
video kayitlar1 dikkat cekmektedir. Atatiirk’e ait eski siyah beyaz fotograflarin 4K c¢oziiniirliigiine
¢ikarilmasi ve renklendirilmesi; yeniden canlandirmalar yapilmasi; ¢ocukluk fotograflarinin veya cesitli
portrelerinin ¢izilmesi; bazi sesli video kayitlarinin renklendirilmesi, animasyonlar, giiniimiizde sevecegi
sarkilar listeleme ! gibi uygulamalarin 6tesinde bugiin sasirtici boyutlar1 bulunan 6rnekler karsimiza
cikmaktadir.

Yapay zeka teknolojisi kullanilarak yaratilan garpict uygulamalarin basinda Atatiirk’iin yazili
kayitlara gecen (yazil kiiltiire mal olmus) sozlerinin veya yazili kaynaklardaki bazi metinlerin, Atatiirk’e
sOylettirilerek canlandirilmasidir. Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 100’iincii y1li kutlamalar1 kapsaminda Sabanci
Holding biinyesinde kurulan bir sirket olan TEKNOSA’nin 4129Grey adl iletisim ajansi ile ¢alismast ve
Generative Al teknolojinin kullanilmasi sonucunda Atatiirk’iin, 29 Ekim Cumbhuriyet Bayrami’nda Pera
Palas’ta Tiirk halkina yeniden seslenmesi saglanmustir.** Benzer olarak yine Cumhuriyet Bayrami’nda
Pegasus Hava Yollari’nin Istanbul’dan izmir’e seyahat eden yolcularina yapay zeka araciligiyla iiretilen
Atatiirk’{in sesini dinletmeleri 6nemli gelismeler arasindadir.’? (URL4, URLS5).

Yapay zeka ve ses teknolojisi kapsaminda bu uygulamalardaki temel yontem, elektronik kiiltiir ortam1
aygitlarinca dnceden kaydedilen sesin, yeni sisteme yiiklenip algoritmik olarak yeniden yapilandirilmasidir.
Konusmanin mekanik akis1 igerisinde ses karakteri, vurgu, entonasyon (yonlendirme-tonlama), durgu-durak
gibi ses ve konugmaya dair temel birimler -olabildigince- korunmaya calisilmaktadir. Bu baglamda
Teknosa’nin internet sayfasinda (URL4) Atatiirk’iin  sentetik konugsmalarinin  teknik olarak
derecelendirilebilmesi i¢in gergek sesiyle yaptigi konugmalarla karsilagtirma yapacak sekilde sunuldugu
goriilmektedir. S6z konusu Orneklerde (sentetik konusmalarda) Atatiick’lin gercek sesiyle yaptig
konugmalardaki tonlama, vurgulama, duraklama, tempo gibi yapisal 6zelliklerinin -metnin anlam baglamiyla
ortiisecek sekilde- biiylik oranda taklit edildigi anlasilmaktadir. Bununla birlikte bazi sentetik konusma
orneklerinde bu yapisal 6zelliklerin, Atatiirk’e 6zgii hitabet sanatiyla bi¢imlen(diril)digi de dikkatlerden
kagmamaktadir. Yapay zeka sistemine tanimlanan Atatiirk’e ait gercek ses verileri géz oniine alindiginda
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(birgogu nutuklardir) bazi sentetik konusma Orneklerinde bu tiir bir yapisal ve bicimsel 6zelligin
somutlagmasinin arka plani netlesmektedir.

Yapay zekayla gerceklestirilen bu drnekler, yazili s6zii (Ellul, 2004) veya metni, sahibinin sesinden
(veya baska bir insanin sesinden) tekrar s6ze doniistiirmektedir. Boylelikle insan konusmasinin kapsamli ve
onceki veri kiimelerini analiz eden bu gelismis algoritmalar sayesinde yapay bir konusma yaratilmaktadir.
Bu sentetik konusma, kisinin maddi varligi veya anatomisi ve ses fizyolojisi [respirasyon/solunum,
fonasyon/vokal kordlarda ses tiretimi, artikiilasyon/seslerin {iretimi, rezonans/seselim] olmadan ve iradesi
disinda gergeklestirilebilmektedir.

Fotograf 1: Atatiirk Kizilcahamam’da (1934) (URL 9)

Yapay zeka ve Atatiirk meselesinde bu ¢alismaya konu olan ise Atatiirk’e tiirkii sdylettirilmesidir.

Yakin dénem igerisinde Atatiirk’iin kendi sesiyle doldurdugu sarki-tiirkii plaklarmin olup olmadig:
yazili ve gorsel basinda bir tartisma konusu olmustur. Bu konular igerisinde Tarik Akan’in arsivinde oldugu
iddia edilen ve Atatiirk’{in kendi sesiyle “Calin Davullar1” tiirkiisiinii seslendirdiginin yine ileri siiriilldigi
bir kaydin internet ortaminda dolagima konulmasi bu meseleyi alevlendirmistir. Siileyman Senel’e (2017,
s.y.) gore Atatiirk’iin kendi sesinden sarki-tiirkii plaklarinin var olup olmadig, (kisisel arsivlerden giin
yliziine ¢ikip) gergeklesme ihtimali miimkiin olan ama varlig1 ispatlanamamis bir konudur. Diger taraftan
Senel, yukarida iddia edilen kaydin sahibinin Atatiirk olmadigini belirtmistir. (Bu konuda daha genis bilgi
icin bakiniz, Senel, 2017).

Yapay zekd teknolojisiyle Atatiirk’e tiirkii sOylettirilmesine ve bu o&rneklerin ¢déziimlemesine
geg¢meden Once “Birey Mustafa Kemal Atatiirk”tin Tiirk halk miizigi ile iligkisi kisaca soyle ¢er¢evelenebilir:

Tiirk kiiltliriiniin yogun oldugu Rumeli’de dogmus olan ve askerlik meslegi sebebiyle pek cok bolge
ve kenti gezme imkanina erisen Atatiirk’tin kisisel repertuvarinda ve kiiltiirel belleginde pek ¢ok sarki ve
tiirkiinlin bulundugu; iyi bir miizik kulagina sahip oldugu; Rumeli tiirkiilerini tane tane okuyabildigi sozlii
ve yazili hatiratlardan Ogrenilmektedir. (Ayrica bakiniz: Ataman, 1991; Tan, 2000). Diger taraftan
Atatlirk’iin Tamburaci Osman Pehlivan, Sadi Yaver Ataman, Celal Glizelses, Ankarali Gen¢ Osman, Kofteci
Cafer gibi kisileri huzurunda dinleyip onlara eslik ettiginin belirtilmesi de halk miiziginin 6énemli kaynak
kisileriyle iliskisini ¢izmesi bakimindan dikkate degerdir. (Ayrica bakiiz: Alpyildiz, 2018: 35-44).

Atatiirk’lin okudugu ezgileri plaklara kaydettigi veya bdyle materyallerin var oldugu iddiasi
somutlastirilamasa da Tirkiye Cumhuriyeti’nin 100’linci yilima denk gelecek sekilde yapay zeka
algoritmalan Atatiirk’e tiirkii sOylettirilmesini saglamistir. YouTube adli sosyal medya platformunda bir
icerik taramasi yapildiginda Atatiirk’e 7ki Keklik Bir Kayada Otiiyor, Eklemedir Koca Konak, Bir Firtina
Tuttu Bizi, Calin Davullari, Biilbiiliim Altin Kafeste, Yemen Tiirkiisii (Havada Bulut Yok), Drama Kopriisii,
Ah Bir Ates Ver, Sar1 Zeybek, Cokertme, Izmir’in Kavaklari, Canakkale I¢inde Aynali Carsi, Carsamba’yi
Sel Aldi, Magusa Limam, Zahid Bizi Tan Eyleme, Telli Turnam tirkilerinin soylettirildigi tespit
edilmektedir. (Soldan saga: URL10, URL11, URL12, URL13, URL14, URL15, URL16, URL17, URL18,
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URL19, URL20, URL21, URL22, URL23, URL24, URL25). Bu 6rnekler her gegen giin ¢ogaltmaktadir.

Yapay zeka araciligiyla sentetik bir miizikal performansin sergilendigi yukaridaki 6rnekler ¢cok yonlii
bir analize tabi tutulabilir.

4, Simiile Edilmis (Simiilatif) Performansin Tekno-Miizikal ve Tekno-Kiiltiirel Analizi

Posthiimanist bir yaklasim dogrultusunda “biyoloji ve teknolojinin birbirinden ayirt edilemez hale
gelecek kadar genel olarak yakinlagsmasina atifta bulunan” (Pepperell, 2003: IV) posthuman kavrami,
biyolojiyle smirli olmayan tekno-kiiltiirel bir varolus Orneginin de felsefi zeminini olusturmaktadir.
Yukaridaki 6rnekler incelendiginde bu felsefi olgunun, yaratici endiistrilerden olan miizik teknolojisinde de
kendisini gosterdigi veya bu alanda da somutlastig1 sdylenebilir. Su an hayatta olmayan birisine (yasayan
biri de olabilir) istenilen sentetik performansi sergiletebilme teknolojisi, agkinligin hayrete diisiiren veya
biiyiileyen tablosudur.

Yapay zeka araciligiyla Atatiirk’e tiirkii sOylettirilmesi ise “insan sonrasi”ligin derin bir yansimasidir.
Miizik endiistrisindeki bu teknigin zemini ve bir boyutu, dil isleme kapasitesinin nasil simiile edilecegine
dair yapay zeka alanindaki ilk temel ¢aligmalardir. Bagka bir ifadeyle (ve daha 6nceden de vurgulandig gibi)
miizik i¢in makine 6grenimindeki ilk caligmalarin konusma veya dil igsleme alanindan 6diing alinmasi
(Caramiaux vd., 2019: 7) miizikal tekno-ekolojinin ayrilmaz bir parcasidir.

Gilintimiizde biyolojik sinir sisteminin basit bir simiilasyonu olan yapay sinir aglar1 teknolojisi
dogrultusunda Al cover adi verilen bir programla sarkilar, orijinal sekli ve yapisindan -istenilen- farkli
bicimlere doniistiiriiliip yeniden yorumlanmaktadir. Bu baglamda yapay zekd sistemine tanimlanan ve
Olceklendirilen ham sesin (Atatiirk’iin elektronik arsivlerdeki gercek sesi) icranin gergek sahibi olan diger
kisinin sesiyle yer degistirilmesiyle® bu sentetik performansin ilk yontemi gerceklestirilmektedir.** Bagka
bir ifadeyle sesin klonlanmis ontolojisi icerisinde Atatiirk’e ait sentetik tiirkil syleme performanslari
iiretilmektedir. Bu a¢idan fiziksel olarak burada ve simdide mevcut olmayan ama ontolojik olarak tekno-
cisimlestirilebilen bir varlik!® ve onun gercegimsi performans: séz konusudur.’® Roy Ascott (2003: 361)
tarafindan yoneltilen sorularla diisiiniildiigiinde bu sentetik performansin “varligin iddiasindan ziyade olusun
ontolojisini destekleyen bir sanat m1? Yoksa biyoloji sonrast yeniden materyalizasyona dogru ilerleyen bir
sanat m1?” oldugu bu diizlemde zihin kurcalayicidir.

Ses ekolojisi agisindan ses klonlamasi seklinde basite indirgenemeyecek bu yapay zeka teknolojisinde
miizikal anlamda dikkat ¢ekilmesi gereken hususlar vardir. Bunlarin ilki, ses klonlamasi yaparken bunun
metinden yapay konusma tiretmek (text-to-speech) yerine bir sarki sdyleme performansina donistiriilmesi
i¢in gerekli bilesenlerin nasil saglandigidir. Bagka bir ifadeyle herhangi bir insanin konusma sesi ile miizikal
sesinin baz1 farklar igermesi O6nemli bir ayrimdir. Bunlar arasinda (1) c¢alinan sesi duyma/alma
(notadan/akorttan okuma), (2) tavir-yorum 6nemli bilesenlerdir. Her icranin -6zellikle sanat¢inin ses tiiriine,
karakterine (ses aralig1 vb.) hatta cinsiyetine uygun- bir tonalitesi vardir.

Yukaridaki tiirkiileri dinleyip miizikal olarak inceledigimizde ise Atatiirk’e Drama Kopriisii ve
Eklemedir Koca Konak re [D] sesi, Biilbiilim Altin Kafeste si [B] sesi, Canakkale Icinde Aynali Cars1 mi
[E] sesi, Havada Bulut Yok la [A] sesi, iki Keklik ise do diyez [C#] sesinden vb. sdylettirildigini tespit
etmekteyiz. Icracinin hangi sesten sdyleyecegi, genellikle ses yapisina uygun olarak belirlenir. Cogunlukla
birbirine yakin ses araliklar1 digina ¢ikilmaz. Ayrica ezginin miizikal yapisi da (bas seslere inme ve tiz seslere
cikma vb.) icracinin segecegi sesi belirleyen énemli bir etmendir. Dinlenilen 6rneklerde ise hayatta olmayan
bir kisinin ham sesinin, istenilen ses aralifina gociiriilebildigi de ortaya ¢ikmaktadir.

Ses klonlamasiyla beraber ortaya ¢ikan bu yapay icrada altinin ¢izilmesi gereken baska bir husus ise
gercek icracinin ezgiyi seslendirirken kullandigr gesitli ses tekniklerinin veya miizikal tislubunun yapay
icract i¢in de aktarilabilirligidir. Derin 6grenme (deep learnig) modeli dogrultusunda yapay sinir aglar
sarkilarin sz, ezgi, ritim, tiir ve tarzina yonelik bir sentezleme yaparak gercegimsi bir ses dosyasi
¢ikarabilmektedir. Ornegin Iki Keklik Bir Kayada Otiiyor tiirkiisiinde gergek icraci oldugunu fark ettigimiz
Orhan Hakalmaz’1in hangere tekniginin biiyiik oranda Atatiirk’iin yapay seslendirmesine de yerlestirilebildigi
duyulmaktadir. Burada altinin ¢izilmesi gereken baska bir husus ise profesyonel asil kayit ve sanat¢inin yani
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sira yapay zeka uygulayicisinin s6z ve miizigi ayristirip kendisinin yeni bir (profesyonel) sdyleme
performansiyla klonlama ve bigimlendirme yapabilecegidir. Bu dogrultuda sentetik performansin gercegimsi
yapilandirilmasinda ses klonlamasi yapilan kisinin sdyleyis tarzinin dogru taklit edilmesinin®’ yani sira
belirli bir miizik tiirline uygun iislubun da yakalanmasi s6z konusu olabilmektedir. Atatiirk’iin gercek sarki-
tiirkli soyleme (miizikal) performansina iligkin elektronik bir kayit olmadigindan dolay1 sentetik icranin
yapilandirilmasinda bir fikir edinebilmek ve karsilagtirmalar yapabilmek olanak disidir.

Atatiirk’e ait tiretilen sentetik performanslar dinlediginde tiirkiilerin bazi boliimlerinde ise Atatiirk’{in
Rumeli agzina ¢alan ses karakterinin icrada dne ¢ikarilabildigi-korunabildigi de duyulmaktadir. ki Keklik
Bir Kayada Otiiyor, Cékertme, Biilbiiliim Altin Kafeste gibi tiirkiilerin sentetik performansi bu baglamda
degerlendirilebilir. Buna karsilik teknolojik basar1 giicii diisiik baz1 yapay tiretimlerde ise tiirkiilerin belirli
yerlerinde icray1 asil seslendirenin varligi daha baskin hissedilmekte ve bazi yerlerinde de tuhaf bir hibrit ses
performans modeli belirginlesmektedir. Baska bir deyisle bir diiet yapildig1 ve bu diiette icracinin birisinin
kendisini zaman zaman geri ¢ektigi izlenimi uyanmaktadir. Ornegin Drama Kopriisii tiirkiisiiniin yapay
seslendirilmesinde (ilk Anadolu-Rock grubundan farkli olan ve 1990’larda kurulan) Harami grubunun bir
albiimiinden alinan kayitta, solistin icra 6zellikleri ezginin ¢ogu yerinde baskin bir yap1 olusturmaktadir.
Tiirkiiniin asil kaydi dinlenildiginde algalan ve yiikselen tonlar, bazi sesleri vurgulama (n, r) ve i¢ ige telaffuz
etme (e-a), uzun vibrasyonlar yapay performansta da zaman zaman 6ne ¢ikmaktadir. (URL 17). Bu durum,
Atatlirk’lin geri plandan gelen daha ince ses karakteri ile yumusatilmakta; Atatlirk’lin sesi ise gercek
sanat¢inin iislubu arasinda kismen kendisini gosterip kaybolmaktadir. Diger taraftan bu sentetik performans
orneginde gergek sanalligin kurulmasinda, neden bir Anadolu-Rock grubu ve icrasimnin segildigi de
yoneltilmesi gereken bir sorudur. Kisacasi bu 6rnek, yeni jenerasyonun kisisel zevkleriyle sekillenen amator
bir yapay zeka denemesi olarak goriilebilir.

Yukaridaki ¢oziimlemelerden hareketle derin 6grenme modelinin, yapay zeka alaninda metni
konugturmaya doniistiirmenin veya insan sesine metin okutmanin Gtesinde insanin klonlanmig sesinin
miizikal olarak insa edilmesinin 6niinii actig1 belirtilebilir. Daha agik bir ifadeyle yapay zeka tabanli bir ses
mithendisligi dogrultusunda konusturma sesi ile (sarki) sdyletme sesi arasindaki farkin -yar1 amatér veya
(yan) profesyonel denemelerle- belirginlestirilmeye ¢alisilmasi s6z konusudur. Bu dogrultudaki denemelerin
ilerleyen zamanlarda daha gelisecegi soylenebilir.

Diger taraftan incelenmesi gereken baska bir 6nemli konu ise yapay zekayla yaratilan performanslarda
neden yukaridaki tiirkiilerin secildigidir. Bu konunun 6zel ve genel anlamda iki boyutu vardir. Birincisi ad1
gecen tiirkiilerin ¢gogunlukla Rumeli ve Ege yoresinden olmasi ile Atatiirk’iin dogup biiyiidiigii kiiltiirel
ekolojik ¢evrenin -genel anlamda- ortiismesinin bilingli bir se¢ime dayandirildigi diisiiniilebilir. Bu
dogrultuda yapay bir performansin repertuarinin Atatiirk’iin ses karakterine uyacak sekilde belirlendigi de
vurgulanabilir. Ayrica bu yapay zeka oOrneklerinde, Atatiirk’iin sevdigi bilinen tiirkiiler ile savas ve
kahramanlik konulu ezgilerin secilmesinin Atatiirk’iin tarihi kisiligiyle orantilandirildigi da eklenebilir.

Genel boyut ise Al cover uygulamasiyla sentetik miizik performanslarinin yaratilmasinda anonimlik
veya fikri miilkiyet (telif hakk1) konusunun dikkate alinmasidir. Bu ¢alismada yer alan ¢ogu tiirkiiniin anonim
bir yasal altyapiya sahip oldugu fark edilmektedir. Buna karsilik eserin ana yapisinin anonim olmasi ile
sentetik performansin alt yapisimi teskil eden gercek sanatgmin stiidyo performansinin buharlagtirilmasi
birbirinden ayrilmasi gereken bir konudur. Telif hakk: a¢isindan sorun olusturabilecek bu noktada etik bir
zemin de ortaya ¢ikmamaktadir. Bu agidan ilerleyen zamanlarda miizik sektoriinde yapay zekanin etik
sertifikasyonu (felsefi olarak da insan sonrasi etik) ¢6ziilmesi gereken bir mesele olarak karsimiza gikacaktir.

Yapay zekayla iiretilen performanslarin yapist ve alimlanmasina dair ¢oziimlemeleri islevsel
yaklagimla soyle genisletilebiliriz:

Posthuman cagindaki bu tiir simiilatif performans Ornekleri, insanlar arasi sanatsal iletisimin
“mevcudiyet duygusuyla isaretlenen” (Remshardt, 2008: 51) bedenselligini baska bir boyuta
yerlestirmektedir. Bu tiir bir performans, iletisimin gerceklestigi sekle gore siniflandirilan 6nceki kiiltiir
baglamlarindan (sézlii, elektronik) hatta Web. 2.0 teknolojisine atfen- Performans 2.0'® (Buccitelli, 2012)
olarak kavramsallagtirilan dijital performans tiirlerinden de farkli bir yapidadir. Bedenin ontolojik statiisiine
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iligkin temel algilama bigimleri (hatta performansin sekli ve icerigi) elektronik kiiltiir araglarinin icadi ve
yayginlagmasiyla degisip bigimlense de posthuman caginda performans ve beden/faillik birlikteligi yapay
zeka teknolojisiyle bosluga diistiriilmektedir. Bu olgu, Roy Ascott (2006) tarafindan “post-biyolojik ¢ag”
(post-—biological era) seklinde tanimlanan bir donemin farkli tiirden bir tezahiirtidiir.

Insan sonras1 gagda simiile edilmis tekno-benlik ontolojisi, bu tiirden sentetik performanslarin yapisini
derinden sorgulatmaktadir. Giiniimiize kadarki kayithh miizik ve medya endiistrisinde insan ontolojisinin
zamandan veya mekandan soyutlanabilmesinin zihinsel karsiligi, kisinin mevcudiyetinin ve performansinin
gercekligine karsilik gelmekteydi. Bu noktada -aymi yerde bulunmama anlaminda- mekan disilik ise
yasanilan diinya ile 6lgeklendiriliyordu. Yapay zeka teknolojisiyle iiretilen bu tiir performanstaki temel fark,
burada belirginlesmektedir. Bu gelismis algoritmalarla ses fizyolojisi hem konusma/konusturma hem de
miizik icra edebilme/ettirebilme baglaminda geri dondiiriilmektedir. ** Robert Pepperell (2005: 33)
yasadigimiz ¢agda bu olguyu soyle ifade etmistir: “Fiziksel olarak temellenmisiz ancak kavramsal olarak
genislemis durumdayiz, maddi gereklilik tarafindan yonlendiriliyoruz ancak kavramsal olarak askiniz”.

Performans paradigmasinin catis1 altindaki kavramlardan birisi de baglamsal sartlar biitliniinde
izleyici/dinleyici olgusudur. Performans olayinda “iletisimsel davranis modu” (Baumann, 1992: 41)
cergevesinde, icranin temel belirleyiciligi {izerinde pay atfedilen alimlayici kitlenin, yapay zekayla iiretilen
performanslardaki islevinin nasil oldugu da sorgulanmasi gereken 6nemli bir meseledir. Ralf Remshardt’a
(2010: 135) gore “insan sonrasi bir performans paradigmasinda, seyirci ve icraci her ikisi de konumsal olarak
belirleyici (diyalektik) varlik iddialarindan vazgecerler ve ortaya ¢ikan bir sistemin dinamik, birbirine bagh
parcalar1 olarak kendilerini yeniden yapilandirirlar”. Bu baglamda Remshard (2008: 57) “insan eylemi
olmaksizin performans fikri ne kadar genisletilebilir?” seklinde bir soru sorarak insan sonrasi ¢agda,
“neredeyse hicbir seyden performans” (performance from almost nothing) olabilecegine dair 6nemli bir
olgunun altin1 ¢izmistir. Bu dogrultuda “yeni bir performans ekolojisi i¢in ortaya ¢ikan bir biling yiikselmeye
baslamustir” (Remshard, 2010: 139).

Yapay zeka ile Atatiirk’e tiirkii sOyletme Orneginde performansin bireysel boyutunda “benligin
sunumu” (Goffman, 2014), icracinin iradesinden ve failliginden arindirilmaktadir. ® Dolayisiyla icra
sahibinin -icrasini baglamsal sartlar biitiinii gozeterek- belirleme potansiyeli bu sentetik performansin digina
itilmektedir. Buna paralel olarak dinleyici/izleyicinin ise muhatap alacagi ve tepkisini dogrudan
yonlendirecegi bir icract bulunmamaktadir. Ayni zamanda -elektronik kiiltiir ortaminda oldugu gibi-
kurumsal anlamda da icraciya -sonradan- ulasabilecegi bir baglanti yoktur. Bu agidan -incelenen tiirden- bir
sentetik ve estetik performans bigiminin yapisi, sistemi kurgulayanlar ve uygulamaya koyanlar ile “dijital
nettaglar” (Narmanlioglu, 2016) arasindaki bir iligskiye indirgenir. Boylelikle alimlayici kitle agisindan sanal
gercekligin sinirsiz siirlarinim genislemis cografyasi igerisinde “cifte biling??” [double consciousness]
(Ascott, 2003) ortaya ¢ikar ve insan varligi tekrar haritalanir.

Yapay zeka destekli bir sanal gergekligi algilama potansiyeli olarak veya ¢ifte biling kavraminin bir
boyutu seklinde bu konuya iliskin sorgulamalar devam ettirilebilir. Bu ¢aligmada incelenen o6rnekler
cercevesinde, yapay zeka teknolojisini kullanan igerik iireticilerinin kendi sosyal medya hesaplarindan s6z
konusu sentetik performanslari, “A/ cover” veya daha net bir sekilde “yapay zeka seslendirmesi” seklinde
paylastiklar1 goriilmektedir. Bu sunus bigimi, post insanin simiilasyon evrenindeki varliklarin veya
unsurlarin  gergekligini isaretlemesi adina Onemlidir. Boylelikle Manuel Castells’in  (2008: 497)
perspektifiyle “gercek sanalligin ingas1” yapilmaktadir. “Gergekligin farkli bir tarzda deneyimlendigi
toplumsal bir mekan” (Timisi, 2005: 91) olan siber uzamda ise -hayatta olmasa da- varligi kanitli olan bir
sahsiyetin ham sesinin sentetik tlirkii sdyleme performansina doniistiiriilmesiyle alimlayicilarin gergek

sanallik duygusu uyandirilmaktadir.

Bu calismada incelenen bigimiyle Atatiirk’e tiirkil sOylettirilen sentetik performanslar araciligryla
miizikal alanda bir tiir ger¢ek sanallik tasariminin yapildigi ve bu yapay zeka uygulamalarimin kisinin
(Atatiirk’tin) gergekligini zenginlestirme islevinde bulundugu vurgulanabilir. Bu baglamda yapay zeka
teknolojisi ile geleneksel miizigin bulusturulmasinda ve aralarindaki etkilesimde Atatiirk’{in se¢ilmesinin bir
bagka boyutu da dijital evrendeki post insanin romantik biling disinin harekete gecisi/geciriligidir. Biitlinciil
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anlamda bu tiirden bir simiilasyon, ger¢ek ve hakikatle bagi koparmayan; gercek diinya igerisinde de ulusal
kimligi ve bilinci pekistiren bir islevdedir. Ozetle yapay zeka algoritmasi genis bir ses materyali rezervini
sentezlemesi ve islemesiyle duygusal rezonanslar saglamaktadir.

Yapay zeka teknolojisi kullanan igerik ireticilerinin gercek sanalligi yapilandiriglarinin bagka bir
boyutu, tarihi zemin iizerinden tekno-miizikal ve tekno-kiiltiirel bazi parametreleri dikkate alip
almamalaridir. Sentetik performansta segilen 6znenin kimligi, meslegi, tarihi kisiligi, yasadigr donem gibi
cesitli baglamsal faktdrlerin miizigin tiirii ile de entegrasyonu saglanarak kisisel ve kolektif bilincin
yapilandirilmasi 6nemlidir. Bu dogrultuda hayal ve hakikat dlemindeki biling ile duygu haritas1 daha canli
renklere boyanabilir. Ornegin, Atatiirk’iin Bir Fwrtina Tuttu Bizi (URL12) ve Sari Zeybek (URL18)
tiirkiilerini seslendirdigi diizenlemelerde, 78 devirli tag plaktan sedef igneli gramofonun cizirtilar1 igerisinde
bir ezgi dinlemis hissinin verilmeye ¢aligildig1 vurgulanabilir. Bu yapay performans 6rneklerinde “goésteren
ile gosterilen arasindaki dogal bagintimin” (Guiraud, 2016: 43) olabildigince kurulmaya caligildig1
sOylenebilir. Buna karsilik yukaridaki veya bircok yapay seslendirme modellemelerindeki enstriiman
girigleri ise -genellikle giiniimiiziin ses teknolojisi dogrultusunda yapildigindan- gergek sanallik ¢izgisinden
¢ikilmasina sebep olmaktadir. Ozetle, sentetik performanslarin vokal kisimlarr gergek sanallik agisindan
kismen daha basarili olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Gergekligin ve sanalligin tekrarlanan c¢ekim giiciiniin etkisiyle yapay zekayla yaratilan sentetik
performanslarda gergek sanallikla ilisigi kurulamayan drneklere de rastlanabilmektedir. Ornegin Atatiirk’e,
Telli Turnam Selam Gotiir (URL25) tiirkiistiniin sOylettirilmesi, s6z konusu sentetik performansi -kurgusal
anlamda- anonim bir tiirkli ekseninde tarihi baglama yerlestirmekten uzak olan basarisiz bir kendin yap
modellemesidir. Ger¢ek sanalligin absiirtlesmesi acisindan kisisel begenilerden olusan miizik listeleri
dogrultusunda bu tip 6rneklerin, farkli miizik tiirlerini de kapsayacak sekilde cogalabilecegi 6n goriilebilir.

Sonug¢

Insan ve makine iliskisinin yan sira teknoloji ve kiiltiiriin birbirlerini etkilemesi baglaminda sunlar
sOylenebilir: Makinelerin, benzeriz insan varligim1 gasp edebilecegi ya da yaraticilarina sirt ¢evirerek
diinyay1 ele gecirebilecegi; daha sinirlandirilmis olarak sanat, edebiyat ve miizik gibi alanlarda insan
kontroliinii tehdit edecegi, aslinda yeni olmayan (eski yeni) teknolojik determinizm zaviyesinden elestiriler
ve ihtimaller dizisidir. Bu tiir bakis acilarimin gergekligi veya hakl taraflari olmakla birlikte teknolojinin
sosyal ve Kkiiltiirel olarak da insa edilebilecegine iliskin mevcut kuramlar hatta Ornekler goézden
kagmamalidir. Ayrica yapay zeka teknolojisiyle ilgili gelismeleri aktarmak ve durumu betimlemek igin,
“makine formundaki insan olmayan varliklar” seklindeki ifadelerde teknolojiyi iireten ve yonlendiren giiciin
insan oldugunun unutulmamasi da 6nemli bir diyalektiktir.

Bu calismada derin 6grenme (deep learnig) modeli dogrultusunda yapay sinir aglariyla miizikal eserler
bestelemekten ziyade daha Once iiretilmis eserin, s6z ve miiziginin ayristirilip 6nce gercek icracisindan
koparilmasi, sonra da ses klonlama teknigiyle nasil sentetik bir performans yaratildigi Atatiirk’iin yapay
tiirkili soyleme performanslari 6rneklerinde incelenmistir.

Miizik yaratma siirecinin bilgisayarlagtirilmasina iligkin uygulamalarin ge¢misi on yillar dncesine
gotlirlilmesine karsilik yapay zeka algoritmalariyla miizik kompozisyonu denemelerinin -yapay zekanin
diger alanlarda uygulanmaya baslamasi gibi- heniliz kulugka safhasinda oldugu genel bir kanidir. Bu
baglamda ¢aligmanin 6zgiin sonuglariin yam sira gelecege dair olasi sorunlar ve konular tizerinde keskin
¢ikarimlarda bulunmadan sunlar ifade edilebilir:

Performans kavraminin doniisiimii veya insanlarin sanatsal iletisim performansinin tekrar bi¢cimlenisi
baglaminda birbiriyle ilintili su iki temel sonug yansimaktadir: (1) fiziksel olarak simdide bulunmadan tekno-
kiiltiirel alana -irade dis1- somut olarak dahil olabilme/edilebilme; (2) icranin bedensizligi veya performansta
bedenin failliginin yikilmasi. Bu olgularin, bahsedilen dlgiilerle, kaydedilmis performansin yinelenmesinden
(6rnegin plak-kaset) veya zamansal ve uzamsal a¢idan ¢evrimigi veya ¢evrimdisi performans 6l¢iilerinden
farkli bir yapida oldugu ortaya ¢ikmaktadir.
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Diger taraftan bu ¢alismada incelenen sentetik performanslarin bazilarinin kulugka sathasindaki bir
teknolojinin kisisel merak, heves ve fantezi ile ¢esitli baglamsal faktorler gézetmeden amator bir sekilde
iretildigi tespit edilmektedir. Bu acidan bazi oOrneklerin kiiltiirel anlamda bilingli bir doniistiiriiliisii
biitliniiyle temsil etmedigi; yapay zekanin igerik lreticilerin birgogunun aslinda iireten tiiketici olarak
konumlandigy; siiriikleyici bir deneyim yasadig1 goriilmektedir.

Tarihin ¢esitli zamanlarinda icat edilip insan yasamina entegre edilen farkli teknoloji tiirlerine iliskin
teknofili veya teknofobi yaklasimlar1 gibi yapay zeka da bir dizi soru isaretini beraberinde getirmektedir.
Pek ¢ok insana gore cin siseden ¢ikmistir. Bu agidan yapay zekanin, yaratici endiistriler igerisinde miizik
teknolojisini doniistiirme giiciiniin yiiksek olacagi ve bu olgunun sosyal, kiiltiirel ve ekonomik etkilerinin
yanstyacagi agiktir. Bu dogrultuda miizik tiretiminin yapay zekaya devredilmesi ile kalbi olmayan besteci
modelinin ingasinin baglayacagi; “metaverse”de provalar, konserler, festivaller, stiidyo kayitlari, sanal
enstriiman ¢alma, sanal miizik magazalari, sanal miizik terapisi gibi yeniliklerin insanin alternatif yagamina
katilacagi ve karisacagi soylenebilir. Bununla birlikte yapay zeka teknolojilerinin etik bir ¢er¢evesinin nasil
gizilecegi, telif haklarinin nasil bir yasal zemine oturtulacagi; yapay zekanin iirettigi (veya yapay zekaya
tiretilen) materyallerin folklor niteligi tasiyip tasimadigy; halk miizigi agisindan nasil bir gelecek ortaya
cikacagi; bu baglamda makine tiirkiisiiniin -liretilme ihtimaline paralel olarak- nasil bir kiiltiirel algiya
karsilik gelecegi, ilerleyen zamanlarin ¢oziilmesi gereken sorunlar olacaktir.

Yapay zeka teknolojisinin insan yagamina getirecegi yeniliklerin olumlu ve olumsuz etkileri bir tarafa,
su an gergek olan ise derin bir degisim-doniisim ¢agindan son siirat gegtigimizdir. Bu dogrultuda yapay
zekanm miimkiin kildig1 yeni bir miizik iiretim ve tiiketim ¢aginin esiginde oldugumuz bir gergektir.

Sonnotlar

! Yapay zeka teknolojisinin gelismesinde matematik¢i John von Neumann, psikoloji alaninda Burrhus Frederic Skinner
ile Noman Chomsky’nin 6nemli katkilarinin oldugu belirtilmektedir. Yapay zeka terimi ise Amerikali bilgisayar bilimci
John McCarthy tarafindan (1955) icat edilmistir. (Cope, 2021: 163).

2 Yapay zekanin 6nemli bir alt alan1 makine 6grenimidir. Bu ydntem, veri ve algoritmalarin kullanmimiyla insanlarm
o6grenme seklini taklit etmeye ¢aligmaktir. (Martin vd., 2022: 11).

% “Derin 6grenme, makine 6greniminin bir alt alanidir. Bu makine 6grenimi teknigi, insan beyninin davranigim miimkiin
olan en iyi sekilde simiile etmeye ¢aligirken, biiyiik veri kiimelerinden 6grenerek iyilestirmeye de olanak tanir” (Martin
vd., 2022: 12).

4 Miizik ve yapay zeka iligkisinin tarihgesi veya bu alandaki gelismeler hakkindaki ayrintili bilgiler bu ¢alismanin
kapsami digindadir. Bu konuda ayrica bakimiz Verma, 2021; Miranda, 2021.

5> Bu ¢aligmaya konu ve drnek oldugu gibi 6zellikle de fiziksel varligi bu diinyadan ayrilmis bir insanin sesi.

6 Bilgisayar ve internet teknolojisi {izerindeki teorik ve pratik gelismelerin gecikmesinin bir cephesi, Thomas Khun’un
teorisiyle degerlendirildiginde bilimsel devrim olarak baslayan siirecin olagan bilim donemi seklinde egemenligini
stirdiiriilmesi diyalektiginde aranabilir.

" Benjamin N. Colby, George A. Collier ve Susan K. Postal “Comparison of Themes in Folktales by the General Inquirer
System” (1963); Alan Dundes’in “On Computers and Folktales” (1965).

8 Bu bakis agis1 “ofis fotokopi folkloru (office copier folklore), fotokopi folkloru (photocopier folklore) seklindeki
kavramlarla ifade edilmistir. (Frank, 2011: 8-9).

® Posthiimanizm ayrica, diinyada insan olmayan varliklarim kiiltiir olusturucu roliinii igerir.

10 Atatirk ve yapay zekd iliskisini miizikal anlamda isaretleyen gelismelerden birisi Sisecam tarafindan
gerceklestirilmistir. Atatiirk’{in talimatryla 1935 yilinda Tiirkiye Is Bankasi tarafindan kurulan Sisecam, cumhuriyetin
100’tincii yilinda “Atatiirk’iin En Sevecegi Sarkilar” adli yapay zeka projesiyle dikkat ¢ekmistir. (URL6). Sisecam
Spotify sayfasinda 55 sarkilik listeye bakilabilir. (URL7).
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11 Yapay zeka teknolojisiyle Atatiirk’{in Tiirkge, ingilizce ve Fransizca olarak sentetik konusmalarina ve bu baglamdaki
sozlerine bu baglantidan ulasilabilir. (URL4).

12 Atatiirk’iin “Benim nagiz viicudum elbet bir giin toprak olacaktir, ancak Tiirkiye Cumhuriyeti ilelebet payidar
kalacaktir. Ve Tiirk milleti emniyet ve saadetini zamin prensiplerle medeniyet yolunda, tereddiitsiiz yiiriimege devam
edecektir” seklindeki sozleridir. (URLS).

13 Ornegin Iki Keklik Bir Kayada Otiiyor tiirkiisiiniin saz boliimii dinlenildiginde tiirkiiniin mevcut icracisinin Orhan
Hakalmaz oldugu; Atatiirk’{in sesinin Hakalmaz’in sesi silinerek tiirkiiye klonlandigi ortaya ¢ikmaktadir.

14 kinci yontem ise herhangi bir sarkinin s6z ve miizigin ayristirilarak soyleme performansinin yapay zeka uygulayicist
tarafindan icra edilmesi ve klonlama ile bigimlendirmenin de bunun iizerine insa edilmesidir.

15 Mustafa Kemal Atatiirk maddi ve manevi biitiin varligiyla kalbimizdedir. Bu dogrultuda ¢alismada konuyu
¢oziimleyen ve durumu betimleyen bazi kavram veya ifadeler, bagka bir sahsiyet gozetilerek de diisiiniilebilir.

16 Yapay zekayla iiretilen performans ve bu performansm alimlanmasina dair ¢dziimlemeler ilerleyen kisimlarda
yapilacaktir.

1" Norm Ender’in Cumhuriyetin 100’{incii yili i¢in besteledigi “Parla Mars1” yapay zeka araciligiyla Zeki Miiren’e
sOylettirilmistir. Bu 6rnek, aslen bir tiyatrocu olan Aytug Scioti adli bir kullanicinin “Parla Marsi”n1 6nce kendisinin
seslendirmesi ardindan Zeki Miiren’in performansina doniistiirmesiyle gergeklestirilmistir. S6z konusu 6rnekte dikkat
cekici taraf ise Aytug Scioti’nin bu marsi, Zeki Miiren’in ses karakteri ve sdyleyis tarzini da gozeterek olabildigince
profesyonel seslendirmesidir. Bu dogrultuda Zeki Miiren’in “Parla Marsi1”’ndaki sentetik performansinda -bazi yerlerde
biraz abartili olsa da- gergek hayattaki vibrasyonlari aktarilmaya ¢alisilmigtir. (URL26).

18 “Dijital ortamlarda estetik, iiretim, alimlama ve tepki siirecini karsilayan bir terimdir” (Buccitelli, 2012).

19 Burada altmin ¢izilmesi gereken husus ise -bu ¢alismada incelenen sekliyle- bu tiir bir sentetik performansin aslinda
gercek bir performansin iizerine insa edilebildigidir.

2 Elektronik kiiltiir ortaminda dolayimli/aracili (mediated) veya kaydedilmis performanslarm sunuldugu baglamsal
sartlar agisindan icract ve dinleyici/izleyicinin iletisimsel zemini ve karsilikli etkileyiciliginin diyalektigi boyut
degistirse de devam etmektedir. (Ornegin, televizyonda canli yayma katilma ve istekte bulunma, radyoya mektup
yollama ve sikayette bulunma vb.) Dijital ortamlarda da ¢evrim i¢i ve ¢evrim dis1 performanslarda bu tiir bir diyalektik
s6z konusudur. Ornegin begen butonuna tiklama, yorum yazma, emojiler ekleme, engelleme vb. Bu diyalektige dair
ornekler gogaltilabilir.

2L R. Ascott (2003: 358-359) tarafindan ifade edilen cifte bilin¢ kavrami, “ayn1 anda birbirinden tamamen farkli iki
deneyim alanina erisim saglayan varolus durumunu” karsilamaktadir. Ornegin samanin hem giindelik diinyada hem de
psisik alanlarda trans halinde gezinmesi gibi. Bilgisayar teknolojisi agisindan ise siber uzayin sonsuzluklarinda
zahmetsizce hareket edebilme giicii.
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