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GUNDELIK YASAMDA ALGORITMALAR VE ROBOTIK
SURECLER UZERINE SOSYOLOJIK BIiR ANALIZ

Ibrahim Emre Giinay*
oz
Algoritmalar gelistikce yasam giderek dogalliktan c¢ikarak robotik siirece
evrilmektedir ve insan da robotik siirecin bir parcasi olarak doniismektedir. Neo-
kapitalist sistemde algoritmalar akisa hiz ve yogunluk kazandirarak insanlar1 sistemle
biitiinlestirmekte ve akisi engelleyebilecek tiim piiriizleri de yok ederek sistemin
yeniden daha giiclii bir sekilde tiretilmesini saglamaktadir. Algoritmalar insanlarin
arkalarinda biraktiklari verilerin temelinde, onlara belirli segenekler sunarak robotik
stirecler olusturmakta ve insani robotik siiregler i¢inde hapsetmektedir. Caligmanin
amaci yagamin algoritmalarin geligsmesiyle robotik siirece doniistiigiinii ve insanin da
robotik siirecin bir pargasi olarak degistigini, insanin gdrme yetisi, diinyay1
anlamlandirmas: ve diger insanlarla olan iliskileri ve deneyimleri iizerinden ortaya
koymaktir. Teknolojik gelismeler ve yapay zekd caligmalari sonucunda
algoritmalarda yasami diizenleyici ve sistemi yeniden iireten bir bilesene
doniismistiir. Bu baglamda ¢alismada once algoritmalarin gelisimi ele alinacak ve
sonrasinda ise algoritmalarla robotik siireglerin olusumu ve bu siireglerde insanin nasil
hapsedildigi orneklerle gosterilecektir. Bu ¢aligma nitel bir yaklasimla ve dokiiman
analizi yontemiyle gerceklestirilmistir. Literatiirde yapay zeka ve algoritmalarla ilgili
makale ve tezler vardir, ancak algoritmalarin giindelik yasamin ve insanin sistemin
gerektirdigi sekilde gerceklesen doniisiimiinde oynadigi rolii arastirma konusu olarak
alan bir ¢aliyma goriilmemistir. Bu baglamda yapay zeka ve algoritmalarin kendi
alanlarinda nasil gelistikleri ve sosyolojinin konusu olan kapitalist sistemde insanin
giindelik yasamiyla ilgili makaleler, tezler ve diger yazili nesriyat igerik analizi
yontemiyle incelenmistir. Ayrica ¢aligma algoritmalarin islevi ve robotik siireclerle
sinirlandirilmgtir.
Anahtar Sézciikler: letisim sosyolojisi, yapay zeka, algoritma, robotik siireg,
makine 6grenmesi, Neo-kapitalizm.

* Dr, Yildiz Teknik Universitesiy Yabanci Diller  Yiiksekokulu.
ibrahimemregunay@gmail.com, Orcid: 0000-0003-0657-8164.

385



GUNAY, IL.E. EDEBIYAT FAKULTESI (2024)

A SOCIOLOGICAL ANALYSIS ON ALGORITHMS AND
ROBOTIC PROCESSES IN DAILY LIFE

ABSTRACT

As algorithms develop, life becomes increasingly unnatural and evolves into a robotic
process, and humans are also transformed as a part of the robotic process. In the neo-
capitalist system, algorithms integrate people with the system by adding speed and
intensity to the flow, and eliminate all obstacles that may hinder the flow, thus
ensuring that the system is reproduced in a stronger way. Algorithms create robotic
processes by offering certain options to people based on the data they leave behind,
trapping people in robotic processes. The aim of the study is to reveal through human
sight, interpretation of the world, and relationships and experiences with other people
that life has turned into a robotic process with the developments of algorithms and
that humans have changed as a part of the robotic precess. As a result of technological
developments and artificial intelligence studies, algorithms have turned into a
component that regulates life and reproduces the system. In this context, in this study,
first the development of algorithms will be revealed, and then the formation of robotic
processes with algorithms and how humans are imprisoned in these processes will be
shown with examples. This study was carried out with a qualitative approach and
document analysis method. There are articles and theses about artificial intelligence
and algorithms in the literature, but there have been no studies no studies that focuses
on the role of algorithms in the transformation of both daily life and humans as
required by the system. In this context, articles, theses and other written publications
about how artificial intelligence and algorithms developed in their own fields and the
daily life of people in the capitalist system, which is the subject of sociology, were
examined by content analysis method. Additionally, this study is limited to the
function of algorithms and robotic processes.

Keywords: Sociology of communication, artificial intelligence, algorithm, robotic
process, machine learning, neo-capitalism.

1. GIRIS

Gilinlimiizde bilim insanlarinin ¢aligma alanlari, insanin duygusal ve iligkisel
davraniglarim kontrol ederek, davranmiglarini aract mesajlarla birlestirmek
iizere robotik siireglerin gelistirilmesine kaymaktadir. Duygusal robotik
stireclerde amacg kapitalist gii¢lerin ¢ikarlar1 dogrultusunda, insanin ig
yasamint ve 6zne konumunu bi¢imlendirerek, insanin diisiinme ve gorme
bigimlerini ~ ddniistiirmektir.  Insan  faaliyetleri  dijitallesmekte  ve
modellendirilmektedir.

Duygular tiiketim nesnelerine yoneltilmektedir ve duygular iizerinden
kimlikler insa edilerek tiiketim toplumunda insan iizerinde goriiniir olma
baskis1 yaratilmaktadir. Insanlar icin ¢esitli nesneler iizerinden olusturulacak
kimlikler hazirlanir ve insan istedigi tiikketim nesnelerini satin alarak 6zgiirliik
adi altinda kendini ifade eder. Bu nesneler iizerinden kendi basarisini,
mutlulugunu gosterir. Kapitalizm artik insanin duygularini hedef almaktadir
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ve bu baglamda duygularin insanlarin tiilketme eylemlerini nasil etkiledigi ve
etki eden motivasyonlarin nasil olustugu iizerine ¢alismaktadir. Tiiketici
secimlerinin sistemde énem kazanmasi insanlarin duygularinin ve kurduklar
sosyal iligkilerin kontrol edilmesini ve yonetilmesini 6nemli kilmaktadir.

Biiyiik sirketler insanin duygu, diisiince ve eylemlerine miidahale
etmekte, aligveriste gegerli olan tiilketim odakli diisiince ve davramis sekli
insanin tim yasamina yayilmakta ve yagsami ig ve is dis1 yasam temelinde
biitiinlestirerek tek bir alana hapsetmektedir. Robotik siire¢lerin olusumunda
belirleyici olan kapitalizmdir (Gehl, 2020, s. 158). Kapitalist gii¢ler insanlar1
tilketim toplumunun bir parcasi yapmak ve davranislarini gozlemlemek,
yakalamak ve iizerine amacl modeller tiretmek icin teknolojik yeni iletisim
sistemleri gelistirmislerdir ve gelistirmeye devam etmektedirler.

Insanlarin  duygusal yonetimlerinde kitle iletisim sistemlerinin
belirleyici oldugunu sdyleyebiliriz. Sistem eglence sunmakta ve insanlar
sirekli ~ eglenmektedir; bdylece elestirel yaklasim ve  diisiinme
unutturulmaktadir. 1970’lerden sonra ekonomi politikten gosterge ekonomi
politige gecilmesiyle rasyonalite yerini irrasyonaliteye birakmistir. internet
kullaniminin devlet ve onun askeri giiclinden ticari sirketlere ge¢gmesi, insanin
toplu iiretimi destekleyecek sekilde toplu tiiketim temelinde daha fazla
titketmeleri i¢in bu durumun gerekliligi dogrultusunda tiirdesmeleri ya da
aynilasmalarini kolaylastirmistir. insanlarin toplu tiiketimin bir parcasi olmasi
icin gerceklestirilmesi gereken stratejilerin belirlenmesinde son teknolojik
sistemler gdzetim amaciyla gelistirilmistir ve kullanilmaktadir. Ornegin
internette yapilan gezintide karsilagilan Web cerezleri kullanicinin karsisina
cikmakta ve kullanicinin  gezerken ortaya koydugu aliskanliklan
kaydedebilmektedir. Belirli sitelerin hesap a¢may1 ve kullanici ismi
alinmasini zorunlu kilmasi da diger bir ydntemdir. Insanlar internet {izerinden
sosyallesme ihtiyaglarin1  giderirlerken izlenmekte ve kayit altina
alinmaktadirlar.

Kapitalizm ve teknolojinin gelismesine paralel olarak daha gelismis
sistemler gdzetim ve kaydetmeyi birlikte yapabilmektedir. Ornegin
Googlemap sadece insanlart gozlemlememekte ayni zamanda dolasimda
olduklarinda onlar siirekli kayit etmektedir. Akilli telefonlarin kapasiteleri ve
Swarm, Foursquare gibi uygulamalar, internet ve aglarin dijitallesmesi insanin
gbzlemlenmesini ve kayit altina alinmasini kolaylastirmistir. Facebook,
Google, Whatsapp, Instagram gibi platformlarda insan aslinda goniillii olarak
kendini goézetime sunmakta ve kayit altina alinmasma izin vermektedir.
Insanlar bu tiir ve benzeri platformlarda begeni yapmakta, mesajlasmakta ve
konusmakta, aligveris yapmakta ve diger ihtiyaclarin1 kargilamaktadir. Bunu
yaparken de duygular1 ve diisiinceleri ile nesneler arasindaki etkilesimi ortaya
koymaktadir. Araylizlerin arkasinda bulunan veritabanlar1 bu tiir
platformlarda birakilan tiim dijital izleri biriktirmekte ve depolamaktadir.
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Dijital ayak izi internet ortaminda birakilan veri kirintilaridir (Fish, 2009).
Yiiklenen fotograflar, paylasilan igerikler, arama gecmisi, web sitesi
ziyaretleri gibi pek ¢ok farkli alanda toplanan veriler kullanicinin dijital ayak
izini olusturmaktadir. Internete bagli olan tiim cihazlarda yapilan tiim
secimler, dijital ayak izleri olarak takip edilebilmektedir (Atasoy ve Ormanli,
2019, s. 404). Dijital ayak izi insanlarin ayrigtirtlmasinda ya da insanlar1 belirli
hedefler dogrultusunda kategorilestirilmesinde 6énemli bir rol oynamaktadir
(Turow, 2015, s. 21). Teknoloji ve ticareti birlestirmis biiyiik sirketler aglar
iizerinden kurulan baglantilar temelinde nesnelerle olan duygusal
baglantilarin1 iceren insanlarin sosyal haritalarin1 ¢ikartmaktadir. Devasa
sunucu ¢iftliklerinde biriktirilen tiim veriler teknoloji sirketlerinin istahini
kabartmaktadir; ¢linkii bu verileri analiz edebilmek ve ydnetmek amaciyla
gerekli yontemler gelistirerek isleyebilecek ve sonucunda kendi ¢ikarlari ya
da sistemin ¢ikarlar1 dogrultusunda yeni uyumlu kimlikler iiretebileceklerdir.

Tiiketim rasyonel olmanin aksine irrasyoneldir. Insanlar yasamlarini devam
ettirmek i¢in gerekli olan gercek ihtiyaclarmin kargilamasinin yerini duygusal
ihtiyaglarinin karsilanmas1 almistir. Sistem insanin duygularina daha fazla
odaklanmakta ve yeni robotik siire¢ler liretmektedir. Eskiden sistemler yas,
cinsiyet ya da meslek gibi kategoriler iizerinden insanlar1 siiflandirirken
simdi romantik, gercekci ya da iyimser gibi duygusal alanlar tizerinden yeni
smiflandirmalar sunmaktadir. Sosyal platformlarda insan etkilesimlerini
bicimlendirmeyi amaglayan ve otomatik profiller olarak kabul edilebilecek,
sosyal bot denilen yeni bir robot sinifi ortaya ¢ikmistir. Basta secimler olmak
iizere belirli politik konularda diigiinsel yanilsamalar iretilebilmekte ve
kurgulanabilmektedir. Ayrica Facebook ve Google gibi giiclii platformlar
semantik algoritmalar kullanarak insanlarm firettikleri igeriklerden belirli
desenleri tespit ederek amach igerikler sunmaktadirlar (Binark, 2017, s. 20).
Sunulan igerikler ve insanlarin iirettikleri i¢erikler birbirlerini tamamlarlar ve
ayn1 ya da benzer diisiince ve yaklagimlara sahip insanlar kategorize edilirler.
Filtre balonlar1 ve yanki odalar1 aym diislincelere sahip insanlar1 bir araya
getirmek i¢in kullanilan algoritmalardir. Filtre balonu 6nceki tiklama egilimi,
arama gecmisi ve konum gibi kullaniciyla dogrudan baglantili bilgilerin
1s181nda olusturulmaktadir ve insani gegmiste yaptigi secimlerle yonlendirerek
sinirlandirmaktadir diyebiliriz (Cisek ve Krakowska, 2018, s. 16). Ik kez
2011 yilinda Eli Pariser tarafindan kullanilan filtre balonu kavramiyla insanin
kendisinin diislincesiyle uyumlu haberlere maruz kalacagi ve bunu saglayan
filtrelerin goriinmezligi nedeniyle kendinden nelerin saklandigimi asla
Ogrenemeyecegini ifade ederek algoritmalarla saglanacak ozgiirliik
elestirilmistir (Pariser, 2011). Insanlar kendi diisiinceleri dogrultusunda
yaptiklari secimlerle, filtre baloncuklar siizgeci kullanilarak farkl diislince ve
inanglara yabancilagmaktadir ve dis diinyaya karsi izole olmaktadirlar. Filtre
balonlarn ara yiiziiyle insanlar1 agda biraktiklar izlerden kontrol altina alarak
onlart aym ideolojide toplamaktadir. Bu baglamda filtre balonlarinin
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sonucunda olusan yanki odalar1 da bireyleri, benzerleri ile ayn1 yaklagimlarin
yaygin ve egemen oldugu bir akisa mahkiim etmektedir (Binark, 2017, s. 20-
21). Yanki odalarinda ayni diislincede olan insanlar kendi aralarinda iletigim
kurmakta ve mevcut disiinceler pekistirilerek ayni tiir bilgilerin yankis1
olusmaktadir (Bruns, 2017, s. 1). Yanki odalar aglarda takip edilen kisilerce
olusturulmaktadir ve algoritmalarla kontrol edilmektedir. Algoritmalar
cesitliligi ortadan kaldirarak, benzerlik {izerinden diisiinceler yonlendirilirken
aslinda demokrasi kavrami da tartismali hale gelmektedir (Pariser, 2011, s. 8).
Demokrasi insanlarin yeni konulara ve karsit fikirlere maruz kalmasim
gerektirir (Suntein 2004, s. 57). Platformlarda siklikla karsilagilan Oneriler
rasyonel veri setlerinin dogrultusunda tiiketim davramiglarimi yakalayip
siniflandirmaktadir. Insan yasamii aglar {izerinde gergeklestirirken
sergiledigi davranislar dijital olarak gozetlenmekte, kayit altina alinmakta ve
analiz edilerek belirli bir hedef i¢in duygularin temelinde strateji tiretilmesini
saglamaktadir. Duygusal robotik siirecler okuduklarimizi, disiindiiklerimizi
ve kisisel iliskilerimizi bi¢imlendirmek i¢in biiylik veri algoritmalar
tarafindan diizenlenerek ve kontrol edilerek kurgulanmaktadir (Gehl, 2020, s.
168). Insanlar yazilimlar aracihigtyla duygusal olarak kontrol edilmekte ve
yonlendirilmektedir. Insanlar teknoloji sayesinde yaptiklari tercihlerin
kolaylastirilmasina kars1 gelmemektedirler ve genel olarak onaylamakta
olduklarini sdyleyebiliriz. Algoritmalarin insan1 daha iyi tanimasi ve insanin
yerine karar vermesi bagka bir deyisle robotik siire¢ olusturarak insani igine
almas1 hosa gitmektedir. Ancak burada son derece Oonemli bir husus so6z
konusudur. Insanlarin bu durumdan hosnut olmalar1 ve &nemli Slgiide
onaylamalari, i¢ arzularin tiilketim diizeninden karsilanabilecegi duygusu,
giinlimiiziin déniismiis kapitalizminin sonucudur. Insanlarin kendilerini
duygusal robotik siireclere teslim etmesiyle yasamin getirdigi duygusal
karmagiklik kendini piiriizsiiz bir yagama birakmaktadir. Yasam piiriizsiizliige
dogru evrilirken, duygulardaki kendiligindenlik mekaniklesme yolunda
evrilmektedir. Bu baglamda teknoloji siirekli gelismektedir. Bu gelisme
kendini dijitallesme, algoritma, yapay zeka ve derin 6grenme gibi alanlarda
son derece yogun ve hizli bir sekilde gostermektedir.

Calismamizda insanlarin giindelik yasamda kullandiklar1 teknolojik
araclar sayesinde arkalarinda biraktiklar1 verilerin toplanmasi ve islenerek
kullanilmasinin nasil algoritmalarin {izerinden gerceklestirildigi ve insanin
robotik stireclerde hapsedildigi gosterilmeye ¢alisilacaktir. Bu siireglerde ise
yapay zekanmm temel olusturan1 olan algoritmalara odaklanilmasi
amaglanmistir. Once yapay zeka temelinde, algoritmalar ve algoritmalarin
ogrenmesi; makine ve derin 6grenme olarak, hem insanin bugiinkii durumuna
hem de gelecekteki muhtemel durumuna iligkin etkisiyle ilgili bir bakis agisi
ortaya koymak ve ¢aligmamizin konusu olan robotik siirecin nasil olustugunu
gosterebilmek igin incelenecektir. Sonrasinda c¢alismamizda robotik siireg
yapay zekd temelinde insanin giindelik yasaminda yaptigr segimlerle i
yasaminin bagka bir deyisle duygusal ve diislinsel diinyasinin kontrol altina
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almarak sistemle biitlinlestirilmesi siireci ele alinacaktir. Bu diigiince
dogrultusunda insanlarin yaptiklar segimler lizerinden algoritmalarla kontrol
altina alinmasiyla nasil bir doniisiime ugradiklan ve sistemle biitiinlestikleri,
yasamin robotik siirece doniigsmesi i¢cinde ortaya konmaya caligilacaktir. Bu
baglamda insanin gérme yetisi, diinyay1 anlamlandirmasi ve diger insanlarla
kurdugu iligkileri ve edindigi deneyimleri {lizerinden c¢aligmamizda ortaya
koydugumuz diisiinceyi desteklemeye calisacagiz.

2. Algoritmalar

Sayisallagsma robotik siirecin bir parcasi olarak, dogal ve rutin hale gelmis bir
tiir otomasyondur diyebiliriz. Ayrnimcilik ve esitsizlik gibi durumlar1 hem
aciga vurma hem de saklayabilme potansiyeli olmasi nedeniyle dnemlidir.
Algoritmalar sayisal siirecleri otomatiklestirmek i¢in vardir. Algoritma girdiyi
ciktiya doniistiirmek icin yiiriitiilen komut dizisidir (Alpaydin, 2022, s. 27).
Bagka bir deyisle algoritmalar basitge girdiyi ¢iktiya doniistiiren, soru ve
problemleri ¢6zmek i¢in tanimlanmigs matematiksel diziler olarak da
tanimlayabiliriz (Bottomore, 1977, s. 112). Algoritmalar ¢esitli matematiksel
islemler yapar ve bu islemleri koda dontistiiriirler (Ausiello, 2013). Siirekli
veri temelli hesaplamalar yapilarak, belirlenen hedefe dogru yol alirlar (Fry,
2019, s. 18-19). Baglam ve bilgiyi degerlendirmek, bir faaliyeti
bagdasiklastirmak, diizenlemek ve genisletmek amaciyla gerekli verinin
toplanmasini, siniflandirilmasimi bagka bir deyisle yasami kontrol etmek ve
sistemin yeniden iiretimini saglamak i¢in algoritmalar merkez konumdadirlar.
Algoritmalarm diirtiisel ve sinirlilik nedenli insan hatalarini yok etmek, belirli
bir standart saglamak {izere olusturuldugunu sdyleyebiliriz. Baska bir anlayisa
gore ise algoritmalar ilerleme diisiincesi temelinde Aydinlanma déneminin
daha genis anlamda ise modernlesmenin bir devamidir (Besteman, 2020, s.
236).

Algoritmalar sorumlunun olmadig1 bir ortamda, tam otoriter bir
sekilde karlilik amaciyla eskiye gore farkli yeni sistemler iiretmektedir. Bu
baglamda robotik siiregler siniflandirma, kontrol ve gbzetim alanlarinda yapay
zekanin merkezde konumlandigi bir devrimi ifade etmektedir. Otoritelesmeyi
algoritmalarin kendisi olugturmaktadir; ¢ilinkii insan diisiincesi disarda
birakilarak, otomatik olarak ele alinmaktadir. Insanin kararlari sistem
tarafindan etkisizlestirilmigtir. Giindelik yasami olusturan insanlarin aldig:
kararlarin 6nemli bir kismui algoritmalarin sundugu secgenekler temelinde
olusturulmaktadir (Just ve Latzer, 2017, s. 239). Tek hakim Google,
Facebook, Amazon gibi platformlarin algoritmalar1 olmaktadir. Kararlar
algoritmalarda temsil edilmekte ve uygulanmaktadir. Herhangi bir durumda
sorumlu tutulacak bir insan kalmamaistir. Bu durumda insanin egemenligi sona
ermistir diyebiliriz. Insanlarin haberi olmadan aglarda biraktiklari veriler
toplanmaktadir ve bu toplanan verilerin daha verimli analizi i¢in siirekli yeni
teknolojiler gelistirilmektedir, aslinda bu teknolojik gelismelerin hepsi insana
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kars1 gerceklesmektedir. Aglarda birakilan izler birer veri olarak toplanirken,
insan yagam alanlarinda siirekli izlenmektedir. Algoritmalarin ana hedefi en
yiiksek karin edilmesinde yeni olasiliklarin 6niinii agmaktir. Robotik siiregler
otomatiklestirilmis otoriter kontrol ve diizenleme mekanizmalaridir. Toplum
goriiniirde kendiliginden goniillii olarak bi¢cim almaktadir; ancak sistem yapay
zekd temelinde aglar iizerinden kurdugu algoritmalarla insanlarn i¢ sesini
bagka bir deyisle diisiince yapisini bigimlendirmektedir.

Algoritmalarin karlilik amaciyla olusturulduklarini ifade etmemizin
en dnemli nedeni 6rnegin bankacilikta banka ve miisteri arasindaki iligskide ya
da bir sirkette ¢alisan birinin isten ayrilmasinda ortaya ¢ikacak patron ve
calisgan arasindaki iligkide algoritmalarin insani bir tutumdan yana bir
yaklasim yerine, en karli olan yaklagimi sergilemeleri sistemle uyumluluk
acisindan diisiindiigimiizde olduk¢a muhtemel olmasidir. Algoritmalarin
sundugu segeneklerin her zaman adil, nesnel ve dogru olduklarim
diisiinemeyiz ¢iinkii algoritmalar 6nyargilardan uzak ve tarafsiz bir ¢alisma
mantigiyla c¢alismamaktadir (Gillespie, 2014, s. 179). Bir diger deyisle
toplumda goriilebilecek sistem lehine esitsizlik iireten degerler algoritmalar
aracilig1 ile yeniden iiretilmektedir (Dilmen ve Sahoglu, 2022).

Giindelik yasamda algoritmalar insanlar1 yonlendirmenin yani sira
aralarinda kurduklari iligkileri de doniistiirmektedir. Bireysel kurulan iligkiler
pazarin bir pargast olarak bi¢cim almakta ve yiiz ylize konusmalar yerini
aglarda karsilikli dijital etkilesimlere birakmaktadir. Bu baglamda insanlar da
doniismektedir. Insani siirecler algoritmalar temelinde zaman gegtikce robotik
siirec haline gelmektedir. Insanlar hem is yasamlarinda hem de aile
yasamlarinda vasiflarin1 kaybetmektedirler. Insanlar teknolojiyi yasamlarinda
yaydik¢a, teknolojinin bir parcasi olmakta ve sistemin egemenligine
girmektedirler.

Algoritmalarin insanlar1 yonlendirmesi aglar iizerinden idealize
edilene ulasma arzusu iizerinden gergeklestirilir. Insanlar daha fazla goriiniir
olmak i¢in davramglarin1 sistemle uyumlu hale getirmeye calisirlar.
Begenmeleri gerekeni begenmeleri, arkadaslik yapmalar1 gereken diger
kullanicilarin arkadas edinilmesi ya da satin alinmasi gerekenin satin alinmasi
gibi daha bir¢ok farkli alanda algoritmanin sunduklar1 dogrultuda yasamlarim
yapilandiran insanlar aslinda robotik siirecin bir pargasi olmaktadirlar.
Insanlar kendilerini algoritmik olarak olusturmaktadirlar. Veri temelli
algoritmik benlikler birbirleriyle yarisirlarken sistem kendini beslemekte ve
giiglendirmektedir. Insanlar kullandiklar1 akilli saatleriyle ne zaman su
iceceklerinden, atmalar1 gereken giinliik adim sayisina kadar 6grenmekte ve
kendilerini stirekli uyumlandirmaktadirlar, hatta titresimlerle
diirtiilmektedirler. Yapilan her se¢im aslinda uyum saglama konusunda bir
adim atilmasidir. Makinelerin sunduklarinin insanlar tarafindan se¢ilmesi
insanin sisteme karsi uyumlulugunun gostergesidir. Insanlarin se¢im yapma
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durumlar1 onlarin sanki 6zne konumunda olduklar diisiincesi yaratsa da
aslinda bir 6zgiirliik yanilsamasinin sonucudur.

3. Ogrenen ve Tahakkiim Kuran Algoritmalar

Insamin tasarmmeist evrimdir. Insan milyonlarca yil fiziksel goriiniis ve
iggiidiileri baglaminda evrilmistir; ayrica gerektiginde davraniglarini da
degistirmeyi ogrenmistir. Ogrenme mekanizmas: sayesinde insan beynini
kullanarak ve deneyimlerden dersler ¢ikararak kendini degisen kosullara karsi
kendini uyarlama amaciyla degistirmistir. Insan yasamina yakindan
baktigimizda farkli cografyalarda birbirine aksi yonde farkli kosullarin
ortaminda hayatta kalmig ve kendini farkliliklar kargisinda hem uyumlamig
hem de gelistirmistir. Ogrenilen sey beyinde saklanir, aym durum tekrar
ortaya ¢iktiginda hatirlama gergeklesir ve duruma gore davranig gelistirilir.
Duyu organlar1 sensor gorevi yapmaktadir diyebiliriz. Duyu organlarimizla
cevreyi algilar, veri toplar, sonrasinda bu verileri beynimizle isleriz ve
cikarlarimiza uygun bir sekilde davranis sergileriz. Veriler bellekte
saklanmaktadir. Insan belleginde biriktirdigi bilgiyi gerektiginde hatirlar ve
kullanir ve degisim karsisinda belleginde sakladigi veriyi giinceller. Genetik
binlerce yillik donanimi, 6grenme ise donanim iizerinde ¢alisan, bir dmiir
boyu siiren yazilimi tanimlamaktadir (Alpaydin, 2022, s. 28). Yapay zeka
beyinden esinlenmektedir. Beyin veri igleme merkezi olarak adlandirilabilir.
Gorme, tanmima, konusma, 6grenme gibi yetenekleriyle 6grenir ve kendini
stirekli gelistirmektedir. Algoritmalarda saglanabilecek ilerleme, beynin
sirlarmin ¢oziilmesiyle yakindan ilgilidir.

Bilgisayar bir ya da birka¢ islemciye sahiptir. Beyinde ise paralel
calisan ¢ok sayidaki néronlar, islemci gorevini gormektedir. Beyindeki sayisiz
noronlar diger noéronlarla sinaps adi verilen baglantilarla birbirlerine
baghdirlar ve paralel bir sekilde ¢aligirlar. Veri noronlar tarafindan islenirken,
sinapslar bellek islevi goriirler. Baska bir deyisle islemci ve bellek beyinde bir
biitiindiir, bilgisayarda ise ayridir. Cok katmanl algilayici modelinde yapay
sinir aglar calisirken ndron sinaps vasitasiyla tiim noronlarin etkilerini
sinaptik agirliklariyla toplar ve bu toplam belirli bir esik degerinden biiyiikse
noéron ateslenir ve c¢iktis1 bu noéronun etkilenim degerine karsilik gelir.
Algilayici karar almadan 6nce agirlikli bir toplam olusturur. Her katmandaki
noronlar onceki katmandaki noronlarin etkisiyle beraber, kendi degerlerini
paralel olarak hesaplarlar ve sonraki katmandaki ndronlan etkilerler. Bu
degerler ag tizerinde yayilir, yine diger ndronlarla iligki halinde dondisiirler,
son katmanda ise eylemleri gergeklestiren ¢ikti néronlart vardir (Alpaydin,
2022, s. 78-79). Insan uzuvlarii bu sekilde yonetmektedir. Ornegin gorsel
alanda pencere olup olmadigini kontrol eden bir ndron ve camin olup
olmadigim kontrol eden diger bir ndron vardir. Insan pencereye baktiginda
genel olarak camli bir pencere goriir. Burada her iki ndronda birbiriyle giiglii
bir baglant1 i¢indedir. Ancak pencere néronu plastik maddesi néronu arasinda
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bir baglant1 yoktur; ¢iinkii birini gérdiiglimiizde digerini gérmeyiz ve baglanti
kurmay1z, boylece iki néron biraya gelemez. Yapay zeka da insan beyninden
daha giiclii olmakla beraber 6nemli 6l¢iide benzerlikler gostermektedir. Hatta
yapay zeka caligmalarinda insan beyni temel alinmistir ve bu yilizden yapay
zeka ve algoritma mantigin1 anlamak i¢in insanin beynin ¢alisma mantigim
anlamak 6nemlidir.

Yapay zekdnin Onemi insandan daha hizli ve yogun bir sekilde
ogrenme kapasitesi nedeniyledir. Teknolojinin gelisimi dogrultunda rakamlar
ve harflerin yami sira gorlintli, ses gibi bilgiler sayisal olarak saklanip,
islenebiliyor ve bir noktadan digerine aktarimi yapilabiliyor. Sayisal
islemlerin geliserek yayilmasi teknolojinin geligsimine baglh olarak elde edilen
cok miktarda verinin biriktirilmesiyle ilgilidir. Toplanan asir1 miktardaki
verinin analizinin gerekliligi ise insanin zekasinin kapasitesinin 6tesinde daha
gelismis bir zekdya ihtiyac hissetmesine neden olmaktadir. Sensor
teknolojisindeki ilerlemeler, verinin dijitallesmesi ve giiglii bilgisayarlara
ulagilmas: ve toplanan ve depolanan devasa veri yapay zeka caligmalarin
hizlandirmistir; ancak yapay zekanin kapasitesi gilinlimiizde son derece
smmirlidir. Bu yiizden yapay zekd devrimi yerine bilgisayar istatistikleri
devrimi de denilebilir (Fry, 2019, s. 22). Yapay zeka temelli makinelerin
yasamimizi bi¢imlendirecegi diisiincesinin gerg¢eklesmesi ¢ok uzun zaman
alacaktir ancak algoritmalar bugiin kendi baslarina belirli ve kisith bir alan
dahilinde karar alabilmekte ve kararlarin1 uygulamaktadirlar. Baska bir
deyisle ¢ok sinirl olarak kendi kendilerini yazabilmekte ve kendi kendilerini
tekrar yaratabilmektedir (Uricchio, 2017).

[statistik, veri toplama ve analiziyle ilgilenir. Istatistiksel analizin en
basit bi¢imi bir veri kiimesinin betimleyici istatistiklerinin sunulmasidir. 17.
ve 18. yiizyillarda olasilik teorilerinin oncii ¢aligmalar1 baglamistir. 19.
ylizyilda ise Pierre-Simon de Laplace ve Carl Friedrich Gauss ¢aligmalariyla
betimleyici istatistigi asarak istatistiksel 6grenmeye gecise ve bdylece ilerde
algoritmalarin gelistirilmesine katkida bulunan 6nemli matematikgiler olarak
kabul edilmektedirler. Laplace tarafindan gelistirilen Bayes teoremi dogrusal
regresyon ve lojistik regresyon gibi istatistiksel 6grenme yontemleri kadar,
yapay zekada kullanilan yapay sinir aglarimin gelistirilmesinde de 6nemli rol
oynamistir (Kelleher ve Tierney, 2022, s. 22). 20. yiizyilda Karl Pearson
modern hipotez testini gelistirmistir ve R.A. Fischer ¢ok degiskenli analiz i¢in
istatistiksel yontemler ortaya ¢ikarmistir. En biiytik olabilirlik tahminiyle ilgili
diistincelerini olaylar goreli olasiligin1 temel alan sonuglara ulasan bir
yaklagim olarak istatistiksel ¢ikarim alanina sunmustur. Alan Turing
caligmalartyla bilgisayar teknolojisi gelismis ve giliclenmistir. Bdylece
istatistik alan1 hem yaklasim hem de donanim olarak ¢ok karmagik
hesaplamalarim yapilmasina muktedir olmustur. 1943’de ilk matematiksel
sinir ag1 modeli ortaya ¢ikmigstir. 1951°deki siniflandirma ya da oriintii tanima
modelleri giiniimiizde kullanilan en yakin komsu modellerinin temelini
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olusturmustur. Sonugta 1956 yilina gelindiginde Darthmouth College’da ilk
kez yapay zeka alanindan konusulmaya baglanmistir. Gerekli alt yapi
olusunca sira yapay zekaya hatta sonrasinda yapay 6grenmeye yani makine
Ogrenmesine gelmistir. Yapay Ogrenme bilgisayar kullanarak verilerden
Ogrenmeyi saglayan programlar1 ifade etmekteydi. Sinir aglarinin nasil
kullanilacagi, karar agact modelinin ve O6bekleme algoritmalarmin geligimi
yapay Ogrenmenin temelini olusturan gelismelerdir. Boylece yapay
O0grenmenin gelisimiyle biiyiik veri kiimelerini otomatik olarak analiz eden
algoritmalar Oriintiiler ¢ikarabilecektir. Tiim Ongdriilerin bir model kiimesi
olusturularak yapildig1 kolektif modeller ve ¢oklu sinir katmanlarim ifade
eden derin 0grenme sinir aglan ise yapay 6grenmeyi takip eden en dnemli
gelismelerdir ¢linkii diger katmanlarla etkilesim halinde olan bu derin
katmanlar Ogrenerek, veri girdileri i¢in genel Oriintiileri ortaya
cikarabilmektedir.

Yapay Ogrenme bagka bir deyisle makine 6grenmesi programcilar
olmadan ama 6grenen programlarla hedeflenen gorevlerin yerine getirilmesini
amaglar. Ogrenen programlar veri analizinde kullanilmas1 gereken
algoritmalar1 otomatik olarak olusturmay1 6grenir. Bu baglamda buradaki en
vazgecilmez unsur ya da baslangi¢ noktasi veridir. Sayisal teknolojiler yasami
ele gecirdikge insanin yasami da verilerden ibaret olmaya doniisecektir.
Insanlar calisma hayatlarinda ve calismanin disinda gecirdikleri zamanlarda
sayisal teknolojiler iizerinden her an 6rnegin yanlarinda her zaman ve her
yerde tasidiklar1 akilli telefonlariyla veri birakacaklardir. Verinin ¢oklugu
karmagiklig ifade etmemelidir ¢iinkii 6nemli dlgilide veride belirli sayida sakli
etkenler olabilmektedir ve bu sakli etkenlerin ortaya c¢ikarilmasi ve
aralarindaki etkilesim basit bir modelle agiklanabilir. Bu basitligi ise verilerde
saptanan Oriintii saglamaktadir.

Tiiketici davramslan gelisigiizel degildir ve farkl tiiketici gruplarmin
farkl alt kiimelerini ifade eden c¢esitli sakli etkenler belirli modeller ortaya
koyarlar. Yapay zeka kullandig1 algoritmalarla veride sakli olan modeli
cikarmay1 0grenmeyi amaglar. Ancak burada dogru Oriintiileri yakalamak ve
modeller ortaya koymak i¢in verinin miktar1 6nemli bir rol oynar. Veri miktar
cogaldik¢a, modelin dogru olmasi olasilig1 artar ¢iinkii yapay zeka o diizeyde
Ogrenerek yanilma payini agagi ¢eker. Buradaki mesele basarinin modellerin
gelistirilmesinin 6nemli 6l¢lide veri miktarinin elde edilmesine bagli olusudur.
Basar1 ayn1 zamanda teknolojinin gelismesiyle ilintilidir ¢linkii sayisiz veri
elde etmek ve bu verileri saklamak, islemek ve dagitimini yapmak giiclii
bilgisayarlar gerektirmektedir. Yapay 0grenmenin gergeklesmesi zaman ve
teknik gelismeye baghidir. Insamin bugiin oniindeki yol daha gelismis ve
karmagik formiiller iceren algoritmalarin gelistirilmesi degil, sabirli bir
sekilde stirekli verilerin toplanmas1 ve analiz edilmesinden kuruludur.
Ogrenen algoritmalarm zeka iiretmeleri giiglii bilgisayarlara ve miimkiin
oldugunca ¢ok veri toplanmasma baghdir. Yapay Ogrenmenin alam
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genisledik¢e veri miktariin artmasia bagli olarak dogruluk ve verimlilik
diizeyleri de artacaktir. Ongérii yapilabilmesi, en yiiksek hacimdeki verinin
islenerek, yiliksek tahmin bagarisina sahip bir modeli ortaya koymay1 zorunlu
kilmaktadir. Veri madenciligi baska bir deyisle birikmis verideki en ise yarar
olan1 bulmak ve kullanmak bir tiir yapay &grenmedir. Ornegin, tiiketici
davraniglariin belirli kesinlik arz eden kaliplar yoktur ve bu yiizden bir
program yazilamaz; ancak giiclii bir bilgisayar yapay zekayla toplanan énemli
olgtide verilerden bir Oriintii ¢ikarabilir ve ortaya bir model koyabilir.

Modellemede dogru 6ngorii modelleri iiretmek igin algoritmalar
iizerinde ¢aligmalar yapilmaktadir. Yapay 6grenme dogru 6ngorii modelleri
olusturma amaci tagimaktadir. Bu amagla veride bulunan oriintiileri ortaya
cikaracak algoritmalari gelistirmeye calisir. Bu oriintiilerden de modellemeler
gerceklestirilir. Her algoritma sinir ag1, karar agaci gibi yontemleri kullanarak
modeller tiretmek tizere tasarlanir. Model iiretildiginde analiz edilir ve model
yapist temelinde alandaki 6nemli nitelikleri tespit edebilir ve belirli vakalar
arasinda bagmnti kurabilir. Ogrenen modeller oriintii tanimada 6rnegin
kaydedilen goriintii ve sesleri tanimada kullanilmaktadir. Ancak heniiz farkli
kaynaklardan gelen bilgiler tam olarak birlestirilememektedir.

Derin 0grenme, insan beynini taklit ederek ortaya g¢ikan yapay
Ogrenmenin ya da makine 6grenmesinin bir alt alanidir. Derin 6grenmenin
yapay Ogrenmeden farki bir makine 6grenmesi algoritmasi olan yapay sinir
aglarinda bir gizli katman bulunurken, derin sinir aglarinda birden fazla gizli
katman bulunmasidir. Boylece derin 6grenme sayisiz veriyi analiz etmekte
yetersiz kalan klasik makine 6grenmesi algoritmalarinin 6tesine geger. Derin
Ogrenme aglari artan soyutlama 6zelligiyle hem verilerdeki sakli olan1 hem de
verileri nasil analiz edeceklerini 6grenirler. Derin 6grenmenin temeli sakli
katmanlardaki degerleri birlestirmeye dayalidir ve boylece girdinin karmasik
islevlerine ulasabilirler (Alpaydin, 2022, s. 89). Her katman gdzetimden
bagimsiz 6zkodlayic1 yontem kullanarak girdideki sakli ozelligi ortaya
cikarmaya calisir. Boylece etiketlenmemis veriler de isleme alanina girmis
olmaktadir ciinkii 6zkodlama gdzetimden bagimsizdir. ilk girdiyle
0zkodlayici egitilir; ancak sonrasinda kendi alt katmaninda 6grenilmis olacak
kodlanmig gosterim sonraki 6zkodlayicinin egitimini saglayacaktir. Bu durum
tek tek tiim katmanlar i¢in yani son katmana kadar devam eder. Her bir derin
sinir ag1 sadece bir katman tizerinden egitilebilir. Tiim katmanlar egitilir ve
sonunda birbirlerine baglanirlar. Miimkiin olan en fazla sayida etiketli veri ve
giicli  bilgisayarlar derin aglarin gozetimsiz egitimini saglayabilir.
Gerektiginde ise etiketli verilerle miidahale edilebilir. Derin aglarda ilk girdi
onemlidir sonrasinda gozetimli ya da gozetimsiz ya da etiketli ya da etiketsiz
verilerle 6grenme siireci devam eder. Cok fazla veriden otomatik olarak
gergeklesecek, goOzetimsiz, etiketlenmemis veriden Ogrenme derin
Ogrenmenin ana hedefidir. Derin aglar giiniimiizde son derece sinirh alanlarda
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caligmaktadirlar; ancak zamanla veri miktarina bagli olarak daha ¢ok
geliseceklerdir ve yayilacaklardir.

Google, Amazon ya da Tesla gibi kiiresel teknolojik sirketler
miigterileriyle kuracaklar iligkide miisteriden elde ettikleri veriler
dogrultusunda profil dagilimi olusturarak 6bekleme modeliyle benzer olanlari
bir araya getirecektir. Sirketler boylece o 6bege uygun strateji olusturabilecek
ve yaklasgimini gelistirebilecektir. Ancak buradaki en Onemli sey, derin
Ogrenme aglarinin sagladigr avantajdir. Higbir uzmanin 6ngdremeyecegi
obekler her zaman bir insanin algisi i¢in olmas1 muhtemeldir. Bu baglamda
gbzetimsiz, sadece veri temelli analizin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Gozetimsiz
6grenmede insanin potansiyelinin 6tesinde veriye ait en verimli yapinin ortaya
cikarilmasi ana hedeftir. Etiketsiz veriden temel yapiy1 ve Oriintiiyii ¢ikararak
sonrasinda bunlar belirli amagclar i¢in gdzetimli olarak kullanma
amaglanmaktadir. Bu baglamda insanin karar siire¢lerinde digsarda kalmasi
muhtemeldir. Baska bir deyisle sistem aglarda arkasinda biraktig1 veri
anlaminda kaynag1 insanda olan ama onun potansiyelinin 6tesinde bir durum
yaratma egilimdedir diyebiliriz. Her ne kadar insanin giindelik yasaminda
biraktig1 veriler temelinde sistem algoritmalar1 kullanarak se¢im sunsa da bu
secimler insanin diislinsel sinirmin Stesinde olmasi nedeniyle hem duyusal
hem de eylemsel kabiliyetinin diginda da kalmaktadir. Bu baglamda sistem
insandan bagimsizlasma yoluna da girmesi muhtemeldir. Ancak algoritmalar
secim sunarken insanlarin arkalarinda biraktiklar1 veriden c¢ikardiklar
ortntiiler tizerinden kendilerini kurmaktadirlar.

Genel olarak yapay 6grenme gozetimli ve gbzetimsiz olmak iizere iki
tiirlii gergeklesmektedir. Gozetimli 6grenme girdiler ve ¢iktilar arasindaki en
iyi eslesmeyi saglayan fonksiyonu bulmak amaciyla sayisiz farkli fonksiyonu
analiz ederek caligmaktadir (Kelleher ve Tierney, 2022, s. 77). Ancak
gozetimli Sgrenmenin  kullanilamayacagi durumlarda vardir. Ornegin
satrancta en iyi hamle diye bir sey yoktur; ¢ilinkii bir hamlenin en iyi hatta en
kotii hamle olmasi sonraki hamlelere baglhidir. Tek geribildirim ise oyunun
sonunda alinabilir. Satrang ortaminda karar verici bir etmen vardir. Satrang
tahtas1 oyun oynayan etmenin ortamidir. Ortam zamanin belirli araliklarinda
taglarin  konumuna gore degisiklik gostermektedir. Belirli eylemler
kiimesinden bir eylem secildiginde ortam ve durum degismektedir. Odiil
gbrevin amacidir ve 6grenme amagsiz gergceklesmez. Eylem dizisi i¢inde en
fazla 6diilii en kisa zamanda getiren eylemin secilmesi pekistirmeli 6grenmeyi
gostermektedir. Gozetimli 6grenmenin Otesinde pekistirmeli 6grenme igsel
deger olusturmaktadir. Boylece en fazla odiilii getirecek hamle segilebilir.
Digsal bir siirecin yoklugunda farkli eylemler denenir ve bir 6diil olarak
geribildirime goére etmenin kendisi veri iiretir. Satran¢ oyununda oyunun
sonucuna kadar gegen siiredeki taslarin her biri sonuca giden yolda ama aym
zamanda sonucun kesinliginden bagimsiz en uygun hamlelerinin
gergeklestirilmesinin -~ 0grenilmesidir. Baska bir deyisle pekistirmeli
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Ogrenmede amag herhangi bir ara eylemin sonuca ya da ddiile gotiirmede ne
kadar verimli oldugunu gorebilmektir. Yapay zekd Ogrenirken igsel odiil
tahminlerine gore en yiiksek odiilii iireten eylemleri gerceklestirebilecektir.
Eylemler rastgele denenir, 6grenme gelistikce, rastgele segcimlerden igsel 6diil
tahminlerine gore eyleme gegilir. Pekistirmeli 6grenmede gozetmene ihtiyag
olmamas1 ve gozetmenin potansiyel yanlilifinin da onlenmesi 6grenmeyi
daha verimli ve isabetli hale getirmektedir. AlphaGo programi derin 6grenme
ve pekistirmeli 6grenmenin birlestirildigi bir programdir. En iyi hamleyi
secmek tizere egitilmis bir politika ag1 ve oyunu kazanmadaki olasiligini
degerlendirmek iizere egitilmis bir deger ag1 vardir. Politika ag1 dnce oyun
temelli veri tabaniyla egitilmis sonrasinda kendi kopyasina kars1 oynayarak
pekistirmeli 6grenme yoluyla kendini gelistirmistir. AlphaGo 2015 yilinda bir
Avrupa Sampiyonu insani, 2016 yilinda ise diinyanin en biiyiik insan
oyuncularidan birini yenmistir (Alpaydin, 2022, s. 110-111). Yapay zekanin
gelistirilmesinde deney alami olarak oyunlarin segilmesi belirli kurallarin
olmasi nedeniyledir. Oyun i¢inde olabilecek rastlantisalliklar bile belirlidir.
Yasamin i¢inde ise kurallar olmakla beraber kurallarin siirekli esnetildigi ya
da ¢ignendigi durumlar s6z konusudur ve rastlantisalliklar da bu baglamda
beklenmedik ya da oyunun rastlantisalliklarindan farklilik gosterebilmektedir.
Veri iizerine egitilmis modellerde, yapay zeka egitim 0grenme siirecinde
rastlantisalliktan etkilenmektedir. Bu baglamda egitilmis model 6ngorii
yapma agisindan daha bir dar alana sikigsmaktadir. Veriden bir oOriintii elde
eden model yetersiz temsil edilen ya da sira disiliklar karsisinda verecegi
kararlar iyi olmayabilir. Ge¢mis tarihli aligkanliklar verisel olarak sorunludur;
¢linkii bugiin son derece popiiler bir film platformu olan Netflix’de izleyici
gecmiste  yaptigi  tercihler  temelinde  yonlendirilirken  aslinda
siirlandirilmakta, yeni ve farkli deneyimlerin yasanmasi engellenmektedir.

Unutmayalim ki teknolojinin bugiin geldigi noktada yapay zeka dar
alanlarda kullanmaktadir; ¢iinkii makineler heniiz derin 6grenmenin ve
pekistirmeli 6grenmenin ¢ok basindadir. Verilerin biriktirilmesi ¢ogaldikca
ogrenmenin gelismesi de zamanla ilerleyecektir. Bu durum yapay zekanin dar
alandan genis alanlara dogu yayilimim ve beraberinde devasa miktarda veri
girdisini gerekli kilmaktadir. Bugiin girdi olarak veriden eyleme gegisi alg1 ve
eylemin biitiinselliginde sadece oyunlarda gerceklestirilmektedir. Yapay
O0grenmede bir ara islem olmadan otomatik olarak kendi kendine veriden
Ogrenme genis alanlarda kullanildigi zaman, insanin potansiyelinin iizerinde,
onu agan bigimde su an diislinemeyecegi bir hayata sahip olabilecegi kuvvetle
muhtemel goriinmektedir. O zaman bugilin insani insan yapan birtakim
niteliklerin de déniismesi kaginilmazdir. Insan diisiinsel olarak déniisecektir.
Algoritmalari belirledigi se¢imler ilizerine kurulacak giindelik yasamlar
Ozgiirliik yanilsamasi icinde ya da se¢imlerin sundugu 6zgiirlilk anlayistyla
robotik siireglere doniisecektir. Bu durumu ifade etmek i¢in insanin yaptigi
secimlerin her ne kadar arkalarinda biraktiklar verilerin dogrultusunda olmasi
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nedeniyle kendi iradeleri dogrultusunda oldugu diisiiniilse de aslinda biiyiik
teknolojik sirketlerin ya da sistemin kendisini yeniden {ireten planh
se¢imlerdir.

Robotik siire¢ sistemin gerektirdigi sekilde insanin yasamiyla ilgili
veriye ve bu veriyi isleme kabiliyetine ve kullanma giicline sahip sirketlerin
cikarlar1 dogrultusunda, insanin kolelestirildigi bir siirectir. Insan artik
sistemle biitiinlesmis robotik siirecin bir parcasidir. Calismamizin son
boliimiinde algoritmalar temelinde sunulan belirli modeller ve smirh
secimlerin sonucunda giindelik yasamin robotik siirece doniismesinde gérme
yetisinin kontrolii ve diizenlenmesi, anlamin sonlanmasi ve bireyin diger birey
ve bireylerle olan iligskisi ve deneyimleri ortaya konmaya calisilacaktir.
Bdylece hem giindelik yasamin robotik siirece hem de insanin robotik siirecin
pargasi olarak doniisiimii gosterilecektir.

4. Giindelik Yasamda Algoritmalar ve Robotik Siirecler

Gilinlimiizde algoritmalar kendi se¢imlerini insanlara sunsalar da bu segimler
insanlarin arkalarinda biraktiklari verilerin temelinde olusturulmaktadir. Yani
insanlarin se¢imleri veri seklinde algoritmalar temelinde islenmekte ve karar
olarak eylemlestirilmektedir. Insanlarm yaptiklari segimler dogrultusunda
manipiile edildiklerini sdylemek daha dogru olacaktir (Fry, 2019, s. 31).
Teknolojinin gelismesine paralel olarak elde edilen devasa veri ve giiglii
bilgisayarlarin sonucunda ortaya ¢ikan algoritmalarla toplumsal ve bireysel
hayat yeniden diizenlenmektedir. Tiiketim diizeninde ya da kapitalizmin
neokapitalizme doniismesiyle insanin tiikketim yapmadan kalabilecegi ya da
bir aga baglanmadan var olusunu gergeklestirebilecegi bir an kalmamigtir. Her
sey dijital goriintiiye ya da enformasyon halinde tiiketilmek igin hazir
beklemektedir. Tiim piiriizlerin ortadan kaldirilarak, her seyin ayniliga
doniistiigii ve boylece her seyin azami hizda aktigi bir sistemde, insanin
diislinecek zamani olmadigi gibi, zaman iki terminal arasinda
sikigtirilmaktadir. Bu sikigma hali insanin diisiinmesini engellemekte ve
kendisinin sistemde kole oldugunu algilamasini da énlemektedir.

Sistem tarafindan gorsel imgelere bogulan insan, yasamini gorsel
imgeler iizerinden yliriitmektedir ve bu duruma bagl olarak goziin kullanima,
daha dogrusu goziin neyi nasil gérmesi gerektigi de dnem kazanmistir. Insanin
gbrme yetisini de sistem tarafindan diizenlenmektedir. Gérme edinimi hem
artt deger olusturacak sekilde kullanicinin biraktigi izler temelinde
enformasyona doniistiiriilmektedir hem de algoritmalar1 giliglendirmektedir.
Insamin optik faaliyeti kayit altina almarak, sistemin beklentileriyle ayni
dogrultuda bigimlendirilmektedir. Ekranlar goziin hareketini, gorsel imgelerin
akisinda ilginin nerede odaklandigini, siiresini ve yogunlugunu takip
etmektedir. Goziin agilan bir sayfada gezinmesi, onceliklendirmesi, harcadig
zaman analiz edilmekte ve goziin hareketlerinden ve hatta hareketsizliginden
yeni enformasyonlar iiretilmektedir. Bu baglamda gérme yetisi c¢esitli
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sekillerde parcalanarak sinirlandirilmaktadir; baska bir deyisle, kontrol altina
almarak robotik siireglere dahil edilmektedir. Bu smirlandirma sunulan
seceneklerin aynilagtirma ve siirekli tekrariyla ve ardisik segeneklerin hiziyla
gergeklestirilmektedir. Ancak bunun en Onemli sonucu insanin diisiinsel
gerilemesidir. Gerileme kendini insanin tepkisizliginde ya da yavanliginda
ifade etmektedir. Aglarda dolasirken arka planda g¢alisan algoritmalarla
insanlarm verilerinin teknoloji sirketlerince toplanarak diger sirketlere
satilmast ve bu verilerin islenerek insanlarin diisliinsel olarak
bicimlendirilmesinde kullanilmasi, sistemin sundugu bedava teknolojinin
karsiliginda insanlarin kendi yagsamlarinin en sakli anlarinin verilerini goniillii
olarak vermesinin sonucudur. Dijital olarak tasarlanmis imgelerin mutlaka bir
estetik nitelikleri vardir ve insanlar1 cezbederler; ancak imge ayni zamanda
gorsel alanin disinda insan1 sistemde tutmak ve sitemi yeniden iiretmesi igin
gerekli olan motivasyonu da saglamaktadir (Crary, 2023, s. 54). Sistem aglar
iizerinden ve algoritmalarla insan1 gorsel bombardimana tutar ve bunu
yaparken insani tek basmna birakmadan, goziini ya da gérme yetisini de
sistemin ¢ikarlar1 dogrultusunda ama insaninin goniilliigli esasinda egiterek
robotik silirece eklemler. Goriliniir olanin degiskenligi, hayal etmenin
yaraticiliginda olusmamaktir, artik insanin gorme yetisi ancak eskisinden
farkl olarak, sistemle biitiinlestirilmis ya da sinirlandirilmig bir gérme yetisi
olarak belirleyici olacaktir. Insanmn diinyayr gérmesi ya da gorememesi
insanin diginda bigimlendirilmektedir ve dogal olandan uzaklasilmaktadir.
Gecgmis ve bellek birbirlerinden ayrilmislardir, sadece simdiki zaman vardir.
Gegmisten giiniimiize akan ¢ok sayida goriintli ve enformasyona dolayisiyla,
hala insanlar ortak bir ideal yerine bireysel ve gilindelik hedefler pesinden
kosmaktadirlar; ¢iinkii kapitalizm tirettigi imgelerle baska bir deyisle tiiketim
kiiltiiriiyle bellegi  zayiflatmakta ve insam1 tiim benligiyle simdiye
odaklamaktadir (Crary, 2023, s. 43). Insanm algisinin kontroliinde iletisim
teknolojileri ve algoritmalarmin isleyiginin roliiniin yam sira tiiketim
kiiltiiriiniin yani tiiketimin hizinin ve yogunlugunun da etkisi dnemlidir.

Algoritmalarin insanlarin onceki yaptigi sec¢imler dogrultusunda
sundugu segeneklerin bollugunun aksine, sunmadig1 ya da disarda biraktigi
seceneklerle insanin farkinda olabilecegi farkliliklar ortadan kaldirmaktadir.
Insamin algisal olarak anlamlandirma yaparken ve karar alirken diyalektik
olarak ayrim yapabilmesi, farkli perspektiflerin algoritmalarin olusturdugu
seceneklerle goriinmez kilinmasi  sonucu engellenmektedir. Insanm
diisiinmesini engelleyen onemli unsurlardan biri anlamin sonlanmasidir.
Anlamlandirma yapamayan ve elestirel yaklagamayan insan, kendi kararlarim
alirken aslinda kararlarimin kendi 6z kararlar1 olmadigimin ve robotik siirecin
bir parcgasi oldugunun farkina varamamaktadir. Kavram anlamini karsitindan
alir. Ornegin iyi anlamm, giiciinii ya da tonunu kotiiden almaktadir. Oysaki
algoritmalarin sundugu segeneklerle ve sunmadig1 ya da digsarda biraktig
seceneklerle insanin  anlamlandirma bigimini de degistirmektedir.
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Algoritmalar siirekli olarak ve ardigik bicimde giizeli, giizelin daha giizelini
ve giizelin daha gilizelinin daha da giizelini gdsterirken giizel olan anlamim
cirkin olandan degil yine giizel olandan almaktadir. Diinyanin algoritmalarin
sundugu secenekler iizerinden algilanmasi, insan1 kurgusal bir gergeklige
gotiirmektedir. Bu kurgusal gerceklikte baska bir deyisle robotik siirecte
insanin anlamlandirma diizeyi algoritmalarca sistemle uyumlu bir sekilde
stirekli isleme maruz kalarak gilincellenmektedir. Bu algoritmalarin
diinyasinda her sey siirekli ardisik bir sekilde daha olumluya dogru
evrilmektedir. Bu durumda robotik siire¢ olumsuzluklarin disarda birakildig:
ve strekli olumlunun daha da olumlusunun sunuldugu anlamsiz bir siireg
olmaktadir ¢linkii anlamin var olmasi i¢in anlamsizliginda ya da olumlunun
yaninda olumsuzlugun da olmasi gerekmektedir. Robotik siireglerde
algoritmalar igine insan1 da alarak yasamin tiim safhalarinda yanilsamayi,
rastlantry1 diglamaktadir. Akiskanligin 6niinde engel olusturabilecek her tiirlii
pliriiz disarda birakilarak insanin algisindan ¢ikarilmakta ve insan diisiinsel
olarak sisteme siire¢ dahilinde araliksiz giincellenerek uyumlandirilmaktadir.

Bugiin kiiresel sirketler kullanicilarin verilerini toplamakta, analiz
etmekte ve tiiketim toplumunun siirekli robotik siireglerle kendini yeniden
iiretmesini saglamaktadir. Insanlarin tiim alisveris detaylarina verisel olarak
ulagilabilmektedir ve belirli oriintiiler insanlarin gelecekte yapabilecekleriyle
ilgili 6ngoril yapilabilmesini saglamaktadir. Acxiom, Corelogic, Datalogix ve
Palantir gibi sirketler insanlarn arkalarinda biraktiklar1 verileri toplayip
biriktiren ve sonrasinda karla satan Ornek sirketlerdir. Algoritmalarla
gelecegin sekillendirilmesi sahip olunan verinin miktariyla ilintilidir. Veri
miktarinin ¢ogalmasi gelecekte algoritmalarm yasamin tiim alanlarina
yayilarak etkinlesmesini zamansal olarak hem kisaltacaktir hem de daha
kusursuz ya da yanilsamanin olmadig1 gergekten daha gercek ama aslinda
yapay olan robotik siirecleri doguracaktir. Bu baglamda 6nce veri bilimi
ortaya ¢ikmistir bugiinse veri endiistrisinden konusabilmekteyiz. Amerika’'nin
en bilinen sirketlerinden Acxiom yaklasik ii¢ yiiz milyon Amerikalinin kisisel
verilerini elinde bulundurmaktadir ve ticari olarak kullanmaktadir. Sirket
elinde bulundurdugu kisisel verileri temel alarak insanlar1 yetmis kategoriye
ayirmigtir ve katalog olusturarak insanlar birer emtiaya doniistiiriilmiistiir.
Diisiik alim giiciine sahip olanlar waste (¢0p), pazar degeri en yiiksek olan 36-
45 yas grubu insanlar ise shooting star (hedef kitle) olarak tanimlanmaktadir.
Bu hedef kitle, spor yapan, dinamik, seyahat eden, evli ama g¢ocuksuz
insanlardan olugmaktadir (Han, 2022b, s. 72-73). Herkesin aglarda yaptigi her
sey depolanmakta ve algoritmalarla Ongérii olusturmak amaciyla
islenmektedir (Fry, 2019, s. 51). Akislann saglayan teknik gelismenin
sonucunda goriintiileme, bicimlendirme, depolama ve giincelleme gibi
birbirini tamamlayan siirecler de bu baglamda algoritmalar temelinde robotik
stirecin gerekliligi olarak degerlendirilmelidir. Bu teknolojiye sahip ayni
zamanda pazari da olusturan kiiresel girketlere karsi bireysel hedefler yerine
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toplumsal ideallerden bahsetmek ya da aslinda tiim bireysel amaglarin
toplumun ideallerinin temelini olusturduguna dair sliphe igeren yaklagimlar
derhal marjinallestirilmektedir; ¢ilinkii robotik siire¢ kendini algoritmik bir
mantik iizerinde olusturmaktadir ve belirleyici olan bu algoritmik mantiktir,
geri kalan her sey diglanir. Ayrica algisal deneyim homojenlesmektedir.
Kitlesel tiretilen zamanin popiiler icerikleri kiiresel olarak dolasima sokularak
bellegin ve bilincin kitlesel senkronizasyonu siire¢ iginde saglanmaktadir
(Crary, 2023, s. 57). Bu durumda denetimin kiiresel boyutta yayilimi, 6znelligi
yok ettigi gibi iceriklerin olusturulmasindaki yaraticilikta bir kisirdongiiye
diismektedir. Boylece siire¢ robotik bir siirece doniismektedir. Bugiin
platformlarin kullanicilarina algoritmalar {izerinden sundugu segimlerle
bireyler birbiriyle iletisimde olmayan evrenleri kendilerine mekéan olarak
secebilirler. Bu mekanlar her ne kadar igerik olarak farklilik gosterseler de
zamansal Orlintileri ve bolinmeleri aslinda tekdiize olduklarimm
gostermektedirler ve robotik siirecin parcalaridirlar.

Birey ve makine arasindaki algoritmik iliski, birey ile birey arasindaki
iligkiyi de betimlemektedir. Plansiz ya da dngdriilemeyen her seyin disarda
birakildigi, aglarda kendini bulan, homojen, piiriizsiiz bir iliski s6z konusudur.
Robotik siiregte insan kendi tercihini gergeklestirmek yerine, kendisine
yapmasi sdylenen seyi yapmayi tercih etmektedir. Tiim eylemlerin yani sira
hayallerin bile kontrol altina alimmasi giinlimiiz insan1 tarafindan fark
edilmemektedir. Aglarda birakilan izlerle insanlar kendilerine tavsiye edilen
iiriinleri tiiketmektedir. Gozetlenmeye razidir. Biitiin bu normal kabul edilen
durumlar aslinda alginin da degismesiyle ilgilidir. Ornegin cinsellik insanin
basar1 durumuyla iligkilendirilmektedir ve cinsellik ¢ogaltilmasi gerekli olan
bir sermaye olmustur. Beden sergileme degeriyle bir metaya doniismiistiir.
Ask yukarida agiklamaya c¢alistigimiz gibi anlamim aldigi olumsuzluktan
kurtulmustur. Beklenmeyen bir durumun ortaya ¢ikma ihtimali ya da bir
yanilsama yok edilmistir. Ask anlatistm kaybetmistir, baglamindan
kopartilmigtir ve donuklagmigtir. Ancak agk anlamini tam da olumsuzluktan
almaktadir, kontrol edilemezdir, ¢ok degiskendir; yani belirsizlik igermektedir
ve ac1 verme olasilig1 barindirir. Kisaca eskiden askin temeli, hazirligi daha
dogrusu algoritmasi yoktu. Ancak robotik siirecte ask da diger her sey gibi
belirlenmis ve modellendirilmis ve sistem tarafindan bi¢gimlendirilmistir. Han,
“Gri’nin Elli Tonu” adli romandan 6rnek vermektedir. Romanin ana karakteri,
partnerinin aralarindaki iligkiyi kati ¢aligma saatleri, c¢ergevesi gayet net
¢izilmig gorev tanimi1 olan ve performans kalitesinin giivenceye alinmasi i¢in
gayet etkili yontemlerin Ongorildigi bir is teklifi olarak tasarlamasi
karsisinda hayrete diiser. Performans aski ve cinselligi de i¢ine almaktadir.
Unutmayalim ki robotik siire¢ kapsaminda is ve serbest zaman arasindaki
sinirlar yok edilmektedir ve is yasamindaki rasyonalite serbest zaman basta
olmak iizere insanin kendi ait tiim zamanma yayilmaktadir. iliskide boyun
egen Ozne, egzersiz yapmali, saglikli yemek yemeli ve gerektigi kadar
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uyumalidir, belki 6giin aralarinda sadece meyve yiyebilir, asir1 alkolden
kaginmalidir ve sigara kullanmamalidir. Cinsellikte sagligin hegemonyasi
altinda, negatiflikten uzaktir. Bagkahraman ise her zaman temiz ve killan
tragh ya da agdali olmalidir. Cinsellikte gesitlilik bir takim sado-mazosist
pratiklerle saglanir. Sinir asiminin erotikligi olamaz; ¢iinkii her tiirli smir
asim1 ya da ihlal negatifligi temsil etmektedir. Giivenli sozciiklerin
kullanilmas1 asiriya kagilmamasi ve sinirlarin asilmamasi igindir. “Enfes”
kelimesinin agir1 kullanimi ise haz ve tiiketimi sembolize eder (Han, 2022a,
s.21). “An” yoktur ve zaman eklemelidir, durumdan s6z edilmesi olanaksizdir
c¢linkii karar alma sonlanmistir. Her sey tiklamayla segenekler tizerinden anlik
kararlarla gerceklestirilmektedir. Sistem 6zgiirliigii algoritmalarla se¢enekler
iizerinden sunarak arzuyu da rasyonellestirmistir. Arzu planli bir sekilde
belirlenmekte ve dolagima sokulmaktadir. Hayal giicli insandan alinmstir,
algoritmalarin belirledigi kiiltiir endiistrisi tarafindan olusturulmaktadir. Ozne
stirekli sistem dogrultusunda zorunlu olarak se¢im yapmaktadir ve segiminde
ne arzulayacagi da belirlidir ¢linkii sistem ayni zamanda kendini yeniden
iireten insan1 siirekli algoritmalarla yaptig1 segimlerle egitmektedir. Is ve bos
zaman arasindaki smirlarin kaybolmasiyla is yerinde kullanilan mantik ve
melekeler yasamin tiim safhalarima yayilmistir. Bireyin yeterliligi islem
zamanini siirekli azaltma amagli i¢sel bir zorunlulukla ilintilidir. Teknolojinin
kullanima sundugu aygitlar, kullanicilarin tiimiinii diizenlemektedir. insanin
kendi 6z anlatis1 kesilmistir. Aile, arkadashk ya da yukarida verdigimiz
ornekteki gibi diger bireysel insani iligkiler yerini algoritmalarin kontroliinde
sunulan iliskilere birakmistir. Artik deneyimler algoritmalar tarafindan
robotik siire¢ olarak yonetilmekte ve gerceklestirilmektedir.

Insanmn i¢ yasamui olarak addedilen diinya digsal hale getirilerek
kapitalizmin bir pargasi olarak ekonomik alana eklemlenmektedir. insanin
eskiden dogal olarak karsilanan ve bir sorun teskil etmeyen kaygi,
cekingenlik, cinsel arzu gibi belirli duygulanim alanlari, sistemle uyumlu
cesitli yeni tanimlarin iretilmesiyle sorunlu alanlara doniistiirilmekte ve
yeniden gilincellenmektedirler. Bu giincellemeler insan1 algoritmalarin
yonlendirmesiyle goniillii itaat ettirirken, aslinda insan robotik siireclerde
hapsedilmektedir diyebiliriz.

5. SONUC

Algoritmalarm bir insanin ne yapabilecegini kesin olarak Ongoérebilmesi
olanakli degildir; ¢iinkii insanin ne yapabilecegi kesin bir mantik anlayist
iizerine kurulu degildir ve iggiidiiseldir. Buna gore algoritmalarin yaptigi
ongoriilerde her zaman hata pay1 olacaktir. Ancak algoritmalar giindelik
yasamda sundugu secencklerle insanin yasamimi Onemli Olciide
doniistlirmektedir.  Algoritmalar  giiciinii yasamin  siirekli  iiretilerek
diizenlenmesi ve sonra yeniden giincellenerek yeniden iretilmesi ve
diizenlenmesindeki iglevselliginden alir. Neo-kapitalist sistemde algoritmalar
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hem akista sagladigi hiz ve yogunluk hem de akigkanligin karsisinda
olabilecek piiriizleri insanin da aslinda farkinda olmadan riza gostermesiyle
ortadan kaldirmakta ve insam1 da doniistlirdiigli sisteme uyumlandirarak
onemli bir rol oynamaktadir. Algoritmalarin bu tiir bir etkinlige ulagsmasindaki
en 6nemli nedenler teknolojinin gelismesiyle ulasilan giiclii kapasitedeki
bilgisayar sistemleri, teknoloji sayesinde elde edilebilen devasa veri miktar
ve istatistik ve veri bilimindeki gelismelerdir diyebiliriz. Biitiin bu gelismeler
yapay zeka ¢aligmalar dahilinde daha da hizlanmig ve algoritmalar yagamin
icindeki sistem lehine verimliligi ve yapay zekanm temel bileseni olmasi
acisindan da 6nemli hale gelmistir.

Calismamizda 6nce algoritmalarin gelisimi ve calisma sekli ortaya
konmaya sonrasinda ise algoritmalarla robotik siireclerin olusumu ve bu
stireclerde insanin nasil hapsedildigi gosterilmeye calisildi. Genel olarak
bakildiginda insanin kararlarin1 bigimlendiren yonlendirici kapitalist temelli
diisiincelerin yapay zeka da olamayacagi ¢iinkii veri biliminin sayisal temelli
oldugu ve kodlarda bulunamayacagi diisiliniilebilir. Oysaki algoritmalarin
caligma sekli nesnel degildir, ¢iinkii algoritmalar oriintiiler iizerine kendini
kurmaktadir. Eger veri dogal olarak sistemde ve onun iirettigi yasamda zaten
var olan bir diisiinceyi i¢eriyorsa ve bu diisiince, yaklasim ya da mantik sayisal
temelde aynen kodlanirsa, en azindan giliniimiizdeki yapay zekanin
kapasitesini goz oniine aldigimizda bu durum yapay zekanin diisiincesi degil
sistemin diislincesidir. Algoritmalar sistemin {rettigi mevcut yasamdan
ortntiileri cikararak kopyalamaktadir. Neo-kapitalist bir sistemde sisteme
karsit ya da sistemi yavaslatacak ve bir arizaya neden olabilecek yaklagimlari
iiretebilecek algoritmalarin ortaya c¢ikabilmesi olanaksizdir. Yukarida
bahsettigimiz gibi bu tlir yaklagimlar sistem tarafindan hemen
marjinallestirilmekte ve etkisizlestirilmektedir.

Algoritmalarin sonucunda toplum teknoloji temelinde yasamaya
baglamigtir. Giindelik yasam veri temelli sistemlerce diizenlenmektedir.
Adalet, giivenlik, egitim ya da ekonomi gibi alanlar sayisallastirilmakta ve
insan bir istatistiki bilgi kaynagina doniismektedir. Aydinlanma sonrasi
ilerleme {ilkiisii dogrultusunda bugiin gelinen noktada ilerleme anlamim
zaman ve deneyimin kontrol ve denetim altina alinmasindan almaktadir. Tim
caligmalar karar alma siirecinin en aza indirgenmesi ve derinlemesine
diisiinmenin gerektirdigi zamanin ortadan kaldirilmasi {izerine odaklanmstir.
Ilerleme goriiniirde bir ilerlemeye doniismiistiir. Her sey kendini tekrara
birakmustir. Insanin siirekli kendisine modeller temelinde sunulan segenekler
dogrultusunda baska bir deyisle sistemin ¢ikarlar1 dogrultusunda yeni
kimlikler ya da yasamlar olusturmalidir ve siirekli eskiyen kimligini ya da
yasamimi yeni olan kimlikle ve yasamla degistirme becerisini
gosterebilmelidir ve boylece toplumda var olabilmelidir. Mevcut olan belirli
bir plan dahilinde eski durumuna diiserken yerini yeniye biraktiginda aslinda
yeni talepler sitem tarafindan iiretilmektedir. Yeni olam1 hazirlayan pazar,
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karlilik ve rekabet gibi unsurlar olsa da sistem, model, dijital iletisim aglar1 ve
sonucunda insanin goriiniirde 6zne olarak yeniden iiretimi de eskinin yerini
yeniye birakmasindaki énemli dinamikler olarak sayilabilir. Insanda iiretilen
psikolojik temelli belirli ihtiyaclar {riinlerin igine yerlestirilen yapay
anlamlarla yakindan ilgilidir. Kisinin duygusal ve diisiinsel karakteri ile
anlamin ortiismesinde aslinda iligkinin kurgulanmasinda sistem ve sistemsel
iligkiler ~ ontolojik  sablonlar  seklinde  karsilikli  baglantilarla
gerceklestirilmektedir.

Calismamizda algoritma temelli yasamin giderek dogalliktan ¢ikarak
robotik siirece evrildigini ve insanin da robotik siirecin bir pargasi olarak
donistiigiinii gosteren gelismelerle ilgili agiklamalarin yanmi sira 6rnek
unsurlar1 da ortaya koyarak calismamizi desteklemeye c¢alistik. Bu baglamda
yasamin robotik siirece doniismesinde insanin etrafinda olanlar1 ya da onu
kusatan nesneleri alimlamasinda géziin kontroliiniin 6nemini ortaya koyduk.
Gorme yetisi de digsal olarak iiretilmekte ve diizenlenmektedir. Bu kontrol
smirliligt ve amaghiligi da beraberinde getirmektedir. Sistemin ¢ikarlar
dogrultusunda olusturulan robotik siire¢ler siirekli sistemin yeniden iiretilmesi
amachligr ve ayn1 zamanda smirliligi icermektedir. Goz, bu amaghilik ve
sturlilik dogrultusunda algoritmalarin sundugu seceneklerle
bigimlendirilmektedir ve yasam robotik siirece doniismektedir. Ayrica
algoritmalarin temelinde yasamin ve insanin robotik siirece doniismesini
gosteren diger bir unsur ise anlamin sonlanmasidir. Insan giindelik yasamini
diizenlerken diisiinmekte, anlamlandirma yapmakta ve karar almaktadir.
Ancak robotik siiregte insanin diyalektik olarak anlamlandirma ve ayrim
yapabilmesi, farkli perspektiflerin algoritmalarin olusturdugu seceneklerle
goriinmez kilinmasi sonucu engellenmektedir. Diinyanin algoritmalarin
sundugu segenekler Tlizerinden algilanmasi insani sistemin {irettigi
yapaylasmis bir yasama bagka bir deyisle robotik siireclere gotiirmektedir.
Insan robotik siireglerde idealize edilmis olamin pesinden kendini
gerceklestirmek ya da toplumda goriiniir olabilmek admna pesinden
gitmektedir. Son unsur ise insanin diger insan ve insanlarla olan iligkisindeki
doniisiimdiir. Birey ve makine arasindaki algoritmik iliski, baska bir deyisle
algoritmalarin insana sundugu her zaman ideal olan segenekler ve akigkanlik
adma tiim piiriizlerin yok edilerek aslinda receteler temelinde ve secenekler
iizerinden yapaylagan iliskiler ve deneyimler, robotik siireclere
doniigmiislerdir. Bu doniisiimii desteklemek i¢in cinselligin doniisiimii ve
ornek olarak “Gri’nin Elli Tonu” adli filmden bir sahne alinmistir. Robotik
stire¢c insanin cinselligini i¢ine alarak kendi rasyonalitesine eklemlemistir.
Robotik siireclerde algoritmalarin sonucunda siirekli yapilan segimlerde
insana ideal olan sunulurken, bu durum aym zamanda insanlarin kendi
aralarindaki iliskilere de yansimaktadir.

Robotik siireglerde insan kendi hayatini segememektedir ve iginde
dogdugu yapimin kendisini yapilandirdigi 6l¢iide yagsamina devam etmektedir.
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Tiim yeni olarak addedilen iirlin ve hizmetler aslinda insanin i¢ine diistiigii
algoritmik yapinin gerektirdikleriyle drtiigen ve tamamlayan hatta gelistirerek
yeniden {ireten nitelikler tasimaktadir. Buradaki en Onemli yanilsama
insanlara sunulan segeneklerden se¢im yapilmasinin Ozgiirlik olarak
sunulmas ve algilanmasidir. Insanin kendini degerli hissetmesi, toplumda bir
stati elde etmesi ya da belirli farkli duygulara siiriiklenmesine
odaklanildiginda aslinda bireyin yasamimin her animin teknolojik bir aygit
tarafindan bigimlendirildigi ve robotik siirece doniistiigii goriilecektir.
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