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Anahtar Kelimeler 0z
3B modelleme Kiiltlirel miras, bir toplumun ge¢cmisten gelen degerleri, gelenekleri, sanat eserleri, dil ve diger
Kiilttrel miras kiiltiirel unsurlar1 kapsayan genis bir kavramdir. Bu miras, bir toplulugun kimligini
Miizecilik sekillendirir ve gelecek nesillere aktarilarak siirdiirtilmesi amaglanir. Bu amacin en 6nemli
Sesli rehberlik basamagin1 miizeler olusturur. Miizeler insanlarin ge¢mislerini anlamalarina, deger
vermelerine ve 6grenmelerine katkida bulunur. Geleneksel miize deneyimi ve miizecilik
Arastirma Makalesi anlayisi sanal tur, interaktif 6grenme materyalleri vb. dijital teknolojilerin entegre edildigi bir
Gelis: 29.01.2024 yaklasima evrilmistir. Bu ¢alisma ile IPhone 15 Pro Max mobil telefon ve 3DF Zephyr ile
Revize: 07.03.2024 programi yardimiyla Ge¢ Hitit Donemine tarihlenen Aksaray Steli ii¢ boyutlu modeli
Kabul: 24.03.2024 olusturulmustur. Calismalari sonucunda elde edilen 3B model video goriintiilleme ve metinleri
Yayinlanma: 15.08.2024 anlatimli videolara ddniistliren yapay zeka programi araciligl ile islenmis olup, eserin ytiksek
¢oziinlirlik gorseli ile birlikte eser hakkinda bilginin verildigi sesli ve goriintiilii rehberlik
N shsckitor olusturulmustur. Sesli ve goriintiilii video Aksaray Miizesi teshir salonunda LCD ekranda
@ updates ziyaretgilere sunulmustur. Dijital materyaller aracilifiyla ¢cagdas miizecilik anlayisina katki

saglanarak Kkiiltiirel mirasin genis Kkitlelere ulasmasi, eserlerin detayli incelenmesi,
ogrenilmesi gibi ziyaretcilere akilda kalici etkilesimli bir miize deneyimi saglanmistir.

3D modeling and audio guidance of the Hittite Stele in Aksaray Museum

Keywords Abstract
3D modeling Cultural heritage is a broad concept that includes values, traditions, works of art, language and
Culturel heritage other cultural elements from a society's past. This heritage shapes the identity of a community
Museology and is intended to be passed on to future generations. Museums constitute the most important
Voice guidance step of this goal. Museums help people understand, value and learn about their past. The
traditional museum experience and museology approach includes virtual tours, interactive
Research Article learning materials, etc. It has evolved into an approach where digital technologies are
Received: 29.01.2024 integrated. In this study, a three-dimensional model of the Aksaray Stele, dated to the Late
Revised: 07.03.2024 Hittite Period, was created with the help of an iPhone 15 Pro Max mobile phone and 3DF
Accepted: 24.03.2024 Zephyr program. The 3D model obtained as a result of the work was processed through an
Published: 15.08.2024 artificial intelligence program that converts video imaging and texts into narrated videos, and

audio and visual guidance was created along with the high-resolution visual of the work,
providing information about the work. Audio and video were presented to visitors on the LCD
screen in the Aksaray Museum exhibition hall. By contributing to the contemporary
understanding of museology through digital materials, a memorable interactive museum
experience has been provided to visitors, such as reaching the cultural heritage to large
audiences, examining and learning the works in detail.
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1. Giris

Kiltiirel miras, Kiiltiir ve Turizm Bakanligi'nin 2009
yilindaki calisma raporunda “ge¢misten miras alinan ve
farkli nedenlerle gelecege miras birakilmak istenen,
fiziksel olarak var olan ve insanlar tarafindan yapilmis
her tirlii eserler ile bir topluma ait degerler biitiinii”
seklinde tanimlanmistir (Can, 2009).

Son yillarda turizm faaliyetleri biiyik ol¢iide
toplumlarin kiiltiirel mirasina odaklanmaktadir ve farkli
kiltiirleri gorme, tanima ve deneyimleme istegi turistler
arasinda yayginlasmaktadir (Sahin, 2009; Lynch ve ark.,,
2011). Migzeler, tarihsel siirecte Kkiiltlirel aktarimin en
onemli temsilcileri olmustur (Bostanci, 2019). Eserlerin
sergilenmesi, verilen hizmetler, toplumun ilgisi,
islevsellik, yonetim, mimari ve nitelik bakimindan
miizeler 6nemli bir degisim ve doniisiim gecirmektedir.
Bu degisime ayak wuyduran, kendini yenileyen ve
ziyaretcilerini tatmin edecek daha etkili ve cekici
ortamlar olusturan miizeler daha fazla tercih
edilmektedir (Kervankiran, 2014).

Kiltirel mirasa konu olan eserlerin gercek o6lci
degerlerinde ziyaretcilere sunulmasi toplumsal kimlik,
baghlik, kiiltiirel c¢esitliligin idrak edilmesi, turizm ve
dolayl olarak ekonominin canlandirilmasinin yani sira
mirasin gelecek nesillere aktarilmasi noktasinda biyiik
6nem arz etmektedir (Karatas ve ark. 2023). Ug¢ boyutlu
(3B) model uygulamalar ile tarihi eserleri arsivleme
calismalar1 daha kolay hale gelmistir. Bunun yani sira
eserlerin sunumu, anlasilabilirligi ve yorumlanmasinda
onemli derecede kolayliklar saglanmistir. Bunlara ek
olarak 3B modeller ile sanal miizeler olusturulabilir ve
kullanicilara uzaktan erisim imkani ile sunulmasiyla

tanitm  calismalart  teknolojik  uygulamalar ile
desteklenebilmektedir (Buhur ve ark., 2023). Tarihi ve
kiiltiirel ~eserlerin belgelenmesinde fotogrametrik

yontem, klasik yonteme gore kullaniciya hiz, maliyet,
hassasiyet ve teknolojik olarak 6nemli derecede tistiinliik
saglamaktadir (Yakar ve Mohammed, 2016). Kultiirel
mirasin 3B modellemesinde  farkli  teknikler
kullanilmaktadir. Kiiltiirel mirasta en ¢ok kullanilanlar
yersel fotogrametri, yap1 sensorleri ve YLT'dir (Kacarlar
ve Hamal, 2021). YLT teknigi LIDAR (Light Detection and
Ranging-Isik Tespiti ve Mesafe Olgme) sistemi igerisinde
yer almaktadir. Bu yontemde taranan objeye ait li¢
boyutlu nokta bulutu hassas ve hizli bir sekilde elde
edilebilmektedir (Kanun ve ark. 2022). Elde edilen nokta
bulutundan kiiltiirel mirasin belgelenmesi i¢cin 3B modeli
olusturabilmektedir (Yurtsever, 2023).

Geleneksel miizecilik miize koleksiyonlarini koruma,
siniflandirma ve sergileme iizerine odaklanarak kiiltiirel
mirasin fiziksel muhafazasini saglar. Geleneksel
miizecilik faaliyetleri, eserlerin kiiltiirel objelerin fiziksel
mekanlarda vitrin vb. belirli korunakl alanlarda
sergilenmesini ifade eder. Bu durum esere belirli sinirlar
dahilinde yaklasma firsati tanimaktadir. Dijital miizecilik
ise geleneksel miize deneyimine teknolojinin entegre
edildigi bir yaklasimi ifade eder. Bu yaklasim sanal turlar,
cevrimici sergiler, interaktif 6grenme materyalleri, mobil

uygulamalar aracilifi ile kiltiirel miras1 ¢evrimici
ortamlarda erisilebilir kilmayr amaglar. Bu amag
dogrultusunda dijital miizecilik anlayisina ayak
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uydurmak noktasinda eserlerin 3B modelleri elde
edilerek; belgeleme ve koruma, arastirmacilara eserin

farkli acillardan incelenmesi ve analiz imkani,
restorasyon siirecinde kullanilarak eserin orijinal
yapisint daha iyi anlama ve restorasyon planini

gelistirme, oOgrencilere veya ilgili kisilere arkeoloji
konusunda interaktif ve gorsel bir 6grenme deneyimi
sunmanin yani sira ¢evrimi¢i ortamlarda sanal turizm
olusturulmasi olanakl hale gelmektedir.

Eserlerin ii¢ boyutlu taramalar1 ile olusturulan
sergiler sanal ve metaverse miizelere doniisiim imkani
sunmaktadir (Ozendi, 2022). Bu anlamda iilkemizde ve
diinya genelinde sanal miize uygulamalari ile Metaverse
Miizeler gelisen teknoloji ile yayginlasmaktadir.
Ulkemizde Kiiltiir ve Turizm Bakanhgi Kiiltiir Varhiklar
ve Miizeler Genel Mudiirligiince Adana Miizesi, Antalya
Miizesi, Sanlurfa Miizesi, lhlara Vadisi Oren yeri,
Gobeklitepe Oren yeri, Efes Oren yeri gibi kiiltiir
alanlarinin sanal miize uygulamalar: yapilarak internet
sitesi lizerinden ziyaretcilerin erisimine sunulmaktadir.
Ulkemizde oldugu gibi diinya genelinde ise Louvre
Miizesi, British Museum, Metropolitan Miizesi sanal
miize erisimi olan 6rneklerdendir.

Geg Hitit Donemi’'ne ait ortostat ve stel/mezar taslari
iizerindeki tasvirler donemlerinin sosyal, kiltiirel ve
hatta siyasal gelismeleri hakkinda 6nemli veriler saglar.
Gec Hititler'in kabartma sanatinda doénemin siyasi
yasantisy, soylu Kkisiler, av sahneleri, tanri-tanriga
iliskileri, adaklar, toren, bayramlar ve ziyafet sahneleri
gibi konular tasvir edilmistir (Ozer, 2021).

Hititler, heykeltrashk eserlerini anitsal mimarlk
yapilarinin stislemelerinde, kiilt yapilarinin kapilarinda
ve mitolojik/hayvan tasvirleri olarak insa etmislerdir. Bu
eserler genellikle krallarin giiciinii ve hakimiyetini,
tanrilara olan baghlgini, krallarin kutsanmasini ve
koruyucu tanrilari tasvir etmistir. Ayrica, stel seklindeki
eserler figiiratif bezemeli heykel kaideleleri olarak
yapilmistir. Anadolu topraklarinda giiniimiize kadar
ulasmis olan algak kabartma yontu sanati dogal kayanin
acikta kalan yiziine yontulmus seklinde kabartma
figlirleriyle yapilmistir (Cicek, 2009). Hiyeroglif yazilar
da bu amnitlarda siklikla bulunur ve Luvice konusan
halklar hakkinda bizlere bilgiler saglar. Genellikle
krallarin tasvirlerine yer verilen bu kaya kabartmalari,
iilkenin 6nemli dogal yol gecitlerine, su kenarlarina ve
askeri yollar iizerindeki sarp kayalara yapilmistir.

Aksaray Miizesi envanterine kayith teshir salonunda
sergilenen ihtisamli yapis1 nedeniyle ziyaretciler
tarafindan ilgi odagi olan, Geg Hitit Donemine tarihlenen
Aksaray Steli’'nin fotogrametri yaklasimi ile 3B modeli
olusturulmustur. Yapay zeka uygulamalar1 ile eser
hakkinda bilginin verildigi sesli ve goriintili rehberlik
calismas1 haline getirilmistir. Olusturulan model ile
birlikte sesli ve goriintili rehberlik ¢alismasi eserin
daha fazla ziyaretciye hitap etmesini saglamak, esere
istenildigi kadar yaklasabilme imkani sunmak,
ziyaretcilere gorsel olarak hitap eden ve etkilesimli miize
deneyimi kazandirilmasini miimkin kilmaktadir. Bunun
yani sira kiiltiirel miras aktariminin mihenk tasi olarak
miizecilik faaliyetlerinin daha dinamik, katihmci ve
toplum odakl yliriitiilmesi amac¢lanmaktadir.
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2. Yontem

Bu calisma ile Aksaray Miizesi envanterine kayith
teshir salonunda sergilenen Geg¢ Hitit Doénemine
tarihlenen Aksaray Stelinin 3B modellenmesi
yapilmistir. Modelleme islemleri esnasinda mobil telefon
ve 3DF Zephyr programi tercih edilmistir. Elde edile 3B
Model, metinleri gorsel videolara dontstiiren yapay zeka
programi yardimiyla eser hakkinda verilerin anlatildig:
goze hitap eden goriintiili anlatim ve sesli rehberlik
olusturulmustur. Sekil 1'de belirtilen is akis semasina
uyularak modelleme ve miize rehberlik calismasi
tamamlanmistir.

Fotograf
Cekimi ve
Yiuklenmesi

Kaynak Isik
Ayarlan

Mesh Yogun Nokta
Olusturma- Bulutu

Doku Giydirme
-Tekture Mesh
Olusturma

Model Uretimi Olusturulmasi

Disa Aktarma-
obj. veri elde
etme

Model ve gérsel
videonin
birlestirilmesi

Sekil 1. 3B modelleme ve sesli rehberlik islem akisi.

2.1. Calisma alam

Aksaray Miizesi teshirinde sergilenen Geg¢ Hitit
Donemine tarihlenen Aksaray Steli'nin Sekil 2’de
belirtilen c¢alisma alani smirlarnt  igerisinde 3B
modellemesi yapilmis, yapay zekd aracilifiyla sesli
rehberlik islemleri yirttilmustir.

1969 yilinda miizecilik faaliyetlerine baslayan
Aksaray Miizesinde teshir salonunda yer alan ve 1977
yilinda satin alma yolu ile miize envanterine kaydedilen
Sekil 3 ve 4’de gosterilen kitabeli stel bazalt malzemeden
tiretilmis olup, Geg Hitit Donemine tarihlenmektedir. Eni
87 cm, boyu 90 cm ve kalinlig1 37 cm’den olusmaktadir.
Dikdértgen prizma seklinde olan stelin 6n yiizl tasvirli
yan ve arka yiize hiyeroglif kitabelidir. Kitabe ortadan
kirik vaziyette olup, iist kismi giinlimiize ulasamamistir.
On yiiziinde belden agag1 kismi var olan yiiksek kabartma
tasvir bulunmaktadir. Arka yiiziinde Hititlerin firtina
tanrisi Tarhunzas’a ait oldugu tahmin edilen kabartma
profilden yapilmistir. Tasvir etekleri piiskiilli elbise ile
betimlenmistir. Bacaklar kalin ve adalelidir. Ayak
kisminda sivri ve ucu kirik ayakkabi bulunmaktadir.
Belinde kili¢ kabzas1 oldugu tahmin edilen kabartma yer
almaktadir. Sol bacak tam, sag bacak dizden yukari
kiriktir. Arka ve her iki yanda doérdi genis biri dar
hiyeroglif kitabe yer almaktadir. Kitabenin yer aldig1
yuzeyde sonradan agildig1 anlasilan ve zivana tasi olarak
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kullanildigini  gosteren 26 cm
bulunmaktadir.
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a. ;
Sekil 4. Aksaray Steli 6lcekli fotografi arka goriinim.

Asur metinlerinde Sinuhtu olarak gecen, Luvice adiyla
Sinahutina krallig:1 ve kral Kiyakiyas, M.0. 8. yiizyiin
ikinci  yarisina  tarihlenen  Aksaray  Steli'nden
bilinmektedir. Kraliyet sehri ve ayn1 zamanda kralligin
adin1 aldigi Sinahutina (=Sinuhtu) kralhgi giiniimiiz

Aksaray ve yakin c¢evresine lokalize edilmektedir
(Hawkins, 2000,; Ozgii¢, 2015). Sozii edilen Aksaray Steli
su sekilde ¢evrilmistir.

“..] [..] bu [tanri]lar(?) [Si]na[hutilna sehrini
sevdiler. [...] [...Tar] hunzas NISA’y1 bereketlendirdi ve
gokten cok [sey] indi ve yerden cok sey ¢ikti... [...] ... Adil
oldugum icin Tarhunzas ve buradaki biitiin tanrilara
degerli oldum ve biiyiik krallar (ve) biitiin krallar bu
sehre hayran kaldi. Peki bana bu konumu kim verdi?
Tarhunzas bu konumu kimseye vermedi, ancak (sadece)

buranin hiikiimdari, bana Kiyakiyas’a, krala verdi.
Atalazawas (?) bana (?) [...] d1 ve [bana] bu ... [..., ...]
Tarhunzas bunu verdi.”

Goriildiigii tizere bu stelde Kiyakiyas, Luvi bas tanrisi
Tarhunzas’in bélgeyi kendisine verdigini sdylemektedir.
Burada Kiyakiyas, saltanati mesrulastirmak i¢in béyle bir
yola basvurmus gibidir (Bardakei, 2023).

2.2. Uygulamalar

Aksaray Steli modellemesi ¢alismasina yiizeydeki
detaylarin daha net ortaya ¢ikarilmasi amaci ile stiidyo
1siklar1 uygun sekilde konumlandirilarak baslanmistir.
Eserin etrafinda dairesel yoriinge olusturmak sureti ile
farkli a¢c1 ve uzakliklarda Iphone 15 pro max mobil
telefon ile fotograf cekimi yapilmistir.

Mobil telefon pratik kullanimi, yiiksek ¢oziintrlikli
fotograf ¢cekimi ve RAW goriintii dosyalarinin sonradan
diyafram, pozlama, 151k vb. ayarlarinin yapilmasina
olanak tanimasi nedeniyle tercih edilmistir.

Tablo 1. Iphone 15 Pro Max kamera 6zellikleri.

Pro kamera sistemi

Ozellikler

48 MP Ana kamera

24

mm, f/1.78 diyafram, ikinci nesil sensor bazl optik goriintii

stabilizasyonu, %100 Focus Pixels, stiper ytiksek ¢oziintirlikli

fotograflar (24 MP ve 48 MP)

12 MP Ultra Genis kamera

13

mm, f/2.2 diyafram ve 120° goriis alani, %100 Focus Pixels

12 MP 2 kat Telefoto (dort pikselli sensor araciligiyla):

48

mm, f/1.78 diyafram, ikinci nesil sensor bazl optik goriintii
stabilizasyonu, %100 Focus Pixels

12 MP 5 kat Telefoto

120 mm, f/2.8 diyafram, 3D sensor bazl optik goriintii
stabilizasyonu ve otomatik netleme, tetraprizma tasarim

LiDAR Tarayicis1 yardimiyla Gece modunda portre ¢cekim

Sekil 5. Aksaray Steli 3B modeli.

Kamera 6zellikleri Tablo 1’de belirtilen mobil telefon
ile eserin etrafinda kabartma ve detay noktalarina dair
350 adet fotograf cekim islemleri tamamlanmistir. 350
adet fotograf 3DF Zephyr programina yiiklendikten
sonra seyrek nokta bulutu olusturma islemi program
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Sekil 6. Stel 3B Modeli ve yapay zeka sesli anlatim.

icinde yapilmis, istenilmeyen noktalar secilerek
silinmistir. Seyrek nokta bulutu iizerinden program
aracili yogun nokta bulutu olusturulup istenilmeyen
noktalarin temizlenme islemi gerceklestirilmistir. Bu
asamadan sonra 3DF Zephyr programinda mesh
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secenegi ile model olusturulmustur. Olusturulan model
lizerine tekture secenegi ile Sekil 5’de goriildiigii tizere
fotograf dokular1  bindirilmis model c¢alismasi
tamamlanmistir. 3B model lizerine Ela.oi adli yapay zeka
programi ile sesli-goriintiillii video rehber videosu
olusturularak Sekil 6’da belirtildigi tlizere teshir
salonunda sergilenmistir.
2.2.1. Fotogrametrik analizler

Aksaray Steli icin 351 adet fotograf c¢ekimi
yapilmistir. 350 adet fotograf tizerinden 55674 adet
seyrek nokta bulutu, 3941996 adet yogun nokta bulutu,
3B model iizerinde 1694005 adet liggen tretilmistir. 3D
Zephyr programi igerisinden 3D Flow arayiizii
kullanilarak modelleme ¢alismasina dair Sekil 7,8,9,10 ve
11'de belirtildigi tlizere proje verisi, dahili kamera
parametreleri, seyrek nokta bulutu, yogun nokta bulutu,
3B model ve doku giydirilmis model proje ciktilar
alinmstir.

Nesne Adi Sparse Point Cloud
Onayar Tipi Yiizey taramasi
On Ayar Adi Varsayilan

Hesaplama zamani 0d Oh 29m 11s

Nokta sayisi 55674
BA Ortalama Kare Hatasi 1.44876
BA Referans Varyansi 1.01858

v
| 7

3
pe, =

Proje Aksaray Steli

Tarih 9 January 2024

Program 3df Zephyr

Versiyon 7.511

Kameralar | 350/351

Sekil 7. Stel 3B model proje 6zeti.

Nesne Adi Yogun nokta bulutu 1
Onayar Tipi Yilizey taramasi
On Ayar Ad Varsayilan

Hesaplama zamani

0d Oh 36m 14s

Cekirdek Nokta Sayisi 3941996
Toplam Nokta Sayisi 3941996
Uygulanan Filtreler Hig¢biri

Sekil 8. Stel seyrek nokta bulutu verileri.
3. Bulgular ve tartisma

Kiltiirel miras evrensel degerlere sahip olduguna
inanillan eserlere dair toplumun kimligini yansitan
gecmis ile gelecegi arasinda koprii olusturan énemli bir
unsurdur. Kiltiirel mirasin bir kolu olan somut kiiltiirel
miras mimari yapilar, arkeolojik buluntular ve sanat
eserlerini kapsamaktadir. Bahse konu somut kiiltiirel
miras ile miizeler arasinda 6nemli bir iliski oldugu
asikardir. Bu noktada somut Kkiiltiirel mirasin cesitli
tiirlerini toplamak, korumak, sergilemek ve tanitmak
kiltiirel miras aktariminda biiylik gorev miizelere
diismektedir.

Miizecilik disiplinler arasi bir meslektir. Tarih, sanat
tarihi, arkeoloji, etnoloji, egitim bilimi ve iletisim gibi
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Sekil 9. Stel yogun nokta bulutu veriler.

bircok disiplinden veri alir. Geleneksel miizecilik,
miizeciligin ilk ortaya ¢iktigi dénemden yakin doneme
kadar benimsenen genellikle nesnelerin bir araya
getirilmesi, dlizenlenmesi ve sergilenmesi {izerine
odaklanir. Geleneksel miizecilikte korunakh vitrinlerde,
duvarlarda veya bilgi panolarinda ziyaretcilere bilgi
verme amacl tasir.

Miizecilik meslegine gelisen teknoloji ile birlikte
dijital teknolojinin entegre edilmesi son yillarda yaygin
olarak benimsenen bir yaklasim olmustur. Bu durum
djiital miizecilik veya c¢agdas miizecilik anlayisini
evrilmeyi saglamistir. Cagdas miizecilik; teknoloji odakls,
ziyaretgilerin aktif/katihmec1 bir rol aldig, egitim-
Ogretim faaliyetlerinin ylriitiilerek ziyaretcilere kiiltiirel
miras hakkinda bilgi-beceri kazandirir.  Dijital
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miizecilikte sanal turlar, 360 derecelik goriintiler,
ziyaretcilere eserle etkilesim kurma firsati sunan
interaktif uygulamalar ve 6zellikle 6grenciler tarafindan

Nesne Adi Mesh 1 [Retop]
Onayar Tipi Yiizey taramasi
On Ayar Adi Varsayilan

Hesaplama zamani 0d 2h 17m 32s

Ucgen Sayisi 2514281

Uygulanan Filtreler Photoconsistency based
optimization

Retopoloji

Sekil 10. Mesh verileri.

Miizecilik islemleri noktasinda bir¢ok disiplin/bilim
dalina hakim olmak ve gelisen teknoloji ile mizeciligi
bulusturmak elzem olmaktadir. Bu noktada 3B
modelleme ¢alismalari dijital /cagdas miizecilikte siklikla
tercih edilir konumdadir. Fotogrametri yardimiyla 3B
model olusturma ¢alismalarinda Meshroom, 3DF Zephyr,
Photomodeler vb. programlar kullanilmaktadir (Colak ve
Colak, 2023). Bu galisma ile 3DF Zephyr programinda Geg
Hitit Donemine tarihlenen Aksaray Stelin 3B modeli
olusturulmustur. Aksaray Steli hakkinda bilginin yer
aldig1 metin yapay zeka programinda islenerek sesli ve
goriintili videoya dontistiiriilmiistiir. Bahse konu sesli
ve gorintili video ile eserin 3B modeli birlestirilerek
teshir salonunda LCD (Liquid Crystal Display) ekranda
ziyaretcilere sunularak dijital miizecilik ¢alismalarina
katki saglanmistir.

Geleneksel miizecilik c¢alismalarinda teknolojik
imkanlarin kullanilmasinin miimkiin olmamasi ya da
sinirll olmasi sebebiyle ziyaretciler eseri gézlemlemek
disinda herhangi bir etkilesimde bulunamayarak pasif
rol oynamaktadir. Geleneksel miizecilik sinirh
erisilebilirlik sunar. Bu durum yeterince kiiltiirel mirasin
onemi hakkinda farkindalik yaratamamaktadir

Dijital, c¢agdas miizecilikte ise 3B modelleme
teknolojisinin hemen hemen tlim alanda
kullanilabilmesinden hareketle eserin sadece korunakli
vitrinlerde siirli yaklasim ile ziyaret¢i tarafindan
gozlemlenmesinin disina ¢ikilmasi miimkiin
kilinmaktadir. Bu durum ziyaretgiye etkilesimli, aktif,

revacta olan oyunlar kiiltiirel mirasin anlasilmasi, kimlik
bilinci olusturmasinin yani sira aktarim konusunda
biiytik katkilar saglamaktadir.

Nesne Adi Renklendirilmis Mesh 1
Onayar Tipi Genel
On Ayar Ad Varsayilan Tek Tekstur

Hesaplama zamani

0d Oh 32m 42s

Ucgen Sayisi 1694005
Tekstur Sayisi 1
Uygulanan Filtreler Higbiri
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Sekil 11. Doku giydirme verileri.

eglenceli, akilda kalic1 bir miize deneyimi saglarken
kiltiirel mirasin 6nemi konusunda fark yaratmaktadir.

4. Sonuglar

Anadolu’nun zengin dogal kaynaklari, ¢esitli iklimleri
ve cografi ozellikleri farkli uygarliklarin kurulmasi ve
gelismesine yol agmistir. Uygarliklar kiiltiirel mirasin
yaratiasidir.  Ulkemizin kiiltiirel mirasi Anadolu’da
yasayan farkli medeniyetlerin izlerini tasidigindan
Tiirkiye’'nin zengin tarihini ve kiltiriinii yansitmaktadir.
Kiiltiirel miras {ilkemizin kimligini ve degerlerinin
sekillenmesinde dnemli rol oynamaktadir. Bu noktada
miizeler uygarliklarin gegmisten gelen kiiltiirel degerleri
ile ¢agdas toplumlar arasinda iletisim gorevini
iistlenerek kiiltiirel mirasin giinlimiizde yasatilmasina ve
gelecege aktarilmasini saglamaktadir. Aksaray Steli'nin
3B modeli ve yapay zekd araciligiyla sesli-gorsel
rehberlik videosu c¢alismasti 3B modellemeden
yararlanilarak bu énemli gérevde canliligi baki kilmaya
ve mizelerin geleneksel durusunu genisletmeye olanak
saglamaktadir.

Aksaray Steli'nin 3B modeli ve eserin tanitimina
yonelik hazirlanan goriintiilii ve sesli video LCD ekranda
teshir salonunda sergilenerek interaktif rehberlik
sisteminin olusmasina olanak saglanmistir. Dijital
araclar kullanilarak elde edilen interaktif rehberlikle
birlikte ziyaretgilerin eser hakkinda bilgi edinimi
saglanirken ayn1 zamanda eglenerek hem gbze hem
kulaga hitap eden bir etkilesim kurmasi saglanmaktadir.
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Bu durum miizeler ve tarihi alanlar1 daha ilgi c¢ekici,
merak uyandirict hale getirerek kiiltiirel mirasin
korunmasinda, yasatilmasinda ve aktarilmasinda biiyiik
farkindalik yaratacaktir.

Ug boyutlu sahne yaratimi yapilan 3D Max, Blender
gibi yazilimlar kullanilarak mimari tasarimlar, oyun
diinyalari, film setleri ve sanal gergeklik uygulamalari
gibi sanal mekan olusturulabilir. Bu tiir araglar gerc¢ekgei
sanal ortamlar olusturulmasina olanak tanir ve
gorsellestirmenin yani1 sira animasyon ve interaktif
deneyimler elde edilmesini saglar. Bu calisma sonucunda
Hitit Steli'ne ait tUretilen 3B model artirilmis gerceklik
uygulamalarina entegre edilerek ziyaretcilerin tarihi
olaylar1 daha interaktif bir sekilde kesfetmelerini
saglayacaktir.
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