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Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Araglarinin Kullanimi: Etkinlik Ornekleri
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Iginde bulundugumuz ¢agin bir gerekliligi olarak bircok alanda oldugu gibi egitim alaninda da teknoloji ve internet
kullanimi git gide artmig ve 6nem kazanmigtir. Bu noktada egitim alaninda gesitli materyaller gelistirilebilecek Web
2.0 araglan karsimiza ¢ikmaktadir. Bu ¢alismada da sosyal bilgiler dersinde kullamilabilecek bes Web 2.0 araci (Story
Jumper, Bubbl.us, Quizizz, Wordwall, Wordart) tanitilmig ve Web 2.0 araglariyla sosyal bilgiler dersine yonelik
etkinlik 6rnekleri hazirlanmistir. Etkinliklerde kullanilan araglar, literatiirdeki ¢aligmalarda kullanilan ve kullanimi
ticretsiz olan ya da kullanicilara iicretsiz plan sunan ¢aligmalar arasindan secilmistir. Etkinliklerde Web 2.0 araglan
ile hazirlanan kavram haritasi, bogluk doldurma, isbirlik¢i kitap ve kavram bulmacasi Ornekleri sunulmustur.

Calismada sunulan etkinliklerin sosyal bilgiler dersi baglaminda Web 2.0 araglarinin kullanimina katk: saglayacag:
umulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal bilgiler, Web 2.0, Web 2.0 araglar

The Use of Web 2.0 Tools in Social Studies Course: Activity Examples

Abstract

As a necessity of the age we are in, the use of technology and the internet has become increasingly important in the
field of education as in many other fields. At this point, Web 2.0 tools that can be used to develop various materials
in the field of education are emerging. In this study, five Web 2.0 tools (Story Jumper, Bubbl.us, Quizizz, Wordwall,
Wordart) that can be used in social studies course were introduced and examples of activities for social studies course
were prepared with Web 2.0 tools. The tools used in the activities were selected from the studies in the literature that
are free to use or offer free plans to users. In the activities, examples of concept maps, fill-in-the-blank, cooperative
books and concept puzzles prepared with Web 2.0 tools were presented. It is hoped that the activities presented in
the study will contribute to the use of Web 2.0 tools in the context of social studies course.
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Girig

Web kavrami, internetin ortaya c¢ikisiyla hayatimiza girmistir. Baslangicta interaktif
olmayan, kullanicilarin gorsel icerik ya da metinleri gorebildigi Web, zamanla degisime ugramis
ve interaktif Web 2.0 ortaya ¢ikmistir (Deperlioglu ve Kose, 2010). Web, Web 1.0 ile gelismeye
baslamis, Web 2.0 ile kullanicilarin igerige miidahale edebildikleri bir noktaya gelmistir (Bozkurt,
2013). Web 1.0, Web’in ilk halidir, bu versiyonunda kullanicilar bilgiyi alan taraftir. Web 2.0’da
ise kullanicilar bilgiyi alan taraf olmaktan ¢ikmis, yapilandirilmas: siirecinde rol oynamaya
baglamistir (Uca Giines, 2016). Web 2.0 kavrami O’Reilly’nin katildigi bir konferansta beyin
firtinas1 ile baglamistir (O’Reilly, 2005). Web 2.0 bir¢ok araci i¢inde bulundurur, bu araglarla
bircok uygulamanin gerceklesmesi saglanir. Amaci kullanmicilarin is birligi yapabilmesi, sosyal
etkilesimde bulunabilmesi, teknik sorunlarla karsilagsmadan igerik paylasabilmeyi saglamaktir.
Boylece internet, kullanicilar i¢in sadece hazir bilgiyi aldiklar1 bir ortam olmaktan ¢ikarak igerik
tiretebildikleri, paylasabildikleri bir platform haline gelmektedir (Horzum, 2010). Bilgi paylasimim
kolaylastirmasi, diisiik maliyet ve interaktif olmast Web 2.0’in avantajlarindandir (Kogyigit ve
Kogyigit, 2018). Constantinides ve Fountain (2008) Web 2.0 uygulamalarinin bes ana kategoride
siniflandinlabilecegini belirtmistir. Bunlar: Bloglar, sosyal aglar (Ornegin Facebook), belirli igerik
tiirlerinin paylagildig topluluklar (Ornegin Youtube), kullanicilarin birbirleri ile bilgi ve fikir
aligverisinde bulundugu forumlar ve icerikleri derleyen uygulamalar (Ornegin Google, Yahoo)
(Constantinides ve Fountain, 2008). Bloglar, vikiler, podcastlar gibi kavramlarla iliskilendirilen
Web 2.0, kullanicilarin igerik ekleyebildigi, icerikleri diizenleyebildigi ve daha sosyal olan bir
alandir (Anderson, 2007).

Web 2.0 araglarinin sosyallesme, iiriin pazarlama, reklam, tanitim, saglk gibi bir¢ok alanda
oldugu gibi egitim alaninda da kullanimi yayginlasmistir. Egitimde ders materyalleri, sunum
araglari, 6l¢me degerlendirme gibi bir¢ok alanda Web 2.0 araglar1 hazirlanmaya baglanmistir
(Mete ve Batibay, 2019). Teknolojinin her gegen giin daha da gelismesiyle Web 2.0 araglarinin
egitimde kullanimi artmistir. Igerigin olusturulmasinda katihm, 6grencilerin bireysel
farkliliklarina hitap etmesi, 6grenciler arasinda etkilesim ve iletigimi artirmasi Web 2.0 araglarinin
etkili oldugu hususlar arasindadir (Ocak, 2022). Web 2.0 araglarn; etkilesimli olmasi, kullanicilar
arasinda etkilesim saglamasi, isbirlik¢i ¢alismalar yapilmasini ve bilgi paylasimini saglamas: gibi
ozellikleriyle egitim alaninda da dikkat ¢ekmistir (Deperlioglu ve Koése, 2010). Ciinkii Z kusag:
ogrenciler bilgiyi almak yerine, bilgiyi iretmeye, paylasmaya ve sorgulamaya énem vermektedir.
Web 2.0 ile 6grenciler, bilgiyi alan konumundan ¢ikip, bilginin yapilandirilmas: ve paylasilmasi
noktasina gelmistir (Giirgil, 2019). Web 2.0 araglari, 6grencileri aktif kilar ve bilgiyi titketmek
yerine onlarin bilgiyi {ireten, yapilandiran, sorgulayan, arastiran bireyler olmasinda rol oynar
(Elmas ve Geban, 2012). Web 2.0 araglann egitimde kullanilabilecek giincel materyaller
arasindadir. Web 2.0 araglan ile gerceklestirilen etkinliklerin 6grenciler icin eglenceli olmasi,
kalic1 6grenmede etkili olmasi, akran Ogretimi ve firsat esitlifi saglamasi egitim ortaminin
niteligini artirabilecek yanlarindandir (Mete ve Batibay, 2019). Web 2.0 araglar1 6grencilerin
Ogrenmeye yonelik motivasyonunu artirabilir (AlJeraisy, Mohammad, Fayyoumi ve Alrashideh,
2015). Horzum (2010) Web 2.0’1n 6gretmenler ve 6grencileri sinifin disina cikararak diinyayla
bilgi paylagsmalarimi sagladigini, bunun en 6nemli yani oldugunu belirtmistir. Web 2.0 fiziksel
sinirlar1 agarak internetin oldugu her yerde Ogrenme siirecini destekler (Holcomb, Beal ve
Robertson, 2009). i¢inde bulundugumuz bu ¢agda, 6grencilerle Web 2.0 araglar ile etkilesimli ve
isbirlik¢i caligmalar yapilarak onlar kiiresel diinyada rol oynamaya hazirlanabilir (Holcomb ve
Beal, 2010). Web 2.0 araglar egitimde; 6l¢me degerlendirme, harita araglari, sanal gerceklik,
yabanci dil, karikatiir, sunum, infografik gibi farkli materyaller tiretmek amaciyla kullanilmaktadir
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(Kinmli ve Demirezen, 2022). Ogrenme siirecini kolaylagtirmada ve soyut kavramlan
somutlastirmada etkili olan gorsel materyallerin tasarlanmasi da Web 2.0 araglar ile kolaylagmistir
(Can ve Usta, 2021). Altiok, Yiikseltiirk ve U(;giil (2017) egitim alaninda kullanilabilecek Web 2.0
araglarini su sekilde siniflandirmigtir:

Tablo 1. Web 2.0 Araglarinin Temel Siniflandiriimas: (Altiok, Yiikseltiirk ve Uggiil, 2017)

Animasyon Araglar Kodlama Araglar Sinif Yonetim Araglar

Anket Araglar1 Logo Tasarim Araglari Sunum Araglar

Depolama ve Dosyalama Araglar1 | Miizik ve Ses Araclar: Takim ve Grup Olusturma
Araclan

Dijital Pano Araglarn Oyun Gelistirme Araglan Takvim ve Cizelge Uygulamalar:

Elektronik Kitap Araglar Sosyal Paylagim Siteleri Metin ve Yazarlik Araglar

Fotograf ve Resim Araglarn Poster ve Afis Araglar Video Konferans Araclar

Harita Araclan Sanal Gergeklik Araglari Video Araglarn

Karikatiir ve Cizim Araglar Test ve Sinav Araglar Web Gelistirme Araglar

Sosyal bilgiler dersinde teknoloji kullanimi, 6grencilere iyi bir vatandas olmak icin gerekli olan
bilgi, beceri ve degerleri kazandirirken onlarin derse olan motivasyonunu artirmada etkilidir
(Heafner, 2004). Bu baglamda ve yukarida verilen bilgiler 1s131nda Web 2.0 araglarinin sosyal
bilgiler dersinde kullanilabilecek etkili bir materyal oldugu soylenebilir. Web 2.0 araglan ile
ogrenciler ulagilmasi gii¢ olan 6grenme etkinliklerini deneyimleyebilirler, sosyal bilgiler dersi de
Web 2.0 araglarinin sagladigi bu imkanlardan yararlanmak i¢in elverisli bir derstir (Holcomb, Beal
ve Robertson, 2009). Sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 araglarni soyut kavramlarin
somutlastirilmasinda, 6grencilerin 6n bilgilerinin ortaya ¢ikarilmasinda ya da derste ya da ders
sonrasinda 6l¢gme degerlendirmede kullanilabilir. Ayrica bu amaglara yonelik icerikler 6grencilerle
birlikte iiretilebilir (Kantekin, 2023). Sosyal bilgiler dersinde kullanimi ve 6nemi artan Web 2.0 ile
ilgili literatiirde bircok c¢aligmaya rastlanmaktadir. Sosyal bilgiler dersinde Web 2.0
teknolojilerinin 6grencilerin akademik basarisina ve tutumlarina etkisinin arastirildig: ¢caligmalara
(Almali 2020; Almali ve Yesiltag, 2020; Yilmaz, 2022) rastlanmistir. Bal¢in ve Caligkan (2021)
sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin kullaniminin 6grencilerin gevresel duyarliliklarina
etkisini aragtirmistir. Oztiirk (2022), sosyal bilgiler egitiminde Web 2.0 araglarinin kullaniminin
ogrencilerin tstbiligsel farkindalik diizeylerine ve akademik basarilarina etkisini incelemistir.
Sevigen (2022) ¢aliymasinda Web 2.0 araglariyla gerceklestirilen sosyal bilgiler dersinin
ogrencilerin dijital vatandashk diizeylerine, akademik basarilarina ve derse yonelik tutumlarina
etkisini aragtirmigtir. Ocak (2022) sosyal bilgiler 6gretiminde Web 2.0 animasyon araglarinin
akademik basariya ve bilgilerin kaliciligina etkisini aragtirmistir. Utkugiin, Yildirnm ve Sanlioglu
(2022) 7. simif 6grencilerinin Web 2.0 araglar kullanilarak gerceklestirilen sosyal bilgiler dersine
yonelik goriiglerini tespit etmeyi amaglamistir. Balgin (2023), Sosyal Bilgiler dersi “Uretim,
Dagiim ve Tiiketim” Ogrenme alanminda Web 2.0 araglarinin kullaniminin beginci simf
ogrencilerinin kariyer ve yetenek gelisimi Oz-yeterliklerine, girisimciliklerine ve akademik
bagarilarina etkisini aragtirmigtir. Kantekin (2023) ise 6. sinif Sosyal Bilgiler dersinde kiiltiirel
miras konularinin 6gretiminde Web 2.0 araglar1 kullaniminin etkisini aragtirmistir. Sosyal bilgiler
ogretmenlerinin Web 2.0 teknolojileri ile ilgili goriislerinin incelendigi calismalara da (Keles 2019;
Kirnmli ve Demirezen 2022) rastlanmigtir. Balct (2023) c¢alismasinda sosyal bilgiler
ogretmenlerinin dijital okuryazarlik yetkinliklerinin Web 2.0 araglar kullanim durumuna etkisini
belirlemistir. Atalmis ve Simsek (2022), sosyal bilgiler ve fen bilimleri 6gretmenlerinin Web 2.0
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araglarini kullamim yetkinliklerini belirlemeyi amaglamistir. Yildirim, Tanrikulu ve Ablak (2022)
uzaktan egitim siirecinde sosyal bilgiler 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin
goriislerini belirlemeyi amaglamigtir. Tiinkler (2021) sosyal bilgilerde kavram 6gretiminde Web
2.0 araglarinin kullanimi konusunda 6gretmen adaylarinin deneyimlerini ve bu deneyimlerine
yonelik goriislerini arastirmigtir. Celik (2020a) sosyal bilgiler 6gretmen adaylarimin Web 2.0
araglarini alanlarina entegre etme siirecindeki deneyimlerine yonelik goriislerini arastirmistir.
Celik (2020b) sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin bilgi ve iletisim teknolojileri ve Web 2.0
araclarini sosyal bilgiler dersine entegre edebilmesini amaclamigtir. Celik (2021) Web 2.0
teknolojilerini sosyal bilgiler egitiminin degerlendirme asamasinda kullanan sosyal bilgiler
Ogretmen adaylarinin deneyimlerini betimlemeyi amaclamistir. Holcomb, Beal ve Robertson
(2009) caligmalarinda Web 1.0 ve Web 2.0 teknolojisinin farkina deginmisler, sosyal bilgilerdeki
tarih konularinda otantik ve probleme dayali 6grenme baglaminda Web 2.0 kullanimina y6nelik
ornekler sunmuslardir. Holcomb ve Beal (2010) sosyal bilgiler baglaminda 6gretme ve 6grenmeyi
desteklemek amaciyla ¢esitli Web 2.0 araglarinin nasil kullanmilacagini 6rneklendirmislerdir.
Holcomb, Beal ve Lee (2011) ¢alismalarinda Web 2.0 araglarinin sosyal bilgiler dersi
uygulamalarini gelistirmek icin nasil kullamilacagini, miifredata nasil entegre edilecegini de
dikkate alarak tartigmiglardir. Adcock ve Bolick (2011), dijital esnek kitap adin1 verdikleri Web 2.0
aracinin sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgilerine katki sagladigim
aciklamiglardir. Diacopoulos (2015), NCSSin ele aldigi boyutlar ile yenilenmis Bloom
taksonomisinin basamaklarin1 matris seklinde karsilastirmis ve kesisen alanlara uygun Web 2.0
araclarindan 6rnekler sunmustur.

Web 2.0 Araglan

Egitim ogretim alaninda kullanimi gitgide yayginlasan Web 2.0 araglarinin kullanimim
sinirlayan en 6nemli nedenlerden birisi, bu araglardan bazilarinin iicretli olmasidir (Balgin, 2023).
Bu c¢alismada ise kullanimi iicretsiz olan ya da kullanicilara iicretsiz plan sunan Web 2.0 araglan
ile etkinlik 6rnekleri gelistirilmis ve ilgili uygulamalar tamitilmigtir. Ayrica bu ¢aligmada tanitilan
ve etkinliklerde yer alan Web 2.0 araglar literatiirdeki arastirmalarda kullanilan araglar arasindan
secilmigtir. Bu baglamda asagidaki Web 2.0 araglarina yer verilmistir:

Story Jumper

Story Jumper, kullanicilara ¢evrimici iicretsiz kullanim sunan, isbirlik¢i kitap hazirlamak igin
kullanilabilecek bir uygulamadir. Uygulamaya “Sign up” butonu ile iiye olduktan sonra “Library”
butonu ile diger kullanicilarin olusturduklan kitaplara ulasilabilir, “Home” butonuna tiklanarak
“My Classes” bolimiinde olusturulan simiflar goriilebilir, “Add Class” butonu ile yeni bir simif
olusturulabilir. Olugturulan simifa 6gretmen ve dgrenci eklenebilir. lgili sinifa tiklandiktan sonra
“Add Students” botonuna tiklanip ardindan “Copy Join Class Link” butonuna tiklanarak katilim
linki kopyalanabilir ve dgrencilerle sinif sifresi ile paylagilabilir. Ogrenciler paylagilan link ve sifre
ile uygulamaya giris yaparak olusturulan sinifa katilabilir. Google Classroom kullaniliyorsa
“Import Google Classroom” butonu ile simif aktarilabilir. “My Books” boéliimiinde olusturulan
kitaplar goriilebilir. “Create New Book” butonuna tiklandiginda Resim 1’deki ekran ¢ikmaktadir,
buradan yeni bir kitap olusturulabilir. “Text” butonu ile metin kutusu, “Props” butonu ile
nesneler, “Scenes” butonu ile sahneler, “Photos” butonu ile fotograf, “Voice” butonu ile ses
eklenebilir. Sayfa sonundaki “Delete page”, “Add page”, “Copy page” butonlar ile sayfa silme,
sayfa ekleme, sayfa kopyalama islemleri gerceklestirilebilir. “Buy book” butonu ile kitab1 ciltli,
ciltsiz, video, PDF, sesli kitap gibi cesitli sekillerde satin alma secenekleri goriilebilir. “Share book”
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butonu ile kitabi paylasim secenekleri goriilebilir ve paylasim yapilabilir. Sinmifla paylasilan
kitaplara 6grenciler “Home, My Classes, Shared Class Library” boliimlerini takip ederek ulasabilir,
ilgili kitab1 actiktan sonra 6gretmen tarafindan izin verildiyse “Remix” butonu ile kitap {izerinde
caligma yapabilirler. “Collaborate” butonu ile bagka yazarlar kitap iizerinde c¢aligmaya davet
edilebilir. “Save & Exit” butonu ile caligma kaydedilerek ¢ikis yapilabilir.

£, storyjumper CEELET (~ Share Book | (& Collaborate ) (@ ) (@ Save & Exit |

Text «
© Props v
[zl Scenes ~
@ Photos ~
| & voice

|\’|ﬁ[ Page |

(@r ot Cove . Gacaion Poge

age

Resim 1. Story Jumper calisma ekrani
Bubbl.us

Bubbl.us kavram haritasi olusturulabilen bir uygulamadir. Ucretsiz planinda kullanicilara ig
kavram haritasi, goriintiiyii disa aktarma ve paylasim segenekleri sunmaktadir. “Register”
butonuna tiklanarak bir bubbl.us hesabi olusturulabilir. Uygulamaya giris yapildiginda agilan
“Mind Maps” sayfasinda daha 6nce olusturulan haritalar goriilebilir. “Create” butonu ile Resim

2’deki ekran agilmaktadir, buradan yeni bir harita olusturulabilir. T butonu ile metinle ilgili

(renk, italik, kalinlik, paragraf, yazi puntosu vb.) islemlere ulasilabilir. ile resim, baglanti,

formiil, not, sembol eklenebilir. Ucretsiz planda bu islemlere kullanim sinir1 getirilmektedir. -
butonu ile kavram haritasinin sekli ile ilgili islemler yapilabilir. ® butonu ile silme iglemi

gerceklestirilebilir. ®¥ butonu ile kavram haritasinin alt basamaklar eklenebilir.
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Subbl.us B MindMaps  NewMindMap X @ Team Overview X @ Teams R GUFEERY @ Account

1 @i = {7} selectio < I O0O& 9«

T + &= ©
® § © P =

Y
Click here to start

Resim 2. Bubbl.us ¢aligma ekrani
Quizizz

Quizizz gesitli etkinlikler olusturulabilecek, 6l¢me degerlendirme amaciyla kullanilabilecek bir
uygulamadir. “Sign Up” butonu ile iiye olunabilmektedir. Uygulamaya giris yapildiktan sonra
¢ikan ekranda “Kesfet” butonu ile sablonlara ve daha 6nce hazirlanmig sinavlara, “Benim
Kitiiphanem” butonu ile hazirlanilan caligmalara, “Simiflar” butonu ile olusturulan siniflara
ulagilabilir. Sinif olusturduktan sonra ya da “Ogrenci Ekle” butonu tiklandiktan sonra uygulama
ekraninda verilen baglant1 ve kod ile 6grenciler simifa katilabilir. “Olustur” butonu ile slayt ve
sinav olusturulabilir. Resim 3’te “Olustur, Sinav, Sifirdan Olustur, Coktan Se¢meli” adimlar takip
edilerek acgilan ¢aligma ekrani gosterilmektedir. Ekranin {ist kismindaki ara¢ ¢ubugundan soru
puanlama, soru siiresi, soru tipi ayarlanabilir. Ucretsiz planda soru tiplerinde simirlamalar
getirilmektedir.

< Goktan segmeli . < lpuany @ 30saniyes O Konulan etiketleyin B Soruyu kaydet

A B I U &5 X % = fia Denkiem ekle @ Cevap agiklamas: ekle

Seruyu buraya yazin

Cevap secenegini Cevap segenegini Cevap secenegini
buraya yazin buraya yazin buraya yazin

Tek dogru cevap  Cokiu dogru cevaplar

Resim 3. Quizizz ¢alisma ekrami
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Wordwall

Wordwall gesitli etkinlikler olusturulabilecek, 6l¢me degerlendirme amaciyla kullanilabilecek bir
uygulamadir. Ucretsiz planda 5 etkinlik olusturulmasina izin verilmektedir. “Sign Up” butonuyla
ilye olunduktan sonra agilan ekranda “My Activities” butonu ile olusturulan etkinlikler

goriilebilir. Olusturulan etkinligin sag alt kosesinde bulunan " butonu ile etkinligi paylasmak,
o6dev olarak ayarlamak, igerigi diizenlemek, yeniden adlandirmak, silmek gibi islemler
gerceklestirilebilir. “My Results” butonu ile 6devlerin sonuglari goriilebilir. “Create Activity”
butonu ile yeni bir etkinlik olusturulabilir. Bulmaca, sinav, eslestirme gibi bir¢ok etkinlik secenegi
sunulmaktadar.

Wordwall  pahaiyi dersleri daha hizh olusturun Ev  Ozellikler ~Benim aktivitelerim  Benim sonuglarim I: Giincelleme n a
Birsablonsec » icerigi girin » Oynamak Sinav
Faaliyet Baghgi
Untitled2

Soru B x x O
2
1.
Yanitlar
A D
B E
c F

+ soruekle

Resim 4. Wordwall ¢aligma ekran:
Wordart

Wordart kelime bulutu olusturulabilecek bir uygulamadir. “Sign Up” butonu ile iiye olunduktan
sonra agilan ekranda “Create” butonuna tiklandiginda Resim 5’teki ekran agilir ve buradan kelime
bulutu olusturulabilir. Bu ekranda “Words” bolimiinden kelimeler eklenebilir, “Shapes”
boliimiinden sekiller, “Font” boliimiinden yaz1 tipi, “Layout” bolimiinden yazi hizalari, “Style”
boliimiinden yaz1 rengi secilebilir. Bu asamalardan sonra “Visualize” butonuna tiklanarak kelime
bulutu olusturulabilir. “Undo” butonu ile geri alma, “Redo” butonu ile ileri alma islemleri
yapilabilir. “Animate” butonu ile {izerine tiklanan kelimeler biiyiitiilebilir, “Edit” butonu ile
kelimelerin rengi yeniden diizenlenebilir. Ekranin en st kisminda yer alan ara¢ cubugunda “File”
sekmesinden adlandirma, silme, farkli kaydetme, yazdirma, gosterge paneline dénme islemleri
yapilabilir. “Save” butonu ile kaydetme, “Order” butonu ile hazirlanilan kelime bulutunu farkh
iiriin segenekleri (poster vb.) ile siparis etme, “Share” butonu ile paylasma, “Download” butonu ile
indirme secenekleri goriilebilir.
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Resim 5. Wordart ¢aligma ekrani

Yukarida literatiirdeki caligmalarda kullanilan Web 2.0 araglar: arasindan kullanimi iicretsiz olan
ya da kullanicilara {icretsiz plan saglayan bes Web 2.0 araci tanitilmistir. Bir sonraki boliimde ise
bu Web 2.0 araglar ile hazirlanan sosyal bilgiler dersine yonelik etkinlik 6rnekleri yer almaktadar.

Ornek Etkinlikler

Calismanin bu boliimiinde sosyal bilgiler dersine yonelik Web 2.0 araglariyla (Bubbl.us, Quizizz,
Story Jumper, Wordwall) hazirlanan etkinlik 6rnekleri sunulmustur.

Etkinlik 1
Etkinlik Ad1 Enerji Kaynaklar
Simif Diizeyi 6 Ogrenme Alam Uretim, Dagiim ve

Tiketim

Iligkili Kazamim | SB.6.5.2. Kaynaklarin bilingsizce tiiketilmesinin canli yasamina etkilerini
analiz eder.

Kullanilacak Kavram Haritasi, Soru-Cevap, Anlatim
yontem-
teknikler

Kullanilacak Akilli Tahta, Web 2.0 Araclari: Bubbl.us, Quizizz
Arac-Gere¢  ve
Materyaller

Siire 40 dk Sinif Mevcudu 20 6grenci
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Giris: Derse baglarken ogrencilere, “Giin icinde 1sinma, yemek yapma, ulagim gibi
ihtiyaclarimizi kargilarken bize bu ihtiyaglarin ulagmasini saglayan enerji kaynaklari neler
olabilir? Ornegin, evden okula gelirken otobiis, okul servisi ya da araba gibi araclar
kullaniyoruz. Peki bu tasitlar1 calistirmak i¢in hangi enerji kaynagini kullanityoruz?” sorusunu
yoneltiniz. Ogrencilerin cevaplarin1 aldiktan sonra yasamimizi kolaylastiran bircok enerji
kaynag1 oldugunu ifade ediniz. (5 dk)

Gelisme: Akilli tahta {izerinden URL-1’deki kavram haritasin1 6grencilere sununuz ve kavram
haritas1 {izerinden enerji kaynaklarinin vyenilenebilir (tiikenmeyen) ve yenilenemez
(tikenebilir) enerji kaynaklar1 olarak iki gruba ayrildigini, tas komiirdi, linyit, petrol ve
dogalgazin tiikenebilir kaynaklar oldugunu ve iilkemizde nerelerde ¢ikarildigini, islendigini ve
hangi alanlarda kullanildigini anlatimz. Ardindan bu kaynaklarin fosil enerji kaynaklarn
oldugunu, yandiklarinda karbondioksit aciga c¢ikararak hava kirliligine neden oldugunu
belirtiniz. Daha sonra yenilenebilir enerji kaynaklarini kavram haritasindan yararlanarak
anlatimz. Ardindan &grencilere dogal kaynaklarin sinirsiz olmadigini, titkenebilecegini ve bu
kaynaklarin sadece insanlarin degil diinyadaki biitiin canhlarin yasam kaynag: oldugunu ifade
ediniz. Su, toprak ve hava kirliliginin ve dogal kaynaklarin bilingsizce tiiketilmesinin ne gibi
sonugclar ortaya ¢ikarabilecegini sinifta tartisiniz. (20 dk)

Degerlendirme: Olgme degerlendirme asamasinda URL-2 iizerinden ilgili uygulamay1 aginiz ve
uygulamanin ara yiizini o6grencilere tamitiniz. Ardindan ogrencilerinizle birlikte sorularn
cevaplayiniz. Ogrencilerin 6grenmekte giicliik cektigi bir konu, sinirh anlama ya da kavram
yanilgis: tespit ederseniz ilgili konuyu tekrar agiklayiniz. (15 dk)

URL-1: http://go.bubbl.us/de2ad4/6be2?/ENER]I-KAYNAKLARI

URL-2: https://quizizz.com/admin/quiz/6582207b871b5a2e85b18dfc/enerji-
kaynaklar%C4%B1?source=quiz_share

Etkinlik 2
Etkinlik Ad1 Vakaflar ve Amaglar
Sinif Diizeyi 7. Sinif Ogrenme Alam Uretim, Dagiim  ve

Tiketim

Mliskili Kazamim | SB.7.5.3. Kurumlarin ve sivil toplum kuruluslarinin ¢aligmalarina ve sosyal
yasamdaki rollerine 6rnekler verir.

Kullanilacak Soru-Cevap, Anlatim, Kavram Bulmacasi

yOntem-

teknikler

Kullanilacak Akilli Tahta, Bilgisayar, Web 2.0 Araglari: Story Jumper, Wordwall
Arag-Gere¢  ve

Materyaller

Siire 40 dk Sinif Mevcudu 20 6grenci

Oneri Etkinlik, bilgisayar laboratuvari bulunmayan bir okulda bir o6grenci

liderliginde akill tahta kullanilarak gerceklestirilebilir.
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SOREC

Giris: Derse baglarken 6grencilere, “Thtiyac sahibi insanlara yardim etmek isteseniz nasil bir yol
izlersiniz?” sorusunu yéneltiniz. Ogrencilerin cevaplarini aldiktan sonra ihtiyaci olan insanlara
gesitli kurumlar aracilifiyla yardim edilebilecegini, bu kurumlar hakkinda bilgileri olup
olmadigim sorunuz. (5 dk)

Gelisme: Ogrencilerin cevaplarini dinledikten sonra devletimizle beraber birgok sivil toplum
kurulusunun da géniilli yardim faaliyeti gerceklestirdigini, toplumsal yardimlagsmanin ve
dayanmigmanin ge¢misten giiniimiize toplumumuzda ¢ok 6nemli bir yeri oldugunu ifade ediniz.
Ardindan URL-1’de verilen baglanti {izerinden kitab1 a¢iniz ve uygulamanin ara yiiziini
ogrencilere tanitimiz. Daha sonra 6grencilere kitapta yer alan sivil toplum kuruluslan (Kizilay,
Yesilay, Dariilaceze, TEMA) ile ilgili arastirma yapmalarini ve kitab: tamamlamalarinm isteyiniz.
Ogrencilerin cevaplarini kontrol ediniz, eksik ya da hatali bir bilgi varsa diizeltiniz. Ardindan
ogrencilere “Giinlik yasamda, medyada veya okulda bu sivil toplum kuruluslarinin
faaliyetlerine rastladiniz m1? Ornek verir misiniz?” sorusunu yéneltiniz ve cevaplarini aliniz. (25

dk)

Degerlendirme: Olgme degerlendirme asamasinda URL-2 {izerinden konu ile ilgili bulmacanin
yer aldigi uygulamay1 aginiz, uygulamanin ara yiiziinii 6grencilerinize tanitiniz ve sorular
cevaplamalarini isteyiniz. Ogrencilerin grenmekte giigliik cektigi bir konu, sinirh anlama ya da
kavram yanilgisi tespit ederseniz ilgili konuyu tekrar aciklayiniz. (10 dk)

URL-1: https://www.storyjumper.com/book/read/167434381/VAKIFLAR-VE-FAALYETLER

URL-2: https://wordwall.net/tr/resource/65951321

Sonug ve Tartigma

Sosyal bilgiler dersinin egitimde teknoloji kullanimi agisindan 6nemli bir yeri vardir. Sosyal
bilgiler teknoloji kavramiyla bire bir iliskilendirilebilecek bir derstir (Yildirim, Tanrikulu ve
Ablak, 2022). Nitekim Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nda da teknolojiye yénelik konulara
onem verildigi goriilmektedir. Programda, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde dijital yetkinlikten
bahsedilmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2023). Ayrica programin 6zel amaglarinda “Bilim
ve teknolojinin gelisim siirecini ve toplumsal yasam {iizerindeki etkilerini kavrayarak bilgi ve
iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalar1” maddesi yer almaktadir (MEB, 2023, s. 8). Bunun
yani1 sira programda yer alan temel beceriler arasinda dijital okuryazarlik becerisi de
bulunmaktadir. Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programimin Uygulanmasinda Dikkat Edilecek
Hususlar bolimiinde ise dijital teknolojilerdeki gelismelere bagli olarak yeni durumlar ve
beraberinde birtakim sorunlar ortaya ¢iktigindan ve bu nedenle dijital vatandaglik yeterliliklerini
gelistirebilecek etkinliklere yer verilmesi gerektiginden bahsedilmistir. Programda “Bilim,
Teknoloji ve Toplum” 6grenme alani ve teknolojiyle ilgili kazanimlar da yer almaktadir (MEB,
2023). Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinda teknoloji konusuna verilen énemden hareketle
Web 2.0 araglarinin sosyal bilgiler dersinde kullanilabilecek etkili bir materyal oldugunu séylemek
miimkiindiir. Son yillarda egitim alaninda kullanimi giderek 6nem kazanan Web 2.0 araglarinin
sosyal bilgiler dersinde de kullanimi1 yayginlagsmistir. Calismada sosyal bilgiler dersinde
ogretmenlere, 6gretmen adaylarina ve arastirmacilara katki saglamasi amaciyla Web 2.0 araglariyla
etkinlik Ornekleri sunulmugtur. Etkinliklerde kullanilan Web 2.0 araglari literatiirdeki
caligmalarda kullanilan Web 2.0 araglar1 arasindan segilmistir. Alan yazin incelendiginde Web 2.0
araglarinin sosyal bilgiler dersinde kullaniminin 6grencilerin akademik basarisina olumlu y6nde
etki ettigini tespit eden calismalarin (Almali, 2020; Almali ve Yesiltas, 2020; Ocak, 2022; Oztiirk,
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2022; Yilmaz, 2022; Sevigen 2022; Kantekin, 2023) yam sira Web 2.0 araglarinin kullaniminin
derse yonelik tutumu olumlu yonde etkiledigini belirten ¢aligmalara da rastlamak mimkiindiir
(Almal1 2020; Almali ve Yesiltag, 2020). Web 2.0 araglarinin sosyal bilgiler dersinde kullanimi
sonucunda Oztiirk (2022) égrencilerin iistbiligsel farkindalik diizeylerinde artis oldugunu, Sevigen
(2022) ise Web 2.0 araglarinin kullaniminin dijital vatandaghk diizeyine olumlu yonde etki ettigini
tespit etmigstir. Bal¢in (2023) arastirmasinda sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin
kullaniminin &grencilerin kariyer ve yetenek gelisimi 6z-yeterliklerine ve girisimcilik becerilerine
olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulagmigstir. Ocak (2022) Web 2.0 animasyon araglarinin sosyal
bilgiler dersinde kullanilmasinin bilgilerin kaliciliginda etkili oldugu sonucuna ulagsmistir. Ayrica
yapilan arastirmalarda sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin kullamimi ile ilgili olarak
ogrenciler; derse ilgiyi ve motivasyonu artirdig, dersi eglenceli hile getirdigi, 6grenmeyi
kolaylastirdig1, kaliciligr sagladigi ve konular pekistirdigi yoniinde goriis bildirmis (Oztiirk, 2022;
Sevigen 2022; Utkugiin, Yildirim ve $anhoglu, 2022; Yilmaz 2022; Kantekin, 2023), diger derslerde
de kullanilmasini istediklerini (Utkugiin, Yildirim ve Sanlioglu, 2022; Yilmaz, 2022) belirtmistir.
Bu baglamda Web 2.0 aracglar ile tasarlanan materyallere ve etkinliklere sosyal bilgiler dersinde ve
diger derslerde daha ¢ok yer verilmesi, bu ¢alismada ve alan yazindaki ¢aligmalarda hazirlanan
etkinliklerin uygulanmas: ve gelistirilmesi 6nerilebilir.
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