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“KAHRAMANIN SONSUZ YOLCULUGU”
MODELININ LAMI’I’NIiN VAMIK U AZRA
MESNEVISINDE UYGULANMASI

Dr. Ogr. Uyesi Mustafa FIDAN* / Giillii EYVAZ**

Oz: Bu makalede Lami’i’nin yazmis oldugu “Vdmik u Azrd” mesnevisi, Joseph Camp-
bell’in “Kahramanin Sonsuz Yolculugu” isimli eserinde gegen “yola ¢ikis, erginlenme ve do-
niis” bagliklar1 agisindan incelenecektir. Kahramanin yolculugu, kozmogonik ¢evrim igerisinde
daha 6lmeden karanlik diinyasindan siyrilan kahramanin aydinlanmasi siirecini i¢ine alir. Bu
acidan bakildiginda her insanin dogumundan 6liimiine kadar gecirmis oldugu yasam, kendisinin
yolculugudur. Insan bu yolculukta iyi veya kétii bircok olayla ve durumla kars1 karsiya kalir.
Ona engel olarak ¢ikan her sey “tiran”dir. Kahramanin engeller karsisinda nasil davranacagi ise
tamamen kendi iradesine baglidir. Joseph Campbell’e gore bu yolculukta ona yardim eden “esik
mubhafizlar1” olacaktir. Masals1 6gelerle kahramana yardim edilmesi ise “dogaiistii giicler” tara-
findan gergeklestirilir. Yardimlar olsa da birey kendi hayatinin bir “kahraman”idir. Yasam don-
giisti icerisinde kahraman, birgok krizle karsilasabilir. Bu krizler onun igin birer “maceraya
cagri”dir. Joseph Campbell, bu dongii igerisinde yazilan biitlin eserlerin bahsedilen motiflerle
ele alinabilecegini ileri stirmektedir. Burada 6nemli olan, bastaki kahraman ile hikayenin sonun-
daki kahramanin aslinda ayni kisi olmamasidir. Maceraya ¢agri sonrasinda bir¢ok sinavdan ge-
cen kahramanin degistigi goriilmektedir. Bu makalede baserkek kahraman olan Vamik’in
Azrd’ya olan aski ve karsilastigi miicadele sonrasi degisimi ele alinacaktir.

Anahtar Kelimeler: Vamik u Azra, kahramanin sonsuz yolculugu, yola ¢ikis, erginlenme,
doniis.

APPLICATION OF THE “HERO’S ENDLESS JOURNEY”
MODEL IN LAMI'’S VAMIK U AZRA MASNAVI

Abstract: In this article, Lami'i's "Vanmik u Azrd" masnavi will be analyzed in terms of the titles of
"departure, maturation and return" in Joseph Campbell's "The Endless Journey of the Hero". The hero's
journey includes the process of enlightenment of the hero, who emerges from the world of darkness
before he dies in the cosmogonic cycle. From this point of view, every human being's life from birth to
death is his or her own journey. On this journey, man faces many events and situations, good or bad.
Everything that stands in his way is a "tyrant". How the hero behaves in the face of obstacles depends
entirely on his own will. According to Joseph Campbell, there will be "threshold guards" who help him
on this journey. The hero is helped by "supernatural forces" with fairy tale elements. Although there is
help, the individual is a "hero" of his own life. In the life cycle, the hero may face many crises. These
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crises are a "call to adventure" for him. Joseph Campbell argues that all the works written in this cycle
can be handled with the motifs mentioned. What is important here is that the hero at the beginning and
the hero at the end of the story are not actually the same person. After the call to adventure, it is seen that
the protagonist, who goes through many tests, changes. In this article, the main male protagonist Vanuk's
love for Azra and his change after the struggle he faces will be discussed.

Key Words: Vamik u Azra, hero’s endless journey, heading the road, initiation, return.

Giris

Birey, dogdugu andan itibaren kendini bir yolculuk igerisinde bulur. Bu
yolculuk, kisinin kendini aramasiyla baglayip kendini bulmasi ile tamamlanir.
“Insan, hayat1 boyunca tamamlamas1 gereken bir durumla veya ¢oziilmesi ge-
reken sorunlarla kars1 karsiya kalir. Bu durum, insana bir miicadele alan1 ve
coziilmesi gereken bir sorun sunar. Bireyin, ¢dziilmesi gereken sorunlar yerine,
bu sorunun muhatabinin kendisi oldugunu anlamasi onu varolusunun 6ziine
gotiirecektir.” (Frankl, 2023: 114). Joseph Campbell, Kahramanin Sonsuz Yol-
culugu kitabinda bireyin kendini aramasi ve bulmasi yolculugunu, sonsuz bir
dongii olarak ele almaktadir. “Metinler i¢inde Ortiilii kalmis gizli gergekligi
coziimleyebilmek ve sembollerin anlamina vakif olabilmek i¢in Campbell’in
“ayrilig-erginlenme-doniis” formiiliinii de birlikte kullanmak gerekmektedir.
Kendi varligimizi anlamak, ruh diinyamiza yonelmek i¢in ¢iktigimiz yolcu-
lukta her seyi goze almamiz gerekir. Clinkii birey kendini tantyarak hayatin
geri kalanina baslayacaktir. Bu siireci Campbell Kahramanin Sonsuz Yolcu-
lugu, tasavvuf ise seyr i siilik olarak adlandirir.” (Ozbek Arslan, 2017: 228-
229).

“Kahramanin mitolojik macerasinin standart yolu ge¢is ayinlerinde sunulan
formiiliin biyiitiilmiis halidir; ayrilma-erginlenme-doniis. Buna monomitin ¢e-
kirdek birimi denebilir. Bir kahraman olagan diinyadan ¢ikarak dogaiistii tu-
hafliklar bolgesine ilerler (X); burada masalsi1 giiclerle karsilasilir ve kesin bir
zafer kazanilir (Y); kahraman bu gizemli maceradan aynilari tizerinde tistlinliik
saglayan bir giicle geri doner (Z)” (Campbell, 2017: 35).

Campbell, kahramanin macerasinda kahramani
once psikanalizin araglar ile incelemektedir. Tan-
risal varligi da hepimizin i¢inde yasayan, her seye
kadir benligin bir agilim1 olarak ele alir (Campbell,
2017). Campbell’e gore: “Kahramanin ilk gorevi
kozmogonik ¢evrimin Onceki asamalarini bilingli
olarak deneyimlemektir; digavurum ¢aglari boyun-
Y ca geri siiriiklenmek. Ikincisi ise, o ugurumdan ¢ag-
das yasam diizlemine donmek, orada tanrisal potan-
siyelleri gerceklestirip nakledecek bir figiir olarak
hizmet etmektir.” (Campbell, 2017: 283).

Campbell, 2017: 35



AKRA KULTUR SANAT VE EDEBIYAT DERGISI 2025 (S.35) c.13 /5.27-37

Joseph Campbell, Kahraman’in Sonsuz Yolculugu adli kitabinda diinya
tizerindeki biitiin hikayelerin ayn1 dongii icerisinde gerceklestigini one siir-
mektedir. Bunu ise eserinde bir¢ok hikayeyi 6rnek vererek agiklamistir. Mit-
lerden giinlimiizdeki hikayelere kadar hepsinin temelde ayni motifler iizerine
kurulu oldugunu ¢aligmalariyla ortaya koymustur. Anlatilarda, kahramanlarin
kendi yolculuklarin1 baslatan bir maceraya atilmalari ile macera baslar. Sinav-
lar yolu ile devam eden kahramanin maceralari, sinavlardan basar ile gegilerek
son bulur ve kahramanin doniisii gerceklesir. Bu ¢alismada Vamik ile Azra
mesnevisi, bu arketipsel imgeler goz 6niinde bulundurulup incelenmeye cali-
stlmistir.

“16. ytizy1l Tiirk edebiyatinin taninmis sanatgilarindan olan Lami’i Celebi
Bursalidir. Lami’1 Fars¢adan birgok ¢eviri yapmustir. Bunlar arasinda Vamik u
Azra, Absal u Salaman, Heft Peyker, Gliy u Cevgan, Vis i Ramin bulunmak-
tadir.” (Mengi, 2008: 178). Lami’1 Celebi mensur ve manzum olmak tizere bir-
cok eser yazmustir. Fakat sairin mensur eserleri, manzum eserlerine gore say1
olarak daha fazladir. Mengi’ye gore; “Sairlik yetenegi, sanatkarlik giicii itiba-
riyle orta derecede bir sanat¢t olan Lami’i Celebi, linlinii mensur eserleriyle
kazanmustir. Ozellikle Molla CAmi’den yapti81 cevirilerle yazdig1 mensur eser-
ler 6n plana ¢ikmaktadir. Iran edebiyatinin Anadolu’da ¢ok taninmayan eser-
lerini Tiirk¢eye terciime etmis ve bu mesnevilerin Anadolu’da taninmalarini
saglamistir. Vamik u Azrd bu mesnevilerden biridir.” (Mengi, 2008: 179).
Mesnevi, Goniil Ayan’in tespitine gdre 5879 beyitten olusmaktadir. i¢inde pek
cok masals1 6geler bulunan eser iki kahramanli bir agk hikayesidir. Bu hikayeyi
baska divan sairleri yazmis olsa da en meshuru Lami’1 Celebi’ye ait olandir
(Ayan, 1998).

1. Vamik’in Yola Cikis1 ve Erginlenme

Mesnevi genel ozelliklerine uygun olarak baglayan Lami’i Celebi’nin
Vamik u Azra mesnevisinde 468. beyite kadar tevhid, miinacat, naat ve Kanuni
Sultan Siileyman’a 6vgii kismi1 bulunmaktadir. Lami’1 ‘nin 468. beyitten sonra
hikayeye giris yapilir.

Lami’1 Celebi’nin, Cin diyarinda yasayan Taymus Sah’tan bahsederek mes-
neviye bagsladig1 goriliir:

Miilk-i Cin’de var idi bir sehriyar

‘Isret i ‘ays idi diin giin ana kar (bk. 472.)

Bahtiyar u layik-1 taht u kiilah
Dirler idi adina Taymus Sah (bk. 473.) (Ayan, 1998: 140).

Mesnevinin hikayesi su sekilde ilerlemektedir: Cin’de ¢ok zengin olan Tay-
mus adinda bir hiikiimdar vardir. Taymus’un birkag¢ kez evlenmesine ragmen

29



30

Dr. Ogr. Uyesi MUSTAFA FIDAN / GULLU EYVAZ

cocugu olmamaktadir. Bu derdini Taymus Sah “danis erbabina” anlatir. Onlar
da hiikiimdarin yeniden evlenmesini soylerler. Bunun i¢in de evlenecegi kiside
bulunmas1 gereken bazi vasiflardan bahsederler. Ulkenin Besir adinda ¢ok
{inlii bir ressamu vardir. Besir; Horasan, iran ve Turan’1 gezerek peri kadar gii-
zel olanlarin resimlerini ¢izer. Cizdigi bu resimleri seyrederek iiziintiiden uzak-
lasir. Besir, Taymus Sah’in iizlintiisiinli de gidermek i¢in bu resimleri ona su-
nar. Taymus Sah “danis erbabi”nin 6nerdigi 6zellikleri Turan Sah’1nin kizinda
goriir. Hediyeler hazirlatarak mektupla Turan Sah’indan kizini ister. Turan
Sah’min kiz1 ile Taymus Sah’mn gosterisli bir diigiinii olur. Diiglinden sonra
Taymus Sah’in giizelligi dillere destan, Vamik adinda bir oglu diinyaya gelir.
Cin hiikiimdar1 oglunu ¢ok iyi yetistirir. Gazneyn Sah’inin kiz1 Azra, nedime-
leri Vamik hakkinda konusurken kulaktan duyarak Vamik’a asik olur.
Azra’nin dadis1 Vamik’a ulasmasi igin Azra’nin resmini ¢izdirerek diinyanin
her yerine gonderir. Bir tliccar vasitasiyla resim Vamik’in eline geger. Vamik
da Azrd’ya gordiigl resimden asik olarak “maceraya ¢agri’ya cevap vermis
olur. Taymus Sah’in, Turan Sah’imin kizina asik olma sekli ile Vamik’in,
Azrd’ya asik olma seklinin benzer oldugu goriilmektedir. Her ikisinde de er-
kekler, kizlara gordiikleri bir resim iizerinden asik olmuslardir.

Joseph Camphell’e gore; “Ister hayal ister mit olsun, bu maceralarda, ha-
yatta yeni bir donemi, mertebeyi belirtip beklenmedik bir anda rehber olmak
i¢in ortaya ¢ikan figiliriin kars1 koyulmaz derecede biiytileyici bir havasi oldugu
goriiliir.” (Campbell, 2017: 58). “Iste divan sairlerinin tasvir ettikleri giizel,
boyle bir giizeldir. Ancak bu sairlerin muhtelif vasiflarla tasvir ettikleri bu gii-
zelligi resmetmek lazim gelse, insani etkileyen bir tablo meydana ¢ikmis olur.”
(Levend, 2021: 471). Vamik u Azra mesnevisinde, baskahramanlar bahsedilen
giizellik unsurlarini fazlasiyla tasimaktadir. Erkek kahraman olan Vamik; mes-
nevide ylizii, yanaklari, saglari, kaslar1, gézleri, boyu ve daha nice ozelligiyle
esi benzeri goriilmemis bir sekilde anlatilmistir:

Serv-i dil-cii gibi ¢ekdi kameti
Old: giil ruhsari devriin dfeti (bk. 755.) (Ayan, 1998: 160).

Kadin kahraman olan Azrd’nin da kaslari, disleri, ¢ene ¢ukuru, boynu, go-
giisleri, incecik beli ve daha nicesiyle essiz oldugu ortaya konulmustur:

Gabgabt guya giimigden yay idi
Ya ufukdan nisfi zahir ay idi (bk. 799.)

San surdhi idi boyni nurdan
Ya sebii-y1 hiisn idi billiirdan (bk. 804.) (Ayan, 1988: 164).

Vamik ve Azrd’nin birbirlerine asik olmasiyla coskunluk artar. Mesneviyi
olusturan durgunluk ve coskunluk anlatinin seyri ic¢inde siirekli degisir.
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Azra’y1 resimden gorerek asik olan Vamik ile nedimelerinden Vamik’in yaki-
sikliligini, giiciinii duyarak asik olan Azrd’ nin birbirlerine kavusmak i¢in ver-
dikleri miicadeleler coskunlugu artirir.

“Mitolojik yolculugun -“maceraya cagr1” olarak belirledigimiz- bu ilk asa-
masi, kahramani ¢agiran ve onun ruhsal agirlik merkezini i¢cinde bulundugu
toplumun sinirlarindan bilinmeyen bir bolgeye dogru ¢eken yazgiyt belirtir.”
(Campbell, 2017: 60). Vamik’in Azrd’ya asik olmasi ile maceraya cagri asa-
masi1 baslamis olur.

Azrd’ya asik olan ve onu aramak isteyen Vamik’1, babas1 Taymus Sah vaz-
gecirmeye ¢alisir. Baskahraman, amaci i¢in ¢ikacagi yolculukta engellerle kar-
stlasacaktir. Vamik’in babasinin oglunu gondermek istememesi, Vamik i¢in
bir engellenmedir ancak Vamik sOylenilenlere kulak asmaz, bu giizeli aramak
icin Vezir Sadgam’in oglu Behmen’i yanina alarak yolculuga ¢ikar. Behmen,
Vamik’in dogdugu gece dogmustur. En az Vamik kadar giizel, bilgili ve sa-
vascidir. Vamik’la beraber biiylidiigii icin onun en yakin arkadasi ve en yakin
koruyucusu durumundadir. Vamik ve Behmen yanlarina askerleri de alarak
Azrd’y1 aramaya ¢ikmalari ile macera artik baglamistir. Vamik’1n sinavlari, bu
yolculuk ile baglamaktadir. “Sinavlarin amaci, kahraman olmay1 amaglayan
kisinin ger¢cekten kahraman olup olmadigini gérmektir.” (Campbell & Mayers,
2022: 166°’dan aktaran Erzen, M. H. & Karaduman, R, 2023: 290).

“Mitin amaci, bireysel bilin¢liligin evrensel iradeyle uyusmasini saglayip
bu tiirden yasam aldirissizligina olan ihtiyacini1 yok etmektir. Ve bu da, vaktin
gecici goriingiileriyle her seyde yasayarak olen tiikenmez yasam arasinda ha-
kiki bir iliski kurulmasi ile saglanir.” (Campbell, 2017: 216). Vamik, i¢inde
dogdugu gosterisli ve rahat olan yasamindan uzaklasir. Yasamin zorlu ve en-
gebeli olan diger yliziiyle kars1 karsiya kalir. Vamik ve askerleri, Azra’y1 arar-
ken ¢olde susuzluktan yorgun diistip Elburuz Dagi etrafinda bir yerde dinlen-
mek i¢in dururlar. Elburuz Dag1 perilerinin sah1 Lahican ile tanisirlar. Vamik,
Lahican’a Azrd’ya olan askindan bahsederken Lahican da ona Kaf Dag1 sulta-
ninin kiz1 Feri’ye asik oldugunu anlatir. Lahican, Feri’yi babasindan istemistir
ancak Feri’nin babasi kabul etmemistir. Lahican, Vamik i¢in sarayinda ziyafet
verirken Kaf Dag1 sultaninin kiz1 Feri gelip Lahican’in ziyafetini basar. Mes-
nevideki ilk savas bu sekilde baglamis olur. Savasta yenilen Feri, tekrar saldir-
maya hazirlanirken Vamik’in okudugu gazelden etkilenir ve Lahican ile bari-
sir. Baris saglandiktan sonra hep beraber Azra’y1 aramak ic¢in yola devam eder-
ler. Perilerin, Vamik’a yardimci olmalar1 onlarin Vamik’in yardimcilari, esik
muhafizlar1 oldugunun gostergesidir. Vamik, Azra’y1 ararken kendini ¢dlde
bulur. Burada “¢61”{in bilingdisindan bilinglilik asamasina gecis rolii tistlendigi
gorilmektedir. Col, Vamik’in miicadeleci ruhunun ortaya ¢ikmasinda bir ba-
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samak olmustur. C6l, yolculukta “balinanin karn1” kavramina karsilik gelmek-
tedir. Kahramanin ¢olde ¢ektigi sikintilar, benlik olusumunun kazanilmasini
saglamaktadir.

Vamik, Azrd’y1 ararken kendini bulma siirecinde bir seyr-i siiluk igerisin-
dedir. “Mutlak yolculuguna ¢ikan salikin kendi varligindan kurtulup Mutlak
Varlik’ta ebediyete ulagincaya dek asmasi gereken merhaleler ve duyumsaya-
cagi haller seyr-i siiluk olarak tanimlanir.” (Zavotgu, 2012: 104). Vamik’in
Azrd’ya ulasmak icin gectigi asamalar seyr-1 siiluk yolculugunda oldugunun
gostergesidir. Perilerin yardimi ise dogaiistii yardim olarak goriilmektedir.

Macera, Vamik ve askerlerinin yolunun, Erdesir isimli kotii karakterin di-
yarina ¢ikmastyla devam eder. Vamik, bilmeden Erdesir’in topraklarinda av-
lanmustir. Vamuik ile Erdesir arasinda savas ¢ikar. Cikan savas1 Vamik kazanir.
Erdesir’in tuzak kurarak Vamik’1, Pir’e zehirletmesi ile coskunluk devam eder.
Belh Sultan1 Tir, kendisinden yardim isteyen Erdesir’in yardimina kosar. Belh
Sultan1 Tar, Erdesir’in kiz1 Dilpezir’e mektup yazarak Vamik’1 ve Behmen’i
teslim etmesini ister. Dilpezir bunu kabul etmez. Behmen, Tir’a esir diiser.
Erdesir’in kiz1 Dilpezir, Behmen’e asik olur. Vamik’in ihtiyaci olan panzehir
icin Dilkiisa Kalesi’ne giderler. Dogaiistii yardim burada da goriiliir. Perilerin
yardimiyla panzehire ulasilir ve Vamik, Kaf Dagi’na goétiiriilerek kurtulur.

Vamik u Azra mesnevisinin iki baskahramani Vamik ile Azrd’dir. Anlati
boyunca biitiin olaylar iki bagkahramanin kavusmasi yolundaki maceralarla
gecer. Vamik, Azra’ya kavusmak icin ne kadar caba gosteriyorsa, Azrd da
memleketini birakip Vamik’1 aramaya ¢ikarak ayni ¢abayir gostermis olur.
Gazneyn Saht’nin kizi Azrad, Vamik’1 bulmak i¢in dadisiyla birlikte kacarak
yasli bir kadin olan Pirezen’e siginir. Azrd, dadisi, Dilpezir ve Pir konusurken
dertlerinin ortak oldugunu anlarlar ve Vamik’1 aramak i¢in bir gemiye binerek
yola ¢ikarlar. Azrd’y1 aramakta olan Lahican gemideki giizelin Azra oldugunu
anlar. Lahican Azrd’ya durumu anlatarak onu Kaf Dagi’na gotiiriir. Vamik ile
Azra ilk kez birbirini goriir. Bu sirada Azrd’nin resmine Tus iilkesinin seh-
riyart Mizban da asik olmustur. Mizban, resmini gorerek asik oldugu Azra’yi
aramaktadir. Erdesir’e yardim igin gelen Belh Sultani Tar ile Vamik’in sava-
sina denk gelen Mizban, savasi kazanir. Belh Sultan1 Ttr, arkadas1 Frenk An-
ton’dan yardim ister. T0r ve onunla birlesen Frenk Anton, Vamik’1 da esir ala-
rak gemiye binip kagmaya calisir ancak Hindilarin eline diiserler. Hinddlar
esirlerini ateste yakmaktadir. Tr ve Frenk Anton yanarak oliirler. Vamik
ateste yanmaz. Hindllar, Vamik’a saygi duyar ve onu serbest birakirlar.
Mizban, Azrd’ya asik oldugunu soyler ancak Azra, Vamik’1 sevdigini soyle-
yince Mizban, Azra’y1 kardes bilecegini dile getirir. Azra ve arkadaslari, Va-
mik’1 aramak i¢in yola ¢ikarlar ancak Zengilere esir diiserler.
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Zengilerin bas1 Azra’yr kendisine ister, reddedilince Azrd’y1r baglatir.
Zengilerin basi olan Helhelan’1n kiz1 Hiima, Azrd’ya yardim etmek ister. Azra
yardimi kabul etmez. HindGlardan kurtulan ancak tekrar ¢ollere diisen Vamik,
Azra’nin Zengilere esir distliglinii 6grenir. Colde karsilastigi kervancilarla
Zengilerin oldugu yere gider. Savasi kaybedecegini anlayan Helhelan; Dilpezir
ve Azra’yr alarak Mizban’a siginir. Kizlar1 Mizban’a hediye olarak sunar.
Mizban karsisinda Azra’y1 gorlince ¢ok sinirlenir ve Helhelan’1 zindana attirir.
Azrd’y1 askerleriyle Vamik’a ulastirir. Kahramanlar tekrar kavusmustur. Hel-
helan’n kiz1 Hiima ile Mizban birbirine asik olur. Mizban’in sarayinda senlik
diizenlenir. Vamik, Cin diyarina ailesinin yanina dénmek istedigini sdyler. Kis
oldugu i¢in Mizban misafirlerini birakmak istemez ve diigiinlerini kendi tilke-
sinde yapmak isteyerek herkesi davet eder. Vamik, Azrd’ya kavustugu ve her
sey yolunda oldugu igin artik ¢ok mutludur. Biiyiik bir sevingle ava gider. Av-
dayken periler gelip Feri ve Lahican’in, Gir isimli bir seytana esir diistiiglinii
sOylerler. Vamik, Mizban ve Azrd’ya durumu anlatarak Kaf Dagi’na dogru
yola ¢ikar. Vamik burada dev Gir ile savasa girisir:

“Gur gordi leskeri diisdi zebun
Didesi hismindan oldi tdas-1 hiin” (bk. 4758).

Gir, hem hiddetli hem de giicliidiir. Vamik, giic durumda kalir. Sonunda
Allah’tan yardim dileyerek duaya baslar:

“Ism-i A’ zamdur diyiip dermdan buna
Ndm-1 Hakk: yad idiip kildi du’a (bk. 4779) (Ayan, 1998: 53).

Vamik, ateslerden gecer, yine yanmaz. Zorlu miicadeleler sonrasinda peri-
leri Glr’un elinden kurtarir, yedi basl ejderhayi 6ldiiriir ve yiiklii bir hazineyle
Mizban’in lilkesine geri doner. Azra’ya kavusan Vamik i¢in sinavlar artik bit-
mistir.

“Destan ile roman tiirii arasinda geg¢is tiirii olarak kabul edilen halk hikaye-
leri, genellikle ask ve kahramanlik konulariin islendigi, tahkiye etme esasina
dayanan gercek ve fantastik 6gelerin bir arada kullanildigi, asiklar tarafindan
anlatilan nazim-nesir karisimi iirtinlerdir.” (Sezer, 2010: 77). Vamik ile Azra
mesnevisinde, fantastik unsurlarin olaylarla i¢ i¢e oldugu goriilmektedir.
Vamik’in, Azrd’ya olan askindan daglarda ve ¢ollerde hayvanlarla gezip arka-
das olmasi, atesin Vamik’in viicudunu yakmamasi, birer peri olan Lahican ve
Feri ile tanisip yardimlasmasi, Glr adinda bir seytanla savasmasi gibi ger¢ek
hayatta karsilasamayacagimiz pek ¢ok masals1 6ge Vamik ile Azra’da fazla-
styla bulunmaktadir.
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Mesnevi’nin sonunda diigiin dernek kurularak sahlar Tis tilkesinin seh-
riyar1 Mizban’in tilkesine davet edilir. Kavusmalar yasanir. Vamik, artik tilkesi
Cin diyarina donmek istedigini sOyleyerek Mizban’dan izin ister ve hep
birlikte memleketlerine donerler! (Karasevda, 2008). Hikye mutlu son ile bi-
ter.

Didiler olduk seh-i Tiis tizre bar

Yiridiir kim ideviiz ‘azm-i diyar (bk. 5795.)

Eyleyiip bihad bu yiizden i tizar
Mizban’dan aldilar ‘azm iizre bar (bk. 5799.)

Elveda idiip kamu mir ii sipah
Herbiri miilkine kildi azm-i rah (bk. 5804.) (Ayan, 1998: 507).

2. Vamik’1in Doniisii

“Tanrisal ve insani; iki diinya sadece birbirinden farkli olarak resmedilebi-
lir; hayat ve 6liim, gece ve giindiiz gibi farkli. Kahraman bilinen memleketten
karanliga dogru yola ¢ikar. Karanlikta macerasin1 tamamlar. Veya daha basit
sekliyle bize olan baglarim1 kaybeder, hapsedilir veya tehlikeye diiser ve do-
nilisii o 6te bolgeden bir doniis seklinde bahsedilir.” (Campbell, 2017: 199).
“Campbell, karsilagtirmali mitolojik anlatilar ile her epik kahramanin ortak bir
dongii i¢inde bulundugunu ileri siirmiistiir. Yola ¢ikan kahramanin yolculuk
sonunda dondiigii diinya, kendini anladig1 diinyadir.” (Kaya, 2014: 22°den ak-
taran Polat Aktas, 2021: 1904).

Vamik u Azrd mesnevisinde gegen kahraman kadrosunun oldukga kalabalik
oldugu goriilmektedir. Kahramanlar insanlarla birlikte hayal iiriinii olan peri-
lerle zenginlestirilmistir. Iyi olan VAmik, Behmen, Azra, Daye, Pir, Lahican,
Dilpezir ve Mizban i karsisinda koti olarak Erdesir, Tr, Anton, Hind{lar,
Helhelan, Gar; hikdyenin basinda Feri kotii olarak goriinse de daha sonra iy1
olan safta yerini alir. Helhelan Hiima’ nin, Erdesir de Dilpezir’in babas1 oldugu
icin affedilir. Bastan sona kadar Tar, Anton, Glr karsimiza iyilerin karsisinda
olan kdétiiler olarak ¢ikmaktadir. Vamik’a yardimci olan Behmen ile Azrd’ya
yardimci olan dadist Daye gorevleri bakimindan benzer rollerde goriilmekte-
dir. Azra kactiginda evine alan yash kadin Pirezen de yardime1 olarak goriil-
mektedir.

Mesnevinin olay orgiisii incelendiginde Vamik ile Azrd’nin merkezde ol-
dugu goriilmektedir. Diger olaylar bunlarin etrafinda sekillenmektedir. Once
Taymus ve Cin diyar1 anlatilarak olaya giris yapilir. Vamik, olaylara sonra-
sinda dahil olur. Dogduktan sonra Vamik’in ¢ok 6zel bir karakter olarak

1.Vamik ile Azrad mesnevisinin hikayelestirilmis sekli icin Goniil Ayan’in Lami’i “Vamik u
Azrd” kitabi ile Necdet Karasevda’'nin “Vamik ile Azra” adli kitabindan faydalanilmistir.
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anlatilmasi dikkati ¢eker. Daha sonra Gazneyn Sahi ve kizi Azrd anlatilir.
Olaylar, Vamik ile Azra’nin kavusma macerasi etrafinda sekillenir. Vamik ile
Azra kavusur ancak Vamik’in perileri kurtarmak igin tekrar savasa gitmesi
coskunlugu yeniden artirir. Okuyucunun aklinda Vamik’in dev ile savasindan
geri doniip donmeyecegi sorusu olusur. Vamik’in ¢ok 6nemli ve gii¢lii bir ka-
rakter olmasi, savaslardan hep galip ¢ikmasi burada da kendini gosterir.
Vamik, Gir denilen seytani yenerek yiiklii bir hazineyle Mizban’in diyarina
doner. Kendisini bekleyen Azra’yla bu sefer kesin bir kavusma yasar. Evlenip
Cin sehrine donerler, mesnevi mutlu sonla biterken kahramanin doniisi ta-
mamlanmis olur.

“Kahramanin yolculugu siire¢ igerisinde hi¢ bitmeyen bir dongiiyii icer-
mektedir. Vamik, erkek baskahraman olarak, asik oldugu Azra i¢in anlatinin
basindan sonuna kadar bitmek bilmeyen savaslara girer. Girdigi savaslarda,
kahramanin geri adim attig1 goriilmez. Joseph Campbell’e gore; bu ileri dogru
olan, gittik¢e yiikselen ve coskunluga ulasan olaylar 6rgiisii sonucunda kahra-
manin basta olan hali ile savaslar sonrasi erginlesmis olan hali farklidir.”
(Campbell, 2017). Aynist Azra i¢in de gecerlidir. Azra, erkek karakterler gibi
gerektiginde savasmistir. Kendi macera dongiisii igerisinde Vamik’a ulagmak
i¢in ¢aba sarf etmistir. Divan edebiyatinin diger mesnevilerinde, kadin karak-
terlerin kendisine ulasmaya calisan asig1 beklemesi bilindik bir durumken
Viamik u Azrd mesnevisinde, Azra’nin farkli oldugu dikkat cekmektedir. Azra
mesnevinin basindan sonuna kadar Vamik gibi aski icin siirekli bir hareket
halindedir. Kahramanin yolculuk siirecinde, Azra karakteri de Vamik gibi
kendi yolculugunu tamamlama g¢abasi igerisinde goriilmektedir. Doniis agisin-
dan incelendiginde iki kahramanin da kendi yolculuklarini tamamladiklar: ve
evlenerek maceralarina mutlu bir son kattiklar1 goriilmektedir.

3. Asik Olarak Kahraman
Joseph Campbell “Asik Olarak Kahraman” basliginda kahraman igin s6yle
demektedir:

“Diismandan zorla elde edilen egemenlik, canavarin kétiiliigiinden
kurtularak kazanilmis ozgiirliik, tiranin, Yerinde Duran 'in yarattigr ug-
raglardan ¢ikan yasam enerjisi, bir kadin olarak simgelestirilmistir. O,
ejderlerin oldiiriildiigii sayisiz oykiideki geng kiz, kiskan¢ babadan ka-
cirimug gelin, melun dsiktan kurtarilan bakiredir. Bizzat kahramanin
“diger yarisidir” c¢tinkii *“ her biri ikisidir”’: eger kahraman diinyanin
kraliysa, bakire diinyadir ve eger kahraman savas¢rysa, bakire de iin-
diir. Bakire, kahramanin kaderinin imgesidir, kahraman onu kugatict
sartlarin hapishanesinden kurtaracaktir. Fakat kaderine aldirmadigi

35



36

Dr. Ogr. Uyesi MUSTAFA FIDAN / GULLU EYVAZ

va da yanlis diistincelerle akli karistigi yerde, kahramanin hi¢bir ¢cabasi

ise yaramayacaktir.” (Campbell, 2017: 301).

Joseph Campbell, Kahramanin Sonsuz Yolculugu isimli kitabinda mitler-
den, hikayelerden ve bu anlatilarda ge¢en kahramanlardan pek ¢ok konuya de-
ginerek Ornekler vermektedir. Psikanalizden eski totemlere kadar kahramani
bir¢ok yonden inceler.

Vamik u Azrd mesnevisine bakildiginda beklenmedik yardimcilar, zamanda
ve mekanda yasanan mucizeler, olayin akisinda kahramana olan yardimin hig
aksamamasi rolleri ele alindiginda Vamik’in “as1k olarak kahraman™ arketipsel
imgesine daha uygun oldugu goriilmektedir. Vamik, asik olarak kahraman im-
gesinde Azrd’ya goniilden bir askla baghdir. En basindan duymus oldugu bu
goniil bagr mesnevinin basindan sonuna kadar artarak devam eder. Vamik’in,
Azra’ya kavusmak i¢in vermis oldugu miicadeleler kahramanin gegmesi gere-
ken zorlu yolculuklar i¢in Campbell’in kuramina gére olmasi gerektigi gibi
ilerlemektedir.

Sonug¢

Bir toplumda iiretilen her eser -mesnevi, hikaye, masal, tiyatro gibi- ismi
ne olursa olsun i¢inden ¢iktig1 toplumu yansitir. Kahramanin Sonsuz Yolcu-
lugu baglaminda ele alinan Vamik u Azra adli mesnevinin arketipsel imgeler
acisindan incelenmesi sonucunda; Azrd’ya gordiigii resimden asik olan
Vamik’in, mesnevinin sonunda Azrd’ya kavusmak icin pek ¢ok maceray: at-
latmak durumunda oldugu goriilmiistiir. Kahraman, karsilastig1 sinavlari kendi
giicli ve dogaiistii gliclerin yardimiyla atlatarak erginlesme siirecini tamamla-
mistir. Asagidaki tabloda, Vamik’in yolculuk semasi, Joseph Campbell’in
Kahramanin Sonsuz Yolculugu kitabinda yer alan yola ¢ikis, erginlenme ve
dontis basliklar1 agisindan gosterilmistir.

Vamik’in Arketipsel Yolculugu

Yola Cikis (X) Erginlenme (Y) Doniis (Z)
e Resimden gorerek e (Cole diismesi e Zehirden kurtulusu
Azrd’ya asik olmasi e Kaf Dagi Sultaninin Kiz1 Feri ile mii- o Atesten kurtulusu
e  Perilerle arkadas olup cadelesi e Gur’un bulundugu
Azra’y1 aramaya baslamalar1 e Erdesir ile miicadelesi yerden kurtulusu
e Kervancilarla arkadas e Belh Sultan1 Tir ile miicadelesi e Azri ile kavusmast
olup Azrd’y1 aramaya basla- Frenk Anton ile miicadelesi o Ulkesi olan Cin diya-
malari Hindlar ile miicadelesi rina doniisi

e  Devler Padisah1 Gir’un
eline diisen perileri kurtar-
maya gitmesi

Zengiler Sah1 Helhelan’la miicadelesi
Devler Padisah1 Gur ile miicadelesi
Yedi Bagli Ejderha ile miicadelesi

Azrd’yi resimde gorerek ona asik olan Vamik, “maceraya ¢agri”y1 kabul
eder. Ilk esigi, askin zorlu yollarin1 agsmak olan Vamik, diistiigii ¢ollerde ve
daglarda “balinanin karni1” asamasindan ge¢mistir. Kendi benliginden arinarak
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temizlenir ve gercek sevgiye orada ulasir. Dogaiistii yardimlar kahramanin
cagriya yanit vermis oldugunun gostergesidir. Lahican ve Feri isimli perilerin
yardimlar1 dogaiistii yardimlar olarak gorilmiistiir. Vamik dogaiistii yardimlar
olmadiginda ve zorluklar karsisinda giicii kalmadiginda dualara basvurmustur.
Allah’in isimlerini okuyarak Gir denilen seytana karsi zafer kazanmustir.
Vamik’in benliginin arinmasi, gectigi miicadeleler ile tamamlanmustir.

Erginlenme siirecinde; Erdesir, Ttr, Frenk Anton, Gir, Helhelan, Zengiler,
“tiran”” konumundadirlar. Mizban, Divan edebiyatindaki ask tiggeninin rakibi-
dir ancak bu durum ¢ok uzun siirmez. Mizban, hikayede Hiima’ya sevgi duyar
ve lizerine aldig1 gérev son bulur. Helheldn karakterinin rakip ve tiran 6zelligi
devam eder. Behmen, Dilpezir, Pir, Daye, Mizban, Hiima, Lahican ve Feri kah-
ramanlara yardimci olduklari i¢in “esik muhafizi”dirlar. Kahramanin yolcu-
lugu, girdigi biitiin savaslar1 kazanmasi ve sevdigine kavusmasi ile son bul-
mustur. Yapilan ¢alismada, Vamik u Azra mesnevisinin arketipsel imgelerle
uyumlu oldugu goriilmiistiir.
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