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Arastirmanin amaci, muzelerde sergilenen tarihi eserlerin ¢ boyutlu rolove ¢alismalarinin etki-
lesimli ortamdaki sunumunun sanal altyapida nasil olabileceginin belirlenmesidir. Bu ¢ercevede,
Arastall Bedesten-Tokat Miizesinde yer alan tarihi eserler icerisinden secilen morfolojisi eksik olan
23 adet tarihi eser 6rneklem olarak belirlenmistir. Bu dogrultuda eserlerin yapisal (morfolojik)
eksiklikleri literattr tarama, dokiiman tarama ve gorsel unsurlarin segiminde tesadifi orneklem
secim yontemi kullaniimistir. Eserler gorsel agidan gostergebilimsel analiz yontemleri ile analiz
edilmis ve tamamlanmis daha sonra 360° sanal miize deneyimi ile miize ziyaretgilerine ulasacak
sekilde tasarlanmistir. Arastirma ti¢ asamadan olusmaktadir; I. asamada morfolojisi eksik 23 adet
tarihi eserin U¢ boyutlu modellemesi yapilarak modellenen tarihi eserlerin keyshot programinda
animasyon olarak yapim asamalarina yer verilmistir. Il. asamada Arastali Bedesten-Tokat Mizesi
fiziki mekan igerisinin 360° sanal tur olarak yapimina, Ill. asamada ise Arastali Bedesten-Tokat
Mizesi'nin sanal altyapisini olusturmak icin tasarlanan web sitesi yapim asamalarina yer verilmis-
tir. GUnUmizde mizelerde bulunan ve morfolojisi eksik olan tarihi eserlerin t¢ boyutlu gorselleri
bir program araciligiyla modellenmedigi sonucuna ulagiimistir. Miizelerde bulunan ve morfolojisi
eksik olan tarihi eserlerin ¢ boyutlu gorselleri Uretilirken tasarim yontem ve tekniklerinin uygu-
lanabildigi sonucuna ulasiimistir. Miizecilik anlayisindaki yenilikgi yaklagimlar mizelerin ziyaretgi
sayisinda artisg saglamaktadir. Aragtirmalar neticesinde dijital medyanin mizelerin daha fazla izle-
yici kitlesine ulagsabilmesinde olumlu katkisi oldugu sonucuna ulagiimistir. Dijital medyanin imkan
tanidigi sanal diinyada etkilesimli bilginin dogru sekilde aktarilmasinda bilginin gorsellestirilmesi
web ara yiizleri, grafiksel tasarimlar sayesinde mimkiindir. Bu sebeple eserlerin sergilenmesi,
estetik olarak ziyaretgilere aktarilmasinda grafik tasarimin énemli katkilarinin oldugu sonucuna
ulasiimistir. Arastirmanin alana olumlu katkisi olan grafik tasarimin tarih bilincinin yayginlastiril-
masl ve bireylerin ilgilerinin artmasinda da dnemli fonksiyonu oldugu sonucuna ulagilmistir.

Anahtar Kelimeler: 360° sanal tur, etkilesimli tasarim, medya tasarimi, ¢ boyutlu modelleme

ABSTRACT

The aim of the research is to determine how the three-dimensional survey works of historical arti-
facts exhibited in museums can be presented in an interactive environment in a virtual infrastruc-
ture. In this framework, 23 historical artifacts with missing morphology, selected from among the
historical artifacts in the Arastali Bedesten-Tokat Museum, were determined as the sample. In
this direction, the morphological deficiencies of the works, literature scanning, document scan-
ning, and random sampling method were used in the selection of visual elements. The works were
visually analyzed and completed with semiotic analysis methods, and then designed to reach
museum visitors with a 360° virtual museum experience. The research consists of three stages:
In the first stage, 23 historical artifacts with missing morphology were modeled in three dimen-
sions, and the production stages of the modeled historical artifacts were included as animation
in the keyshot program; Il. At this stage, the construction of the physical space of the Arastali
Bedesten-Tokat Museum as a 360° virtual tour; lll. In the second stage, the website construction
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stages designed to create the virtual infrastructure of the Arastali Bedesten-Tokat Museum were included. It has been concluded
that the three-dimensional visuals of historical artifacts that are in museums today and whose morphology is lacking are not
modeled through a program. It has been concluded that design methods and techniques can be applied while producing three-
dimensional images of historical artifacts in museums with missing morphology. Innovative approaches to the understanding of
museology increase the number of visitors to museums. As a result of the research, it has been concluded that digital media has a
positive contribution to museums reaching more audiences. In the virtual world enabled by digital media, visualization of interac-
tive information is possible thanks to web interfaces and graphical designs. For this reason, it has been concluded that graphic
design has important contributions to the exhibition of the works and transferring them to the visitors aesthetically. It has been
concluded that graphic design, which has a positive contribution to the field, has an important function in spreading awareness of

history and increasing the interest of individuals.

Keywords: 360° Virtual tour, interactive design, media design, three-dimensional modeling

Girig

GUnUmUzde giderek daha fazla 6nem kazanan ve calismalara
konu olan kitle iletisim kavrami, 6zellikle son bes ytzyilda dnemli
gelismeler kaydetmistir. Bundan once alanda yasanan onceki
gelismeler, teknolojik ilerlemeler ve sosyal degisim ile birlikte
gliniimiiz modern kitle iletisimine 6nemli bir altyapi saglamak-
tadir (Bilsel, 2014; Bulduk, 2015; Cereci, 2016; Lee, 2001; Muham-
madadali, 2011; Soydan & Alpaslan, 2014; Tepe Yilmaz, 2016). Kitle
iletisim araclarinin basinda ise glinimduzin gunlik yasantisinin
da 6nemli unsurlari haline gelen sosyal medya ve internet araglari
gelmektedir. Internet araciligi ile kitle iletisimi hem gérsel, hem
de diger kitle iletisim yontemleriyle, interaktif ve tim katilimcila-
rin da dahil oldugu bir bicimde saglanabilmektedir.

Kitle iletisim araglarinin igerigini saglayan ve gegmisten giini-
mUze onemli bilgiler veren, hem gorsel unsurlar, hem de yazili
belgeleri igceren 6nemli bir alan, tarihi eserler konusudur. Tarihi
eserler bir yandan Uretildikleri doneme yonelik mevcut giinlik
yasam normlarina yonelik bilgiler sunarken bir yandan da done-
min o tarihi eser ile iligkili diger sektor ve yasam alanlari hak-
kinda da bilgi vermektedir. Ozellikle son yillarda giderek énemi
artan “sehir tarihgiligi” yaklasiminda da tarihi eserlerin mevcut
donemin sosyolojik incelenmesine olanak veren dnemli arag-
lar oldugu dislincesi yaygin sekilde kabul gérmektedir (Dilber,
2012; Erol, 2015; Hizmetli, 2017; Kilig, 2014). Bu bakimdan ele
alindiginda tarihi eserler hem kitleler arasi iletigsimin hem egitim
bilimlerinin hem de tarih biliminin ortak konusu olarak 6n plana
ctkmaktadir.

Kitle iletisimde en dnemli konulardan biri sanatsal Uretim ve tarih-
sel slireg ile de iligkili olan kiltlr konusudur. Kéklerini postmoder-
nizmden alan, toplumsal iletisimde duyma ve gormeyi temel alan
gorsel kiltdr, orijinalligin hi¢ olmadigi ve hatta mantiksiz oldugu
distnulen bir gagda dijital goriintllerin kopyalanmasi ve hemen
yayimlanmasiyla ilgilenmektedir. Postmodernizm baglaminda
gorsel kiltirde onemli olan artik gorselin kendisi degdil gorselin
bireylere, topluma ve dinyaya iliskin olusturdugu anlamlardir
(Cildir & Karadeniz, 2014, ss. 543-544). Bu bakimdan muizelerde
sergilenen eserler sadece gorsel bir deder ifade etmemekte olup
bunun Gtesinde tarihsel ve sosyal bir deger ifade etmektedir. Bu
bakimdan postmodernist yaklasim gercevesinde tarihi eserleri,
tarihi slrecte bilgi aktarimina yarayan objeler olarak ele almak
mUmkindur.

Mizeler sahip olduklari tarihi eserler bakimindan ayni zamanda
egitim gorevini Ustlenmektedir. Hatta literatlirde mize egitimi,

mize iginde egitim, mizecilik editimi gibi kavramlar da yer
almaktadir. Glinlimuzde yeni mize egitimi bigimlerinin tanimi,
amag ve hedeflerinin altini gcizmek ve muize sisteminin ve kilti-
rintn somut dontsimine yol agan belirli yetenek ve becerile-
rin edinilmesine iliskin merkezi kavramin altini gizmek anlamina
gelmektedir. Bu fikir ekonomik, politik ve egitimsel kaygilarin yani
sira Ozellikle aragtirmanin mize egitiminin iki tarafinin teori ve
pratigin mize egitiminde profesyonellerin galismalari araciligiyla
sinerjik bir sekilde bir araya gelmesine nasil izin verdigini devreye
sokmaktadir (Nuzzaci, 20086, s. 66). Bu nedenle miize icerisinde
egitim faaliyetlerinin ya da genel anlamiyla miize faaliyetlerinde
egitim fonksiyonunun yerine getirilmesinde, belirli bir diizen ve
yonteme ihtiyag oldugunu 6ne stirmek mimkinddr.

Mizelerdeki koleksiyonlarin ve miras nesnelerinin dekolonyal
revizyonu miuzelere yeni ve daha gekici anlamlar getirmek igin
esastir. Ancak mizelerdeki farkli seviyelerdeki isgilerin bakis agi-
sindan klasik dlisince hala hiikiim stirmekte ve statik bir orgltsel
hiyerarsi icinde hissedilmektedir. Mlzelerin biyik bir bolimiinde
nesnelerle baglantili, distnir olarak goérilen profesyonelleri ve
daha alt diizeyde icraci olarak gortlen halkla ilgilenen profesyo-
nelleri hala orgttsel yapilarinin en tstlinde bulmak mimkdndr
(Chiovatto, 2020, s. 77). Bu nedenle miizelerde hem idari hem de
icerik bakimindan degisikliklerin yapilmasi gerekir.

Tarihi eserlerin biryandan zaman igerisinde varligini korumasi igin
saklanmasi bir yandan da igerdigi bilgilerin toplumla paylasiimasi
mizelerin temel gorevidir. Mizeler aslinda sadece tarihi eserle-
rin saklandigi ya da turistlerin ziyaret ettikleri mekanlar degil ayni
zamanda toplum igerisinde de ge¢mis ile glinlimiiz arasinda bag
kuran, tarihsel bilgilerin egitimlerinin de verilmis oldugu bir tir
egitim kurumlari olarak da gorilebilir. Mizelerin bu ¢ok fonksi-
yonlu yapilari ayni zamanda bu kurumlarin kamusal bir deger tasi-
masina da sebep olmustur.

Kitle iletisim araglarinda yasanan gelismeler interaktif ortamla-
rin giderek daha yaygin ve daha kolay erisilebilir olmasi sayesinde
diinyada muzeler de giderek daha fazla sayida gorsel ile sanal
ortamda yer almaktadir. Mizelerin sanal ortamlar araciligi ile
daha fazla kisiyle bulusmasi, daha etkili bir tarih bilinci ve kiltdrel
anlamda birbiri ile daha entegre olan sosyal yapilarin olugsmasin-
dan miuzelerin ve muzelerdeki eserlerin diinyanin her yerinden
daha fazla izleyiciye ulagmasina, muzelerin ayni zamanda eko-
nomik olarak da dederlerinin artmasina olanak verecektir. Bunun
yaninda mizelerin sanal ortama tasinmasiyla birlikte tarih ve
egitim bilim alanlarini da ilgilendiren calismalarin yapilmasi
mUmkindur.
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Ancak giinimuzde yapilan galigmalardatarihi eserlerin bulundugu
donemde yapilan yazili galigmalar ile bu gorsellerin yeterince bir
arada degerlendirilememesi nedeniyle yapisal anlamda eksikligi
olan bazi tarihi eserlerin donemlere iliskin bilgiyi yeterince ver-
medigi ya da bireylerin gorsel algilarinda yeterince yer almadigi
gorilmektedir (Karpuz, 1990, s. 405). Bu nedenle bu arastirmada
mizelerde sergilenen tarihi eserlerin ¢ boyutlu rolove galisma-
larinin interaktif ortamdaki sunumuna iligkin Arastali Bedesten-
Tokat MUizesi icerisinde bir 6rnek olusturulmasi amaclanmistir.

Yontem

Devam eden bolimde, arastirmanin ydntemine iliskin bilgilere yer
verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Arastirma nitel bir galismadir. Bu dogrultuda; tarihi eserlerin yapi-
sal eksiklikleri literatlr tarama, gorsel unsurlarin se¢ciminde basit
tesadUfi orneklem secim yontemi kullaniimigtir.

Arastirmanin deseni betimsel tarama modelidir. Bu modelde
arastirmaci bir olguyu nitel ve nicel verilerle betimlemektedir
(Karasar, 2012, s. 77). Eserler gorsel agidan gostergebilimsel ana-
liz yontemleri ile analiz edilmis ve tamamlanmig daha sonra 360°
sanal mlize deneyimi ile mize ziyaretgilerine ulasacak sekilde
tasarlanmistir.

Gostergebilim, farkh disiplinlerce kullanilan gostergelerin siste-
matik olarak ¢oziimlendigi bir okuyus bigimidir. (Civelek & Oguz,
2020, s. 772).

Calisma Grubu
Arastirmanin evrenini yapisi eksik eserler, 6rneklemini ise Tokat
MUzesi’'ndeki yapisi eksik 23 adet tarihi eser olusturmaktadir.

Verilerin Toplanmasi

“Muzelerde sergilenen tarihi eserlerin l¢ boyutlu rélove calis-
malarinin interaktif ortamdaki sunumu (Arastali Bedesten-Tokat
Muzesi)” arastirma konu bagligina binaen alan yazin taramasi
yapilarak gesitli kaynaklardan literatlirde var olan konu ile alakali
calismalar derlenmistir. Yapisi eksik tarihi eserler Tokat Mize-
si’nde gorevli miize midurd, arkeolog, sanat tarihgilerin gorisleri
alinarak uzman gorislerine gore segilmistir. Tokat Miize Midur-
|G§i’ne muze iginde bulunan eserlerin, miizenin i¢ mekan ¢ekimi
ve mize koleksiyonunda bulunan kirik eserlerin fotograf gekim-
lerini yapmak amaci ile gerekli izinler igin yasal bagvuru yapil-
mis, mudurlik tarafindan Mayis 2019 tarihinde onay alinmistir.
MUdUrlGgin uygun gordigu bir tarihte eser cekimleri arastirmaci
tarafindan yapilmis olup toplamda 23 adet eser fotograflanmig-
tir. Eserlerin envanter bilgileri arastirma igin ilgili mtzeden Ekim
2019 tarihinde temin edilmistir.

MUzenin fiziki mekan igerisinde bulunan vitrindeki tarihi eser-
ler de bilgi edinilmesi agisindan fotograflanmistir. Mize ile ilgili
acilis-kapanis saatleri, tcret, rehberlik hizmeti, hediyelik esya
bolimu gibi bilgiler son kullaniciya web sitesinde aktariimak
Uzere arastirilmistir. Ayrica arastirmaci sanal alt yapi olustur-
mak amaciyla muze iginde panoramik ¢ekim yapmak igin Zile
Belediyesi Basim Yayin ve Halkla iligkiler biriminde gérevli,
alaninda deneyimli ve uzman olan birim calisanindan gorus,
onerive Ug glinlik egitim almistir. Yapisi eksik tarihi eserleri g
boyutlu modelleyebilmek icin ise modellemede egitimli, ala-
ninda uzman birinden Ug aylik egitime ek olarak Udemy egitim
platformundan 22 Aralik 2019 tarihinde 25,5 saat online gevri-
mici acik ders egitimi sonunda bitirme sertifikasi almigtir.
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Verilerin Analizi

Verilerin ¢oziimlenmesinde gostergebilimsel analiz yontemlerin-
den yararlaniimigtir. Bunun igin ilk olarak eserler malzeme, eser
adi, cag ve muzeye gelis tarihlerine gore incelenmis ve envantere
alinmig, ardindan her bir eser yapisal (morfolojik) olarak yliksek ve
orta dizey yapisal (morfolojik) bozuklugu olan eserler seklinde
kategorize edilmis ve incelenmistir. Arastirmada kullanilan prog-
ramlar Tablo 1'de verilmistir.

Elde edilen eserlerin degderlendiriimesinde ve ilgili donemler ile
iliskilendirilmesinde gostergebilimsel analiz yontemleri kullanil-
mistir (Acicl & Bal, 2020). Gostergebilimsel analiz yontemlerine
gore Oncelikle morfolojisi eksik eserlerin Uzerindeki gosterge
tasarim unsurlari incelenmis ve ardindan hangi doneme ait
olduklari tespit edilmigtir.

Bulgular

Arastirmanin uygulama kismi (i asamadan olugmaktadir. I. Asa-
mada yapisi eksik tarihi eserler 3ds max programinda model-
lenmistir. Modellenen tarihi eserlerin keyshot programinda
animasyon olarak yapim asamalarina yer verilmistir. Yapisi eksik
tarihi eserler “Yiksek diizey yapisal (morfolojik) bozukluga sahip
objeler” ve “Orta diizeyde yapisal (morfolojik) bozukluga sahip
objeler” olarak uzman goristine gore iki gruba ayrilmistir. II. asa-
mada 360° sanal tur yapimina, Ill. asamada ise sanal alt yapi olus-
turmak icin web sitesi tasarimina yer verilmigtir.

I. Asama-Modelleme

Arastirmada toplamda 14 adet “ylksek diizey yapisal (morfolojik)
bozukluga sahip tarihi eser” modellenmistir. Bu eserler Gorsel
1'de gosterilmigtir.

Her bir eserin ayri ayri envanterleri olugturulmus ve modellenmistir.
llgili envanter ve modelleme 6rnedi Gorsel 2'de verilmistir.

ilgili envanter eser kati modelleme agamalari Gérsel 3 ve Gorsel
4'te verilmistir.

Modellemenin son agsamasi Gorsel 5’te verilmistir.

Arastirmada toplamda 9 adet orta dizeyde yapisal (morfolo-
jik) bozukluga sahip tarihi eser modellenmistir. Modellenen tim
tarihi eserler ayni agsamalar ile yapiimistir. Orta diizeyde yapisal
(morfolojik) bozukluga sahip eserler Gérsel 6'da verilmistir.

Tablo 1.
Arastirmada Kullanilan Programlar

Yapisi (Morfolojisi) Bozuk Tarihi Eserlerin 3ds Max ile Modellenmesi

Kullanilan Programlar

Modelleme 3ds max (obj formatinda kayit)

Modellenen tarihi eserlerin
animasyonlari

Keyshot Pro 8.0 versiyonunda
alinmustir.

Render motoru Vray 3.60.03 stirimi (mp4 kayit)

Ug Boyutlu Sanal Tur

Panoramik Gorintl Easypano Panoweaver 9.2

Professional Edition

TUm panoramik gordintileri
360° sanal tur haline getirmek
icin

Tum bu iglemlerden sonra Flash VR uzantisiyla 360° sanal tur olusturulmustur.

360° sanal tur igine vitrinde bulunan tarihi eser bilgilerini vermek igin 94 info
hotspotu eklenmistir.

Easypano Tourweaver 7.70
Professional Edition
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Il. Asama-Sanal Tur

360° sanal tur igin kullanilan kafada yapilmasi gereken ilk iglem
lensin nodal noktasinin tespit edilmesidir. Tripod su terazisi ile
diz bir zemine konumlandirildiktan sonra DSLR fotograf maki-
nesi panoramik head kit'e monte edilmistir. Head kit'in ayar kol-
larindan lensin merkezi tripodun merkezine esitlenerek nodal
nokta ayari yapiimistir.

360° ¢ekim icin kullanilan malzemeler: i. Panoramik head kit,
ii. Tripod, iii. Balik g6zl lens, iv. Cekime uygun DSLR fotograf
makinesi

Bu asamada miizenin sanal alt yapisinin olusturulmasi igin pano-
ramik cekim semasindaki siraya gore fotograf makinesinin gerekli
ISO ve enstantane ayarlari yapilarak doniis eksen ayari sirasiyla
0°,90°,180° ve 270° getirilip Arastali Bedesten-Tokat Mize iginin
360° fotograf gekimleri yapilmistir (Gorsel 7).

lll. Asama-Web sitesi
Web sitesini hazirlamak ve hazirlanan web sitesini gortintilemek
icin gesitli kurulum, ayarlama ve diizenlemeler yapiimistir.

Oncelikle web sitesini yerel (local) bilgisayarda goriintilen-
mesini saglayacak olan sanal web sunucu yazilim sistemi olan
XAMPP kurularak ardindan sitede yer alacak sayfalar, stiller,
resim dosyalari vb. tim icerikler igin gerekli olan klasor dizeni
saglanmistir. Veri tabaninda tutulmasi gereken veriler igin ise
veri tabani yonetim sistemi olan MYSQL tercih edilmistir. Web
sitesi Uzerinden U¢ boyutlu modellenen yapisi (morfolojisi)
eksik tarihi eserlerin detayli sekilde incelenerek bilgi alinmasi,
modellere ait videolarin izlenmesi ve miizenin etkilesimli hari-
tayla 360° sanal olarak gezilmesi saglanarak bu islemleri ger-
ceklestirmek icin HTML, CSS, bir JavaScript kitlphanesi olan
JQuery, PHP ve SQL komutlarindan faydalaniimistir. ingilizce
dil destegi bulunan web sitesine modellenen eserlerin tam

Eser 1:Canak

Envanter No:
80.17.4

Eser 2:Canak
Envanter No:

77.32.25 77.32.96

Eser 3:Krater P.
Envanter No:

Eser 5:Magrapa )
Envanter No:
77.32.10

Eser 4:Figlrin
Envanter No:
76.61.36

16586

Eser 6:Matara Eser 7:Vazo Eser 8:Vazo Eser 9:Testi Eser 10:Ayak
Envanter No: Envanter No: Envanter No: Envanter No: Envanter No:
77.32.94 78.40.32 77.32.9 77.32.97 77.32.74

Eser 12:Kandil

Envanter No:
77.32.18

Eser 11:Testi

Envanter No:
77.32.95

Eser 13:Alem
Envanter No:
2012.1.7

Eser 14:Kandil

Envanter No:
28.2.65

Gorsel 1.
Yiiksek Diizey Yapisal (Morfolojik) Bozukluga Sahip Objeler (Kum, 2021).
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ORNEK 3:
Eser 6:Matara (ENVANTER NO: 77.32.94)
YAPIM ASAMASI

Envanter No: 77.32.94 Slra'i:k;: 3970

Kazi No: MST 77/102

Eserin Adi ve Cinsi: MATRA PARCASI-P. Toprak

Bulundugu Yer:

Cagi: Demir Devri

Olgiisi:
Yiikseklik 15.2 cm
Kalinlik 7.8 cm

Miizeye Geldigi Giin: 22.8.1977

Miizeye Gelis Sekli: Mst Hoytik kazisindan (1.yap1 katt) 100.00 Lira

Gorsel 2. )
Envanter Ornegi ve U¢ Boyutlu Modelleme Asamalari (Kum, 2021).

olarak goriintlilenme animasyonu eklenmistir. Eserleri blyitlp
detayh incelemek/gorintilemek icin web tabanh “framework”
kullanilmistir. Eserlerin wiframe goriintist “flexbox slider” ve
“dragscroll.js” kullanarak yapiimistir. Flexbox iki “div” arasindaki
gecisi saglarken “dragscroll” da isaretleyiciyi strtkleyerek kay-
dirmaya yarar (Gorsel 8).

Yapilan bu arastirmada, Tokat Mizesi 6rnedinden yola ¢ikilarak
tarihi eserlerin eksik pargalarinin tamamlanmasinda ve daha genis
kitlelere ulastiriimasinda gorsel medya teknolojileri ve yontemle-
rinin kullanimi érneklendirilmistir. Tarihi eser konusu sadece tarih
ya da arkeoloji alaninin konusu olmakla kalmayip ayni zamanda
medya tasarimi ve kitle iletisimi icin de 6nemli olan bir kavramdir.

Turkiye medeniyetler besigi bir Ulke olmasina ragmen dinya
geneli mizelerden kullaniclya sanal alt yapida ulasmada biraz geri
kalmis durumdadir. Tlrkiye'deki muizeler markalagsma sirecine
diinya genelindeki mizelerden daha geg¢ girmistir.

Ulkemiz miizelerinin sanal alt yapisi incelendiginde; web site ara
yiz tasarimlarinin diinyanin énde gelen mizelerine oranla este-
tikten yoksun oldugu, tarihi eserler veya konularla ilgili eglen-
celi-6gretici videolarin azhigi, medeniyetleri anlatmada, eserleri
tanitmada medya tasarim araglarindan fazla yararlanilmadigi
gézlemlenmistir. Ulkemiz miizecilijine bakildiginda mizecilik
faaliyetlerinde medya tasarim teknolojileri daha aktif kullanilmak
zorundadir.

Cagimizda dijitale donidsim tlim dinya mizelerinde mevcut
olmakla birlikte mize blnyesindeki tarihi eserleri korumak ve
farkli deneyimler sunmak icin teknolojiden yararlaniimaktadir.
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Eskiden sadece fiziki mekanlar olarak ziyaret edilebilen muzeler
glnidmiuzde dijitallesmenin etkisi ile sanal muzelere evrildi ve
insanlarin ilgisi bu alana kaydi. Bu baglamda medya tasarim arag-
larrile olusturulan sanal alt yapi ve dijital uygulamalar mtzelerigin
de 6nemli hale gelmistir. Ug boyutlu modelleme kiiltiirel mirasi ve
tarihi uzun streli olarak erisilebilir kilmaktadir.

Ug boyutlu eser modelleme ile sanal miize alt yapisi olusturarak
arkeolojik mirasin aktarilmasinda hizmet veren diinya capin-
daki muzeler incelendiginde depolarda gizlenmis olan eserleri
veya koleksiyonlari ziyaretcilere dijital olarak acgtigl, erisime izin
verdigi gortlmektedir. Uzaktan erigsime agik olan bu ¢ boyutlu
modellere gevrimici bakilabilirken indirilmesine ve lg boyutlu
yazici ile gogaltmaya izin verilmektedir. Bu muzeler teknik ola-
rak yliksek hassasiyetli temassiz U¢ boyutlu tarama yontemini
kullanmaktadir. Eserleri Sketchfab Web’e yiikleyerek izleyicinin
U¢ boyutlu modeller ile etkilesime girmesine izin vermektedir.

Diinyada U¢ Boyutlu Modelleme Baglaminda Tarihi Eserler

ABD Kaliforniya'da bulunan Rosicrucian Egyptian Museum boga
basi mumyasi, tekne modeli , mumyalari tarama yontemi ile 37
eseri (i¢ boyutlu olarak modellemistir. ingiltere-Londra'da bulu-
nan The British Museum koleksiyonundaki 266 tarihi eseri Ug¢
boyutlu modelleme olarak dokunsal formlarda gortntilenebil-
mesi i¢in kullanima agmigtir. Eserler arasinda granit kafa, portre
bist, heykeller yer almaktadir. Floridada (Bradenton sehrinde)
olan Bishop Bilim ve Doga Mizesi muze koleksiyonundaki 14 arke-
olojik eseri Ug boyutlu olarak dijitallestirmistir. ABD'de (Oregon)
bulunan Benton County Museum 19 eseri SketchFab web sitesi
araciligiyla gevrimici olarak kullaniciya agmistir. Sikh Museum
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Gorsel 3.
Ilgili Envanter Eser Kati Modelleme Asamalari (Kum, 2021).

(Birlesik Krallik) (SMI) ise insanlarin Sih mirasini anlamalarini igin
Sih kalkanlari, kiliglar, ttrbanlar ve diger maddi miras alanindaki
eserleri modellemistir.

Tiirkiye’de Ug Boyutlu Modelleme Baglaminda Tarihi Eserler
Turkiye'de (istanbul) Rezan Has Miizesi arkeolojik eser koleksiyo-
nundan 43 adet eser modelini t¢ boyutlu model olarak ziyaret-
cilere sunmaktadir. Tlrkiye'deki muizeler incelendiginde sanal alt
yapl olusturma mantiginda fiziki mekanlarin, mtze iglerinin, 6ren
yerlerinin 360° panoramik gortntuleri ile web siteleri mevcuttur.
Anadolu Medeniyetler Miizesi, Troya Miizesi, Antalya MUzesi, Efes
Muzesi, Zeugma Mizesi, Adana MUzesi, Hatay Arkeoloji Mlzesi,
Van Miizesi, Gazi Miizesi, Mersin Arkeoloji Miizesi, istanbul Arkeo-
loji Miizesi gibi bir gok mizenin glinimUizde sanal alt yapisi mev-
cuttur. Mizeler 360° fiziki mekan olarak gezilebilmektedir fakat
eserler Gi¢ boyutlu olarak paylagiimamaktadir. Turkiye’deki mize-
ler diinya geneli mizelerle kiyaslandiginda sanal sergi, atolye
egitim, koleksiyon, dijital uygulamalar olarak gagdaslarindan geri
durumdadir. Bu durum miuizelerin ziyaretgi sayisini arttirmada
bir dezavantajdir, dijital uygulamalarla mizeler daha interak-
tif hale gelmelidir. Tarihi eserlerin 360° gorintilenme durumu
yurtdisindaki ¢ogu mizede mevcutken Turkiye'deki muzelerin
web sitelerinde Rezan Has Muzesi hari¢ rastlanmamistir. Yapisi
(morfolojisi) eksik olan bir tarihi eserin uzman goéristyle tamam-
lanmasi Uizerine bir galismaya ise hem Tirkiye’de hem de yurtdisi
muzelerinde rastlanmamistir.

Genel olarak arastirma bulgulari degerlendirildiginde bu alanda
yapilacak olan galigmalarda ve internet lzerinden eserlerin son

izleyiciye ulagsmasinda disiplinler arasi yaklagim sarttir. Bu bag-
lamda yapilan galigmalar agsagidaki gibidir (Tablo 2).

Genel sonug Ug¢ boyutlu modellemede farkli yontem ve teknikler
kullanilarak tarihi eser modellemeleri Gizerine galigmalar olmasina
ragmen (eserler Ug boyutlu olarak modellenebilmesine ragmen)
literatlirde yapisi (morfolojisi) eksik tarihi eserlerin ¢ boyutlu
modellemeleri Uzerine galismaya rastlanmamistir. Arastirmalar
neticesinde ortaya ¢ikan sonuca gore Ug boyutlu modelleme tek-
nigi olarak fotogrametri, tarayici ve lazer ydonteminin yaygin olarak
kullanildigi gorilmektedir. Alan literattriinde ¢ boyutlu model-
leme calismalarinda fotogrametri, tarayici ve lazer tekniginin
fazla olmasinin sebebi objenin fotograf cekme yontemiyle kendi
gorintlstnln alinarak birlestiriimesi durumuna binaen, dogruluk
ve tutarlilik temel sart olmakla birlikte, daha az emek ve daha az
zaman almasinin etkili oldugu dtgtnulebilir.

Alan literatlriinde tg boyutlu modelleme galismalarinin az olma-
sinin sebebi genel olarak t¢ boyutlu modelleme Uzerine aras-
tirmalar degerlendirildiginde arastirmacilarin 3ds max gibi kati
modelleme alan bilgilerinin yetersiz olmasi gibi etkenler sebebi
ile literatlire bu baglamda ¢alisma kazandiramadigi distinllebi-
lir. MUzelerle tarihi eserler lizerine galigma yapmak yasal izinler ve
kurum prosedurleri geregi zaman almakta, izin durumlarinda zor-
luklar yasanabilmektedir. Bu baglamda bu ve buna benzer yasani-
lan zorluklar literatiirde medya tasarim araglarini kullanarak tarihi
eser Uzerine akademik calismalar yapilmasinin yeterince ter-
cih edilmeme sebebi olabilecedi distinilmektedir. Mizeler igin
sanal alt yapi diinya geneli etkilesim saglamak, kurumsal olarak
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Gorsel 4.
Ilgili Envanter Eser Kati Modelleme Asamalari (Devami) (Kum, 2021).

taninirhk kazanmak adina tanitimin yapilabilecegi etkin bir mec-
radir; devletin ilgili birimlerinin bu tarz calismalar lzerine yasal
izin durumunu kolaylastirmasi ve projeleri desteklemesi gerektigi
soylenebilir.

Arastirmada bu baglamda alti alt amag belirlenmis olup bunlar
daha once tarihi eserlerin modellenip modellenmedigi, tasarim
yontem ve tekniklerinin uygulanabilirligi, bu eserlerin internet

Gorsel 5.
Modelleme Son Hali (Kum, 2021).
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ortaminda son kullaniciya ulastirilabilme olanaklari ve katkilariyla,
gorsel sanatlarin katki ve fonksiyonlarina yoneliktir.

Alt Amaca Y6nelik Miizelerde Bulunan ve Yapisi (Morfolojisi)
Eksik Olan Tarihi Eserlerin Ug Boyutlu Gérselleri Bir Program
Araciliiyla Modellenilmis midir? Sorusuna iligkin Tartisma
Hung ve Chen (2022), gorsel tabanli 2D panoramik gortntiler ve
¢ boyutlu modelleri birlestirerek ulusal bir miizede kiosk sistemi
ile gostermiglerdir. Uslu ve Uysal (2017) ise arkeolojik eserlerin Ui¢
boyutlu modellemesinde fotogrametri yontemlerini kullanmayi
incelemiglerdir. White ve ark. (2003), calismalarinda ise miizelerde
tarihi eser gorsellestirmede gergeklik duyusunun arttiriimasina
yonelik galismalar yapilmistir. Younan ve Treadaway (2015) galis-
malarinda, yine tarihi eserlerin ti¢ boyutlu modellenmesini ince-
lemislerdir. Uslu (2016), Aizonai Antik Kenti igin sanal miize modeli
olusturmustur, fotogrametri teknigi ile G¢ boyutlu modellemeler
yapmistir. Eker ve Eker (2016) caligmalarinda, Antik ¢ag cam yapim
tekniklerini, (Stdor, 2019) ise calismasinda Anadolu Medeniyet-
ler Mizesi'nin bir kismini 3ds max programi aracilglyla model-
lemislerdir. Ug boyutlu modellemede kullanilan bagka bir teknik
olan lazer yontemiyle; Yildirim, Demir & Ertirk kdltlr varhklarini,
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Eser 15:Canak
Envanter No:
74.37.2

Eser 16:Canak
Envanter No:
77.32.30

Eser 17:Krater P.

Envanter No:
43.1.30

Eser 18:Figlrin
Envanter No:
76.59.21

Eser 19:Masrapa
Envanter No:
76.59.19

Eser 20:Matara
Envanter No:
78.28.1.31

Eser 21:Vazo
Envanter No:

77.32.118 75.34.1

Eser 22:Vazo
Envanter No:

Eser 23:Testi
Envanter No:
46.2.71

Gorsel 6.
Orta Diizeyde Yapisal (Morfolojik) Bozukluda Sahip Eserler (Kum, 2021).

Tiryakioglu ve ark. (2016) Afyon Kocatepe Universitesi Ahmet Nec-
det Sezer Yerleskesindeki tim binalari modellemislerdir. Uysal ve
ark. (2015) Menagas Mezari Steli'ni, Yakar ve ark. (2016) Emir Sal-
tuk Kiimbeti’'ni, Besdok ve ark. ti¢c boyutlu model geri catimi ¢alig-
masini, Varinlioglu (2018) Teos Antik Kenti’ni, Mohammed (2016)
kiltirel mirasin belgelenmesinde dokiimantasyon tekniklerinin
karsilastiriimasi adl ylikseklisans tezinde Esrefodlu Camii'ni, Uysal
ve ark. (2015) ise Amazonlar Lahdi ve mezar stelini fotogramet-
rik yontemle Ui¢ boyutlu olarak modellemiglerdir. Bulgular ve alan
literatlrd karsilastirildiginda benzer sonuglar oldugu gorilse de
¢ boyutlu modelleme galismalarinin alan literattriinde az oldugu
kati modellemenin ise neredeyse hig yapilmadigi gozlemlenmistir.
Buna sebep olarak arastirmacilarin modelleme igin kullanilacak
program ve teknikler hususunda alan bilgisinin yetersiz olmasi gibi
hususlarin etkili oldugu dtslnulebilir.

Alt Amaca Yonelik Miizelerde Bulunan ve Yapisi (Morfolojisi)
Eksik Olan Tarihi Eserlerin Ug Boyutlu Gérselleri Uretilirken,
Tasarim Yontem ve Teknikleri Uygulanabilir mi? Sorusuna
iligkin Tartisma

Eker ve Eker (2016) Antik cag cam yapimini, Topaloglu, (2010) Tral-
leis Latrinasini, Uslu ve Uysal (2017) Demeter Heykeli’ni, Uysal ve
ark. (2015) Cavdarhisar Antik Kenti'nde yapilan ¢aligmada ortaya
¢ikan Menagas Mezar Steli’'ni, Efe (2007) arkeolojik yerlesimlerin
sayisal olarak modellenmesi ve etkilesimli sanal cevrede gorselles-
tirme yontemleri: “Bodrum Pedasa 6rnedi’ni, Yakar ve ark. (2016)
Emir Saltuk Kimbeti'ni, Uysal ve ark. (2015) Amazonlar Lahdi’ni ve
mezar stelini Ug boyutlu gorseller olarak Gretmiglerdir. Arastirma-
larda Ug boyutlu gorsellestirme tekniklerinde farkliliklar olmasina

ragmen hepsinde tasarim yontem ve teknikleri uygulanmistir. Bu
arastirmalarda tarihi eserlerin ti¢ boyutlu gorsellerinin Gretimi sz
konusu iken yapisi (morfolojisi) eksik olan tarihi eserlerin modelle-
mesi yapiilmamistir. Bulgular ve alan literattrd karsilastirildiginda
tarihi eserlerin tg¢ boyutlu Uretilen gorsellerinde teknik anlamda
farkhliklar vardir. Bunun sebebinin arastirma amacina uygunluk
durumu oldugu disinilmektedir. Miizelerde bulunan ve yapisi
(morfolojisi) eksik olan tarihi eserlerin ¢ boyutlu gorselleri tre-
tilirken tasarim yontem ve teknikleri uygulanabilir fakat streg
icinde teknolojik durumlara entegre olacak sekilde gelismelere
gore revizeler yapilmasi gerektigi soylenebilir.

Alt Amaca Y6nelik Miizelerde Bulunan ve Yapisi (Morfolojisi)
Eksik Olan Tarihi Eserlerin Ug Boyutlu Gorselleri internet
Ortaminda Son Kullaniciya Ulastirilabilir mi? Sorusuna

iliskin Tartigma

Alan literatlrd incelendiginde konu ile ilgili oldukga sinirh
calisma vardir; Tiryakioglu ve ark. (2016) Afyon Kocatepe Uni-
versitesi Ahmet Necdet Sezer Yerleskesindeki tim binalari lazer
yazici kullanarak modellemis ve 40 farkli noktadan sanal alt yapi
olusturmak icin cekim yapmiglardir. Sokak haritasina eklenen
hotspot noktalari ile sanal gezinmeye ortam olusturmuslardir.
Uslu (2016)'nun kdltirel mirasin tg¢ boyutlu modellenmesi ve
web ortaminda sunulmasi amaciyla Aizonai Antik Kenti’'ni sanal
mize alt yapisi ile sunmustur. Calismada Aizonai Antik Kenti ve
Kitahya Arkeolojisi miizesinin web ortaminda tanitimi amaglan-
mistir. MUze eserleri fotogrametri yontemi ile modellenerek sanal
alt yapiya eklenmistir. Ginimuzde birgok mize tg¢ boyutlu tarihi
eseri sanal tur araciligi ile son kullaniciya ulastirmaktadir. Ancak
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Gorsel 7.
Mdize I¢i Haritalama (Kum, 2021).

burada s6z konusu olan muzelerde bulunan tarihi eserlerin Ug
boyutlu Uretimleri degil dogrudan kendileridir. Bulgular ve alan
literatiirG kargilastirildiginda t¢ boyutlu gorsellerin internet orta-
minda son kullaniciya ulastirildigi sanal alt yapida benzer sonuglar
oldugu gortilse de yapisi (morfolojisi) eksik olan bir eserin tamam-
lanip yayinlandigi bir ¢aligmaya ya da alan uygulamasina rastlan-
mamistir. Bunun sebebinin dider disiplinlere oranla modelleme
yapmak igin daha fazla alan bilgisi gerektirdigi, modellemelere
cok fazla zaman ayrilmasi gerektigi ve olan bir eserin kirik kismi-
nin tamamlanmasi tamamen alaninda uzman insanlardan goris
alinarak yapilabilecegi, miize depo eserlerine ulagmada prosedur-
lerin zorlugu gibi hususlarin etkili oldugu distnulebilir.

Alt Amaca Yonelik Yeni Medyanin Miizelerin Daha Fazla izleyici
Kitlesine Ulasabilmesinde Olumlu Katkisi Olabilir mi?
Sorusuna iligkin Tartisma

Akca (2020), mizeler ile teknoloji ve bilgi ¢adi iligkisini incele-
digi calismasinda, yeni medya araclari sayesinde artik mize-
lerin daha genis kitlelere, zaman ve mekan kisitlarini asarak
ulasabildigini ifade etmistir. Karadeniz (2020) c¢alismasinda,
miuze dijital teknolojilerinin mzeleri daha fazla kisiye ulastir-
mada 6nemli iglevleri oldugunu ve salgin slrecinde bu fonksi-
yonun daha fazla 6n plana giktigini belirtmistir. Bu galismalar
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gostermektedir ki mizeler teknolojiile birlikte zaman ve mekan
kisitlarindan kurtulmaktadir. Ozarslan (2019) “Miize Pazarla-
mas! Baglaminda Diinyada ve Tirkiye’de En Cok Ziyaret Edilen
Muzelerin Ziyaretci Odakli Web Tasarimlari” adli makalesinde
dijital medyanin teknoloji ile birlesimini mize tanitimlari agi-
sindan etkili bularak mize hakkinda daha genis kitlelere glincel
veri transferine imkan tanindigina deginmistir. Bozkus, calis-
masinda Turkiye'deki bazi mizelerin sanal alt yapiya gegmesi
sayesinde ziyaretgiler ile kesintisiz ve daha hizli iletisime gec-
tigine deginmistir. Kes ve Baser Akytrek (2018) calismalarinda,
gorinti efektleri ve sanal canlandirma uygulamanin kayda
deder ziyaretci artisi sagladigina deginmistir. Cetin (2020)
calismasinda, muizelerin yaptidi dijital oyunlagtirma uygulama-
nin genglerin ilgisini fazlasiyla ¢ektigine ve bu oyunlastirmala-
rin mize ziyaretgi sayilarini oldukga arttirdigina dair bilgiye yer
vermistir. Ozellikle mizelerin zaman ve mekan sinirindan kur-
tulmasiyla birlikte yeni medya araglari dinyanin her yerindeki
mUzelere ve igerisinde bulunan eserlere glintin her saati erise-
bilecek imkan vermektedir. Bu baglamda yeni medyanin miize-
lerin daha fazla izleyici kitlesine ulasabilmesinde olumlu katkisi
oldugu sonucuna ulasiimistir. Bulgular ve alan literattrt kargi-
lastinldiginda Turkiye'de muzeciligin gelisimi Dinya'daki diger
cagdaslarina oranla geri kalmistir. Klasik muzecilik anlayigindan
yeni medya ile dijital yaklagimlara yeni gecilmeye baglanmasi
miuze uygulamalarinda hala eksiklikler oldugunun nedeni olarak
dustnUlebilir. Yeni medyanin daha genis izleyici kitlesine ulas-
mada muzeler igin artik vazgecilmez oldugu gercegdi daha dina-
mik muze uygulamalarinin yapilmasi gerekliligini dogurmustur.
Bu baglamda yeni medyanin mizelerin daha fazla izleyici kit-
lesine ulasabilmesi gibi hususlarda olumlu katki saglayacagi
dislntlmektedir.

Alt Amaca Yonelik Miizelerdeki Tarihi Eserlerin
Sergilenmesinde ve Gorsellestiriimesinde Grafik Sanatinin
Katkilari Olabilir mi? Sorusuna iligkin Tartisma

Uslu (2016) kdlttrel mirasin ¢ boyutlu modellenmesi ve web
ortaminda sunulmasi adli calismasinda tarihi eserler, harita,
fotograf ve videolari iceren gorselleri grafik sanatini kullanarak
sanal mize alt yapisiyla birlestirmistir. Alav ve ark. (2015) sanal
miuzelerde panoramik ve Ug¢ boyutlu gorinti teknikleri ve icerik
sorgulama: Isparta Miizesi Ornegi’ni, [DPT-YUUP] adl calisma-
sinda Isparta ve Burdur Muzeleri icin e-mize alt yapisinda Ug
boyut ve panoramik gortintt teknikleriile internet web arayiziine
icerik sorgulama eklemeleri de dahil tasarim durumlarinda grafik
sanatindan yararlanmiglardir. Mizelerde var olan eserlerin ser-
gilenmesi her seyden 6nce tasarima dayali unsurlari da gerekti-
ren gorsellestirme slirecidir. Diger bir ifadeyle sadece kullanilan
eserler degil sunumun kendisi de bir gorsellestirme gcalismasidir.
internet Uizerinden miizelerdeki eserlerin sergilenmesinde, gér-
sellestiriimesinde ve sunumunda, grafik sanati kuskusuz énemli
islevlere sahiptir. Bulgular ve alan literatlri karsilastirildiginda
mizelerdeki tarihi eserlerin sergilenmesinde ve gorsellestirilme-
sinde Turkiye'deki mizeler grafik sanatini yeterince etkin kulla-
namamaktadir. Dergi, kitap gibi basili mecralarin yani sira dijital
olarak da yaratici uygulamalarla miizelere ilgi arttirilmalidir. Ozel-
likle genis bir skalayl kapsayan grafik tasarim uygulamalarindan
olan gocuklara yonelik animasyon, mobil oyun gibi dijital calisma-
larin muzelerin etkilesim durumunu artiracagi diistiniilmektedir.
Bu baglamda muizelerin etkin sekilde hizmet verememesi miize
yénetiminin veya mizelerin bagl bulundugu kurumlarin yakla-
simlari olabilir.
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Gorsel 8.
Ug Boyutlu Sanal Tur Diizenlemesi (Kum, 2021).

Alt Amaca Y6nelik Tarih Bilincinin Yayginlastiriimasi ve
Bireylerin ilgilerinin Artmasinda, Grafik Sanatinin
Fonksiyonlari Olabilir mi? Sorusuna iliskin Tartigma

Tikel (2015) galigmasinda, li¢ boyutlu sayisal ortam araglari saye-
sinde egitim galismalarinin daha etkili yapilabildigini ve hem bu
programlarin egitiminde hem de programlar aracilidi ile yapilan
egitimlerde Ug¢ boyutlu araglarinin énemli islevlerinin oldugunu
bildirmistir. Reisoglu ve ark. (2015) ¢ boyutlu sanal ortamdaki
tasarim 6gelerinin dnemli birer egitim kaynagi olarak kullani-
labileceklerini ve bu sayede genel olarak grafik sanatinin bir alt
dali olan g boyutlu tasarimin ve interaktif tasarimin énemli bir
egitim araci oldugunu belirtmislerdir. Alan literattiriindeki ¢alig-
malar grafik sanatinin ve uygulama alanlarinin sadece tarih ve
mize anlaminda degil tim alanlarda egitim sirecine onemli
katkilarinin oldugunu gostermektedir. Dolayisiyla tarih bilinci-
nin yayginlasmasinda ve bireylerin ilgilerinin artmasinda grafik
sanatlari nemli rol oynamaktadir. Bulgular ve alan literattiri kar-
silastirildiginda grafik sanatinin diger disiplinlerde de yaygin kul-
laniimasi tarih bilincinin yayginlastirilmasi ve bireylerin ilgilerinin
artmasinda daha etkin hale gelmesine imkan taniyarak bireylerin
bilgi edinme, 6grenme siirecine olumlu katki saglanacagi disl-
nilmektedir. Farkl disiplinlerde ortak proje ve galigmalarin daha
fazla var olmasi, akademik caligmalarin arttirilmasi, diinya geneli
diger muzelerle proje planlamalari ile Tulrkiye'deki muzeciligin
daha kapsamli hale gelecegi disuntlebilir.

Q) smerme, [t _sln?jvs—i:[i_'»-.u-:'c_'mzi'k[ﬁith..m‘ 3
L e o I e R I &

.S

a*fhng :
T

Sonug ve Oneriler

Alan literatlri incelendiginde genel olarak li¢ boyutlu model-
leme igin fotogrametri, lazer tarama yontemleri kullaniimig-
tir. Literatlirde poligon ve mesh kullanilarak 3ds max gibi kati
modelleme ile yapilan birka¢ calisma mevcut olsa da yapisi
(morfolojisi) eksik olan tarihi eserlerin l¢ boyutlu gorselle-
rinin  bir program araciligiyla modellenilmedigi sonucuna
ulasiimistir.

Muzelerin sanal alt yapiya taginmasi ile genis kitlelere dogrudan
bilgi iletmek dnemli hale gelmistir. Gergek miize deneyimine en
yakin sonuglari web ortaminda ziyaretgilere sunmayi amaglayan
miuzeler igin tasarim yéntem ve teknikleri bu baglamda genis
imkanlara sahiptir. Medya tasarim araglari sayesinde muzelerde
bulunan ve yapisi (morfolojisi) eksik olan tarihi eserlerin ti¢ boyutlu
gorselleri Uretilirken tasarim yontem ve teknikleri uygulanabildigi
sonucuna ulasiimistir.

Gecmiste miuzeler fiziksel mekanlar olarak sinirli bir izleyici ile
bulusma olanagina sahipken glinimuzde gorsel iletisim araglari-
nin da gelismesiyle birlikte daha genis kitlelere daha kisa stirede
ve etkili bir sekilde ulagabilme olanagi bulmustur. Yapilan arastir-
malar incelendiginde medya tasarim araglarini kapsayan teknolo-
jikimkanlarin muzelerde bulunan ve yapisi (morfolojisi) eksik olan
tarihi eserlerin ¢ boyutlu goérsellerinin internet ortaminda son
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Tablo 2.

Alan Literatiir Calismalarinin Ug Boyutlu Modelleme ve Teknik Karsilastirmasi

Yazar-Calisma Adi Kullanilan Yontem

Benzer Yon Farkli Yon

Yildirim, Demir & Ertiirk ) Lazer yazicli ve tarayicl Ug boyutlu Yontem

E-Devlet icin Kultdr Varliklarinin Ug Boyutlu teknigi

Modellenmesi ve Gosterimi

Tiryakioglu ve ark. (2016) Lazer yazici ve tarayici Ug boyutlu bina modellemelerinin sanal ~ Yéntem

Afyon Kocatepe Universitesi Ahmet Necdet teknigi alt yapi olusturularak harita tzerinde

Sezer Yerleskesindeki tim binalari modelleme etkilesimli hale gerilmesi

Uysal ve ark (2015) Fotogrametri Ug boyutlu Yontem
Gavdarhisar antik kentinde ortaya ¢ikarilan

Menagas Mezari steli

Besdok ve ark. (2006) Fotogrametri Ug boyutlu Yéntem

Siluet Imgelerinden Ug¢ boyutlu Model

Geri-Catimi

Yakar ve ark. (2016) Fotogrametri Ug boyutlu Yoéntem

Emir Saltuk Kimbeti

Uslu (2016) Fotogrametri Ug boyutlu Yontem

Kltahya Arkeoloji MUizesi’nde yer alan

Amazonlar Lahdi ve mezar steli

Uslu ve Uysal (2017) Fotogrametri Ug boyutlu Yontem

Kitahya Arkeoloji Miizesi’'ndeki Demeter

heykeli

Uysal ve ark. (2016) Fotogrametri Ug boyutlu Yontem

Kilttrel Mirasin t¢ boyutlu modellenmesi ve sanal alt yapida eserleri ve bilgi aktarimini

web ortaminda sunulmasi web sitesi araciligiyla izleyiciye aktarmasi

Eker ve Eker (2016) 3ds max 3ds max Yapisal (morfolojik) eksiklik
Antik ¢cag cam yapim tekniklerinin tg boyutlu tamamlanmamis
Modellemesi

Sidor (2019) 3ds max Sanal alt yapi olusturularak iki tarihi Yapisal (morfolojik) eksiklik
Anadolu Medeniyetleri Miizesi’nin bir kisminin eserin eklenmesi tamamlanmamis
modellenmesi

Uslu ve Uysal (2017) Fotogrametri Sanal mize alt yapisi Yontem

E-Muze icin kiltlrel mirasin tg boyutlu web sitesi

modellenmesi

Topaloglu (2010) 3ds max 3ds max Yapisal eksiklik
Tralleis Latrinasi 1si§inda antik dénemde tamamlanmamis
latrinalar ve Tralleis Latrinasinin i¢ boyutlu

modellemesi

Efe (2007) 3ds max 3ds max Yapisal (morfolojik) eksiklik
Arkeolojik yerlesimlerin sayisal olarak tamamlanmamis
modellenmesi ve etkilesimli sanal gevrede

gorsellestirme yontemleri: “Bodrum Pedasa

Ornegi”

Varinlioglu (2018) Fotogrametrik Sanal Ortam Yéntem

Teos Antik kentinin sayisal ortamda t¢tincl

boyutta yeniden canlandirilmasi

Mohammed (2016) Fotogrametrik Ug boyutlu Yoéntem

Kultlrel mirasin belgelenmesinde
dokimantasyon tekniklerinin karsilastiriimasi

Literatlirde 15 adet Ug boyutlu modelleme galismasinin 4 tanesi 3ds max, 9 tanesi fotogrametrik, 2 tanesi lazer yazici ve tarayici teknigi ile ilgilidir. 3ds max ile yapilan

calismalarin higbirisi morfolojik eksiklik tamamlama tzerine degildir.

kullaniciya ulastirilabilecedi durumuna imkan tanidigi sonucuna
ulasiimistir.

Alan literatlrl incelendiginde dijital ortamda gergeklestirilen
yeniliklerle muzelerin ziyaretgi sayilarinda kayda deder artigin
oldugunu aktaran arastirmalar vardir. Arastirmalar neticesinde
yeni medyanin mizelerin daha fazla izleyici kitlesine ulasabilme-
sinde olumlu katkisi oldugu sonucuna ulasiimistir.

Muzelerin sanal ortamda var olmasi, interaktif hale gelmesi bil-
ginin gorsellestirilerek mize ziyaretgilerine aktarilmasi grafik
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sanatinin onemli katkilarr ile mimkdndur. Farkl disiplinlerce de
yogun sekilde faydalanilan grafik sanatinin miizedeki tarihi eser-
lerin sergilenmesinde ve gorsellestiriimesinde de etkin oldugu
sonucuna ulasiimistir.

Alan literatlrd incelendiginde genel olarak mimarlik, mihendis-
lik, arkeoloji, medya gibi farkli disiplinlerde de modelleme ¢alig-
malarinin yapildigr gézlemlenmistir. Her alana olumlu katisi olan
grafik sanatinin tarih bilincinin yayginlastiriimasi ve bireylerin
ilgilerinin artmasinda da onemli fonksiyonu oldugu sonucuna
ulasiimistir.
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Sonug olarak diinyada ve Ulkemizde tarihi eserlerin dénemin ozel-
liklerini tam olarak yansitacak sekilde yapisal (morfolojik) eksik-
liklerinin giderilmesi ve daha fazla izleyiciye ulagsmasinda gorsel
medya tasari unsurlari, internet ve tarih bilimi bir araya gele-
rek disiplinler arasi bir ¢alisma ile bu alanda 6nemli kazanimlar
saglayabilir.
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