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Century Skills in Teaching Turkish

Oz

21. yiizyilda teknolojinin ilerlemesiyle birlikte 6gretim teknolojilerinin derslerde ise
kosulmasi bir gereklilik haline gelmistir. Giinimiizde 6grenme ortamlarinda teknolojik arag
gereclere erigimin artmasiyla birlikte bu arag¢ gereglerin sinif ortamlarina etkili bir sekilde nasil
entegre edilebilecegi daha da 6nemli bir hale gelmistir. Tiirkgenin egitimi ve dgretiminde de
6grenme ortamlarini ¢agin gereklerine uygun bir sekilde diizenlemek ve 6gretimsel faaliyetlere
dijital arag geregleri daha fazla dahil etmek amaciyla birgok farkli teknoloji tabanli uygulama
kullanilmaya baslanmistir. Teknolojinin egitime uyarlanmasiyla beraber dijital Gykiileme
araglarimin tercih edilmesi ve kullanilmasi da 6n plana ¢ikmistir. Bu araglarin kullanimi 6grenci
merkezli gagdas egitim anlayigini desteklemektedir. Bu araglar, 6grenme ortamlarinda kullanilan
etkinliklerin niteliginin artirilmasina ve ¢ok yonlii bir egitim anlayisinin olugmasina yardimel
olmaktadir. Dijital 6ykiilemenin dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, gorsel okuryazarlik,
aragtirma becerileri, sunum becerileri, problem ¢ézme becerileri, yaratici diisiinme, etkili
iletisim, degerlendirme yapma ve teknolojiyi etkin kullanma gibi 21. yiizy1l becerilerinin
kazandirilmasinda da etkili oldugu bilinmektedir. Bu c¢aligmada da Tiirk¢e Ogretiminde
ogrencilere temel dil becerileri ile birlikte giiniimiiz insanlarinin sahip olmasi gereken beceriler
olarak belirlenen 21. ylizy1l becerilerinin dgrencilere kazandirilmasi noktasinda dijital dykiileme
araclarinin kullanimina yonelik olusturulmus yedi adet uygulama Ornegine yer verilmistir.
Aragtirmanin amacina uygun olarak nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman incelemesi yontemi
kullanilmustir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkge Ogretimi, Temel Dil Becerileri, 21. Yiizy1l Becerileri,
Dijital Oykiileme, Uygulama Ornekleri

Abstract

With the advancement of technology in the 21st century, the use of instructional
technologies in lessons has become a necessity. Today, with increasing access to technological
tools in learning environments, how these tools can be effectively integrated into classroom
environments has become even more important. Many different technology-based applications
have started to be used in Turkish language teaching and learning in order to organize learning
environments in accordance with the requirements of the age and to include more digital tools
in instructional activities. With the adaptation of technology to education, the preference and use
of digital storytelling tools has also come to the fore. The use of these tools supports the student-
centered understanding of contemporary education. These tools help to increase the quality of
the activities used in learning environments and to create a versatile understanding of education.
It is known that digital storytelling is effective in teaching 21st century skills such as digital
literacy, technology literacy, visual literacy, research skills, presentation skills, problem-solving
skills, creative thinking, effective communication, evaluation and effective use of technology. In
this study, seven application examples created for the use of digital storytelling tools are included
in teaching Turkish to students in teaching basic language skills as well as 21st century skills,
which are determined as the skills that today's people should have. In accordance with the
purpose of the research, the document review method, one of the qualitative research methods,
was used.

Keywords: Turkish Teaching, Basic Language Skills, 21st Century Skills, Digital
Storytelling, Application Examples
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21. ylizyilda hayatin bircok noktasinda meydana gelen degismelerin temelini bilimsel ve
teknolojik gelismeler olusturmaktadir. Yaganan bu degisimler toplumu doniistiirmekte, egitim diinyasi da
bu degisim ve doniisiimden dogal olarak etkilenmektedir. Ulkemizde son yillarda beceri odakli
yapilandirmaci egitim modelinin benimsenmesiyle beraber hem 6grenci rolleri hem de 6grenme ve 6gretme
ortamlart degismistir. Coklu ve zengin 6grenme ortamlarinin bir geregi olarak 6grenci ve 6gretmenlerin
artik eskisinden ¢ok daha fazla bilisim teknolojisi kullanmas1 gerekmektedir (Topgu, 2021). Bu baglamda
egitimcilerin, kuramcilarin ve siyasilerin teknoloji ile 6grenme-6gretme siirecini biitiinlestirmeye yonelik
diisiinceleri ve cabalar1 énem kazanmaktadir (Aktas, 2019). Ciinkii bireylere egitim verilirken onlarin
hayatlarinda kullanacaklar1 ve uygulayacaklar1 temel bilgilerin yaninda, bu temel bilgileri ¢agimizin
teknolojik araclartyla desteklemek ve bu teknolojilerin kullanimi hakkinda bireyleri yetkin kilmanin gerekli
oldugu diisiiniilmektedir (Demirel, 2009). Bu sebeple egitim ortamlarinda niteligin arttirilmasi ve
ogretimde ¢esitli araglarin kullanilmasi noktasinda teknoloji 6énemli bir yer tutmaktadir. Nitekim c¢agin
gereklerine ayak uydurmada ve gelisimi yakalamada en Onemli rol siliphesiz egitim kurumlarina
diismektedir. Bu roliin gergeklestirilebilmesi igin ise Ogrenme ortamlarinda kullanilan etkinliklerde
teknolojiden verimli bir bicimde yararlanmak gerektigi diisiiniilmektedir (Simsek, Ozdamar, Becit, Kiliger
ve Akbulut, 2008).

Teknoloji, dgrencilerin 6grenmelerini arttirmalarina, kendilerine glivenmelerine ve 6zsaygi
kazanmalarina yardimec1 olmaktadir. Ayrica teknoloji, okula katilim oranimi arttirmakta ve dgrencilerin
kendi 6grenmelerini ger¢eklestirirken sorumluluk almalarint saglamaktadir (Sivin-Kachala ve Bialo, 2000;
Akt. Karakoyun, 2014). Teknolojinin egitim ortamina getirilmesi ve uygulanabilmesi bakimindan
Ogretmen becerileri kadar 6grenci nitelikleri de 6nem tasimaktadir. Aktas’a (2019) gore bireylerin
yetistirilmesi adina 6grenme ortamlar1 6gretmenler tarafindan ¢agin gereklerine uygun bir sekilde yeniden
diizenlenmelidir ve bilisim teknolojileri araglar1 6grenme-6gretme siireglerinde daha fazla duyu organini
uyaracak sekilde derslerde etkin bir sekilde kullanilmalidir. Bilisim teknolojilerinin kullanimimin dijital
yetkinligin kazanilmasma da olumlu katki saglayacag1 diisiiniilmektedir. Tiirkce Dersi Ogretim
Programi’nda (MEB, 2019) ‘yetkinlikler’ boliimiinde ‘dijital yetkinlik’in &grencilere kazandirilmasi
gerektigi vurgulanmaktadir. 21. yiizyil becerileri i¢inde yer alan ‘dijital okuryazarlik’ kavrami ile de
dogrudan ilintili olan bu yetkinligin 6grenme-6gretme siireglerinde ogrencilere kazandirilmasi oldukga
onem tasimaktadir. Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin igeriginde 21. yiizy1l becerilerinin tamamina yer
verildigi saptanmistir. Yapilan incelemede Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nin kazanimlarinda en fazla
ogrenme ve yenilik¢ilik becerilerine yer verildigi, onu yasam ve kariyer becerilerinin izledigi, en az yer
verilen beceri grubunun ise bilgi, medya ve teknoloji becerileri oldugu belirlenmistir (Erdamar ve Barast,
2021). Ancak 6grenme ortamlarinda 21. yilizyil temel becerileri arasinda yer alan bu yetkinligin ve belirtilen
becerilerin gelistirilmesi, O6gretmenlerin teknolojiyi egitim ortamlarinda kullanma yeterlilikleriyle
dogrudan iliskili oldugu diisiiniilmektedir (Tiirkben ve Alptekin, 2023).

21. ylzyil becerileri ¢agimizda bireylerin sahip olmasi gereken becerileriler olarak ifade
edilmektedir (Arslan, Kizilay ve Hamalosmanoglu, 2022). Eker ve Kurum’a (2021) gore ise bireylerin is
yasamlarinda ve toplumda kendilerini gergeklestirebilmeleri igin sahip olmalar1 gereken yeterlilikler 20.
ylizyilda beklenen becerilere gore farklilik gostermektedir ve 21. yiizyilda beklentiler de degigsmektedir.
Bireylerin, yasamlarini siirdiikleri yilizyilin beklentilerine cevap vermeleri ig¢in gerekli olan beceriler
glinlimiizde 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirmaktadirlar. 21. yiizy1l becerilerine dair ortak bir
simiflandirma yoktur. Bu sebeple bir¢ok smiflama ve adlandirma bulunmaktadir. Bu ¢aligmalardan en
yaygin olarak kullanilan1 “21. Yiizyil Becerileri Ortaklik Organizasyonu” tarafindan 21. yiizyilda
Ogrencilerin sahip olmasi gereken becerilere yonelik olarak hazirlanan rapor olusturmaktadir (Partnership
for 21st Century Skills, 2002). Bu rapor incelendiginde bu becerilerin yasam ve kariyer becerileri (esneklik
ve uyum yetenegi, girisimcilik ve 6z yonetim, sosyal ve kiiltiirlerarasi beceriler, verimlilik ve hesap
verebilirlik, liderlik ve sorumluluk), 6grenme ve yenilikgilik (yaraticilik, elestirel diigiinme, iletisim ve is
birligi) ve bilgi, medya ve teknoloji becerileri (bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi ve bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarlig1) olmak iizere ii¢ ana baslik altinda toplandig1 goriilmektedir (Kurudayioglu ve
Soysal, 2019).

21. ylizy1l becerilerinin 6grencilere kazandirilmasinda geleneksel yontemlerin yeterli olmayacagi
diisiiniilmektedir. Belirtilen becerilerin egitim ortamina aktarilmasinda dijital araglardan biri olan dijital
Oykiilerden yararlanilabilir. Egitimle teknolojinin biitiinlesmesi, 21. yilizyilin sagladigi degisim ve
doniisiimiin bir sonucu olarak karsimiza ¢ikmaktadir ve bu sebeple dijital hikayelerin de bu degisimin bir
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sonucu olarak ortaya ¢ikan ve teknoloji ile egitimi biitiinlestiren bir 6grenme araci oldugu belirtilmektedir
(Aydin, 2022). Yildiz Celik (2021) tarafindan yapilan arastirma bulgular: da dijital dykiileme etkinliklerinin
21. ylizy1l becerilerinin tiim alt boyutlarim1 (6grenme ve yenilenme becerileri, bilgi, medya ve teknoloji
becerileri, yasam ve kariyer becerileri) olumlu olarak etkiledigi tespit edilmistir. Dijital dykiiler konusunda
calisma yapan Karakoyun’a (2014) gore dijital dykiileme araglar1 6gretmen ve 6grenciler bazinda hem 21.
ylizy1l becerilerini gelistirmekte hem de ¢evrimigi ortamlari kullanmalarina olanak saglamaktadir. Ayni
zamanda dijital Sykiilemeye yonelik vizyon sahibi olmalarina katkida bulunmaktadir. Insanlarm gelisen
teknolojiyle beraber hareket etmeye calismalar1 ve hayatlari1 buna gore dizayn etmeleri dijital oyki
kullanimini da arttirmaktadir (Keskin, 2023). Etkilesimli ve coklu ortam teknolojilerini igeren dijital araclar
icerisinde yer alan dijital dykiilemenin egitime entegre edilmesi egitimde niteligi arttiracaktir.

Dijital 6ykiileme, son birkag yildir hem dgretmenlerin hem de dgrencilerin ilgisini ¢eken giiclii bir
Ogretme ve dgrenme araci olarak ortaya ¢ikmistir (Robin, 2008). Keskin’e (2023) gore dijital dykiileme,
dijitallesen diinya igerisinde insanlarin olusturduklar1 dykiilerin iletilmesinde bir ara¢ konumundadir ve bu
araglar teknolojinin tiim olanaklarindan yararlanmaktadir. Dijital dykiilemenin ne olduguna dair bircok
farkli tanim bulunmaktadir. Robin (2006) dijital dykiilemeyi, hikdye anlatma sanati ile grafik, metin, sesli
kayit, video ve miizik unsurlarinin bir araya getirilmesi ve ¢oklu ortam araglar ile birlestirilmesi sonucu
ortaya ¢ikan birka¢ dakika uzunluguna sahip anlatilar olarak tanimlarken, Bran (2010) dijital dykiilemeyi
bir dizi hareketsiz goriintiiden olusan kisa (genellikle 3 ila 5 dakika arasinda) sozlii ve/veya yazili metinle
birlestirilen bir klip olarak tanimlamistir. Aydin’a (2022) gore ise dijital dykiiler, bir senaryoya bagli olarak
ses, resim, miizik ve ¢esitli efektlerin video yapma programlarinda birlestirilmesi sonucunda olusturulan
kisa bir film olarak tanimlanabilir. Wu ve Chen’e (2020) gore dijital Oykiileme genellikle dijital
goriintiilerin, metnin, kaydedilmis anlatimini veya miizigin bir karisimini igermektedir.

Dijital dykiilleme Ogelerinin belirlenmesinde hem Lambert (2010) hem de Robin’in (2008)
calismalar1 bulunmaktadir. Robin (2008) dijital 6ykiilemenin yedi 6gesi oldugunu belirtmistir:

1. Bakig agist: Yazarin bakis acisini ve dykiiniin olusturulma amacimi yansitir. “Oykiiniin ana fikri
nedir?” sorusuna cevap verilmektedir.

2. Carpici soru: 1zleyenin dikkatini geken bir soru sorularak dykiiniin sonuna kadar izleyicilerin
ilgisini canli tutmayr amaglayan anahtar sorudur. Siirecin igerisinde soruna ¢oziimiiniin verilmesi
gerekmektedir.

3. Duygusal icerik: Oykii ile izleyicilerin giiclii duygusal bir bag kurmasim saglayan bir nitelikte
ve igerige sahip olmalidir.

4. Ses: Oykiiniin kisisellestirilmesi amaciyla &ykii anlaticisinin Sykiisiine ses eklemesi veya
Oykiiyi seslendirmesidir.

5. Miizik: Oykiiyle uyumlu fon miizigi veya sesin kullanilmasidir.

6. Ekonomi: izleyicilere dykii iceriginin etkili ve ekonomik bir sekilde kullanilmasidr.

7. Hiz: Oykiiniin ne kadar hizli ya da yavas ilerleyeceginin ayarlanmasidir.

Dijital dykiilemenin dgeleri belirlendikten sonra olusturma siirecine gegilir. Bu siire¢ hakkinda
ortak bir goriis bulunmamaktadir. Temel olarak dijital ykii olusturma siireci ii¢ asamada ele alinir.
Tolisano (2008) da dijital Oykii olusturma siirecini hazirlik, {iretim ve sunum olmak iizere iic asamada
incelemistir:

Sekil 1: Dijital Hikdye Olusturma Siireci
= Nasil bir &ykl olusturulacagini ve sunulacagim belirlemek.
Hazirhk - Senaryo yazmak.
= Anlatimi hazirlamak.
_ = Gerekli olan icerikleri (g&rsel, ses, metin, muzik) belirlemek, elde etmek.

.-
U t = = Gecisler arasinda cesitli efektler uygulamak.
re I I . . = Video formatinda calismay hazir hale getirmek.

® Akran goriisii almak.

= Hazirlanan dijital &ykiGniin gbsterimini yvapmak.
= internet veya bilgisayar ortamninda paylagsmak.

Dijital dykiilemeler birtakim araglar kullanilarak olusturulur. Ulkemizde yapilan bir arastirmada
dijital 6ykiilemede en ¢ok kullanilan Web 2.0 araglar1 ve masaiistii uygulamalari su sekilde belirlenmistir:
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Sekil 2: Dijital Oykiileme Araglari. Web/Masaiistii (Kaynak: Ispir ve Yildiz, 2023)
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Tiirkce egitimi ortamlarinda teknoloji kullanim1 bugiin bir tercih degil gereklilik halini almigtir.
Bu dogrultuda dijital okuryazarlik becerisine bircok alanda oldugu gibi Tiirkce Dersi Ogretim
Programi’nda (2019) ve ders kitaplarinda da yer verildigi goriilmektedir. Gilinlimiiz diinyasinda dijital
okuryazarlik becerisi egitim-dgretim siirecinin dnemli bir unsuru haline gelmis ve bu becerinin
kazandirilmasi i¢in kullanilacak araglarin niteligi 6nem kazanmistir (Direkgi, Akbulut ve Simsek, 2019).
Egitim siire¢lerinde temel dil becerilerinin ve 21. yiizyil becerilerinin gelistirilmesinde dijital dil 6gretim
materyalleri etkin bir sekilde kullanilmalidir. Dijital 6ykiileme araglar1 bu baglamda hem dil becerilerinin
gelistirilmesine hem de 21. ylizy1l ve teknoloji kullanim becerilerinin gelistirilmesine katki saglamaktadir.

Tiirkgenin egitimi ve Ogretimi alaninda 21. yilizyil becerileri ile ilgili yapilmis g¢aligmalar
bulunmaktadir (Bal, 2019; Dilek¢i, 2021; Dilek¢i ve Karatay, 2021; Giiltekin, 2019; Kayhan, Altun ve
Giirol, 2019; Kurudayioglu ve Soysal, 2019). Alan yazmi incelendiginde dijital dykiileme araglarinin
Tiirkge egitiminde kullanimina yo6nelik arastirmalarin oldugu da goriillmektedir. Yapilan dijital dykiileme
calismalar1 incelendiginde, dijital dykii ¢alismalarmin dgrencilerin dinleme becerisi lizerinde etkili oldugu
(Aydin, 2022; Bahsi ve Sis, 2023; Cigerci, 2015; Demirbas, 2019; Gezer, 2020; Stimer ve Eldeniz Cetin,
2018; Tire Kose, 2019; Tire Kose ve Bartan, 2021), dinleme motivasyonlarmi arttirdigi (Cigerci, 2015;
Gezer, 2020), dinlemeye yonelik tutumlarini olumlu yoénde etkiledigi (Cigerci ve Giiltekin, 2019)
goriilmektedir. Dijital dykiileme yonteminin Tiirkge 6gretiminde 6grencilerin okuma becerileri (Ciftci,
2019; Ozerbas ve Oztiirk, 2017; Sentiirk Leylek, 2018; Yilmaz, Ustiindag, Giines ve Caliskan, 2017) ve
konusma becerisi iizerindeki tutum ve motivasyonu (Higyilmaz Sahin, 2023; Yilmaz ve Ozden, 2022)
iizerinde etkili olduguna iliskin ¢aligmalar da mevcuttur. Dijital dykii ¢aligmalarinin 6grencilerin yazma
becerileri (Baki, 2015, 2019; Baki ve Feyzioglu, 2017; Cirali, 2014; Dayan ve Girmen, 2018; Demirbas,
2019; Duman ve Gogen, 2015; Eroglu, 2020; Tetik, 2020; Uslu, 2019; Yamag, 2015; Yilmaz vd., 2017),
yazma kaygilar1 (Baki, 2015), yazma 6z yeterlilikleri (Baki, 2015) ve yazi yazmaya iligkin tutumlar1 (Baki,
2015) iizerinde de etkili oldugu tespit edilmistir. Tiirkge dersi degerler egitimi baglaminda dijital
hikayelerin etkisinin arastirildigi ¢alismalar da bulunmaktadir (Karacaoglu, 2018). Alan yazini ¢aligsmalari
incelendiginde temel dil becerileri ve 21. yiizyil becerilerini birlikte ele alan deneysel veya kuramsal bir
caligma tespit edilmemistir. Dijital 6ykii olusturma ile olusturulan dilsel arag-gereclerin Tiirkge dersindeki
dilsel becerileri ve beraberinde 21. yiizyil becerilerini gelistirmeye yonelik bir etkinligin iginde nasil
kullanilabilecegine iligkin uygulama gereksinimlerine ihtiyag duyulmaktadir. Mevcut ¢aligmada hazirlanan
uygulama 6rnekleriyle 6grencilere dijital Oykiileme araglartyla dil becerileri ve 21. ylizy1l becerilerinin nasil
kazandirilabilecegi lizerinde durulmustur.

Bu aragtirmanin amaci, Tiirtke Ogretiminde 21. yiizyil becerilerinin gelistirilmesine ve
kazandirilmasma yonelik uygulama &rnekleri hazirlamaktir. Bu temel amag¢ dogrultusunda “Tiirkce
ogretiminde 21. yiizyill becerilerinin kazandirilmasinda dijital Oykiileme araglarindan nasil
yararlanilabilir?” sorusuna cevap aranmaistir.

Photostory

Movie Maker
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YONTEM

Arastirmanin Modeli

Tiirkge 6gretimi alaninda temel dil becerilerinin gelistirilmesi ve gliniimiiziin insanlarinin sahip
olmasi gereken 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasinda dijital dykiileme araglarinin kullanimina yénelik
uygulama 6rneklerini olusturmayi amaglayan bu ¢aligma nitel aragtirma tekniklerinden biri olan dokiiman
analizi yontemiyle gergeklestirilmistir. Dokiiman analizi yontemi, arastirilmasi hedeflenen olgu ve olgular
hakkinda bilgi i¢eren yazili materyallerin analizini ve ¢6ziimlenmesini kapsamaktadir (Yildirim ve Simsek,
2016). Dokiiman analizi hem basili ve elektronik materyaller basta olmak {izere hem de diger tiim belgeleri
incelemek ve incelenen belgeleri degerlendirmek i¢in kullanilan sistemli bir yontemdir (Kiral, 2020).

21. Yiizyll Becerilerinin Kazandirilmasinda Dijital Oykiileme Araclarimin Kullanimina
Yénelik Uygulama Ornekleri

Bu boliimde arastirmada kullanilan dijital dykiileme araglar1 ve bu araglarin Tiirk¢e dgretiminde
uygulanmasina iligkin alt1 adet 6rnege yer verilmistir.

Etkinlik 1:

Ders: Tiirkge

Simf: 7.Smif

Siire: 40 +40 dk.

Hedeflenen Beceri: Elestirel diisiinme, yaraticilik, grup ¢alismasi, dinleme ve okuma becerisi.

Arac-Gerec: Akilli Tahta, Dijital Oykiileme Araclari, Powtoon

Kazanim:

T.7.1.2. Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen, bilmedigi kelimelerin anlamini tahmin eder.

T.7.1.11. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili goriiglerini bildirir.

T.7.1.13 Dinleme stratejilerini uygular.

T.7.1.14. Konusmacinin s6zlii olmayan mesajlarini kavrar.

T.7.3.22. Metnin igerigini yorumlar.

Etkinligin Uygulamsi:

Ogretmen derse girer ve dijital hikdye konusunu acar. Bu konu hakkinda &grencileri bilgilendirir.
“Cahit Sitk1’nin Mektubu” adli dinleme/izleme metni sinifta akilli tahtadan agilir. Ogretmen grencilerden
bilmedikleri kelimeleri not almalarini ister. Daha sonra 6grencilerden not aldiklar1 kelimelerin ne anlama
geldiklerine dair dnce sinifta tahmin etmeleri istenir ve bdylece anlami en ¢ok karistirilan ve bilinmeyen
kelimeler secilir. Ogretmen secilen kelimelerinin anlamlarinin bir sonraki derse kadar arastirilmasini ister.
Derse bu kelimelerin de igerisinde bulundugu olaylar dykiilestirilerek dijital ortama aktarilir. Etkinlikle
beraber hem kavram yanilgilarinin belirlenmesi hem de kavram yanilgillarinin giderilmesi
amagclanmaktadir. Dinleme/izleme metninde gegen ve dijital oykiide kullanilabilecek 6rnek bilinmeyen
kelimeler su sekildedir: saadet, diistur, muvaffakiyet, sebat, hal, abide, mefkire, fazilet, iftihar, miisfik.

Bu etkinlik kapsaminda olusturulan dijital 6yki, Dortel Yaymciligin 7. sinif Tiirkge ders kitabinda
yer alan “Cabhit Sitki’nin Mektubu” adli dinleme/izleme metninden uyarlanarak doniistiirilmistiir (7.sinif
Tiirkge Ders Kitab1 2023: 34). (URL-1)

Degerlendirme:

Bu etkinlikle beraber Ogrencilerden asil istenen dogru sonuca ulagmalari degil 21. ylizyil
becerilerinden biri olan yaraticilik becerisinin gelismesidir. Bu etkinlikle amaglanan 6grencilerin
yaraticiliklarint kullanarak sahip olduklari kelimelerden alternatif birgok fikir iiretmelerini saglamak ve
arastirma yapmaya sevk etmektir. Ogrencilerin diisiinme becerilerinin degerlendirilmesinde bir puanlama
rubrigi hazirlanabilir. Kelimelerin anlamlarini dogru tahmin edenler, kelimenin anlamina dogru yaklasan
tahminler ve uzak olan tahminler puanlanir. Ayrica Ogrencilerin dijital 6ykii olugturma siiregleri de
degerlendirilir.
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becerisi.

Resim 1: Powtoon Uygulamasina Ait Ornek Gérsel

Derslerinde basarili olmak
istiyorsan calisma konusunda
sebat etmelesin.

Eger derslerine duzenli ve 6zenli
calisirsaniz. sizlerde basarili
olabilirsiniz. Ama duzensiz
davranir ve yarim birakirsaniz
istediginiz basariya

. ulasamazsiniz. Bu duzenli ve
Mdavran@a sebat denir.

1.017:25 | sowvoon ) ,”

Etkinlik 2:

Ders: Tiirkge

Smif: 8.Simnif

Siire: 40 + 40 dk.

Hedeflenen Beceri: Elestirel diisiinme, yaraticilik, grup ¢alismasi, dinleme, konugsma ve yazma

Arac-Gerec: Akilli tahta, dijital dykiileme araglari, storybird, microsoft power point.
Kazanim:

T.8.1.10. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili goriislerini bildirir.
T.8.1.11. Dinledikleri/izledikleri medya metinlerini degerlendirir.
T.8.1.13. Konugmacinin s6zlii olmayan mesajlarini kavrar.
T.8.2.4. Konugsmalarinda beden dilini etkili bir sekilde kullanir.
T.8.2.5. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

T.8.4.3. Hikaye edici metin yazar.

T.8.4.4. Yazma stratejilerini uygular.

T.8.4.9. Yazilarinda anlatim bi¢imlerini kullanir.

T.8.4.14. Arastirmalarinin sonuglarini yazili olarak sunar.
T.8.4.17. Yazdiklarim paylasir.
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Etkinligin Uygulamsi:

Ogretmen derse girer ve dijital hikdye konusunda dgrencileri bilgilendirir. Sif mevcuduna gore
ogrencileri 4-6 kisilik heterojen gruplara ayirir. Gruplar kendi igerisinde yazicilar ve seslendiriciler olarak
secim yaparlar. Sonrasinda gretmen sinifa birbiriyle uyumlu resimler getirir ve 6grenci gruplarina dagitir.
Gruplar resimleri inceler. Inceleme asamasindan sonra kullanacaklari resimleri segerler ve yazma
asamasina gegilir. Ogrenciler fotograflar istedikleri olus sirasina koyar ve dijital hikdye olusturma
asamalarmi takip ederek derste Oykii metinlerini olusturur. Ogretmen yazilan metinlerin ve verdigi
fotograflar bir sonraki derse kadar dijital ortama aktarilmasmi ister. Ogrencilere bulduklari farkl
resimleri hikayelerine ekleyebilecekleri sdylenir. Ogretmen ogrencilere kullanabilecekleri 6rnek
uygulamalar sunar (Powtoon, Storybird, Microsoft Power Point) ve 6grencilerden 2-4 dakika arasinda
oykiilerini olusturmalarini ister. (URL-2)

Degerlendirme:

2. derste olusturulan dykiiler sinif ortaminda izlenir ve gruplar kendi i¢lerinde performanslarini
degerlendirir. Gruplar arasi olarak O6grenciler elestirel bir bakis acisiyla diger gruplarmn &ykiilerini
yorumlarlar. Gruplara dagitilan resimlerle dgrencilerin 6ncelikle 21. yiizyil becerilerinden olan yaratici
disiinmeyle beraber iletisim, is birligi becerilerinin gelistirilmesi amaglanmistir. Gorselleri kullanirken
tercih ettigi siralama igin Ogrenci gruplarinin yorumlart almir. Ogrencilerin resimleri kullanarak
olusturdugu farkli hikaye temalarinin nedenleri sorulur. Daha sonrasinda grup igerisindeki kendilerinin
performansini degerlendirmek i¢i 6z yeterlilik 6lgegi kullanilabilir.

Resim 3: StoryBird Uygulamasina Ait Ornek Gérsel

Kavanozundaki 1siklan ne kadar canli ve
giizel olduklarina uzun uzun bakar.
Canun yanina gider ve kapagini agarak
disarya ugmalarini seyreder.

Resim 4: StoryBird Uygulamasina Ait Ornek Gorsel

Bir giin Ali ve ablasi Ayse. firtinalarin
koptugu ve bardaktan bosalircasina

yagmurun y vaktinde camdan

1 ge
disany seyrediyorlarmisg
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Etkinlik 3:

Ders: Tiirkce

Simif: 6.Simnif

Siire: 40 + 40 dk.

Hedeflenen Beceri: Elestirel diisiinme ve is birligi, dinleme ve konugma becerisi

Arac-Gereg: Akilli tahta, dijital 6ykiileme araglari, storybird, storyjumper

Kazanim:

T.6.1.1. Dinlediklerinde/izlediklerinde gecen olaylarin gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde
bulunur.

T.6.1.5. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.

T.6.1.10. Dinlediklerinin/izlediklerinin igerigini degerlendirir.

T.6.1.11. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili goriiglerini bildirir.

T.6.2.4. Konugmalarinda beden dilini etkili bir sekilde kullanir.

T.6.2.5. Kelimeleri anlamlarina uygun kullanir.

T.6.2.6. Konugmalarinda uygun gegis ve baglanti ifadelerini kullanir.

Etkinligin Uygulamsi:

Ogretmen derse girer ve dijital dykiilemenin ne oldugunu ve nasil hazirlandig1 konusunda kisa bir
bilgilendirme yapar. Oncelikle simf mevcuduna gore dgrencileri 4-6 kisilik heterojen gruplara ayirir.
Ogretmen elinde iki torba bulundurur. Torbalardan birinde deyimler birinde atasdzleri yer almaktadir. Her
grup torbadan bir deyim ve bir atasozii ¢eker. Sonrasinda 6gretmen ¢ekilen deyim ve atasozlerinin ne
anlama geldigini ve nerelerde kullanildiginin anlagilmast i¢in 6grencilerden bir hikaye olusturmalarint ister.
Dijital dykiileme i¢in 6grencilere drnek program dnerileri sunar (Storyjumper, storybird). Ogretmen deyim
ve atasOzlerinin mecaz veya gercek anlamda kullanilabilecegini belirtir. Daha sonra dgrencilere siire verilir
ve gruplar kendi icerisinde gorev dagilimi yapar ardindan oykiilerini olusturur. Grup igerisinden biri
secilerek olusturulan bu dykdilerin dijital ortama aktarilmasi istenir. Bir sonraki derste gruplarin hazirladigi
oykiiler izlenir ve gruplar arasi tartigmalar yapilir. (URL-3)

Degerlendirme:

Bu etkinlikle 21. yiizy1l becerilerinden olan is birligini desteklemek ve &grencilere bu bilinci
kazandirmak amaglanmistir. Bir bagka beceri olan grup g¢alismasini destekleyerek Ggrencilerin beraber
calisma becerileri gelistirilerek grup igerisinde etkili iletisimin 6n planda tutulmasi hedeflenmektedir. Grup
iiyelerine diger gruplarin etkinliklerini degerlendirmek amagli puanlama rubrigi hazirlanip dagitilabilir.
Grup igeresinde dgrencilerin birbirlerini degerlendirmeleri lizerine degerlendirme formu uygulanabilir.

Resim 5: StoryJumper Uygulamasima Ait Ornek Gorsel
e

¢ d
P r x 1\'»',{’ f
sy

Yol Gstinde jérd\'lg(l hicbir cicegi begenmemis ve

burun kivicie durmus.
Aradig gigegin farkh ve szel oimasi |shﬂormu$ bu
bn'izc\er\ evinden epey uzakasmis.
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Resim 6: StoryJumper Uygulamasina A

it Ornek Gorsel
mm ¥ FEIEN LI MRS I 3 WS RE 0 i

Dibe dogru batarken 3an\r\da yizen yiani gormis.
Tek garesinin yukar dogru gkan yidnl yakalamak
oldugunu distinmGs ve son Gictye yiana sarimis.

Etkinlik 4:

Ders: Tiirkge

Smif: 7.Smif

Siire: 40 +40 dk

Hedeflenen Beceri: Iletisim, yaraticilik, okuma ve yazma becerileri

Arac-Gerec: Akilli tahta, dijital 6ykiileme araglari, powerpoint

Kazanim:

T.7.3.4. Okuma stratejilerini kullanir.

T.7.4.14. Arastirmalarinin sonuglarini yazil olarak sunar.

T.7.4.16. Yazdiklarim diizenler.

Etkinligin Uygulanisi:

Ogretmen derse baglamadan dnce dijital dykiilemenin ne oldugunu ve nasil yapildig: ile ilgili sinifi
bilgilendirir. Derse Tiirkge ders kitabindaki “Yasayan Insan Hazineleri” adl1 belgeseli agarak devam eder.
Ogrencilerden belgeseli izledikten sonra bu belgeselde gegen sanat dallari ile ilgili bir ¢aligma yapilmasini
ister. Calismada 6grencilerden secilen sanat dali hakkinda resim ve miizik bulmalari istenir. Tanitim amacl
bir caligma yapilmasi istenir ve bu g¢alismada dijital Oykii araglarindan PowerPoint programinin
kullanilmast belirtilir. Ogrenciler heterojen olarak smif mevcuduna gére 4-6 kisilik gruplara ayrilir. Ayrilan
gruplar ornek olarak tezhip, minyatiir, agiklik gelenegi gibi konulardan istedigini secer. Gruplar kendi
icerisinde gorev dagilimi yapar ve bir sonraki derse kadar 6grencilerden ¢alismay1 hazirlamalari istenir.
Hazirlanan sunumlar sinif ortamina getirilerek bir sonraki derste sunulur.

Bu etkinlik kapsaminda olusturulan dijital dykii, Milli Egitim Bakanliginin 7. sinif Tiirkge ders
kitabinda yer alan “Yasayan Insan Hazineleri” adli belgeselden uyarlanarak doniistiiriilmiistiir (7.simf
Tiirkge Ders Kitab1 2021: 254). (URL-4)

Degerlendirme:

Ogrencilerin segtikleri konu {izerinden aragtirma yapmalar1 ve yapilan arastirmalar1 grup ¢alismast
seklinde yiiriiterek bir sunum haline getirmeleri amaglanmistir. Boylelikle 6grencilerde hem grup galismasi
becerisinin gelistirilmesi miimkiin olacak hem de bilimsel arastirma yapma beceri diizeyleri artirilmig
olacaktir. Yapilan sunum ve hazirlanan slaytlar 6gretmen tarafindan puanlama rubrigi olusturularak
degerlendirebilir.
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Resim 7: PowerPoint Uygulamasina Ait Ornek Gorsel

MINYATUR SANATI

Resim 8: PowerPoint Uygulamasina Ait Ornek Gorsel . .
- <) e

Minyatir, tarihi ¢ok eski zamanlara dayanan gorsel sanat
dallarindan biridir. Oyki, olay ya da gesitli bilgilerin resim diliyle
anlatilmas1 sanatina minyatur denir. Bilinen en eski
minyatirler Misir'da rastlanan ve MO 2. yizyilda papiris Gzerine
yapilan minyatarlerdir. Daha sonraki
dénemlerde Yunan, Roma, Bizans ve Siryani elyazmalan da
minyatirlerle sislenmistir.

Hristiyanhik yayilinca minyatiur o6zellikle elyazmasi incil'leri
suslemistir. Avrupa'da minyatir sanati 8. yuzyihn sonlarinda
gelisti. 12. yuzyilda minyatiran, stslenecek metinle dogrudan
dogruya ilgili olmasi gézetilmeye ve dinsel konulu minyatirlerin
yani sira dindisi minyatirler de yapilmaya baslandi.

Minyatir sanati, ge¢ Orta Cag'da iran, Irak, Orta Asya ve
Anadolu'da bulunan Tirk ve Pers hanedanliklari déneminde
yuksek bir gelismislige ulasti.

Etkinlik 5:

Ders: Tiirkge

Smmf: 5. Siuf

Siire: 40 +40 dk

Hedeflenen Beceri: Is birligi, iletisim, yaraticilik, dinleme ve yazma becerisi

Arac-Gerec: Akill Tahta, Dijital Oykiileme Araclari, Scratch

Kazanim:

T.5.1.1. Dinlediklerinde/izlediklerinde gecen olaylarin gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde
bulunur.

T.5.1.1. Dinlediklerinde/izlediklerinde gecen olaylarin gelisimi ve sonucu hakkinda tahminde
bulunur.

T.5.3.20. Metnin konusunu belirler.

T.5.4.4. Yazma stratejilerini uygular.

Etkinligin Uygulanisi:

Ogretmen derse gelir ve dncelikli olarak 6grencileri ele almacak konu ve yapilacak etkinlikler
hakkinda bilgilendirir. Ogretmen kullanacag1 dijital ykii aracini tahtada agar, konuya gegmeden dnce bazi
sorular sorarak Ogrencilerin 6n bilgilerini tespit eder. Bireysel farkliliklara saygi duymak konusunda
hazirladig: dijital dykiiyii 6grenciler ile paylasir. Paylasma bittikten sonra konu ile ilgili gerekli bilgileri
verir. Sonra siifi 5 kigilik gruplara boler. Birinci gruptan bireysel farkliliklara saygi duymak ile ilgili
bilgilendirici metin yazmalarini ister. ikinci gruptan bireysel farkliliklarla ilgili bir video igerigi
iiretmelerini ister. Ugiincii gruptan konu hakkindaki afis tasarlamalarini ister. Son gruptan ise bireysel
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farkliliklara saygmin 6nemini anlatacak bir oyun yazmalarini ister. Bir hafta dgrencilere siire verilir.
Ogrencilerin kullanabilecekleri uygulamalara deginilir.

Degerlendirme:

Etkinligin ger¢eklesme siiresi uzun oldugundan dgretmen siire¢ temelli bir degerlendirme yapar.
Bu etkinlikte 6grenciler, 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi de yapabilirler. Verilen etkinliklerle
21. yiizy1l becerilerinden is birligi, iletisim ve yaraticilik gibi becerilerin gelistirilmesi hedeflenmistir.
Ogretmen, 6grencilerin siiregte yaptig1 calismalar1 gozlemler ve gerektiginde geri bildirimde bulunur.
Sinifta paylasilan etkinlikler diger gruplar tarafindan degerlendirilir. Son olarak her 6grenci grup
calismasinin sagladigi katkiy1 degerlendirir.

Resim 9: Scratch Uygulamasina Ait Ornek Gérsel

Ama sen tekerlekli
sandalyedesin nasil
bizimle oynayabilirsin ki?

Basta herkes 6n yargih
davranabiliyor. | eteTeTeTeTeT

Etkinlik 6:

Ders: Tiirk¢e

Smif: 8.Simnif

Siire: 40 +40 dk.

Hedeflenen Beceri: Iletisim, is birligi, yaraticilik, dinleme, okuma ve yazma becerisi
Arag-Gerec: Akill Tahta, Dijital Oykiileme Araclari, Promo

Kazanim:

T.8.1.3. Dinlediklerini/izlediklerini &zetler.

T.8.1.5. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu tespit eder.

T.8.1.6. Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu tespit eder.
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T.8.3.29. Medya metinlerini analiz eder.

T.8.4.4. Yazma stratejilerini uygular.

T.8.4.17. Yazdiklarim paylasir.

Etkinligin Uygulamsi:

Ogretmen derse girer ve oncelikli olarak iizerinde durulacak konu ve yapilacak etkinlikler
hakkinda &grencileri bilgilendirir. Ogretmen derste kullanacag “Ormandaki Gizemli Kuliibe” dijital dykii
metnini tahtada agar. Ogrencilerden kagit kalem cikarilmasi istenir ve metni izlerken tahminlerini not
almalarini ve buna yonelik olarak metin hazirlayacaklarindan bahsedilir. Daha sonra metin agilir ve sinifa
izletilir. izlenilen yazisiz metinde gecen olaylara yénelik dgrencilerden tahminlerini paylasmalari istenir.
Daha sonra gruplardan bir konu se¢mesi istenir. Segilen konunun ders kitabindaki temalardan birinin
kapsaminda olacak sekilde olmasi istenir. Sinifta bulunan 6grenci sayisina gore grup olusturularak izlenilen
metnin igerisinde gegebilecek diyaloglar olusturulmasi istenir. Bu diyaloglardan hareketle metnin konusu
ve ana fikri belirlenir. Daha sonra 6grencilere 1 haftalik siire taninir ve bu stirede gruplar 6zellestirdikleri
metinleri dijital dykiiye eklerler. Hazirlanan &ykiiler sinif ortaminda incelenir. Ogrencilerin segtikleri
konular gruplar arasinda degerlendirilir.

Degerlendirme:

21. yiizyil becerilerinden grup c¢alismasina yonelik olarak ig birligi, iletisim becerilerini
gelistirmeyi ve gruplart 6zgiin igerikler olusturmaya sevk ettigi i¢in yaraticilik gibi becerilerin gelistirilmesi
hedeflenmistir. Ogretmen ve 6grenciler smifta sunulan dijital dykiileri degerlendirir. En uygun igerigi secen
grup belirlenir. Gruplar kendi igerisinde birbirlerini degerlendirebilirler.

Rsm 11: Promo
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Etkinlik 7:

Ders: Tiirkce

Simf: 5.Simif

Siire: 40 dk.

Hedeflenen Beceri: iletisim ve is birligi, grup ¢alismasi, konusma, dinleme ve yazma becerisi

Arac-Gereg: Akilli Tahta, Dijital Oykiileme Araglari, Animaker

Kazanim:

T.5.1.3. Dinlediklerinin/izlediklerinin konusunu belirler.

T.5.1.4. Dinlediklerinin/izlediklerinin ana fikrini/ana duygusunu tespit eder.

T.5.1.6. Dinledikleri/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir.

T.5.1.11. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili goriiglerini bildirir.

T.5.2.2. Hazirliks1z konusma yapar.

T.5.2.3. Konugma stratejilerini uygular.

T.5.4.4. Yazma stratejilerini uygular.

Etkinligin Uygulamsi:

Ogretmen sinifa girer ve derste 6grencilerden giinlilk yasamda yapmaktan keyif aldiklar1 veya
yapmaktan korktuklart durumlar hakkinda konusmalart istenir. Bdylece 6grencilerin konuya yonelik ilgisi
¢ekilmis olur ve 6n bilgileri 6grenme ortamina aktarilmig olur. Daha sonra grencilere birer karakter tanima
formu dagitilir. Formda karakter isimleri, karakter fobileri ve hobileri basliklar1 yer almaktadir. Ogretmen
daha dnceden hazirlanmis olan dijital 6ykii metnini sinifta agar ve 6grencilerle beraber izler. Dijital dykii
metninde yer alan karakterlerden hareketle dagitilan formlar1 doldurmalart istenir. Form doldurulduktan
sonra siniftaki 6grenciler bulduklar1 cevaplari karsilastirirlar. Formlarin sonunda da 6grencilerden kendi
hobi ve fobilerini yazmalar1 istenir. Isteyen dgrencilerin gruplar halinde derste izledikleri dijital dykiiler
gibi yapabilecekleri ve bunu sinifta diger arkadaslarina izletebilecekleri sdylenir.

Degerlendirme:

Bu etkinlikle beraber dgrencilerin temelde 21. ylizy1l becerilerinden biri olan iletigim ve ig birligi
becerisi hedef alinmistir. Etkinlik siiresince Ogrencilerin hem konugsmaya hem de dinlemeye ve
dinlediklerinden/izlediklerinden hareketle yazmaya yonelik becerilerinin gelistirilmesi amaglanir.
Ogrencilerin doldurduklari formlar toplanarak karsilastirilabilir. Dogru ve yanlis tahminler puanlanabilir.

Resim 13: Animaker Uygulamasina Ait Ornek Gorsel

Bu durum Tugrul'un hig¢

hosuna gitmez clinkii o

u¢maktan fena halde j Havaarant §
korkmaktadir.
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Resim 14: Animaker Uygulamasina Ait Ornek Gorsel

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu ¢aligmada, Tiirkge 6gretiminde temel dil becerilerinin gelistirilmesi ve 21. yiizy1l becerilerinin
Ogrencilere kazandirilmasinda powtoon, storybird, microsoft power point, storyjumper, movavi, promo,
animaker, scratch dijital dykiileme araglarinin kullanimina yonelik uygulama drneklerine yer verilmistir.
Teknolojinin egitimde ve giinlik yasamda yerinin giinden giine arttifi bu donemde teknolojinin
benimsenmesi kadar dogru ve etkili kullanilabilmesi de olduk¢a 6nemli goriilmektedir. Teknolojinin
egitime uyarlanmasinda dijital ortam araglarinin kullaniimasinin faydali oldugu bilinmektedir. Ogrenme ve
Ogretme sitireclerinde dijital araglardan derslerde aktif olarak yararlanilmalidir (Tiirkben ve Alptekin, 2022).
Ciinkii dijital oykiilemenin pedagojik ve teknik acgidan Ogrencilere ve Ogretmenlere birgok faydasimin
oldugu belirtilmektedir. Dayan ve Girmen (2018) alan yazini ¢alismalarindan hareketle dijital 6ykiilerin
Ogrencilerin 6grenme ¢evresini ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigini; dykilerin arastirma, teknik,
sunum, diizenleme ve yazma becerilerini gelistirdigini; akademik basari, tutum, motivasyon ve dgrenme
stratejilerini gelistirdigini; dgrencilerin 6zgiliven edinmesini sagladigini ortaya koymustur. Uslupehlivan,
Kurtoglu ve Cebesoy’un (2017) ogretmen adaylari iizerinde yapmis oldugu bir g¢alismada dijital
Oykiilemenin 6grenme-ogretme siirecinde kullanilmasi dikkat ¢ekici bulunmustur ve ilgili ¢alismada dijital
Oykiilemenin dgretmeyi kolaylastirici, akilda kalic1 ve 6grenmeyi kolaylastirict oldugu belirtilmektedir.
Kurudayioglu ve Bal (2014) tarafindan yapilan alan taramalarinda ise dijital hikaye anlatimlarinm, Tirkce
Dersi Ogretim Programi’nda yer alan temel becerilerin kazanimlarini gergeklestirmede etkili oldugu
sonucuna ulagilmistir. Arastirmacilara gore dijital hikdye anlatimlari dinleme, konusma, yazma, okuma
becerilerinin  kazanimlarinin  gerceklestirilmesinde zengin bir 6grenme-6gretme teknigi olarak
kullanilabilir. Baki’ye (2019) gore hayal giicii ve yaraticiligin gelisiminde 6nemli katkilar saglayan bir dil
araci olan dijital dykiiler, yaratict yazma firsat1 sunarken dijital araglarin sundugu olanaklarla yaraticilik
siirecini pekistirir. Oziidogru’nun (2017) yapmus oldugu calismada dijital dykiileme yonteminin dgretmen
adaylarmin yazili anlatim 6z yeterliklerini arttirdig1 sonucuna ulasilmistir. Yilmaz ve arkadaslart (2017)
tarafindan yapilan ¢alismada ortaokul Tiirkge ders kitabindaki hikayelerin dijital hikdyelere doniistiiriilerek
kullanilmasini temel alan 6gretim uygulamasinin, d6grencilerin okuma ve yazma becerileri tizerinde etkili
oldugu gortlmiistir. Giimiis (2023) dijital dykiilemenin okudugunu anlama ve dijital okuryazarlik
becerilerine etkisini inceledigi ¢alismasinda elde edilen bulgular okudugunu anlama beceri diizeylerinde
deney grubundaki 6grencilerin lehine anlamli bir artig oldugu tespit edilmistir. Higyilmaz Sahin (2023)
dijital hikayelere dayali konusma etkinliklerinin ilkokul tigiincii sinif 6grencilerinin konusma becerisine
etkisini incelemis ve hazirlanan etkinliklerin 6grencilerin konusma becerilerini gelistirdigini saptamustir.
Ayrica alanyazinda dijital dykiilemenin; okuma becerilerini (Ciftci, 2019; Sentiirk Leylek, 2018), yazma
becerilerini (Aydin, 2022; Baki, 2015; Baki ve Feyzioglu, 2017; Cirali, 2014; Yamag, 2015), konusma
becerilerini (Higyilmaz Sahin, 2023; Yilmaz ve Ozden, 2022) ve dinleme becerilerini gelistirdigine
(Cigerci, 2015) yonelik ¢alismalar da bulunmaktadir.

Dijital oykii olusturma siirecinde Ogrencilere 21. yiizyi1l becerileri (okuryazarligr) olarak
nitelendirilen dijital okuryazarlik, teknoloji okuryazarligi, gorsel okuryazarlik, arastirma becerileri, sunum
becerileri, problem ¢ézme becerileri, yaratici diisiinme, etkili iletisim, degerlendirme yapma ve teknolojiyi
etkin kullanma gibi becerilerin kazandirilmasinda da etkili oldugu ifade edilmektedir (Alan, 2019;
Karakoyun, 2014; Robin, 2008). Robin (2008), dijital dykii olusturma siirecinin 6grencilerin 21. yiizy1il
becerilerinin gelisimine katki sagladigini belirtmektedir. Niemi and Multisilta (2016) tarafindan
gergeklestirilen ¢aligmada dijital 6ykiileme araglarinin yirmi birinci ylizy1l becerilerinin 6gretiminde ¢ok
basarili oldugu sonucuna ulagilmistir. Karademir (2020) yapmis oldugu calismada 6grencilerin
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gergeklestirdikleri dij ital oykiileme uygulamalarlmn 21. ylizy1l 6grenme ve yenilenme becerilerini olumlu
problem ¢dzme alt becerilerini olumlu yonde gelistirdigi, is birligi ve iletisim alt becerllerme etkisi olmadig1
sonucuna ulagiimustir. Kotluk ve Kocakaya (2015) dijital Sykiillemelerin 6grencilerin 21. yiizyil becerilerine
etkisini 6grenci goriisleri agisindan incelemistir. Ogrenciler dijital Sykiileme siirecinde; belirledikleri
konularda arastirma yaptiklarindan 6grenme ve yenilenme becerilerinin, arastirdiklar: bilgileri ve goklu
ortam materyallerini (video, ses, miizik) hikaye panosu vb. gorevler i¢in birbiri ile iliskilendirdiklerinden
bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin, siiregte farkli gorevleri (senaryo yazmak, seslendirme yapmak,
degerlendirme gibi) bulundugundan ve gergeklestirilen etkinliklerde aktif bir rol aldiklarindan yasam ve
meslek becerilerinin gelistigini belirtmislerdir.

Sonug olarak, dijital araglarin ve dijital oykiilerin kullanimin hem 21. yiizyil becerileri hem de
temel dil becerilerinin kazandirilmasinda etkili oldugu sdylenebilir. Bu arastirmada Tiirkce 6gretiminde
kullanilabilecek ve giiniimiiz gereksinimlerini olarak belirlenen 21. yiizy1l becerileri ve temel dil
becerilerini gelistirmeye yonelik olusturulmus 6zgiin uygulama 6rneklerine yer verilmistir. Bu uygulama
ornekleri gelistirilerek deneysel bir ¢alismaya déniistiiriilebilir. Ogrenme ortamlarinda hem temel dil
becerilerinin etkin bir gekilde gelistirilmesinde hem de 21. yiizy1l becerilerinin kazandirilmasinda dijital
Oykiileme araglarindan yararlanilabilir.

Yazarhk Katkis1
Bu aragtirmanin yazarlik katkisi birinci yazar igin %60, ikinci yazar igin %40°’tir.

Etik Kurul Beyam
Arastirmamiz dokiiman incelemesine dayali olarak gerceklestirilmistir. Etik kurul onay1
gerektirmemektedir.
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