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(074

Giintimiiz dijital ¢aginda, {iniversite dgrencilerinin teknolojiye yonelik tutumlarini ve dijital becerilerini
anlamak hem egitim hem de teknoloji gelisim siireclerini daha etkili bir sekilde yonlendirmek agisindan kritik
Ooneme sahiptir. Bu ¢alismada tiniversite dgrencilerinin metaverse ortamindaki egitim inanglar ile dijital
okuryazarliklar arasindaki iliskiyi incelemek amaglanmistir. Bu kapsamda ¢aligsmada, iligkisel tarama modeli
kullanilmigtir. Aragtirmada, maksimum cesitlilik 6rnekleme yontemi kullanilarak bir devlet iiniversitesindeki
433 grenciden veri toplanmistir. Veriler, "Meta-Egitim Inanc¢ Olgegi" ve "Dijital Okuryazarlik" dlcekleri ile
toplanmis olup verilerin analizinde frekans, yiizde, standart sapma, ortalama, t-testi, tek yonlii varyans
(ANOVA), pearson korelasyon ve regresyon analizleri uygulanmustir. Analiz sonuglarina goére, 6grencilerin
metaverse inanglar1 ve dijital okuryazarlik egilimleri katiliyorum diizeyindedir. Cinsiyet degiskenine gore,
hem metaverse inanglart hem de dijital okuryazarlikta erkek 6grencilerin lehine anlamli farklilik vardir. Yas
degiskenine gore hem metaverse inanglart hem de dijital okuryazarliklar1 26-40 yas grubu lehine anlamli bir
sekilde farklilasmaktadir. Internette gegirilen siire degiskenine gore ise, metaverse inanclarinda giinliik 8
saatten fazla olanlarin lehine anlamli farklilik varken dijital okuryazarliklarinda anlamli farklilik yoktur.
Ayrica 6grencilerin metaverse inanglar1 ve dijital okuryazarliklari arasinda anlamli, orta diizeyde ve pozitif
yonlii bir iliski oldugu tespit edilmistir. Universite &grencilerinin dijital okuryazarliklari metaverse
inanglarinin %28’ini agiklamaktadir.
Anahtar Kelimeler: Dijital okuryazarlik, metaverse, tiniversite 6grencileri.

Investigation The Relationship Between University Students’ Beliefs About
Education in Metaverse Enviroment and Their Digital Literacy

ABSTRACT

In today's digital age, understanding university students' attitudes towards technology and their digital skills is
critical for guiding both education and technology development processes more effectively. This study aims
to examine the relationship between university students' metaverse beliefs and their digital literacy. In this
context, relational survey model was used in the study. In the study, data were collected from 433 students at
a state university using the maximum diversity sampling method. The data were collected with "Meta-
Educational Belief Scale" and "Digital Literacy" scales, and frequency, percentage, standard deviation, mean,
t-test, one-way variance (ANOVA), Pearson correlation and regression analyses were applied to analyze the
data. According to the results of the analysis, students' metaverse beliefs and digital literacy tendencies are at
the level of agree. According to the gender variable, there is a significant difference in favor of male students
in both metaverse beliefs and digital literacy. According to the age variable, both metaverse beliefs and digital
literacy differ significantly in favor of the 26-40 age group. According to the variable of time spent on the
Internet, there is a significant difference in favor of those who spend more than 8 hours a day in their
metaverse beliefs, while there is no significant difference in their digital literacy. In addition, it was
determined that there is a significant, moderate and positive relationship between students' metaverse beliefs
and digital literacy levels. Digital literacy of university students explains 28% of their metaverse beliefs.
Keywords: Digital literacy, metaverse, university students.
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Giris

Gilintimiizde teknolojik gelismeler, 6grenme ve iletisim alanlarinda 6nemli degisimlere neden
olmaktadir. Ozellikle iiniversite 6grencileri arasinda giderek artan bir sekilde popiilerlesen metaverse
kavraminin, dijital okuryazarlik becerileriyle entegre olmasi beklenmektedir. Boylece dgrencilerin,
gelecegin dijital diinyasina adapte olma siireclerini anlamak icin daha bilingli bir sekilde dijital
doniisiim stireclerini yonetmeli ve bu 6grencilere daha etkili destek saglanmalidir. Bunun yani sira,
egitim kurumlar1 Ggrencilerin dijital becerilerini gelistirmelerine ve teknolojinin hizla degisen
talepleriyle basa ¢ikmalarina yardimer olabilir.

Metaverse kavrami, "meta" (O6tesinde) ve "universe" (evren) kelimelerinden tiiretilmistir. Bu
kavram genellikle artirilmig gergeklik, sanal gerceklik gibi teknolojik ifadelerle iliskilendirilir
(Biiytiikbaykal ve Sonmezer, 2022). Bu kavram, birbirine bagli ¢oklu kullanicili platformlarda, sosyal
ve ag baglantili etkileyici ortamlarin bir araya geldigi kapsamli bir ag olarak tanimlanabilir
(Mystakidis, 2022). Metaverse, yeni bilgi teknolojileri ve iletisim ortamlarinin diger dijital dgelerle
bir araya gelerek olusan dijital diinyadaki kurgusal bir evrendir (Celik, 2022). Uyar ve San (2022) ise
metaverse kavramini gercek hayattan farkli deneyimler sunmasi nedeniyle “sanaldan 6te gercekten
ziyade” seklinde betimlemislerdir. Ayrica artirilmig gerceklik temellini olusturan, dijital ikiz
teknolojisi ile gergek diinyanin yansimasini, blok zincir teknolojisi ile desteklenen, kendi ekonomik
sistemi bulunan, sanal diinya ile gercek diinyay1 entegre eden, kimlik ve sosyal sistemleri iceren bir
kavram olan bu teknoloji, kullanicilara igerik liretme ve diizenleme imkani saglayan siirekli evrim
halindeki bir alan1 ifade eder (Averbek ve Tiirkyilmaz, 2021). Ayn1 zamanda metaverse, kullanicilarin
sanal bir evrende avatarlarla etkilesime gegebilecekleri etkileyici bir dijital platformdur (Suh ve Ahn,
2022). Bu baglamda, metaverse, insanlarin avatarlar1 araciligryla zamanlarimi gegirdikleri yenilik¢i bir
mekandir; bu mekén, oyun oynayarak, ¢alisarak, eglenerek, kiiltiirel gezintilere ¢ikarak ve birgok
farkli aktiviteyle etkilesimde bulunma imkani sunmaktadir (Demir, Argan ve Halime, 2023). Bu
teknolojinin, farkli bilgi teknolojilerini entegre ederek geleneksel 0gretim metotlarinda ¢igir agict
degisikliklere yol agma ve egitim c¢iktilarim1 artirma potansiyeline sahip oldugu goézlemlenmistir.
(Chen, Zhang ve Yu, 2023; Zhou, 2022). Bu baglamda, metaverse tabanli sistemler, egitim igin
giivenli ve etkili ortamlar saglamak amaciyla kullanilabilmektedir. Sanal gergeklik teknolojisinin
avantajlarindan yararlanarak ve siirekli arastirma yaparak, 6grenme deneyimleri daha da gelistirilebilir
(Hyun, 2021; Jacobs, 2019). Bu da metaverse ortaminda egitimin, 6grencilere genis bir yelpazede
erisim imkan1 saglama potansiyelini daha da giiclendirebilir. Bu ortamlar, kaynaklar arasinda
multimedya sunumlari, videolar, goriintiiler, ses kayitlar1 gibi icerikleri icerir ve aynm1 zamanda
etkilesimli nesnelerle desteklenen derslerin verilmesini desteklemek igin kullanilabilir (Meier vd.,
2020). Birg¢ok egitim programi veya ulagilamayan hedefler metaverse diinyasinda yiiriitiilebilir (Siyaev
ve Jo, 2021).

Metaverse, birbirine bagl ¢oklu kullanicili platformlarda, sosyal ve ag baglantili etkileyici
ortamlarin bir araya geldigi kapsamli bir ag olarak tanimlanabilir. Ayrica metaverse'te, kullanicilar
sanal karakterler araciligiyla etkilesimde bulunabilir, hareket edebilir, iletisim kurabilir ve oyunlar
oynayabilirler. Bu eylemleri gerceklestirmek, dijital okuryazarlik becerilerinin etkin bir sekilde
kullanilmasinm1 gerektirir (Karaduman, 2019). Kullanicilarin sanal diinyada etkilesime ge¢mesi ve
cesitli deneyimler yasamasi, onlarin dijital okuryazarlik diizeyini artirmak ve 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmek i¢in yeni olanaklar sunabilir (Mystakidis, 2022). Bu sebeple, gelecekte dijital
okuryazarlik terimi, temel bilgisayar okuryazarligi, bilgi okuryazarligi ve medya okuryazarligi gibi
konulara dayanan yeni bir okuryazarlik tiirii olarak kabul edilecektir (Poddubnaya, Kulikova, Ardeev,
ve Alekseeva, 2020). Sonug¢ olarak dijital okuryazarlik kavramini kesfetmek de biiyiik bir 6neme
sahiptir.

Glister (1997), dijital okuryazarliktan ilk bahseden arastirmaci olup, dijital okuryazarligi
dijital bilgiyi 6ziimseyerek farkli formatlarda anlama ve kullanma yetenegi olarak tanimlarken, Martin
(2008), dijital okuryazarlik olarak adlandirdigi kavrami, farkindalik gelistirme, tutum olusturma ve
dijital araglar1 dogru bir sekilde kullanma becerisi olarak tanimlamistir. Bayrakc1 ve Narmanlioglu'na
(2021) gore, dijital okuryazarlik kavrami egitim siireglerinden problem ¢6zme yeteneklerine,
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eglenceden iletisime, vatandaslik uygulamalarindan 6zel alanlara kadar, bireylerin dijital teknolojileri
amacina uygun, giivenli ve etkili bir sekilde kullanabilme kabiliyetleri olarak ifade edilebilir. Kisaca
ifade etmek gerekirse, dijital okuryazarlik, bireylerin cesitli amaglarla dijital araclar ve kaynaklardan
bilgi okuma ve yazma becerilerini icerir (Maden, Maden ve Banaz, 2018). Dijital okuryazarlik,
yazilim ve donanimda uzmanlagmay1 igerir ve ayrica dijital igerigin gelistirilmesi, analizi ve etkilesimi
konularini kapsar (Chetty vd., 2018). Bunun yaninda, dijital okuryazarlik becerilerinin mevcut egitim
ortamindaki Onemine isaret edilerek, metaverse ¢aginda, dil 6gretiminde teknolojinin, dgrencilerin
dijital okuryazarlik seviyelerini artirmada 6nemli bir rol oynadig1 gozlemlenmektedir. (Sholikhah ve
Anggraeni, 2022). Bu durum, metaverse gibi teknolojik ilerlemelere adapte olma siirecinde dijital
okuryazarligin kritik roliinii vurgulamaktadir.

Alanyazinda, metaverse ve dijital okuryazarliga yonelik yakin donemde farkli baglamlarda
gerceklestirilmis ¢alismalar géze carpmaktadir (Akkaya ve Sengiil, 2022; Chen, 2023; Hwang ve
Chien, 2022; Gélda, 2021; Koo, 2021; Li ve Yu, 2023; Park, 2021; Unlii ve ilhan, 2022; Yazic1, 2023;
Yoon ve Choi, 2023; Yue, 2022). Koo (2021) tarafindan yapilan ¢alisgmada Metaverse egitim kursu
Kore'de diizenlenen, kullanim potansiyelini bir akciger kanseri ameliyatt Ornegi iizerinden
tanitmaktadir, farkli ameliyat senaryolari ve ¢oziimleri {izerinde calismak agisindan kritik bir role
sahiptir. Park’in (2021) yaptig1 arastirma, metaverse teknolojisinin Korece'dil egitimine ornekleri
inceleyen ve gorev tabanli 6gretim yontemleri i¢in bir sinif modeli sunan ¢alisma, metaverse’in dil
egitiminde kullanilabilecegini ongdérmektedir. Yue'nin (2022) olgme araglari gelistirmeye dayali
caligmasi, metaverse'in gelecekte egitimde kullanimina yonelik giiveni etkileyen temel degiskenleri
belirlemistir, metaverse'in anlagilmamasi, mevcut teknolojiye inan¢ eksikligi ve egitimde
uygulanmasina yonelik farkindalik eksikligini icermektedir. Hwang ve Chien (2022) arastirmalarinda,
metaverse'in egitim ortamlarini potansiyel uygulamalarini ve igindeki yapay zeka rollerini inceleyerek,
bilgisayar bilimleri ile egitim bilimleri arasinda kritik bir koprii kurmaktadir. Akkaya ve Sengiil
(2022), metaverse evreninde dil Ggretimini amaglayan ve anlama ile anlatma becerilerinin aktif
kullanimint igeren etkin bir iletisim kurmayi hedefleyen bir ¢alisma yapmislardir. Li ve Yu (2023)
calismalarinda, metaverse tabanli harmanlannus Ingilizce 6grenimini arastirmislardir. Calisma,
bibliyografik ve igerik analizi kullanarak sistematik bir inceleme yapmayi1 amaglamakta ve egitim
odakli metaverse'i birlestiren bir model olusturmay1 hedeflemektedir. Chen (2023) tarafindan
gerceklestirilen arastirma, 6gretmen adaylariin ders yetkinlikleri iizerindeki etkilerini incelemistir ve
egitimin potansiyel faydalarim1 bu baglamda degerlendirmeyi amaglamistir. Yoon ve Choi (2023)
yaptig1 arastirmada, metaverse'in egitim uygulamalar1 ve kullanimlar iizerine ampirik veri toplamay1
amaglamigtir. Metaverse, artirilmig gergeklik, yasam giinl{igii, ayna diinya ve sanal diinya gibi gesitli
uygulamalar1 icermektedir. Unlii ve Ilhan (2022) tarafindan yapilan arastirmada, katilimcilarin
genellikle diisiik diizeyde dijital okuryazarliga sahip olduklar1 ve bu seviyenin yas, egitim diizeyi ve
teknoloji kullanim siklig1 gibi ¢esitli faktorlere bagh olarak degisiklik gosterdigi belirlenmistir. Goldag
(2021) tniverite Ogrencilerinin dijital okuryazarliklarin1 orta diizey olarak belirlemistir. Aymni
calismada iiniversite 0grencilerinin dijital okuryazarliklari ile veri giivenligi farkindaliklar1 arasinda
yiiksek diizeyde iliski oldugunu da belirlemistir. Yazici (2023) tarafindan yiiriitillen aragtirmada,
ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini yaygin ve yogun bir sekilde kullandig1 tespit edilmistir.
Ayrica, Ogrencilerin  dijital okuryazarlik konusundaki eksikliklerinin farkinda olduklarini
degerlendirebildikleri gbzlemlenmistir.

Literatiir taramasinda, metaverse'in egitim ve Ogrenme deneyimlerini doniistiirme
potansiyeline sahip oldugu agik¢a goriilmektedir. Universite dgrencilerinin metaverse olan inanglarini
ve dijital okuryazarlik becerilerini anlamak, onlar1 gelisen teknolojik ortama hazirlamak i¢in ¢ok
onemlidir. Boylece metaverse inanglart ile dijital okuryazarlik arasindaki iliski, metaverse iginde
etkilesimde bulunacak bireylerin dijital okuryazarlik becerilerine ihtiya¢ duydugunu gosterebilir. Bu
baglamda dijital okuryazarlik, metaverse icindeki dijital diinyay1 anlama, kullanma ve bu ortamla
etkilesimde bulunma yetenegini saglayarak bireylerin daha bilingli ve giivenli bir sekilde dijital
diinyada var olmalarma katkida bulunabilir. Bu kapsamda c¢alismada, teknolojiyi yogun olarak
kullanan iiniversite 6grencilerinin metaverse inanglar ile dijital okuryazarliklar1 arasindaki iliskiyi
incelemek amaclanmistir. Arastirmanin  amaci  dogrultusunda problem ciimlesi “Universite
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Ogrencilerinin metaverse inanglart ile dijital okuryazarlik arasinda iligki varmidir?” olarak
belirlenmistir.

Bu baglamda, aragtirmanin hedefine odaklanarak su alt sorularin cevaplari aragtirilmigtir:
Universite dgrencilerinin metaverse inang diizeyi dagilimlar1 nasildir?
Universite dgrencilerinin dijital okuryazarlik diizeyi dagilimlari nasildir?
3. Universite dgrencilerinin metaverse inanglar1 ve dijital okuryazarlik diizeyleri;
a. Cinsiyetleri agisindan anlamli farklilik gostermekte midir?
b. Internette gecirdikleri siireye gére anlamh bir sekilde farklilasmakta midir?
C. Yaglarina gore anlamli bir sekilde farklilasmakta midir?
4. Universite dgrencilerinin metaverse inanclari ile dijital okuryazarliklar1 arasinda iliski var
midir?
5. Universite dgrencilerinin dijital okuryazarliklar1 metaverse inanglarini yordamakta midir?

Al o

Yontem

Bu béliimde arastirmanin modeli, ¢aligma grubu, veri toplama araglari, veri toplama ve analiz
yontemleri ile arastirma etigi bagliklar1 ele alinmistir.

Arastirma Modeli

Arastirmada, nicel aragtirma yontemlerinden biri olan iliskisel tarama modeli tercih edilmistir.
Iliskisel tarama modeli, arastirmada kullanilan nicel degiskenler arasindaki iliski veya etkinin,
korelasyon katsayisi kullanilarak ortaya konuldugu bir yontemdir. (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012).
Bu calisma, tniversite 0grencilerinin metaverse inanglar1 ile dijital yeterlikleri arasindaki iliskiyi
anlamak amaciyla bu analiz modeli benimsenmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin katilimcilari, 2023-2024 akademik yili devlet {liniversitesinde kayitli olan 168
erkek (%38,8) ve 265 kiz (%61,2) olup toplamda 433 iiniversite Ogrencisinden olugmaktadir.
Yazicioglu ve Erdogan'in (2004) 6nerdigi 6rneklem biiyiikliikleri tablosu temel alinarak, bu ¢alismada
orneklem sayis1 50,000 kisilik bir popiilasyon i¢in a=0.05 hata payiyla yapilan hesaplamaya gore,
orneklem biyiikligii 381 kisi olarak belirlenmistir. Arastirma kapsaminda, ornekleme siirecinde
maksimum ¢esitlilik 6rnekleme yontemi kullanilmis ve analizler, toplamda 433 iiniversite 0grencisi
verisi lizerinden gergeklestirilmistir. Yildirim ve Simsek (2016), maksimum g¢esitlilik 6rneklemesinin
ana hedefinin, ¢alisma konusuyla ilgili olabilecek bireylerin 6zelliklerindeki cesitliligi en {ist diizeye
¢ikarmak oldugunu ifade etmektedir. Katilimci gruba ait demografik bilgilere tablo 1’de yer
verilmistir.

Tablo 1

Orneklemle Ilgili Demografik Veriler

Degisken Alt Grup f %

Cinsiyet Kadin 265 61.2
Erkek 168 38.8
Toplam 433 100

Yas 18-20 219 50.6
21-25 154 35.6
26-40 36 8.3
40 ve iizeri 24 55
Toplam 433 100

Giinliik Internette 1- 3 saat 131 30.3

Gegirilen Siire 4- 5 saat 185 42.7
6-7 saat 67 15.5
8 saatten fazla 50 115
Toplam 433 100
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Veri Toplama Araglar

Arastirmada, {niversite Ogrencilerinin metaverse inaglarii belirlemek amaciyla Erol,
Yurdakal ve Karagdz’iin (2023) gelistirdigi, “Metaverse/Meta-Education Belief Scale (Meta-Egitim
Inanc; Olgegi)” (MIO); ile iiniversite dgrencilerinin dijital okuryazarlik diizeyi belirlemek icin de
Ustiindag, Giines ve Bahgivan’m (2017) gelistirdigi “Dijital Okuryazarhk Olgegi” (DOO)
kullanilmagtir.

Meta-Egitim Inan¢ Olgegi: Erol, Yurdakal ve Karagdz (2023) trafindan gelistirilen dlgek,
gelistirme asamasinda toplamda 203 ogretmen adayma uygulanmustir. Olgekteki madde-kalan
korelasyonlar1, 0.64 ile 0.77 arasinda degismektedir. Olgegin yapisi icin agimlayici faktdr analizi
(AFA) kullamilmistir. Gegerlilik acisindan yapilan AFA sonucunda 6lgegin 22 maddeden olustugu ve
tek bir faktorii temsil ettigi belirlenmistir. Maddeler, besli likert dlgegi kullanilarak derecelendirilmis
ve 1 ila 5 arasinda puanlanmistir. Olgegin Cronbach Alfa katsayist 0.90 olarak hesaplanmustir. Bu
aragtirmada ise 6lgegin Cronbach Alfa katsayis1 0.902 elde olarak belirlenmistir.

Dijital Okuryazarlik Olgegi: Ustiindag, Giines ve Bahgivan (2017) tarafindan gelistirilen
olcek, 979 dgretmen adayma uygulanmistir. DOO'iin gegerlilik analizi igerisinde gerceklestirilen
faktor analizi sonuglarina gore, 6lgek maddelerinin faktdr yiikleri 0.46 ile 0.74 arasinda degisen
degerlere sahiptir. Olgekteki tek faktoriin agikladigi toplam varyans orami %40'tir ve bu faktor,
toplamda 10 maddeyi icermektedir. Maddeler, besli likert 6l¢egi kullanilarak derecelendirilmis ve 1 ila
5 arasinda puanlanmistir. DOO' niin giivenirlik analizi sonuglarma gore, Cronbach Alpha katsayisi
0.86 olarak hesaplanmigtir. Cronbach alfa katsayinin, 0.40 - 0.60 arasinda olmasi diisiik giivenirlik,
0.60 - 0.80 arasinda olmas1 oldukga giivenilir ve 0.80 - 1.00 arasinda olmasi yiiksek derecede giivenilir
bir durumu ifade etmektedir (Akgiil ve Cevik, 2003; Kalayci, 2008). Bu referans araliklarina gore
calismada kullanilan her iki 6lgekte yiiksek derecede giivenilirlige sahiptir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veriler, 433 tiniversite 6grencisinden toplanmistir. Analizlere baglamadan 6nce, parametrik ve
parametrik olmayan testlerin kullanilmasina karar vermek amaciyla, tiim degiskenlerin carpiklik ve
basiklik katsayilarina dayali olarak normallik testi yapilmistir. Olgeklerin toplam degerleri iizerinden
carpiklik ve basiklik degerleri kontrol edilmistir. Meta-Egitim inang¢ 6l¢egi i¢in garpiklik katsayisi -
0.337 ve basiklik degeri 1.245, Dijital okuryazarlik 6l¢egi igin ise carpiklik katsayisi — 0.160 ve
basiklik degeri 0.443 olarak hesaplanmistir. Ayrica tiim degiskenler i¢in carpiklik ve basiklik degerleri
kontrol edilmistir ve Tablo 2’de verilmistir. Kalayci (2010) tarafindan yapilan ¢alismada belirtilmis
olan carpiklik ve basiklik 6lgiisiiniin -3 ile +3 araliginda degerler almasi durumu, verinin normal
dagilima daha yakin oldugunu ifade eder. Her iki 6l¢ek icin de anlamli farkliligina bakilan demografik
degiskenler icinde c¢arpiklik ve basiklik degerleri -3 ile +3 araliginda oldugu tespit edilmistir. Bu
degerlendirmenin sonucunda, verilerin normallik dagilimi varsayimini saglamak amactyla parametrik
testlere karar verilmistir. Ayrica, parametrik testlerin uygulanabilmesi i¢in gereken bir diger 6nemli
kriter olan verilerin homojenligi, Levene testi ile degerlendirilmistir. Arastirma sonuglarina gore,
metaverse inanglar1 ile dijital okuryazarlik arasindaki iligkide elde edilen p degerleri sirasiyla
(p=0.137) ve (p=0.117) olarak bulunmustur. Bu degerlerin her ikisi de 0.05'ten biiyiik oldugundan
dolay1, homojenlik mevcut oldugu sonucuna varilmistir. Analizlerde; dagilimlarin degerlendirilmesi
icin frekans, ylizde ve aritmetik ortalama gibi betimsel istatistiklere bagvurulmustur.

Tablo 2
Olcek Degiskenleri Icin Carpiklik Basiklik Katsayilar:
Degisken Alt Grup Carpikhk Basikhik

Metaverse Cinsiyet Kadin -0.607 1.664
Inanglart Erkek -0.222 0.751
Dijital Cinsiyet Kadmn -0.166 0.199
Okuryazarlik Erkek 0.463 1.126
Metaverse Yas 18-20 -0.314 1.794
Inanclar 21-25 -0.341 0.489
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26-40 -0.380 2.031
40 ve lizeri -0.524 0.551
Dijital Yas 18-20 -0.177 0.959
Okuryazarlik 21-25 -0.072 -0.101
26-40 -0.432 -.203
40 ve lizeri -0.318 1.111
Metaverse Giinliik Internette 1 - 3 saat -0.403 2.113
Inanclar Gegirilen Siire 4 - 5 saat -0.337 1.297
6-7 saat -0.553 1.602
8 saatten fazla -0.056 -0.545
Dijital Giinliik Internette 1 - 3 saat -0.662 2.032
Okuryazarlik Gegirilen Siire 4 - 5 saat -0.015 0.106
6-7 saat 0.075 -0.710
8 saatten fazla -0.139 -0.572

Universite dgrencilerinin metaverse inanglar1 ile dijital okuryazarhk diizeyleri arasindaki
iligkinin yoni ve diizeyi istatistiksel olarak incelenmistir. Metaverse inanglar1 i¢in alinabilecek en
yliksek puan 110, en diisiik puan ise 22 olarak belirlenmistir. Bu kapsamda, 22-58 aralig1 diisiik inang,
59-87 aralig1 orta diizey inang, 88-110 araligi ise yiiksek inang¢ diizeyini ifade etmektedir (Erol vd.,
2023). Arastirmaya katilan dgrenciler, Meta-Egitim inan¢ 6lgeginde en yiiksek puani 107, en diigiik
puani ise 34 olarak elde etmislerdir.

Universite &grencilerinin metavers inanglar1 ile dijital okuryazarlik iizerindeki etkilerini
belirlemek amaciyla, farkli degiskenlere gore yapilan bir analizde tek yonlii varyans (ANOVA)
kullanilmistir. Ayrica, bu iki 6lgegin aralarindaki iliskiyi belirlemek i¢in pearson korelasyon yordama
durumunu belirlemek i¢in ise basit regresyon analizi uygulanmistir.

Arastirma Etigi

Aragtirmanin etik izni, 20.12.2023 tarihinde 2023/407 sayili karar numarasiyla bir devlet
universitesi tarafindan verilmis ve arastirmanin bilimsel olarak etik oldugu kabul edilmistir.

Bulgular
Arastirmanin bu kisminda, alt problemlere yonelik elde edilen bulgular sirasiyla verilmistir.

Aragtirmanin  birinci alt problemi, “Universite Ogrencilerinin metaverse inang diizeyi
dagilimlar1 nasildir?” seklinde ifade edilmistir. Caligma grubunda yer alan 6grencilerin metaverse
inan¢ diizey dagilimlarini belirlemek amaciyla betimsel istatistik tekniklerinden faydalanilmis ve bu
analiz sonucunda elde edilen bulgular tablo 3 ‘de verilmistir.

Tablo 3

Universite Ogrencilerinin Metaverse Inan¢ Diizey Dagilimlar:
Maddeler 1% 1 2 3 4 5 X SS  Diizey
1-Metaverse ile yapilan egitim F 6 27 119 208 73
hizmetleri 6grenciler i¢in daha % 14 62 275 48 16.9 3.72 0.86 Katiliyorum
akilda kalicidir.
2-Metaverse ile yapilan egitim F 5 11 91 243 83
hizmetleri zaman kazandirir % 12 25 21 56.1 19.2 3.89 0.77 Katiliyorum
3-Ogrenciler metaverse hizli bir F 6 19 133 215 60
sekilde adapte olabilir % 14 44 307 49.7 139 3.70 0.81 Katiliyorum
4- Metaverse degisen diinya F 4 6 90 247 86
kosullarina uyumu kolaylastirir. % 9 14 208 57 19.9 3.93 0.73 Katiliyorum
5-Her tiirlii kazanim metaverse ile F 15 68 166 142 42
verilmeye uygundur. % 35 157 383 328 9.7 3.29 0.96 Kararsizim
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6-Metaverse ile 6grencilerin geri F 5 18 120 228 62

bildirim almasi daha pratiktir. % 12 42 277 527 143 3.75 0.79 Katiliyorum
7-Metaverse dgrencilerin 6grenme F 7 20 117 229 60
motivasyonunu destekler. % 16 46 27 529 139 3.73 081 Katiliyorum
8-Metaverse dgrencilere F 3 9 90 262 69

kisisellestirilmis 6grenme firsati % v 21 208 605 159 3.89 0.71 Katiliyorum
sunar

9-Metaverse dijital cagda bir F 6 41 126 184 76

zorunluluktur % 14 95 291 425 176 3.65 0.92 Katiliyorum
10-Metaverse ile 6grencilerin farkli  F 5 7 85 237 99

kiiltiirlerle iletisimi artacak. % 12 16 196 547 229 3.97 0.77 Katiliyorum
11-Metaverse ile 6grencilerin F 5 8 92 225 103

yabanci dil 6grenmesi % 12 18 212 52 23.8 3.95 0.79 Katiliyorum
kolaylasacaktir.

12-Metaverse, 6gretmenlerin F 4 2 92 247 88 3.95 0.72 Katiliyorum
deneyimlerini farkli iilkelerdeki % 9 5 212 57 20.3

ogretmenlerle paylagmalarina

olanak tanir

13-Metaverse 6grenciler i¢in F 58 169 147 52 7

odaklanma sorunu yaratabilir. % 13.4 39 339 12 1.6 249 0.92 Katilmiyorum
14-Metaverse ortaminda 6grencinin =~ F 23 77 136 147 50 3.28 1.05 Kararsizim
avatarinin jestleri ve yiiz ifadeleri. % 53 178 314 339 115

sanal katilimin yiiz yiize katilim

kadar etkili olmasini saglar.

15-Metaverse teknolojisi zihinsel F 38 122 149 102 22

gelisimi olumsuz etkiler. % 88 282 344 236 51 2.88 1.03 Kararsizim
16-Metaverse 6grencilerin hayal F 9 21 116 200 87

giiclinii gelistirir. % 21 48 268 46.2 20.1 3.77 0.89 Katiliyorum
17-Metaverse egitimde firsat F 22 45 110 194 62

esitligi saglar. % 51 104 254 448 143 3,53 102 Katiliyorum
18-Metaverse, farkli cografi F 6 29 119 205 74

ozelliklerin egitimi olumsuz % 14 67 275 473 17.1 3.72 0.87 Katiliyorum

etkilemesini engeller.
19-Metaverse ile 6grenciler kendi F 7 19 122 226 59

hizlarinda 6grenirler. % 16 44 282 522 136 3.72 0.81 Katiliyorum
20-Metaverse ile 6grenciler daha F 4 12 109 234 74

Ozglirce deneyim kazanirlar % 9 28 252 54 17.1 3.84 0.76 Katiliyorum
21 Metaverse 6grencilerin duygusal F 11 64 143 169 46

gelisimini olumlu yonde etkiler % 25 148 33 39 10.6 340 095 Katiliyorum
22 Metaverse sosyal iletisimi F 63 151 124 66 29

olumsuz etkiler. % 145 349 286 152 6.7 2.65 1.10 Kararsizim
Toplam 3.58 0.87 Katiliyorum

Metaverse inang diizeyi, 1-5 puan araliginda degisen bir 5'li Likert tipindeki 6l¢ek kullanilarak
degerlendirilmistir. Bu degerlendirmelerde, G6grencilerin metaverse inang egilimleri bes diizeye
ayrilmigtir. Diizeylerin belirlenmesinde, puan araligi hesaplamak i¢in su formiil kullanilmistir: Puan
Aralig1 = (En yiksek puan - En diisiik puan) / 5. Bu formiil, 6grencilerin metaverse inang diizeylerini
belirlemede rehberlik etmek {izere uygulanmistir (Kaplanoglu, 2014). Buna godre, Ogrencilerin
metaverse inang diizeyleri asagidaki kategorilere ayrilarak incelenmistir: 1-1.79 arasindaki ortalama
puan araligi ¢ok diisiik, 1.80-2.59 arasindaki ortalama puan araligi diisiikk, 2.60-3.39 arasindaki
ortalama puan araligi orta, 3.40-4.19 arasindaki ortalama puan aralig1 yiiksek, 4.20-5.00 arasindaki
puan aralig1 ise ¢ok yiiksek degerleri olarak kabul edilmistir (Dogan, 2023). Universite dgrencilerinin
metaverse inang diizey dagilimlari aldiklart puanlarin ortalamasiin X=3.58 dir. Bu ortalama
ogrencilerin metaverse egitim inang diizeylerinin katiliyorum diizeyinde olduklarimi gostermektedir.
Olgek maddeleri incelendiginde, en iist diizeyde bulunan maddeler: "Metaverse ile dgrencilerin farkli
kiilttirlerle iletisimi artacak" (x=3.97), "Metaverse, O0gretmenlerin deneyimlerini farkli iilkelerdeki
ogretmenlerle paylasmalarina olanak tanir" (X=3.95), ve "Metaverse ile 6grencilerin yabanci dil
ogrenmesi kolaylasacaktir" (X=3.95) olarak tespit edilmistir. Dogan (2023) tarafindan yapilan
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calismaya gore, 6lcek maddelerine gore alinan puanin 3.40-4.19 arasinda olmasi, alinan puanin yiiksek
oldugunu gostermektedir.

Aragtirmanin ikinci alt problemi, “Universite ogrencilerinin dijital okuryazarhk diizeyi
dagilimlar1 nasildir?” seklinde ifade edilmistir. Calisma grubunda yer alan Ggrencilerin dijital
okuryazarlik diizey dagilimlarini belirlemek amacryla betimsel istatistik tekniklerinden faydalanilmis
ve bu analiz sonucunda elde edilen bulgular tablo 4 ‘te verilmistir.

Tablo 4

Universite Ogrencilerinin Dijital Okuryazarlik Diizey Dagilimlar

Maddeler Fl% 1 2 3 4 5 X SS  Diizey
1-Kullandigim teknolojilerle ilgili F 3 18 134 202 76 3.76 0.81 Katiliyorum

karsilastigim teknik problemleri nasil % T 42 309 46.7 176
¢Ozecegimi bilirim

2-Yeni teknolojileri kolayca F 2 8 83 229 111 4.01 0.75 Katiliyorum
6grenebilirim. % 5 1.8 192 529 256

3- Onemli yeni teknolojileri takip F 3 24 112 196 98 3.84 0.86 Katiliyorum
ederim % T 55 259 453 226

4- Bircok farkli teknoloji hakkinda F 6 25 160 169 73 3.64 0.88 Katiliyorum
bilgi sahibiyim. % 1.6 58 37 39 16.9

5-Bilgi ve iletisim teknolojilerini F 6 38 147 174 68 3.60 0.92 Katiliyorum
6grenme amacli kullanma konusunda % 14 8.8 339 402 157

ve dgrendiklerimi sergileyebilecegim

dijital 6gretim materyallerini (Ornegin:

Sunumlar, dijital hikayeler, wikiler,

bloglar) gelistirmek igi

6- Bilgi ve iletisim teknolojileri F 16 54 139 159 65 3.47 1.01 Katiliyorum
konusunda sahip oldugum beceriler % 3.7 125 321 36.7 15

yeterlidir

7- Internetten bilgi edinmek igin F 3 6 107 226 91 3.92 0.75 Katiliyorum

yaptigim arama ve degerlendirmelerde % 4 14 247 522 21

kendime glivenirim.

8- Siber giivenlik. Webde arama ve F 9 24 119 202 79 3.73 0.89 Katiliyorum
internette sahtecilik vb. internet % 21 55 275 46.7 182

etkinlikleri ile ilgili konulara asinayim.

9- Bilgi ve iletisim teknolojileri, bir F 4 8 103 244 74 3.86 0.74 Katiliyorum
projede ¢alisma ve diger 6grenme % 9 18 238 564 17.1

etkinlikleri konusunda akranlarimla

daha iyi isbirligi yapmami saglar.

10- Universitedeki ¢alismalarimda, F 10 37 102 195 89 3.73 0.95 Katiliyorum
arkadaglarimla internet lizerinden (0r. % 2.3 85 236 45 20.6

Skype, Facebook, Bloglar araciligiyla)

siklikla yardimlagirim.

Toplam 3.76 0.86 Katiliyorum

Universite dgrencilerinin dijital okuryazarlik diizey dagilimlarmin ortalamasi X=3.76 olarak
Tablo 4’te verilmistir. Bu durum, &grencilerin dijital okuryazarlik diizeyi puanlari, "katiliyorum"
diizeyinde oldugunu ve dijital okuryazarlik diizeylerinin yiiksek seviyede oldugunu gostermektedir.
Olgek maddeleri incelendiginde, en iist diizeyde bulunan madde “Yeni teknolojileri kolayca
ogrenebilirim.” %X=4.01, “Internetten bilgi edinmek igin yaptigim arama ve degerlendirmelerde
kendime giivenirim.” X=3.92, “Bilgi ve iletisim teknolojileri, bir projede ¢alisma ve diger 6grenme
etkinlikleri konusunda akranlarimla daha iyi isbirligi yapmami saglar.” x=3.86 olarak saptanmustir.
Dogan (2023) tarafindan yapilan caligmaya gore, dlcek maddelerine gore alinan puanin 3.40-4.19
arasinda olmasi, alinan puanin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Universite ogrencilerinin metaverse inanglar1 ile dijital okuryazarlik arasindaki iliskide
cinsiyete gore anlamli sekilde farklilagmakta midir?” sorusu igin cinsiyete gore farklilik olup
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olmadigim belirlemek icin bagimsiz (iligkisiz) 6rneklemler igin t-testi analizi yapilmistir. Tablo 5’te
bu alt probleme iligkin t-testi analizi sonuglar1 verilmistir.

Tablo 5
Universite Ogrencilerinin Metaverse Inan¢lari ve Dijital Okuryazarlik Puanlarimin Cinsiyete Gére
T Testi Sonuclart

Degiskenler Guruplar N X SS T testi Etki Degeri
t Sd p
Metaverse Kadm 265 77.06 10.31 -4.04 431 .000* 0.04
Inanclari Erkek 168 81.37 11.57
Dijital Kadin 265 36.19 5.78 -5.85 431 .000* 0.07
Okuryazarlik  Erkek 168 39.74 6.70
P <.0.05*

Tablo 5'e gore tiniversite 6grencilerinin metaverse inanglarinda cinsiyetlerine gére anlamli bir
farklilik belirlenmistir (t[431]=-4.04; p<0.05). Bu farklilik erkek 6grencilerin lehinedir. Aym sekilde
ogrencilerin dijital okuryazarliklarinda, cinsiyete gore anlamli bir farklilik gdostermektedir (t[431]=-
5.85; p<0,05). Bu farklilik erkek ogrenciler lehinedir. Calismada ayrica farkliligin etki diizeyine
bakilmistir. Etki diizeyi i¢in Cohen’in 6nerdigi kriterlere gore, etki biiylikliigi 0.01'den kiiciikse ¢ok
kiigiik, 0.06 ise orta biiyiikliikte, 0.14 ise biiyiik olarak kabul edilir (Cohen, 1988). Buna gore, kizlar ve
erkekler arasindaki metaverse inanglar ile dijital okuryazarlik boyutlar1 birlikte degerlendirildiginde,
cinsiyet degiskenine gdre metaverse i¢in kiiclik dijital okuryazarlik icin orta biiyiikliikte bir etki
oldugu gozlemlenmektedir

“Universite dgrencilerinin metaverse inanglar1 ve dijital okuryazarliklari internet iizerinde
gegcirdikleri siireye gore anlaml bir sekilde farklilagmakta midir?" sorusunun cevabi igin tek yonlii
varyans analizi yapilmis ve Tablo 6' da verilmistir.

Tablo 6

Universite Ogrencilerinin Metaverse Inanglart Internette Gegirdigi Zamana Gore ANOVA Sonucglari
internet N X SS Varyansin  Kareler sd Kareler F p Fark
iizerinde Kaynag Toplami Ortalamasi

gecirdigi

zamani

1-3saat(l) 131 78.95 10.64 Metaverse Gruplar 131.67 3 377.22 316 0.02 4-2
4-5saat(2) 185 77.22 1099 Inanglan arast

6-7saat(3) 67 79.85 11.08 Gruplarici  51248.32 429 119.46

Toplam
8saatten 50 8226 11.20 P 52370.08 430
fazla(4)
Toplam 433 78.73 11.01
internet N X SS Varyansin  Kareler sd Kareler F p Fark
iizerinde Kaynag Toplami Ortalamasi
gecirdigi
zamani
1-3saat(1) 131 36.86 6.27  Dijital Gruplar 423.86 3 14128 352 001 4-1
Okuryazarlik  arasi 4-2

4-5saat(2) 185 37.21 6.10
Gruplarici  17224.24 429 40.150

6-7saat(3) 67 38.04 6.67 Toplam 17648.10 432
8 saatten 50 40.10 6.86

fazla(4)

Toplam 433 3757 6.39

p <.05.

Tablo 6’ daki analiz sonuglaria gore {iniversite 6grencilerinin metaverse inanglar1 internette
gecirdigi zamana gore anlamli bir sekilde farklilasmaktadir. (F = 3.16, p<0.05). Farkliligi belirlemek
i¢in Post Hoc analizi yapilmis , varyanslar homojen olmadigi (p<.05) i¢in LSD testi uygulanmaistir.
Tablo 5'deki analiz sonuglarina gore, metaverse inanglarina gore 8 saatten fazla (4) internette zaman
gecirenlerle 4 - 5 saat (2) gegirenler arasinda 8 saatten fazla siire gegirenler lehine anlamli bir farklilik
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oldugu goriilmektedir. Universite ogrencilerinin internette  gegirdigi zamana gore dijital
okuryazarliklarinda anlamli bir farklilik vardir (F = 3.52, p<0.05). Farkliligin hangi grubun lehine
oldugunu belirlemek i¢in post-hoc analizi yapilmistir. Farklilik, internette 8 saatten fazla (4) zaman
gegirenler lehinedir.

“Universite dgrencilerinin metaverse inanglar1 ve dijital okuryazarliklar1 yas degiskenine gore
anlamli bir sekilde farklilasmakta midir?" sorusunun cevabi igin tek yonlii varyans analizi yapilmis ve
Tablo 7' de verilmistir.

Tablo 7

Universite Ogrencilerinin Metaverse Inanglart ve Dijital Okuryazariiklarimin Yasa Gére ANOVA

Sonuclart

Yas N X SS Varyansmmn  Kareler  sd Kareler F p Farkhihk
Kaynag Toplami Ortalamasi

18- 219 7741 11.14 Metaverse Gruplar 980.13 3 326.71 272 .04 3-1

20(1) Inanglari arasi

21- 154 79.65 11.04 Gruplarigi  51399.85 429 119.03

25(2)

26- 36 82.25 10.74

40(3)

40 ve 24 79.66 8.38 Toplam 52379.98 432

lizeri(4)

Toplam 433 78.73 11.01

Yas N X ss Varyansin  Kareler sd  Kareler F p
Kaynag Toplami Ortalamasi

18- 219 37.16 6.43 Dijital Gruplar 164.329 3 5477 134 .26

20(1) Okuryazarlik  arasi 17483.77 429 40.75

21- 154 37.79 6.51 Gruplari¢i  17648.10 432

25(2) Toplam

26- 36 39.36 6.00

40(3)

40 ve 24 3715 5.48

iizeri(4)

Toplam 433 37.57 6,39

Tablo 7’ deki analiz sonuglarina gore iiniversite dgrencilerinin metaverse inanglar1 yasa gore
ANOVA sonuglarina gore anlamli bir farklilik vardir (F = 2.72, p<0.05). Farklilig1 belirlemek igin
yapilan Post Hoc analizi sonucunda farkliligin, 26-40 yas grubunda olanlarin lehine oldugu
belirlenmistir. Universite dgrencilerinin dijital okuryazarliklarinda ise yasa gore anlamli bir farklilik
yoktur (F = 1.34, p>0.05).

Aragtirmanin dérdiincii alt problemi, “Universite dgrencilerinin metaverse inanglari ile dijital
okuryazarlik arasindaki iliski var midir?” seklinde ifade edilmistir. Universite ogrencilerinin
metaverse inang diizeyleri ile dijital okuryazarlik diizeyleri arasinda anlamli bir iliskinin olup
olmadigin1 degerlendirmek amaciyla Pearson korelasyon analizi uygulanmis elde edilen sonuglar
Tablo 8’ de verilmistir.

Tablo 8
Metaverse Inanglari ile Dijital Okuryazarlik Arasindaki lliskiyi Pearson Korelasyon Sonuglari

Metaverse inanclar Dijital Okuryazarhk  Diizey

Metaverse Inanglart 1 529** Orta
Dijital Okuryazarhk .529** 1
P <.05.

Tablo 8’de ki verilere gore, pearson korelasyon analizi sonucunda tiniversite 6grencilerinin
metaverse inanglar ile dijital okuryazarliklar1 arasinda pozitif yonde, orta diizeyde anlamli bir iligki
oldugu goriilmektedir (r= 0.529; p<0.01). Korelasyon katsayisinin 1.00 olmasi, miikkemmel pozitif bir
iligkiyi; -1.00 olmasi ise milkemmel negatif bir iliskiyi gosterir. 1.00 ile 0.70 arasindaki katsayilar
yiiksek, 0.70 ile 0.30 arasindakiler orta, 0.30 ile 0.00 arasindakiler ise diisiik diizeyde bir iliskiyi ifade
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eder (Biiytlikoztiirk, 2014). Buna gore r degerinin 0.529 olmasi iki degisken arasindaki iligkinin pozitif
yonlii ve orta diizeyde oldugunu gdstermektedir.

Aragtirmanin beginci alt alt problemi, “Universite 6grencilerinin dijital okuryazarliklarinimn
metaverse inanglarim1 yordamakta nudir?” seklinde ifade edilmistir. Universite ogrencilerinin
metaverse inang diizeyleri ile dijital okuryazarlik diizeyleri arasinda yordama giicii belirlemek
amaciyla regresyon analizi uygulanmis elde edilen sonuglar Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9
Universite Ogrencilerinin Metaverse Inanclari ile Dijital Okuryazarlik Regresyon Analiz Sonuglari
Yordanan Yordayia R R? F B B t p
degisken  degisken
Metaverse  Dijital 0.529 0.280 167.46 911 0.529 12.94 0.00**
Inanglar1 Okuryazarlik

Tablo 9°da yer alan basit dogrusal regresyon analizi sonuglarina gore, Uiniversite 6grencilerinin dijital
okuryazarliklar: metaverse inanglarini anlamli bir sekilde yordamaktadir. (p<0.01). Bagka bir ifadeyle,
iiniversite 6grencilerinin dijital okuryazarliklar1 metaverse inanglarini %28 oraninda agiklamaktadir.

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Universite 6grencilerinin metaverse inanglari ile dijital okuryazarlik diizeyleri arasindaki
iliskiyi incelemek amaciyla yapilan arastirmada, 433 dgrenciden veriler toplanmugtir. ilskisel tarama
modeli ile yiiriitiilen ¢alismada, verilerin analizinde ortalama, standart sapma, t testi tek yonlii varyans
analizi, korelasyon ve regresyon analizleri kullanilmistir.

Universite 6grencilerinin metaverse inang diizeylerinin ortalamasi (X=3.58) olup, 6grencilerin
metaverse inang puanlarinin, "katiliyorum" diizeyinde oldugu belirlenmistir. Bu bulgu, 6grencilerin
teknolojik gelisimlere paralel olarak kendilerini gelistirmeye ve Ogrenmeye devam ettiklerini
gostermektedir. Universite 6grencilerinin dijital okuryazarliklarinin ortalamas1 (X=3.76) olup,
"katiliyorum" diizeyindedir. Bu bulgu, 6grencilerin modern teknolojiyi etkili bir sekilde kullanma ve
dijital araglar1 anlama becerilerinin gii¢lii oldugunu isaret edebilir. Literatiirdeki bazi arastirmalarda,;
Lee ve Hwang (2022) tarafindan gergeklestirilen galismada, ogrencilerin teknolojik yeterliklerinin
degerlendirilmesi sonucunda genel olarak ortalamanin iizerinde puan aldiklar1 ve bu yeterlik
diizeylerinin istatistiksel olarak anlamli bir farklilik gostermedigi belirlenmistir. Diger bir arastirmada
Kore'deki 336 ilkokul &grencilerinin ¢ogunlugu, %97.9'u, metaverse ile ilgili deneyimlere sahip
oldugunu belirtmis; bunlarin %95.5'1 ise bu deneyimlerinin giinliik yasantilariyla dogrudan iligkili
oldugunu disiindiiklerini ifade etmistir (Suh ve Ahn, 2022). Ayrica Alhawar (2023), metaverse
kullaniminin 6grenme {izerindeki etkilerini arastirmasinda, metaverse'i etkileyen unsurlarin ayni
sekilde 6grenmeyi de etkiledigini ifade etmistir. Ayrica, Kalinkol ve Anilan (2023) tarafindan yapilan
calismada, smif Ogretmenlerinin dijital okuryazarlik diizeyleri genel olarak "basarili" olarak
degerlendirilmistir. Karakus ve Ocak (2019) 6gretmen adaylarmin dijital okuryazarliklarmi yiiksek
diizey olarak belirlemislerdir. Benzer bir ¢alismada Gogemen (2023), 6gretmen adaylarmin dijital
okuryazarlik 6z yeterlilikleri konusunda {ist diizeyde basar1 gosterdiklerini belirtmistir. Uyar (2021)
meslek yliksekokulu 6grencilerinin dijital okuryazarlik diizeylerini yiliksek olarak belirlemistir. Sag
(2021) tarafindan yapilan arastirmada, 6gretmenlerin dijital okuryazarlik ortalama degerlerinin orta
seviyede oldugu tespit edilmistir. Univeriste Ogrencilerinin hem metaverse hej de dijital
okuryazarliklarimin diizeyinin katiliyorum diizeyinde olmasi, ortalamalarinin yiiksek oldugunu
teknolojiyi etkili bir sekilde kullanarak kisisel gelisimlerine katki saglama ve hizla degisen teknolojik
geligsmelere ayak uydurabileceklerini gdstermektedir.

Universite dgrencilerinin  metaverse inanglart ve dijital okuryazarliklarinda cinsiyet
degiskenine gore erkek Ogrenciler lehine anlamli farklilik tespit edilmistir. Bu baglamda, erkek
Ogrencilerin metaverse inanglar1 ve dijital okuryazarlik diizeyleri, kadin 6grencilerin metaverse
inanglarindan ve dijital okuryazarlik diizeylerinden daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Dogan ve
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Benzer'in (2023), Akgiin ve Akgiin (2020) ve Yazicioglu, Yaylak ve Geng, (2020) caligmalarinda
benzer bir sekilde, cinsiyete gore incelendiginde, erkek 6gretmenlerin kadin 6gretmenlere kiyasla daha
yiiksek dijital okuryazarlik diizeylerine sahip olduklar1 gozlemlenmislerdir. Ayni zamanda, Savas,
Karababa ve Turan'in (2022) ¢alismasinda cinsiyetlere gére metaverse bilgi diizeylerinin, dijitallesme
boyutunda erkek katilimcilar lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Bu durum erkek 6grencilerin
metaverse'e olumlu bir bakis acgisina sahip olduklar1 ve dijital beceriler konusunda daha yetkin
olduklar1 sdylenebilir. Bu durum erkeklerin teknoloji okuryazarliklarinin daha yiiksek olmasi, kiiltiirel
bir 6zelligimiz olarak ve giivenlik gibi nedenlerle erkeklerin sanal ortamlarda kadinlara gore daha
fazla ve daha 6zgiivenli bir sekilde yer almalarindan kaynakli olabilir.

Universite &grencilerinin metaverse inanglar1 ile dijital okuryazarlik ve internet kullanimi
arasinda anlamli bir farklilik bulundugu goriilmektedir. Benzer bir calismada Cakir, Gonen ve Ceyhan
(2022) Internet kullanim siireleri iizerine yapilan bir arastirmada, genel olarak giin icinde daha uzun
siire internet kullanan bireylerin, metaverse farkindalik diizeylerinin yiiksek oldugunu tespit
etmislerdir. Diger bir calismada Savas vd. (2022) Interneti etkili bir sekilde kullanabilen 6gretmen
adaylarinin, metaverse konusundaki bilgi diizeylerinin de yiiksek oldugu saptanmistir. Bulgular,
ogrencilerin metaverse hakkindaki inanglarinin dijital okuryazarlik seviyeleri veya internet kullanim
aligkanliklar1 ile iliskili olabilecegini gostermektedir. Giniimiizdeki transformasyonlar sonucunda
ortaya ¢ikan dijital becerilere hakim olan 6grenciler, egitim-6gretim siireglerini etkili ve verimli bir
sekilde kullanabilirler. Bu beceriler, egitim alaninda bir zorunluluk halini almis ve 6grencilere daha
etkili bir sekilde bilgi edinmelerini saglayabilir.

Universite dgrencilerinin metaverse inanglarmin yas degiskenine gére 26-40 yas lehine
anlamli oldugunu, ancak dijital okuryazarlik degiskenine gore ise anlamli bir farklilik olmadig:
sonucuna ulsilmistir. Alan yazinda, Avcu ve digerleri (2023), yas ilerledik¢e bilgi, tutum ve
farkindalik diizeylerinin arttigini belirtmislerdir. Ayrica, dijitallesme alt boyutunda interneti etkili bir
sekilde kullanabilen bireylerin, orta diizeyde olanlara gore bilgi, tutum ve farkindalik diizeylerinin
daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bunun aksine Kalinkol ve Anilan (2023), yasin artmasiyla birlikte
dijital okuryazarligin azaldigim tespit etmistir. Universite dgrencilerinin teknolojiye hakim olmalari
temel dijital becerilerine sahip olmalar1 ve bu konudaki degisimlere hizli uyum saglayabilmeleri
nedeniyle dijital okuryazarliklarinda yaglarina gére anlamli bir fark ¢ikmamis olabilir. Metaverse,
internet, iletisim ve teknoloji alanlarinin birlesiminden olusan {i¢lii sacayag: gibidir (Kaya ve Ata,
2022). Bu nedenle yaslar1 26-40 yas olan grubun 16-24 yas grubundaki geng yetiskinlere gore
interneti, iletisimi ve teknolojiyi daha bilingli kullanmalar1 nedeniyle metaverse yonelik inanglarinda
anlamli fark ¢ikms olabilir.

Egitime ydenlik metaverse inanci ile dijital okuryazarlik arasinda anlamh ve orta diizeyde
pozitif yonlii bir iligki vardir. Buna ilaveten iiniversite Ogrencilerinin dijital okuryazarliklari,
metaverse inanglarini anlaml bir sekilde yordamaktadir. Ogrencilerin metaverselerindeki degisimin
%281 dijital okuryazarliklar tarafindan agiklanmaktadir. Yaman ve Elmaz (2023) bu calismadaki
sonuglara benzer olarak iiniversite 6grencilerinin metaverse yoenlik tutum ve farkindaliklar ile dijital
okuryazarliklar1 arasinda pozitif yonlii ve anlamli bir iliski oldugunu belirlemislerdir. Ogelman,
Demirci ve Giingor (2023) 6gretmen adaylarinin dijital okuryazarlik 6z yeterlilik alt boyutlarinin,
teknolojiye karsi tutumlarini anlamli bir bigimde yordadigini ortaya koymuslardir. Bu bulgular,
Ogrencilerin dijital okuryazarliklarinin metaverse inanglar1 tizerindeki potansiyel etkisini gosterebilir.
Bir bagka ifadeyle, dijital okuryazarligin, temel diizeyde teknoloji ve dijital cihazlar1 kullanma becerisi
oldugundan yola ¢ikarsak dijital okuryazarligi metaverse’in temeli olarak ifade edebiliriz. Ozellikle
teknolojiyi yogun kullanan {iniversite dgrencilerinin dijital okuryazarliklariin yiiksek olmasi dijital
teknolojileri daha iyi anlamalarina ve dogal olarak metaverse'a olan inanglarina katkida
bulunmaktadir.

Arastirmacilarin Katki Orani

1. Yazar %40, 2. yazar %30, 3. yazar %30 oraninda katki saglamistir.
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Extended Abstract
Introduction

Today, technological developments are causing significant changes in the fields of learning
and communication. The metaverse concept, which is becoming increasingly popular especially
among university students, is expected to be integrated with digital literacy skills. Thus, in order to
understand students' processes of adapting to the digital world of the future, they should manage their
digital transformation processes more consciously and provide more effective support to these
students. In addition, educational institutions can help students develop their digital skills and cope
with the rapidly changing demands of technology.

The concept of metaverse is derived from the words "meta” (beyond) and "universe"
(universe). This concept is often associated with technological expressions such as augmented reality
and virtual reality (Biiyiikbaykal and Sonmezer, 2022). Glister (1997) was the first researcher to
mention digital literacy and defined digital literacy as the ability to assimilate digital information and
understand and use it in different formats, while Martin (2008) defined digital literacy as the ability to
develop awareness, create attitudes and use digital tools correctly.

In the literature review, it is clear that metaverse has the potential to transform education and
learning experiences (Akkaya and Sengiil, 2022; Chen, 2023; Hwang and Chien, 2022; Koo, 2021; Li
and Yu, 2023; Park, 2021; Unlii and ilhan, 2022; Yazic1, 2023; Yoon and Choi, 2023; Yue, 2022).
Understanding university students' metaverse beliefs and digital literacy skills is crucial to prepare
them for the evolving technological environment. Thus, the relationship between metaverse beliefs
and digital literacy may indicate that individuals who will interact in the metaverse need digital
literacy skills. In this context, digital literacy can contribute to individuals to exist in the digital world
more consciously and safely by providing the ability to understand, use and interact with the digital
world in the metaverse. In this context, this study aims to examine the relationship between metaverse
beliefs and digital literacy of university students who use technology intensively. In line with the
purpose of the study, the problem statement was determined as "lIs there a relationship between
university students' metaverse beliefs and digital literacy?".

In this context, the answers to the following sub-questions were investigated by focusing on
the goal of the research:
1. What is the distribution of university students' meta-belief levels?
2. What is the distribution of digital literacy level of university students?
3. University students' metaverse beliefs and digital literacy levels;
a. Do they differ significantly in terms of gender?
b. Do they differ significantly according to the time they spend on the Internet?
¢. Do they differ significantly according to their ages?
4. What is the direction and level of the relationship between university students’ metaverse
beliefs and digital literacy?
5. What is the predictive power of university students' digital literacy on their metaverse
beliefs?

Method

In the study, the relational survey model, which is one of the quantitative research methods,
was preferred. The correlational survey model is a method in which the relationship or effect between
the quantitative variables used in the research is revealed by using the correlation coefficient (Fraenkel
et al., 2012). In this study, this analysis model was adopted to understand the relationship between
university students' metaverse beliefs and their digital competencies. The sample of the study consists
of 433 university students studying at a state university determined by maximum diversity sampling
technique. "Metaverse/Meta-Education Belief Scale" developed by Erol, Yurdakal and Karagoz
(2023) and "Digital Literacy Scale" developed by Ustiindag, Giines and Bahgivan (2017) were used to
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determine the level of digital literacy. Since the data were normally distributed, mean, standard
deviation, percentage, frequency, independent t-test, Pearson correlation and regression analyses were
used to analyze the data.

Findings

University students' metaverse beliefs and digital literacy levels are at the level of agree.
According to the gender variable, there is a significant difference in favor of male students in both
metaverse beliefs and digital literacy. According to the age variable, both metaverse beliefs and digital
literacy differ significantly in favor of the 26-40 age group. According to the variable of time spent on
the Internet, there is a significant difference in favor of those who spend more than 8 hours a day in
their metaverse beliefs, while there is no significant difference in their digital literacy. In addition, it
was determined that there is a significant, moderate and positive relationship between students'
metaverse beliefs and digital literacy levels. Digital literacy of university students explains 28% of
their metaverse beliefs.

Conclusion, Discussion and Recommendations

A significant and moderate positive relationship was found between metaverse belief and
digital literacy. In a similar study conducted by Avcu, Tilki, Dereli, and Aksoy (2023), it was observed
that students' knowledge, attitude and awareness levels towards metaverse were at an average level. In
another study conducted by Cakir, Gonen, and Ceyhan (2022), it was determined that the metaverse
awareness of students studying at the Faculty of Sport Sciences was at an average level. In another
study conducted in the same period, Savas, Karababa, and Turan (2022) found that there is a
significant relationship between technology and digitalization, and that this relationship is positive and
at a high level. The fact that individuals have basic digital skills affects their more active use of
metaverse environments and their beliefs in a directly proportional way.

University students' digital literacy significantly predicts their metaverse beliefs. Digital
literacy explains 28% of the change in students' metaverse beliefs. It can be said that as students'
beliefs about the metaverse increase, their digital literacy levels increase significantly. In addition,
Ogelman, Demirci and Giingor (2023) found that digital literacy self-efficacy sub-dimensions of pre-
service teachers significantly predicted their attitudes towards technology. These findings may indicate
the potential effect of students' digital literacy on their metaverse beliefs. In other words, the fact that
individuals are more competent in digital environments contributes to their better understanding of
digital technologies and naturally to their beliefs in the metaverse.

As a result, it was determined that there is a positive and moderate relationship between
university students' metaverse beliefs and their digital literacy. In addition, students' digital literacy
skills predicted their metaverse beliefs by 28%. For future studies, it may be recommended to conduct
studies with high school and different faculty student groups with different demographic
characteristics. In order to evaluate the effects of metaverse use on educational programs, mixed-
method experimental studies can be conducted on educational materials and methods developed or
used in this subject. In this context, these studies can contribute to the planning of effective
interventions for educational strategies, metaverse and digital literacy development.
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