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DIiJITAL ORTAMDA KUCUREK OYKU YAZMANIN TURKCE OGRETMENI
ADAYLARININ YARATICI YAZMA BECERILERINE ETKIiSi

THE EFFECT OF SHORT STORY WRITING IN THE DIGITAL ENVIRONMENT ON THE CREATIVE
WRITING SKILLS OF TURKISH TEACHER CANDIDATES
Sedat Maden?, Semsinur Aricr?

OZ: Dijital ortamda kiiciirek dykii yazmanin Tiirkce 6gretmeni
adaylarmin yaratici yazma becerileri ve tutumlarma etkisini
belirlemeyi amaglayan bu aragtirmada karma ydntem tercih
edilmis, veriler ise SPSS paket programi kullanilarak analiz
edilmigstir. Uygulamanm nicel verileri igin Susar (2009)
tarafindan gelistirilen “Yazmaya Yonelik Tutum Olgegi” |,
arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Yaratict Yazma Becerisi
Degerlendirme Formu” nitel veriler i¢in “Goriisme Formu”
kullanilmistir. Verilerin toplanmasi siirecinde Refik Algan’in
kiigiirek Oykiilerinden “Cocukluk Giinleri, Manolya, Misir
Piiskiilii ve Ahsap Evin Kapisindaki Delik” adli hikayeler birer
hafta araliklarla dijital ortamda 6gretmen adaylarina sunulmus, bu
metinlerin devamina biitiinligli bozmadan metin eklemeleri ve
dijital ortama aktarmalari onlardan istenmistir. En sonunda ise
serbest bir metin yazmalar: istenmistir. Ogrencilerin metinleri
yaratict  yazma  becerisi  degerlendirme  formu ile
degerlendirilmistir. Arastirma sonunda, goriisme formundan
alinan yanitlar analiz edildiginde &gretmen adaylarinin kendi
yazma becerilerini yetersiz/olumsuz olarak tanimladiklar1 tespit
edilmistir. Aragtirma sonucunda ise dijital ortamda kiiciirek dykii
yazmanin Tirkce Ogretmeni adaylarmm yaratici yazma
becerilerini tespit edilmistir.

Anahtar sozciikler: Dijital ortam, kictrek oyki, yazma

becerisi, Tiirkge 6gretmeni adaylari, yaratict yazma.

Bu makaleye atif vermek igin:

ABSTRACT: In this research, which aims to determine the effect of
writing short stories in the digital environment on the creative writing
skills and attitudes of Turkish teacher candidates, mixed method was
preferred and the data was analyzed using the SPSS package program.
"Attitude Scale towards Writing" developed by Susar (2009) was used
for the quantitative data of the application, "Creative Writing Skill
Evaluation Form™ developed by the researchers and "Interview Form"
was used for the qualitative data. During the data collection process,
Refik Algan's short stories "Childhood Days, Magnolia, Corn Tassel
and The Hole in the Door of the Wooden House" were presented to
teacher candidates in the digital environment at weekly intervals, and
they were asked to add text to the rest of these texts without
compromising their integrity and transfer them to the digital
environment. At the end, they were asked to write a free text. The
students' texts were evaluated with the creative writing skill evaluation
form. At the end of the research, when the answers received from the
interview form were analyzed, it was determined that the teacher
candidates described their own writing skills as insufficient/negative.
As aresult of the research, the creative writing skills of Turkish teacher
candidates in writing short stories in the digital environment were
determined.

Keywords: Digital environment, shortstory, writing skills, Turkish
teacher candidates, creative writing.
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EXTENDED ABSTRACT

Introduction

Language, which could be a implies of understanding, seeing and clarifying individuals and the
universe, is the basis of interpersonal communication. In arrange to set up quality and trouble-free
communication, deterrents must be dispensed with and dialect abilities must be progressed. Dialect
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advancement depends on the advancement of essential abilities. In essential school, it is pointed for
understudies to type in slick, clean and clear compositions by having them do composing works out, to pick
up the capacity to comprehend letters and type in neatly, and they are anticipated to obtain and develop
their possess composing aptitudes (Service of National Instruction, 2019, p.14). Within the composing
prepare, basic considering aptitudes, inventiveness Understudies ought to be instructed considering
aptitudes, communication aptitudes, investigate abilities, problem-solving abilities, the capacity to utilize
data advances and the capacity to utilize Turkish accurately, successfully and flawlessly. The purpose of
composing instruction is to guarantee that the understudy can express himself in composing within the most
exact way (Durukan and Arslan, 2020, p. 37) and to extend his victory in this ability field. Moving forward
composing abilities is conceivable with a process-oriented instruction (Temur and Cakiroglu, 2010, p.12),
and composing must take after certain stages. Composing comprises of the stages of arrangement,
inspiration, assurance of the theme, assurance of the text sort, assurance of reason, assurance of the target
group of onlookers, assurance of fundamental thoughts, making a draft, composing by editing, correction,
publishing and sharing (Arict and Ungan, 2012). It is vital to create students' inventive composing abilities
in arrange to progress their composing abilities, to be willing to type in, and to have fun and satisfaction.
To progress students' composing aptitudes, expressive composing, story composing, powerful composing,
advertising-slogan composing, interrogative composing, imaginative composing, comparative composing,
arranged composing, bunch composing, autonomous composing, composing recreations, story composing,
acrostic and verse composing, composing based on pictures, etc. composing exercises can be done (Arici,
2020, p. 100). Inventive composing is based on the free composing of thoughts.
Method

The inquire investigate may be a research utilizing blended strategies. It may be a investigate
approach in which the researcher integrates subjective and quantitative information sets to get it investigate
issues (Creswell, 2021, p.2). Within the investigate, a pre- and post-test plan with a control group, one of
the exploratory plans, was utilized. The information were analyzed utilizing the autonomous test t test
within the SPSS bundle program. In expansion, an demeanor scale was applied to both bunches some time
recently and after the application. In expansion, the meet strategy, one of the subjective inquire about
strategies, was utilized within the inquire about, and the information was analyzed utilizing the substance
investigation strategy.
Findings

The subjects that Turkish educator candidates gave to guestions almost composing aptitudes were
separated into categories. Concurring to the "current circumstance" subject that risen from the information
gotten from the interviews, 47.12% of the instructor candidates expressed that their composing abilities
were inadequately, 30.56% expressed that their composing aptitudes were immature, 11.11% expressed
that they were created, and 11.11% expressed that their composing abilities were insufficient. They think
it is immature. "How to Move forward?" gotten from the answers given by Turkish instructor candidates to
the address around how to move forward their composing aptitudes. Agreeing to the topic, 44.44% of the
educator candidates think that they can move forward their composing abilities by perusing, 33.33% by
composing, 11.11% by perusing and 11.11% by course. Concurring to the examination comes about, the
pre-test normal of the understudies within the test bunch is 42.44 and the average of the understudies within
the control bunch is 42.22. There's no measurably critical contrast between the scores gotten by educator
candidates before the application. In like manner, the ultimate estimation normal of the students within the
exploratory bunch is 150.39. The ultimate estimation normal of the understudies within the control bunch
is 72.56. Appropriately, it is seen that there may be a factually noteworthy distinction between the ultimate
estimation scores of theexperiment. [t34=32.652, p<.05].

Discussion and Conclusion

Within the pre-measurement of the inventive composing aptitude assessment frame before writing
brief stories within the digital environment, the normal of the understudies within the exploratory bunch
participating within the research was 42.44, and the normal of the understudies within the control bunch
was 42.22. Within the final estimation midpoints made after the application handle, the students within the
exploratory bunch had an normal score of 81.78, and the understudies within the control gather had an
normal score of 51.33. Within the consider, which concluded that there was a measurably noteworthy
distinction between the scores of both bunches, the brief story utilized, which took its put within the
scholarly world at the end of the 20th century, is seen as a sub-genre of the story, and there are differences
and contrasts in its naming and definition (Yumusak, 2013). , p.2) together were compelling in expanding
the inventive composing aptitudes of educator candidates within the digital environment. Utilizing
advanced stories exterior of Turkish lessons moreover expanded students' intrigued in significant courses
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and expanded their scholarly victory in those courses. In a ponder conducted by Demirkol (2021), it was
expressed that computerized story exercises emphatically created four essential abilities which the use of
advanced stories in instruction and preparing contributed to understudies. In a ponder conducted by
Karaoglu (2021), it was decided that computerized stories were compelling within the advancement of
familiar perusing abilities. It was determined that educator candidates who taken an interest in a investigate
conducted by Aldemir Engin (2022) had trouble recording and adding sounds whereas making stories in
the computerized environment. In this ponder, it was observed that instructor candidates experienced
comparable challenges. Since there were a sufficient number of computers within the computer research
facility where this research was conducted, no technical issues were experienced within the inquire about.
Within the research, it was uncovered that the imaginative composing abilities of instructor candidates who
composed brief stories within the advanced environment progressed and they composed.
GIRIiS

Insanlar1 ve evreni anlama, algilama ve anlatma araci olan dil kisiler aras: iletisimin temelidir.
Kaliteli, sorunsuz bir iletisim kurulabilmesi igin engellerin ortadan kaldirilmasi ve dil yetisinin de
gelistirilmis olmasi gerekir. Dilin gelistirilmesi temel becerilerin gelistirilmesine baghdir. Dinleme,
konusma, okuma ve yazma becerileri bu siraya gore 6gretilirken dgretilenlerin kaliciligini saglamak igin
farkli yontem ve tekniklerin de kullanilmasi gerekir. Yazma Yazma becerisinin dgretim siireci agir ve
uzundur. Yazi, dildeki seslerin sembollerle ifadesi olup ilkokul birinci sinifta ses, harf, hece, kelime ve
metin sirasi takip edilerek ses temelli yontemle okuma yazma dgretilmektedir. ilkokulda 6grencilere yazma
uygulamalari yaptirilarak diizgiin, temiz ve okunakli yazilar yazmalari, harfleri kavrayip ve okunabilir
sekilde yazma becerisi kazanmalar1 hedeflenmekte, 6grencilerin kendilerine has yazma becerisi edinip bunu
gelistirmeleri beklenmektedir (Milli Egitim Bakanligi, 2019, s.14).

Yazma egitiminin amaci 6grencinin kendisini yazili olarak en dogru bigimde ifade edebilmesini
saglamak (Durukan ve Arslan, 2020, s. 37) ve bu beceri alanindaki basarisini artirmaktir. Yazma becerisinin
gelistirilmesi ise siire¢ odakl bir egitimle miimkiin olup (Temur ve Cakiroglu, 2010, s.12) yazmanin belli
asamalarmin takip etmesi gerekmektedir. Bu asamalar yazmaya hazirlik, 6grencileri giidiileme, yazma
konusunun tespiti, yazilacak metnin tiiriinii belirleme, yazma amacin1 belirleme, hedef kitlenin
belirlenmesi, temel diigiincelerin ortaya konulmasi, yazma taslaginin olusturulmasi, yazilanlarin
diizenlenerek yeniden yazilmasi, diizeltmelerin yapilmasi, yazilanlarin yayimlama ve paylasimi (Arici ve
Ungan, 2012) dir. Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirip yazarken istekli olmalarini ve eglenip keyif
almalarini saglamak igin yaratict yazma becerilerini gelistirmek gerekir. Ogrencilerin yazma becerilerini
gelistirmek icin betimleyici yazma, hikdye edici yazma, ikna edici yazma, reklam-slogan yazma,
sorgulayict yazma, yaraticit yazma, karsilastirarak yazma, planli yazma, grupla yazma, bagimsiz yazma,
yazma oyunlari, 0ykii yazma, akrostis ve siir yazma, resimlerden hareketle yazma, vb. yazma calismalari
yapilabilir (Arici, 2020, s. 100). Yaratict yazma, diisiincelerin serbest¢e yazilmasina dayanmaktadir.
Yaraticilik ise halihazirdakilerden farkl: bir bakis acis1 ya da uygulama ortaya koyma, dayatilan kaliplarin
oOtesine gecebilme, degisik ¢oziimler bulup yeni bir diislince ile insanlara faydali olabilmektir. Bu baglamda
yaraticl yazma ise ortaya konan metinlerin diger insanlardan farkli bir bicimde ifade edilmesidir. Yaratici
yazma caligmalar1 yapilirken 6grencilerin sevdikleri konularin se¢ilmesine dikkat edilmeli, hatta 6grenciler
konu segiminde serbest birakilarak metin yazmalar1 istenmelidir. Yazilan metinler farkli ortamlarda
paylasildiginda ya da elektronik veya basili olarak yaymmlandiginda 6grencilerin motivasyonlar artacak,
daha istekli yazacaklardir.

Yazma becerisi daha ¢ok yazarak gelisecegi i¢in 6grencilere bolca yazma uygulamasi yaptirilmalidir.
Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirme siireci okunan metinlerin ¢dziimlemeleriyle baslayip metin
¢oziimleme ve iiretme etkinlikleriyle (Dilidiizgiin, 2020, 5.97) devam ettirilmelidir. Ogrencilerin yazma
becerilerinin geligsmesi bilgileri aktarmalarinda ve diisiinceleri gézden gegirerek diizenlemelerinde (Akyol,
2019, s.107) 6nemli 6l¢iide etkilidir. Anlam agisindan birbirini tamamlayan climlelerin olusturdugu diziye
metin denilmekte; metinler bilgilendirici, Oykiileyici ve siirsel metinler olmak {izere ii¢ grupta
incelenmektedir.

Oykiileyici metinlerden olan dykii, gerceklesmis ya da gerceklesme ihtimali olan olaylar1 anlatan
kisa diiz yazilardir. Oykiiler okuyucuyu derinden etkileyip onlarda iz birakan ¢ogunlukla da ii¢ birlik
kuralia bagli olup bir seferde okunabilecek uzunlukta olan yogun kurgusal metinlerdir (Giindiiz, 2013).
Oykii hem diislerden yararlanir hem de yasamdan kaynaklandig: igin diis giicii, yalinlik ve kurgu istemekte
(Goger, 2019, s. 244) anlatim ve deyisle kendini gostermektedir. Kiicilirek dykii ise dykiiden daha kisa olup
yazilmasi daha da kolaydir. Ogrenciler dykii yazarken kendilerini daha rahat hissettikleri igin dykiiyii daha
kolay yazip (Kaya, 2013), duygularimi rahat¢a ifade etmektedirler. Tiirk edebiyatinda Cemal Sakar, Yiiksel
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Pazarkaya, Murat Yalgmn, Asli Erdogan, Rasim Ozdenoren, Mehmet Harmanci, Sevim Burak, Tarik
Giinersel, Necati Tosuner, Refik Algan, Haydar Ergiilen, Yesim Dorman, Melik Biilbiil, Saliha Yadigar,
Sadik Yalsizuganlar, Abdullah Harmanci, Tezer Ozlii, Kiigiik iskender, Sahin Tas ve Ferit Edgii vb.
yazarlar kiigiirek dykii yazmiglardir (Korkmaz ve Deveci, 2017, s.23). Yazar, kiiglirek 6ykiide okuyucunun
bildigi bir seyleri ayrintilariyla anlatmayip ima eder, eksiklikleri okuyucunun tamamlamasini (Yumusak,
2013) ister. Kisa Oykiide yazarin pek cok seyi ayrintili olarak agiklamasma gerek yoktur; yalnizca
okuyucunun zaten bildigi seyleri ima eder ve ¢ok fazla ayrintiya girmez.

Kiigiirek 6ykil yazma ile yaratici yazma becerisi birbiriyle iligkili olup 6grencilere yaratic1 yazma
becerisi kazandirmak igin kiigiirek dykiilerden yararlanilmasi onlara eglenceli deneyimler kazandirmakta
(Demir, 2012, s.343) ve Tiirk¢e dersindeki yazma uygulamalarinin dijital dykiileme adimlariyla yapilmasi
yazma becerisinin gelistirilmesini sagladigi (Dayan ve Girmen, 2018, s. 209) cesitli arastirmalarda ortaya
konulmustur. Giintimiizde dijital teknolojilerinin dil becerilerinin gelisiminde ve kullaniminda, iletisimde,
edebi metin {iretimindeki etkisi artmaktadir. Coklu ortam araglar1 kullanilarak elestirel okuma egitiminin
verildigi &grencilerin elestirel okuma becerilerinin gelistigi (Ozonat, 2018), dijital hikayelerin
ogrencilerinin prozodi yeterliliklerini (Ciftci, 2019) tespit edilmistir. Dijital okuma ve yazmanin
yayginlagmasiyla bu ortamlarin elestirel diisiinme, sorgulama, problem ¢6zme ve yaratici diisiinmeyi
destekledigi c¢esitli caligmalarda ortaya konulmustur. Dijital ortamda Oykii yazma etkinliklerinin
ogrencilerin dinleme, konusma, okuma ve yazma temel dil becerilerini olumlu etkiledigi ve 6grencilere
birden fazla alanda katki sagladigi (Eroglu, 2020), onlarin derslere katilimlarin1 ve motivasyonlarini
arttirdig1, grup calismasit is birligi ve iletisim becerilerine katkida bulundugu (Polater, 2019) tespit
edilmistir. Dolayisiyla dijital ortamda yazma egitiminde de etkili bir materyal olarak kullanilabilir.

Dijital hikaye, ¢oklu ortam uygulamalar1 aracilifiyla hazirlanan bir hikdye yazim ve sunum
yontemidir. Bilgilendirici, kisisel ve tarihsel olmak iizere ii¢ baslikta incelenen dijital hikayeler farkl
amagclarla kullanilmaktadir. Ortaya ¢ikis1 1980'li yillara dayanan dijital hikayeler Kaliforniya’daki Dijital
Hikaye Anlatim Merkezinde (Center for Digital Storytelling) yapilan ¢alismalarla baglamis, 1990'l1 yillarda
da caligmalar devam etmistir. Dijital Hikaye Anlatim1 ve Egitsel Kullanim Merkezi (The Educational Uses
of Digital Storytelling) ise bu baglamda énemli bir boslugu dolduran kurum olmustur. Ogrenme araci1 olarak
dijital hikayelerin kullanilmasi uzun siire 6ncesine dayanmakla birlikte baslangigta fazla talep gérmeyen
dijital hikayeler glinlimiizde olduk¢a yaygin kullanilmaktadir. Dijital hikdye olusturma islemi ¢ok zor
olmamakla birlikte bilgisayar kullanimi konusunda bilgi sahibi olmay1 da gerektirmektedir. Dijital hikaye
olusturma siireci tanimlama, derleme, karar verme, secim yapip icerik olusturma, yazma, kayit etme,
ogretmen kontrolii ve paylasma asamalarini takip etmektedir. Cok ¢esitli dijital hikaye olusturma program,
sayfa ya da uygulamasi bulunmaktadir. "Story Jumper, Vyond, Powtoon, Padlet, GoAnimate, Canva,
Animaker, Pencil 2D, Opeen Toonz, Animateon Paper, Synfig, Digicell Flipbook, Renderforest, Blender,
K-3D, Pics Art, Flipa Clip, Anim8" adli uygulama ve programlar kullanilarak dijital hikaye olugturulabilir.
Bunlardan en fazla kullanilanlar1 {icretsiz olduklar1 i¢in Storyjumper ve Slide.ly adli programlardir. Bu
programlarda hazirlanan metinlere elektronik kitap olarak uygun bir iicret karsiliginda yayimlanma imkan1
da verilmektedir. Bu arastirmada da Storyjumper adli uygulamadan yararlanilmis olup bu uygulama
kullaniminin kolay olmasi bakimindan tercih edilmistir. Gorsellerle desteklenmis igerikler 6grencilerin
derse karst olan ilgi ve basarilarini artirir, dikkatleri ceker (Oztiirk, 2019, s.88) ve onlara alistirma ve
ogrendiklerini pekistirme olanagi verir. Dijital ortamlarda olusturulacak dijital kiigiirek dykiilerin yaratici
yazma egitiminde etkili olabilecegi disiiniilmektedir. Yapilan alan yazin taramasinda dijital ortam ve
araglarla kiigiirek 6ykiiler yazmanin yaratici yazmaya etkisinin incelenmedigi tespit edilmis, dolayisiyla bu
arastirmada dijital ortamda kiigiirek Oykii yazmanin Tiirk¢e Ogretmeni adaylarinin yaratict yazma
becerilerine etkisi arastirilmistir.

Arastirma Sorulari

Dijital ortamda kiigiirek 0ykii yazmanin Tiirkge 6gretmeni adaylarmin yaratici yazma beceri ve
tutumlarina etkisini ortaya koymay1 amaglayan bu arastirmanin problem ciimlesi “Dijital ortamda yapilan
yaratict yazma uygulamalarmin 6gretmen adaylarinin yazmaya yonelik tutumlarina ve yazma basarisina
etkisi nedir?” olup asagidaki alt problemler arastirmayi sekillendirmistir.

1. Tiirkge 6gretmeni adaylarmin yazma becerileriyle ile ilgili goriisleri ne sekildedir?

2. Deney grubundaki 6gretmen adaylari ile kontrol grubundaki 6gretmen adaylarinin yaratici yazma
basarilarinin 6n 6lgiim ve son 6l¢lim puanlarinin arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Deney grubundaki 6gretmen adaylari ile kontrol grubundaki 6gretmen adaylarinin yazmaya
yonelik tutum diizeyleri arasinda 6n ve son test ortalamalari agisindan anlamli farklilik var midir?
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Arastirmanin Hipotezi

Bu arastirma 6grencilerin dijital ortamda daha etkili yazacaklar1 ve dijital ortamin onlarin yaratici
yazma becerilerini gelistirdigi varsayimiyla yapilmistir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Karma ydntemin kullanildigi bu arastirmada arastirma problemlerini anlamak i¢in nitel ve nicel veri
seti biitinlestirilmis (Creswell, 2021, s.2) deneysel desenlerden kontrol gruplu 6n ve son test desen
kullanilmigtir. Bu desende her iki gruba da 6n test uygulanip deney grubuna islem yapilmakta ve kontrol
grubunda deneysel islem yapilmamaktadir (Sonmez ve Alacapinar, 2019, s.61).

Calisma Grubu/ Evren- Orneklem

Arastirmada Mus Alparslan Universitesi Egitim Fakiiltesi Tiirkge 6gretmenligi programi 2021-2022
egitim O6gretim yili ikinci yartyilinda 6grenim goren Tiirkge 6gretmenligi programi 2. sinif 6grencileri kota
ornekleme yontemiyle ¢alisma grubu olarak segilmistir. Bunda 6grencilerin yazma becerilerini mezun
olmadan gelistirilmesinin zorunlulugu etkili olmustur. Arastirmaya katilan 36 6grenci (18 deney, 18 kontrol
grubu) ile deney ve kontrol gruplu 6n ve son test desende deneysel bir arastirma yapilmistir. Arastirmaya
katilan 6gretmen adaylarina ait bilgiler Tablo 1°de gdsterilmistir.

Tablo 1.
Arastirmaya Katilan Ogretmen Adaylarina Iliskin Bilgiler
Kiz Erkek
Gruplar f %
Deney g. 11 7 50
Kontrol g. 10 8 50
Toplam 21 15 100

Tablo 1’e gore arastirmaya deney grubunda 18 (11 kiz, 7 erkek); kontrol grubunda 18 (10 kiz, 8
erkek) 6grenci katlmugtir.

Veri Toplama Araclar:

Goriisme Formu

Bu aragtirmada arastirmacilar tarafindan uzman goriisii alinarak hazirlanan gériisme formunda kisisel
bilgilere ek olarak iki soru da (1.Yazma becerinizin hangi boyutta oldugunu diisiiniiyorsunuz? - 2.Yazma
becerinizi nasil gelistirbleceginizi disiinliyorsunuz?) 6gretmen adaylarma yoneltilmistir. Arastirmada
veriler SPSS paket programinda bagimsiz drneklemler icin t testi aracilifiyla analiz edilmistir. Bunun
yanimda her iki gruba da uygulamadan 6nce ve uygulamadan sonra tutum olgegi uygulanmistir. Ayrica
arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden goriisme yontemi ile de 6grencilerin goriisleri alinmig, bu
veriler ise i¢erik analizi yontemi kullanilarak analiz edilmistir.
Yazmaya Yoénelik Tutum Olgegi

Susar Kirmiz1 (2009) tarafindan hazirlanan ve KMO degeri 0,90 olan 6l¢ek i¢in 6rneklem belirlerken
faktor analizi ve Bartlett kiiresellik testi yapilmis ve test sonucu 0,05 diizeyinde anlamli ¢ikmis olup
(p=0,000) bu verilerin anlamli olmas1 normal dagildigini ifade etmektedir. Faktor analizi sonucunda ise
birden fazla faktoérdeki madde faktor yiikii 0,50’nin altinda olan maddeler 6l¢gme aracindan ¢ikarilmis ve
34 maddelik 6lgek olusturulmustur. 26 olumlu ve 8 olumsuz maddeyi igeren 6lgek maddelerine iligkin
faktor 6z degerleri 0,50 ile 0,86 arasinda bulunmustur. Olgegin Cronbach Alpha giivenirlik katsayis ise
0,90 olup &lgek maddelerinin toplam varyansi %59,28 olarak bulunmustur. Olgekten alabilecek agirlikli
ham puan en az 34, en ¢ok ise 170 olup toplam puanin yiiksek olusu tutumun olumlu oldugunu, diisiik olusu
da tutumlarinin olumsuz oldugunu ifade etmektedir.

Yaratici Yazma Becerisi Degerlendirme Formu

flgili alan yazindan hareketle arastirmacilar tarafindan Ogretmen adaylarinmn dijital kiigiirek
Oykiilerini yaratict yazma agisindan degerlendirmek icin bir degerlendirme formu hazirlanmigtir.
Degerlendirme formunda

Taslak formda yer alan yaratici yazma Oolgiitleri ve puan degerleri uzman goriisiine (n=2)
sunulmustur. Alinan goriisler dogrultusunda asagidaki 8 dl¢iit ve puanlar belirlenmistir.

1- Metne uygun basglik olusturma (10 puan)
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2- Tire uygun yazma (10 puan)

3- Yazim ve noktalama kuralarina uyma (10 puan)

4- Fikirlerin yaratici yazmaya uygunlugu (15 puan)

5- Igerigin yaratic1 yazmaya uygunlugu (15 puan)

6- Metnin edebi sanatlar ve tislup agisindan yetkinligi (15 puan)

7- Dijital ortamda yazma kurallarina uyma (15 puan)

8- Yazdiklarin paylasma (10 puan)
Uygulama Sireci

Uygulamaya ge¢meden 6nce 6gretmen adaylari ile goriigme yapilarak diisiinceleri alinmig, ardindan
tutum Olgegi uygulanmistir. Daha sonra ise dijital ortamda yaratici yazma uygulamasina baglanmistir.
Dijital ortamda uygulama yapmadan once ise bu arastirmada kullanimi tercih edilen Story Jumper adli web
sayfasit (www.storyjumper.com)0gretmen adaylarina tanitilmis ve Oornek bir metin olusturulmustur.
Ogretmen adaylarindan dncelikle istedikleri konuda bir dykii yazmalari istenmis ve yazdiklari metinler
"Yaratict Yazma Becerisi Degerlendirme Formu" ile degerlendirilmistir. Bu veriler 6n test olarak
degerlendirilmistir. Daha sonra ise her hafta Refik Algan'm kisa (kiigiirek) dykiilerinden segilen ve dijital
ortamda hazirlanan bir metin 6gretmen adaylarina gonderilerek bu metinleri devam ettirmeleri istenmistir.
Refik Algan’in kiiglirek oOykiilerinden “Cocukluk Giinleri, Manolya, Misir Piiskiili ve Ahsap Evin
Kapisindaki Delik” adli hikayeler igerikleri ve seviyeye uygunluklari agisindan tehcih edilmistir Bu
metinler birer hafta araliklarla dijital ortamda &gretmen adaylarina sunulmus, bu metinlerin devamina
biitiinliigii bozmadan metin eklemeleri ve dijital ortama aktarmalar1 onlardan istenmistir. En sonunda ise
serbest bir metin yazmalar1 istenmistir. Ogrencilerin metinleri yaratici yazma degerlendirme formu ile
degerlendirilmistir. Alinan her doniit "Yaratici Yazma Becerisi Degerlendirme Formu" ile degerlendirilmis
ve Ogrencilerin durumlar takip edilmistir. Dort haftanin sonunda ise en basta yapildigi gibi 6gretmen
adaylarna istedikleri bir konuda bir dykii yazmalar sdylenmis ve yazdiklari metinler "Yaratici Yazma
Becerisi Degerlendirme Formu" ile degerlendirilmistir. Bu veriler ise son test olarak degerlendirilmistir.
Uygulamadan sonra ise 6gretmen adaylarina tutum 6lgegi son test olarak tekrar uygulanmis ve 6gretmen
adaylarinin siiregteki gelisimleri istatistiki yontemlerle tablolagtirilmstir.
Verilerin Analizi

Ogretmen adaylarmin yaratict yazma becerileri arastirmacilar tarafindan gelistirilmis olan
degerlendirme formu ile belirlenmistir. Veri analizi i¢in degerlendirme formlari iki arastirmaci tarafindan
degerlendirici olarak ayni anda ayr1 ayri kodlanmistir. Degerlendirme sonucunda ulasilan sonuglarin
uyumlu oldugu goriilerek analize gecilmistir. Arastirma bulgularinin analizinde nicel ve nitel teknikler bir
arada kullanilmistir. Ogretmen adaylarinin yaratici yazma becerisi 6n test-son test puanlari ile tutum
Olgegine ait On test son test puanlart SPSS (Statistical Package for Social Sciences) paket programinda
Bagimsiz Orneklemler t testi (independent sample t test) kullanilarak analiz edilmistir. Bu test bagimsiz iki
gruba tek test olarak uygulanmakta ve iki gruba ait testlerin ortalamalar1 arasindaki farkin 6nemini (Ural
ve Kilig, 2013, 5.196) belirlemek igin kullamlmaktadir. Ogretmen adaylarinin goriisleri icerik analizi
yontemiyle degerlendirilmistir. Analiz siirecinde elde edilen goriisler kategoriler altinda toplanmustir.
Giivenirligi saglamak amaciyla veriler bir Tiirk¢e egitimi uzmani tarafindan kontrol edilmistir. Ogretmen
adaylarinin goriisleri aktarilirken kisisel bilgiler kodlanarak verilmistir (Erkek 6gretmen adayi igin E1, kiz
Ogretmen aday1 i¢in K1).

Arastirmanin Etik izinleri

Bu arastirmanin yapilmasma Mus Alparslan Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi
Kurulu’nun 01.07.2022 tarihli 9 numaral toplantisinda alinan 54 sayili kararla onay verilmistir.

BULGULAR

Bu caligmada Tiirk¢e 6gretmeni adaylarina dijital ortamda yazdirilan kiigiirek Oykiilerin onlarin
yaraticl yazma becerileri ve tutumlarina etkisini belirlemek istenmistir. Arastirmada ulasilan bulgular
asagida verilmistir.

Tiirkce Ogretmeni Adaylarmin Yazma Becerileriyle ilgili Goriislerine Ait Bulgular

Tiirk¢e 0gretmeni adaylariin uygulama Oncesinde yazma becerilerine iliskin sorulara verdikleri
cevaplar temalara, temalar da kategorilere ayrilmigtir. Goriismelerden elde edilen verilerden ortaya ¢ikan
“simdiki durum” temasina iligkin kategoriler Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2.

Arastirmaya deney grubunda katilan 6gretmen adaylarimin uygulama 6ncesinde kendi yazma becerilerine
iliskin goriigleri

Tema Kategori f %
yetersiz 9 50,00
az gelismis 5 27,78
Simdiki Durum gelismis 2 11,11
gelismemis 2 11,11

Toplam 18 100,00
Tablo 2’ye gore uygulama Oncesinde goriisii alinan deney grubundaki 6gretmen adaylarinin % 50°si
yazma becerilerinin yetersiz oldugunu, % 27,781 az gelismis oldugunu, % 11,11’i gelismis oldugunu, %
11,111 ise gelismemis oldugunu diisiinmektedirler.
Tablo 3.

Arasgtirmaya kontrol grubunda katilan égretmen adaylarimin uygulama dncesinde kendi yazma becerilerine
iliskin goriisleri

Tema Kategori f %
yetersiz 10 55,56
az gelismis 6 33,33
Simdiki Durum gelismis 1 5,56
gelismemis 1 5,56

Toplam 18 100,00
Tablo 3’e gore uygulama Oncesinde goriisii aliman kontrol grubundaki 6gretmen adaylarinin %
55,56’s1 yazma becerilerinin yetersiz oldugunu, % 33,33’1 az gelismis oldugunu, % 5,56’s1 gelismis
oldugunu ve % 5,56’s1 ise gelismemis oldugunu diisiinmektedirler.

Tiirkce 6gretmeni adaylarinin yazma becerilerine iligkin goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.
K2 kodlu 6gretmen aday1 “Yazma konusunda birgok eksigimin oldugunu diistiniiyorum.”derken Elkodlu
Ogretmen aday1 “Yazim ¢ok kotii. Kimse yazimdan anlamiyor.” demistir. E8 kodlu &grenci ise “Benim
yazim biraz kotii ve olaylarin akigini saglamakta ¢ok zorluk ¢ekiyorum. Olumlu beceriler anlamda yazi
yazmak duygularim ve diisiincelerini ifade etmek giizel bir seydir.” seklinde goriis belirtirken K6 kodlu
O0gretmen aday1 ise “Yaziy1 yazarken konu biitiinligiinii saglayabiliyorum. Ama yazim ve imla kurallarina
daha ¢ok dikkat etmeliyim.” seklinde goriis belirtmistir.

Tiirkge 6gretmeni adaylarmin yazma becerilerini nasil gelistireceklerine iliskin soruya verdikleri
cevaplardan elde edilen “Nasil Geligir?” temasina ait kategoriler Tablo 4’te verilmistir.
Tablo 4.
Deney grubundaki Tiirkce ogretmeni adaylarmmin yazma becerilerini nasil gelistireceklerine iliskin
goriisleri

Tema Kategori f %
okuyup yazarak 11 61,11
.. yazarak 5 27,78
2
Nasil Geligir? kursa giderek 4 11,11
Toplam 36 100,00

Tablo 4’e gore deney grubundaki 6gretmen adaylarinin % 61,11°1 okuyup yazarak, % 27,781 yazarak
ve % 11,111 kursa giderek yazma becerilerini gelistirebileceklerini diistinmektedirler.
Tablo 5.
Kontrol grubundaki Tiirkce ogretmeni adaylarimin yazma becerilerini nasil gelistireceklerine iliskin
goriisleri

Tema Kategori f %
okuyup yazarak 10 55,56
.. yazarak 5 27,78
2
Nasil Geligir? kursa giderek 3 16,67
Toplam 36 100,00

Tablo 5’e gore kontrol grubundaki 6gretmen adaylarinin % 55,56’s1 okuyup yazarak, % 27,781
yazarak ve % 16,67 si kursa giderek yazma becerilerini gelistirebileceklerini diislinmektedirler.

Tiirkce Ogretmeni adaylarindan yazma becerilerini nasil gelistireceklerine iligkin goriislerinden
bazilar1 asagida verilmistir.
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K7 kodlu dgretmen aday1 “Yazabilmek i¢in dnce okuma becerimin gelismesi gerekiyor bol bol
makale, roman okumaya calisiyorum. Daha fazla yazma ¢aligmasi yapmaya ¢alisiyorum. Gerekli yazma
egitimini almak isterim.” derken, E6 kodlu 6gretmen aday1 ise “Daha ¢ok okumam gerektigine inaniyorum,
su siralar eskisi gibi okumadigimin farkina varmis durumdayim.” demektedir. E4 kodlu 6gretmen aday1
“Yazma becerisini gelistirmek i¢in ¢ok daha kitap okumak ve yazi yazmak gerekir” seklinde goriis
belirtirken K8 kodlu 6gretmen aday1 da “Yazma becerimi daha ¢ok yazarak gelistirmeyi diisiiniiyorum.
Cilinki insan yazarak hatalarini daha iyi goriir.” seklinde goriis belirtmektedir.

Deney Grubunda ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogretmen Adaylarmn Yaratici Yazma Becerisi
On ve Son Test Ortalamalarina Ait Bulgular

Tiirkge 6gretmeni adaylarinin dijital ortamda dykii yazma becerisi degerlendirme formu 6n-test puanlarina
ait bagimsiz 6rneklemler i¢in t testi (independent sample t test) sonuglar1 Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 6.

Deney grubundaki ve kontrol grubundaki égrencilerin yaratict yazma becerisi on test ortalamalarmna ait
bagimsiz 6rneklemler igin t testi sonuglar

Gruplar N Ortalama Ss sd t p
Deney Grubu 18 42,44 1,607
Kontrol Grubu 18 42,22 1,801 34 390 /699

Tablo 6'ya gore deney grubunda bulunan 6gretmen adaylarmnin On test ortalamasi 42,44 ve kontrol grubunda
bulunan 6gretmen adaylarinin ortalamasi ise 42,22" dir. Ogretmen adaylarinin uygulamadan 6nce aldiklari
puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamaktadir.

Deney Grubunda ve Kontrol Grubunda Bulunan Ogretmen Adaylarmin Yaratict Yazma Becerisi
On ve Son Test Ortalamalarina Ait Bulgular

Tiirk¢e 6gretmeni adaylarina Refik Algan’in Manolya, Cocukluk Giinleri, Misir Piiskiilii ve Ahsap Evin
Kapisindaki Delik adli kiigiirek Oykiileri birer hafta arayla dijital ortamdan sunulmus ve bu metinlerin
devamlarini yazmalar1 istenmis, Ogretmen adaylarinin yazdiklari metinler yaratict yazma becerisi
degerlendirme formu ile degerlendirilmistir. Tiirkge Ogretmeni adaylarin yaratici yazma becerisi
degerlendirme formu puanlarina ait bagimsiz 6rneklemler icin t testi (independent sample t test) sonuglari
Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7.
Arastirmaya katilan ogretmen adaylarinin yazma becerisi son él¢iim puanlarina ait bagimsiz orneklemler
icin ¢ testi sonuglart

Gruplar N Ortalama Ss sd t p
Deney Grubu 18 81,78 1,927
Kontrol Grubu 18 51,33 2,990 34 36,311 000

Tablo 7'ye gdre deney grubundaki &grencilerin son Ol¢lim ortalamast 81,78'dir. Kontrol grubundaki
ogrencilerin son dl¢lim ortalamasi ise 51,33'tiir. Buna gore deney grubundaki 6gretmen adaylart ile kontrol
grubundaki 6gretmen adaylarinin son 6l¢iim puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
oldugu goriilmektedir. [t34=36.311, p<.05].

Deney grubunun yaratici yazma becerisi 0n test-son test puanlari arasinda; kontrol grubunun yaratici yazma
basgaris1 6n test-son test puanlar1 arasinda ve deney grubu ile kontrol grubunun yaratici yazma becerisi son
test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir.

Deney Grubu ve Kontrol Grubunun Yazmaya Yénelik Tutum Diizeyleri Arasinda On ve Son Test
Ortalamalarina Ait Bulgular

Tiirkge 6gretmeni adaylarina uygulanan tutum 6lgegi 6n dl¢lim (test) puanlarina iligkin 6lgtimler Tablo 8’de
verilmistir.
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Tablo 8.
Arastirmaya katilan dgretmen adaylarmin tutum lgegi on dlgiim puanlarina ait bagimsiz érneklemler igin
t testi sonuclari

Gruplar N Ortalama Ss sd t p
Deney Grubu 18 64,02 2,487

34 ,000 1,000
Kontrol Grubu 18 64,22 2,463

Tablo 8'deki analiz sonuglarina gére deney ve kontrol grubunda bulunan 6gretmen adaylarinin tutum 6lgegi
on ol¢lim ortalamasi 64,22'dir. Kontrol grubundaki dgrencilerin son 6lgiim ortalamasi ise 64,22'tlir. Buna
gore deney ve kontrol grubundaki 6gretmen adaylarinin 6n 6l¢lim puanlari arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik bulunmadigi goriilmektedir. [t34=36.311, p<.05].

Tablo 9.

Arastirmaya katilan ogretmen adaylarinin tutum olgegi son él¢iim puanlarina ait bagimsiz orneklemler t
testi sonuclari

Gruplar N Ortalama Ss sd t p
Deney Grubu 18 150,39 9,531
Kontrol Grubu 18 72,56 3,382 34 32,652 /000

Tablo 9'daki analiz sonuglarina gore deney grubundaki &grencilerin son dl¢iim ortalamasi 150,39'dur.
Kontrol grubundaki 6grencilerin son 6l¢iim ortalamasi ise 72,56'dir. Buna gdre deney son 6l¢iim puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlaml bir farklilik oldugu gériillmektedir. [t34=32.652, p<.05].

Deney grubunun yazmaya yonelik tutum 0n test-son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulundugu tespit
edilmigtir. Kontrol grubundaki 6gretmen adaylarinin yazmaya yonelik tutum son test puanlari ile deney
grubundaki 6gretmen adaylarmin yazmaya yonelik tutum son test puanlari arasinda istatistiki agidan
anlamli bir fark bulundugu gorilmektedir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Dijital ortamda kiiglirek 6ykii yazmanin Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin yaratict yazma beceri ve
tutumlarina etkisini belirlemeyi amaglayan bu arastirmada deney grubundaki Tiirk¢e 6gretmeni adaylarinin
% 50’sinin kendi yazma becerilerini yetersiz bulduklar1 % 27,78’1 az gelismis olarak gordiigii, % 11,1’inin
geligsmis olarak gordikleri, % 11,11’inin de gelismemis oldugunu disiindiikleri sonucuna ulasiimstir.
Kontrol grubundaki Tiirk¢e Ogretmeni adaylarmm % 51,56’sinin kendi yazma becerilerini yetersiz
bulduklar1 % 33,33’liniin yazma beverilerini az gelismis olarak gordiikleri, % 5,56 simin gelismis olarak
gordukleri, % 5,56’smin da gelismemis oldugunu diistindiikleri sonucuna ulasilmigtir

Yine deney grubundaki 6gretmen adaylarinin % 61,11°i okuyup yazarak, % 27,781 yazarak ve %
11,1171 kursa giderek yazma becerilerini gelistirebileceklerini diigiinmektedirler. Kontrol grubundaki
ogretmen adaylarmin % 55,56’s1 okuyup yazarak, % 27,78’1 yazarak ve % 16,67’si kursa giderek yazma
becerilerini gelistirebileceklerini diisiinmektedirler.

Dijital ortamda kiigiirek dykii ve serbest 0ykii yazmadan 6nce d6gretmen adaylarinin tutum puanlar
benzer ¢ikmigken, uygulamadan sonra deney grubundaki &grencilerin tutum puanlari daha yiiksek
¢ikmistir. Dijital ortamda kii¢lirek dykii yazmadan Once yapilan yaratici yazma becerisi degerlendirme
formunun 6n 6lglimiinde arastirmaya katilan deney grubunda bulunan 6grencilerin ortalamasi1 42,44,
kontrol grubundaki 6grencilerin ortalamasi ise 42,22'dir. Uygulama siirecinden sonra yapilan son 6l¢iim
ortalamalarinda ise deney grubundaki 6grenciler 81,78 puan ortalamasina, kontrol grubundaki 6grenciler
ise 51,33 puan ortalamasima sahiptirler. Her iki grubun puanlar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli bir
farklilik bulundugu sonucuna ulasilan arastirmada, yararlanilan kisa (kiiclirek) oykiilerin 6gretmen
adaylarinin dijital ortamda yaratici yazma becerilerini artirmada etkili oldugu sonucuna ulagilmistir. Alan
yazinda dijital dykiilerin kullanimiyla ilgili ¢aligmalara rastlanmakla birlikte dijital ortamda kiigiirek oykii
yazmanin yaraticl yazma becerilerine etkisi lizerine yapilan herhangi bir ¢alismaya rastlanmamaistir. Dijital
oyki ile ilgili yapilan arastirmalarda ise dijital dykii yonteminde en ¢ok gorsellestirme agsamasimin
begenildigi (Baki ve Demirer, 2018), dijital Oykiilerin O0grenciler arasindaki iletisimi artirdigr ve
Ogrencilerin 6grenmeyi sevdikleri (Demirer, 2013), 6grencilerin teknolojik materyallerle ilgili
beklentilerinin arttig1 (Dayan, 2017), Tiirk¢e 6gretiminde dijital 6ykiileme yonteminin 6grencilerin okuma
becerilerini olumlu etkiledigi (Y1lmaz, Ustiindag ve Caliskan, 2017) tespit edilmistir.

Dijital hikdye anlatiminin 7. smif 6grencilerin hikaye yazmaya iligkin tutumlarini olumlu etkiledigi
(Eroglu, 2020), dijital dykiilerin Tiirkce 6gretmeni adaylariin yaratict yazma becerileni gelistirdigi (Baki,
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2019), dijital dykiilerin 6. siif &grencilerinin yazmaya yonelik tutumlarini olumlu etkiledigi (Baki ve
Feyzioglu, 2017) sonucuna ulagilmigtir. TUrkge derslerinde dijital hikaye kullanimmin 5. siif
dgrencilerinin bagsar;, motivasyon ve kaliciligi olumlu olarak etkiledigi (Ozerbas ve Oztiirk, 2017)
sonuclarina ulagilmistir. Ayrica alan yazininda yapilan diger arastirmalarin da dijital ortamda hikaye
yazmay1 olumlu etkiledigi, dijital hikdye anlatimmin O6grencilerin yazili anlatim becerilerini olumlu
etkiledigi (Aydin, 2019) tespit edilmistir.

Tiirkge dersi disinda dijital dykiilerin kullanilmasi da 6grencilerin o derslerdeki akademik basarilarini
artirmistir. Fizik dersinde dijital fizik Oykiileri kullanmanin &grencilerin derse karsi ilgilerini artirip
motivasyonlar1 ve dersin islenisi izerinde olumlu etkileri oldugu (Kahraman, 2013), fen bilgisi dersinde
dijital 6yki kullanimimnimn dgrencilerin dersteki basarilarini olumlu etkiledigi (Biyiikcengiz, 2017), gorsel
sanatlar egitiminde dijital 6ykii kullanimmin 6grencilerin sanatsal uygulamalar ve teknolojinin etkilesimine
aktif katildiklar1 (Tung Ayvaz, 2016) sonucuna ulasilmistir. Demirkol (2021) tarafindan yapilan bir
arastirmada, dijital 6ykii etkinliklerinin dort temel beceriyi olumlu yonde gelistirdigi ve dijital 6ykiilerin
egitim ve 6gretimde kullanilmasinin 6grencilere katki sagladigi belirtilmistir. Karaoglu (2021) tarafindan
yapilan bir arastirmada dijital hikdyelerin 6grencilerin akici okuma becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir.
Aldemir Engin (2022) tarafindan yapilan bir arastirmaya katilan 6gretmen adaylarmin dijital ortamda
hikaye olustururken ses kaydi yapmak ve ses eklemekte zorlandiklar1 belirlenmistir. Bu arastirmada da
ogretmen adaylarinin benzer zorluklar yasadiklari gdzlenmistir. Bu arastirmanin yapildigi bilgisayar
laboratuarinda yeterli sayida bilgisayar bulundugu igin arastirmada herhangi bir teknik sorun
yasanmamistir. Arastirmada dijital ortamda kiigiirek Oykii yazan 6gretmen adaylarmin yaratici yazma
becerilerinin gelistigi, uygulama sonrasinda daha nitelikli yazilar yazdiklar1 ortaya ¢ikmigtir. Arastirma
sonuglarindan hareketle agagidaki dnerilerin aragtirmacilara kolaylik saglayacagi diisiiniilmektedir:

* Tiirk¢e 0gretmeni adaylarina dijital ortamda 6ykdi, siir vb. tlirlerde metinler yazdirilip bu metinleri
e-kitap olarak yayimlamalar1 desteklenebilir, bu tip bir yaklagim onlar1 yazmaya motive edebilir.

+ Ogretmen adaylarmin yazma ¢alismalarinin devamini saglamak amaciyla topluluk ya da ekipler
kurulup ortak ¢aligmalar (dergi, kitap, web sayfasi) ve yaynlar yapmalar1 saglanabilir.

» Uygulama yapmadan 6nce 6gretmen adaylarinin kisa bir bilgisayar egitiminden gecirilmesinde
fayda saglanabilir.

+ Ogretmen adaylarinin dijital ortamda yaratic1 yazma becerilerinin gelismesi icin yazdiklari metinler
aninda degerlendirilip hata ve eksiklikleri giderilerek metinler yayimlanabilir.
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