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0z: Bu calismada cagimizi anlama ve anlamlandirma cercevesinde ne tiir dinamikler ile
sekillendigini belirtmeye yonelik 6nemli ii¢ kavram vardir: Kiiltiir endiistrisi,
kiiresellesme ve popiiler kiiltiir. Bu kavramlarin cizdigi teorik ¢izgide Japonya ve Giiney
Kore’den yiikselen manga, anime, K-Drama ve K-Pop’a yonelik aciklamalar ve incelemeler
gerceklestirilmistir. ilk olarak bahsi gecen bu ii¢ énemli kavramla birlikte kiiltiir, alt-kiitiir,
hayran kiiltiirii gibi ¢agimizin i¢inde bulunan kavramlarin teorik incelemeleri yapilmis,
ardindan bu kavramlarin ortak paydalar1 olan manga, anime, K-Drama ve K-Pop alt-
kiilttirleri, kiiltiir endiistrisinde dikkat cekerek ve her biri ele alinarak orneklerle
desteklenmistir. Arastirma evreni kapsaminda bu alt kiiltiirleri takip eden 14 Tiirk
hayranin mangaya, animeye, K-Drama ve K-Pop’a bakis acilarini anlayabilmek amaciyla
nitel veri toplama ydntemi olan yar1 yapilandirilmis goriisme yapilmistir. Goriismeler
neticesinde elde edilen verilere bakildiginda, arastirmanin evrenini olusturan Tiirk
hayranlarin adi gecen alt kiiltiirlerde kendilerinden bir¢ok duygu bulduklari ortaya
cikmistir. Tiirkiye’de manganin, animenin, K-Drama ve K-Pop’un siki takip edilme
sebepleri arasinda hayran kiiltiiriiniin etkileri goriiliirken bu alt kiiltiirlerin temsil ettigi
Asya kiiltiirtinlin pazarlanma stratejilerinin de olduk¢a énemli oldugu goézlemlenmistir.
Bu alt kiiltiirlerin genis bir kesime hitap etmesindeyse kiiresellesmenin, popiiler kiiltiiriin
ve hayran kiiltiiriiniin etkilerinin oldugu sonucuna varilmistir.

Anahtar Kelimeler: Asya Eglence Kiiltiirii, Kiiltiir Endiistrisi, Popiiler Kiiltiir, Hayran
Kiltiiri

Abstract: This study delves into three pivotal concepts essential for discerning the
prevailing dynamics within the contemporary landscape: Culture industry, globalization,
and popular culture. Within the theoretical framework established by these concepts, a
comprehensive exploration of manga, anime, K-Drama, and K-Pop emanating from Japan
and South Korea is conducted. Commencing with theoretical analyses of the
aforementioned concepts and contemporaneous terms such as culture, subculture, and
fan culture, the study subsequently scrutinizes subcultures associated with manga,
anime, K-Drama, and K-Pop. These subcultures, serving as common denominators within
the overarching concepts, are elucidated through illustrative examples within the culture
industry. The ensuing discourse delves into individual discussions surrounding each of
these cultural phenomena. Within the scope of the research population, semi-structured
interviews, which is a qualitative data collection method, were conducted in order to
understand the perspectives of 14 Turkish fans who follow these subcultures on manga,
anime, K-Drama and K-Pop. When the data obtained as a result of the interviews are
analyzed, it is revealed that Turkish fans, who constitute the universe of the research,
find many emotions from themselves in the subcultures mentioned. While the effects of
fan culture are seen among the reasons why manga, anime, K-Drama and K-Pop are
followed closely in Tiirkiye, it has been observed that the marketing strategies of Asian
culture represented by these subcultures are also very important. It has been concluded
that globalization, popular culture and fan culture have influenced the appeal of these
subcultures to a wide audience.
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Extended Abstract

This study analyzed the reasons why fans who follow subcultures such as manga, anime, K-Drama, and
K-Pop pursue these subcultures, the motivations behind their fandom, and the cultural impacts of these
subcultures. Data were obtained from the perspectives of participants on their cultural practices and
expectations in their daily lives. The study employed a qualitative research method utilizing a semi-
structured interview technique to understand the "why" and "how" aspects of the subject matter. Given
the clear topics and emphases, the semi-structured interview technique was applied with pre-prepared
questions, allowing flexibility in responses. The sample size was not predetermined numerically but
reached a point of saturation, where no new data emerged. In this context, 14 individuals were
interviewed. Fifteen questions were asked to these 14 individuals to reveal their perspectives on manga,
anime, K-Drama, and K-Pop subcultures. The questions were designed to explore how fans perceive
these subcultures, the extent to which they integrate them into their lives, and how they establish
connections with idols/characters, aiming for an understanding-based approach. Responses to open-
ended questions were individually examined, and common themes were identified and interpreted
under these themes.

In this study, research supported by concepts similar to those in the culture industry was conducted.
The culture industry, which functions almost like a factory, demonstrates the function of reshaping and
presenting existing phenomena to the masses, such as the "reshaping of the existing." The product
presented to the masses is "popular culture.” Popular culture is synonymous with mass culture, as it
appeals to the masses, thus becoming a part of the culture industry. Products are marketed, advertised,
and presented to the public. In this context, representatives of the Frankfurt School, such as Adorno,
emphasize that consumers are the "objects" of the culture industry. The fact that the concept of the
culture industry is not new does not imply its current obsolescence. In today's market, the production
and dissemination of successful popular culture through the culture industry continue to thrive. In fact,
it is evident in society that this phenomenon has become a phenomenon that reaches wider masses and
makes its voice heard globally. When the culture industry presents the popular culture it has produced
to the masses, it achieves success thanks to the "global market." The concept of globalization is crucial
here. In this context, these subcultures emerging from Asia have spread worldwide with the effects of
globalization, popular culture, and fan culture. Manga, anime, K-Drama, and K-Pop are extensions of
globalization, popular culture, and fan culture. To put it more broadly, these subcultures have been
developed within a planned framework and analyzed around the axis of the culture industry. These
subcultures are not only popular for their TV series, music, or manga, but also market their clothing
styles, beauty perceptions, and food culture. For example, it was observed that chopsticks used in Asian
cuisine were also used among the participants. Japan and South Korea have established their market
networks very well through these subcultures and have sustained the flow through fans. Considering
the size of the market and the intense interest of fans, it is evident that these subcultures, which have
become popular culture, are a project that is approaching success day by day and has made a name for
itself in the global market by utilizing every means at its disposal.

When examining the interactions of Turkish fans with the aforementioned subcultures in the study, it
can be seen through 14 participants that the transformation of these subcultures, which are an extension
of the culture industry, into popular culture has influenced the fans. When the relationship between
reading manga, watching anime, K-Dramas, or listening to K-Pop and the environment was examined,
both positive and negative effects were observed on the fans. Some participants expressed that their
social lives had improved and they had formed new friendships, while others stated that following these
subcultures had made them subject to ridicule by their peers and caused difficulties. Similar results were
observed regarding relationships with family when examined. Regarding daily life practices, when it
comes to food culture, some participants became curious about Asian cuisine after seeing it in anime or
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K-Dramas, while others did not find it appealing to their taste. Concerning clothing, the "soft masculine”
energy emanating from Asia was observed to appeal to tastes and influence the shaping of beauty
perceptions. However, Asian beauty standards also influenced the participants. Factors such as fair skin,
slim body, and clear complexion were observed to negatively affect the self-perception of participant
fans.

Scenes depicting clothing, food, the handsome and clean appearance of male protagonists in anime or
dramas have been observed as elements that attract interest towards Asian culture, according to
deductions made from participants. Additionally, the popularity of the K-Pop industry is greatly
influenced by idol fan meetings, where idols not only showcase their music but also promote company
products and maintain communication with fans. Social media undoubtedly plays a significant role in
the growth of this market. With each passing day, the evolving digital world, now synonymous with our
current era, affects crucial points of creative content areas, along with the development of social media
platforms and numerous other networks. Each innovation introduced into our lives over the last twenty
years somehow corresponds to a step taken towards globalization, as seen in the instantaneous access
to news from the other side of the world or the possibility of landing on the homepage of a social media
platform. In today's world, the notion of impossibility has diminished to almost nonexistence. However,
it's essential to note that the dissemination and opportunities provided by the culture industry and
popular culture come hand in hand with global culture and globalization. Success, regardless of the
amount of production, is contingent upon achieving success on a global scale. It is evident that the
concept of the "culture industry,” introduced by Adorno and Horkheimer, prominent representatives of
the Frankfurt School's Neo-Marxist tradition, has allowed us to perceive and continue to perceive the
dimensions of the world we live in from various perspectives, continuously updating itself from the time
of its inception until now. Thanks to the concept of the culture industry, which allows us to view the
world with different dimensions and approach it critically, we can express our opinions about
understanding and interpreting societies through a single window in the face of the world reshaped
solely by capitalism's consumption-oriented ideology.

1. Giris

Tiirkge literatiirde yeni bir arastirma konusu olarak ele alinan K-Drama ve K-Pop ve 1990’l yillardan
itibaren adindan so6z ettirmeye baslayan manga - anime (Alicenap, 2014, s: 33) miizikten yemek
kiiltlriine, sinemadan giizellik algisina degin bir¢ok alanda etki eden, yasantimizin seyrinde bizlerle
beraber devam eden, toplumsal olguyu etkilemeye baslayan bir poptler kiiltiir haline gelmistir.
Kaynaginin Japonya ve Gliney Kore oldugu bu alt kiiltiirler, basta Asya tilkelerinin bircogunu etkisi altina
almis olmakla birlikte, artik diinyanin her bir yaninda, kiiresel yayilmayla kitlelere niifus etmektedir.
Popiiler kiiltiirtin etkileri ile gliniimiiz kitlesinde bircok takipcisi olan bu alt kiiltiir basliklari, hayran
kiltiirtyle kisilere duygusal anlamda bag kurmaktadir. Alt kiiltir, popiiler kiiltiir, hayran kiiltiird,
kiiresellesme gibi ifadeler, yasadigimiz ¢agin kiltiir liretimleri, tiiketimleri ve yayimlar1 noktasinda
onemli kavramlardir.

Kiltiir “belirli bir toplumun ya da bir sosyal grubu karakterize eden ve igerigini, bilgi, gelenekler,
normlar, hukuk ve inanglarin olusturdugu, yasam bi¢imi” (Giddens & Sutton, 2014, s. 259) tanimu ile
sosyal bilimler i¢in olduk¢a 6nemli bir kavramdir. Kiiltiiriin, insanin insanla etkilesiminden kurulmus
ve yaratilmis gevresini temsil etmesi nedeniyle, “maddi kiiltiir’ ve “manevi kiltiir” olmak iizere iki yonii
de vardir (Kocadas, 2005, s. 3). Kimi sosyologlar tarafindan kiltlir ayn1 zamanda medeniyetle
bagdastirdiklar1 maddi kiilttr, somut faktorleri temsil eder (Kocadas, 2005, s. 3). Manevi kiiltiirse milleti
diger milletten farkli kilan, (6rf, adet, toplumsal davranislar vb.) miletin sahsiyetini 6ne ¢ikaran kiiltiir
kapsamidir (Kocadas, 2005, s. 3). Hakim kurallardan daha farkli, daha ayri tepkileri olan davranis
olarak “ulusal kiiltliriin bir alt uygulamasi” (Boschele, 2015, s. 2) ile kiiltiiriin bir alt dali olan “alt kiilttir”
ise calismanin biiytik bir kismini olusturmaktadir. Alt kiiltiir kavraminin irdelemesindeki amag,
toplumdaki belirli bir grubun goéstermis oldugu pratiklerle, genel anlamda egemen olan pratiklerin
iliskisini ve geliskisini belirtmektir. Bakildiginda alt kiiltiir, ayn1 zamanda toplumun bir temsilidir. Biraz
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daha agmak gerekirse alt kiiltiir siyasetle, medyayla ve toplumun orf adetleriyle de ilgilidir. Fakat ayni
zamanda bu kavram, toplumdaki egemen siyasete, toplumdaki normlara, geleneklere, medyaya kadar
bir¢ok alanda “kars1 ¢ikan” bir kiiltiirel bicimdir (Boschele, 2015, s. 2).

Asya merkezli manga, anime, K-Drama ve K-Pop kiiltiirlerinin kiiresel yayillmasinda kiiltiir endiistrisinin
ve popller kiltiiriin etkisi biiyliktiir. Calismay1 irdelemek agisindan elestirel teori baglaminda kiiltiir
endistrisi kavramini agiklarken, Frankfurt Okulu'nun 6nemli diisiinlirleri Adorno ve Horkheimer’a
basvurmak énem arz emektedir. Adorno’nun “Kiltiir Endiistrisi & Kiiltiir Yonetimi” adli calismasina
gore, kiiltiir endiistrisi kavrami ilk defa 1947’de Horkheimer’la birlikte “Aydinlanmanin Diyalektigi”
kitabinda kullanilmistir (Adorno, 2011, s. 109). Kavram oncelik olarak “kitle kiiltiiri” sekli ile
kullanilmis olsa da, daha sonrasinda ifade “kiiltiir endiistrisi” halini almistir (Adorno, 2011, s. 109). Kitle
kiltiri kavramindan kiltiir endiistrisine gecisin alti1 elbette bos degildir. Adorno, (2011) kitabinda
bunun sebebini kitle kiiltiirii ifadesinin kendiliginden dogdugu ve gelismis bir kiiltiirii temsil ettigi
seklinde aciklamistir.

Kiltiir endiistrisi ise basit bir anlatim ile kiiltiiriin, kapitalizmin egemen kildig1 toplumlarda
ticarilesmesi ve endiistrilesmesi siirecini ifade eder (Ug, 2019, s. 50). Bu noktadaysa kiiltiir endiistrisi
jakoben bir endiistriyel donemin toplumda olusturdugu kapitalist etkileri, seri iiretim ve standart
liretim iirtinlerinin kitlelere sunulmasi olarak tanimlanabilir (Ug, 2019, s. 50).

Adorno, kiiltiir endiistrisine vurgu yaparak, kapitalizmin egemen olmadig1 bir sistemin son kirintilarinin
da tiikkenmesi sebebiyle kiiltiirii temsil eden iiriinlerin standartlasmasini elestirir. Ona gore, standart
hale gelmis bu iiriinlerin metalasarak piyasada kar elde edecek duruma getirilmesi, sistemin
kapitalistlesmesini yansitmaktadir (Savut, 2016, s. 24). Bu noktadaysa popiiler kiltiir kavramina
odaklanmak onemlidir. Popiiler kiiltiir yalin haliyle kitle kiiltiiriiniin icerisinde ticari kaygilarla
olusturulan amaclarin gerceklesmesidir (Erdogan, 2004, s. 3). Popiilerin en kisa ve yavan anlami “halka
ait” olandir, ancak kavram bu tanimdan daha genis bir kapsami ifade eder. Bu nedenle popiiler kiiltiir
icin, glindelik yasam ile endiistriyel triin kullanicilarinin arasindaki “orta kesim” tarafindan yaratilmis
olan kiiltlir diinyasidir (Hatipler, 2017, s. 41). Popiiler kiiltiirtin géz éniinde bulundurulmasi gereken
en onemli 6zelliZi hem hegomonik ideolojiye sahip ogeleri, hem de “acilar icindeki” insanligin
ozgiirlesme beklentilerini temsil eden “karsi-ideolojik” 6gelerini icinde bulundurmasidir (Oskay, 1980,
s. 250). Reel yasamin o6rgilitlendirilmesi glinlimiiz toplumlarinda hem hakim kesimin degerlerine gore
diizenlenmis bir alan sunar, hem de hakimlige kars:1 direnen bagiml kesimlerin fantazilerine ayr1 bir
yasam alani olusturur (Oskay, 1980, s. 250).

Cagdas toplumda popiiler kiiltiir artik “ge¢ kapitalizmin” genel halk kiltiiriinlin bir iirtini olarak
gorildigiinden, kiiltiir endiistrilerinden bagimsiz diistiniilemez hale gelmistir (Mutlu, 2005, s. 317).
Popiiler kiiltiiriin “gec kapitalizmin halk kiltird” sekli ile tanimlanmasinin, bu kiiltiirii temsil eden
kelimenin neden “popiiler” oldugu sorusunu akillara geitmektedir. Mutlu'nun (2005) “Globallesme,
Popiiler Kiiltiir ve Medya” kitabinda bahsettigi iizere “popiler kiiltiir hayatla titrestigi i¢cin poptlerdir”
(Mutlu, 2005, s. 319) s6zl cevap niteligi tasimaktadir. Bu noktada popiiler kiiltiir kendisini pazarlarken
her alani kullanma gayesindedir. Pazarlamanin énemli ayag1 olan reklamcilik bunun i¢in 6nemli bir
noktadadir. Reklam, tiretici ve tiiketici arasinda direkt bir alaka kuruyorken, popiiler kiiltiir “satilabilir”
ve “satin alinabilir” olan eglence firsatlar1 hazirlamistir (Yavuz, 2006: 157). Bu noktada popiiler kiiltiirde
kalicilik degil, stireklilik ve degisim 6nemlidir.

Bir alt kultiiriin popiiler kiiltiir haline gelmesinin ardinda piyasalarin ve kultiiriin kiiresellesme siireci
olabilir. Gordon’a (2005) gore kiiresellesme, kiiresel manada a¢iga ¢ikan ve gelisen bir kiiltiirel sisteme
tekabiil etmektedir, bununla birlikte bu goriis, kiiresellesme teorisini temsil eder. Bu teoriye gore
kiiresel anlamda kiiltiirii meydana getiren, ortaya ¢ikmasini saglayan birgok cesidi olan kiltiirel ve
toplumsal etmenler vardir. Kiiresel anlamda tiiketimcilik ve tiiketimin meydana gelmesi, voleybol ligi
veyahut diinya kupasi gibi etkinliklerin olmasi, “Olimpiyat Oyunlar1” aracilifiyla spor alanlarinin
uluslararasi anlamda ve kiiresel anlamda nitelik kazanmasi gibi faktoérlerden bahsedilebilir (Gordon,
2005, s. 449).
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Kiiresellesmenin kiiltiirel boyutuna bakildiginda giintimiizde insanlarin yasantisinda olduk¢a énemli bir
konumu olan teknolojinin gelisimiyle bireylerin ve toplumlarin birbiriyle iliskisi artmis ve ileri seviyeye
tasinmistir. Bu noktaya gelindiginde daha dnceden birbirlerine yabanci gelen kiiltiirler, insanlarin ve
toplumlarin birbirleriyle kaynasmasiyla ortak bir payda bulabilmis, farkli zevk alanlari, farkl ilgi
alanlariyla da bir ortaklik yakalayabilmislerdir. Bu da kiiresel bir birikim ve kiiresel bir kiiltlir ortaya
cikarmaktadir (Bayar, 2008, s. 30).

Calismaya konu olan Asya kiiltiirti 2010’lardan itibaren kiiresel bir iin elde etmeye baslamistir. Japonya
eksenli manga ve animeler 1990’11 yillardan itibaren, televizyonlarda gosterilen animelerle ve bilhassa
interneti kullananlarin manga ve anime hayranlari tarafindan yayinlamis olduklar1 web siteleri ile giin
gectikce sevilir hale gelmistir. Gliniimiizde, Tiirkiye’de “Arunus, Tudem, Everes, [thaki, Gerekli Seyler,
Marmara Cizgi ve Akilcelen” vb. cesitli yayinevleri manga yayinciligi da yapmaktadir (Efe, 2019, s. 69).

Giiney Kore’den ylikselen, “Kore Dalgas1” (Hallyu) ise K-Dramalar ile baslamis, dizilerin web sitelerinde
hayranlarin yapmis oldugu ceviriler araciligiyla daha da artarken, K-Pop olarak isimlendirilen “melez”
miizik tarzi ve K-Pop starlari sosyal medya araciligiyla (Binark, 2019, s. 149) kiiresel anlamda taninmaya
ve takip edilmeye baslanmistir. Tiirkiye’de de popiiler olan bu pazar, arastirmaya katilan katilimcilar
arasinda etkinliklere katildiklarini beyan etmeleriyle 6rneklendirilmistir. Katiimcilardan birinin 2013
yilinda Tirkiye’de gerceklestirilen “MusicBank” konserine gitmesiyle ilgisinin daha arttigi
gozlemlenirken, yerel olarak “BTS GalaxyTurkey” adli Tiirk¢e ceviri yapan hayran sayfasinin da
etkinlikler diizenleyerek hayran kitleyi topladigi ve katilimcilardan katilim saglandigi goriilmiistiir.

Bu calismanin amaci popiler kiiltiir haline gelmis bu alt kiltiir basliklarinin popiiler kiltiir, hayran
kiltury, kiltir endiistrisi, kiiresellesme baglaminda a¢iklamak, manga, anime, K-Drama ve K-Pop'un
etkilerinin hayranlarin iizerinde ne kadar etkili oldugu, bu alt kiiltiir basliklarini giindelik yasam
pratiklerinde ne kadar yansittiklari, Tiirkiye’de hangi 6zelliklerden kaynakl bir kitle edindigi ve Tiirk
kiilturiiyle ortak noktalarini irdelemektir. Bu konuda bahsi gecen alt kiiltiirleri takip eden 14 hayranla
goriisiilmis ve nitel bir calisma gerceklestirilmistir.

2. Popiiler Kiiltiirde Asya Riizgari: Manga, Anime, K-Drama ve K-Pop’un Etkileyici Diinyasi
2.1. Manga ve anime

Manga, en yalin anlamiyla, tiim diinyanin dilinde “Japon ¢izgi romani”dir. Dolayisiyla manganin taninmis
olmasi da, kendisinden ¢ikmis animelerin biitiin diinyaya yayilmasi ve yayginlasmasi seklinde olmustur
(Alicenap, 2014, s. 34). Manganin, Oxford sozliigiindeki tanimina gore ise, “...bilim kurgu, fantastik
Ogeler ve zaman zaman siddet ya da cinsel icerikli temalardan olusan Japon ¢izgi roman tiriidiir”
seklinde ele alinmaktadir. S6zciigiin kelime koékenine deginilecek olunursa Japoncada “gelisigiizel”

» o«

anlaminda olan “man”, “resim” anlaminda olan “ga” kelimelerine dayanmaktadir (Alicenap, 2014, s. 34).

Gorsel dilin bir uzantis1 olan mangalardan sonra gelen, mangalarin dijital simgesi olan “animeler” ise
koken olarak yine mangalara dayanmaktadir. Fakat bir yandan da mangalarin 6énem arz edip insanlar
tarafindan taninmasi da, animeler araciligiyla gerceklesmektedir (Ozdemir, 2020, s. 19).

Mangalarin animeye doniistiirtilmesi, 1952 - 1968’1i yillar arasinda yayimlamis oldugu “bilim - kurgu”
tirtindeki “shonen manga” serisi olan “Tetsuvan Atomu”, ingilizce adiyla “Astro Boy”, 1963 - 1966
yillarinda televizyon serisi seklinde yayimlanmasi ile birlikte Tezuka, 6nemli bir rol oynamaktadir
(Arslan, 2019, s. 84). Zamanla televizyondaki kanal sayilarinin artmis olmasi ve segilen bazi kanallarin
yalnizca ¢ocuklar icin ¢ocuk ¢izgi filmlerine ayrilmasi, daha fazla animelerin yayinlanmasina, sonraki
donemlerdeyse “Japon animasyonunun” diinyaca taninmasina ve bir popiiler kiiltlir haline gelmesinde
yarar saglamistir (Arslan, 2019, s. 84).

Zamanla gelisen anime sektorii, 1990’l yilara gelindiginde bir dontim noktasi yasamistir. Anime kiltiirt

ne kadar Batr'da da kendini gostermeye baslamis olsa da kendilerine ait kiiltlir yap: taslarindan hig¢
ayrilmamuslardir (Ozdemir, 2020, s. 23). Daha net ifade ile bahsetmek gerekirse, mangalarda da gériilen,
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animelerde daha da g6z carpan nitelikler mevcuttur. Karakterler gerceke¢i goriinmek i¢in tasarlanmis
olsalar da, ayaklar, eller, saclar vb. bolgeler normalinden daha abarti bir bicimde cizilebilmektedir
(Arisal, 2019, s. 27). Bu cizimler, hareketlerin hem daha abartili, hem de daha rahat goriinmesini
saglamaktadir. Gozler, ifadeleri daha net ve iyi yansitabilmek amaciyla abartili ve biiytik cizilir. Sag, bu
noktada en 6nemli unsurlardan biridir, bununla birlikte anime karakterlerinin tasariminda en ayirt edici
ozelliklerden bir tanesidir. Giinliik yasamin renk secimlerinin disinda kalan renklerde ve sekillerde
kullanilir. Kiyafetler, animenin temasina ve konusuna gore farklilik gosterse de, Japonya’nin kiltiiriinde
cogunlukla okul formalar1 -karakter se¢ciminden de kaynakl olarak- popiilerdir (Arisal, 2019, s. 27).

Animenin giinlimiiz dlinyasinda tiim diinya iizerinde, 6zellikle bu alt kiiltlirii takip edenler iizerinde az
veya ¢ok, bir sekilde etkisi vardir. Mangalarin ve animelerin kimlikle olan iliskisinin dikkat ¢eken noktasi
da “Cosplay”dir. Cosplay olgusunu kisaca anlatmak gerekirse, kelimenin kdkeni “costume” ve play
veyahut rolepay (rol yapmak) sozciiklerinin birlesmesinden tliremistir. Anime izleyen hayranlarin
begendikleri anime karakterinin kostiimlerini giyinerek giindelik hayati mevzu bahis edilen karakterin
veya karakterlerin roliine girip eglenceli bir halde hayatlarini konu alan pratiktir (Parlak, 2019, s. 63).

Hayranlar neden cosplay yapma ihtiyaci hissetmektedir? Bu soruyu Parlak (2019, s. 67), su sekilde
acikliyor: “Oncelikli olarak kostiim giyen kisiye duyulan ilgi baslica neden olabilir. Biiriiniilen karaktere
benzeme orani arttik¢a duyulan ilginin artmadig, kostiimu yapan ve yasayan kisiyi gitgide daha ayrintil
ve yerinde benzerler iiretmek i¢cin motive eder. Ayrica birey olmanin yani sira, kendi sosyal ¢evresinde
kitle olusturma durumu da Cosplay’in ilgi gérmesi ve yayilmasi i¢cin zemin hazirlar. Sosyal medyada sik
sik yiiz ve kimlik degistiren, lizerinde tasidigl kostiim ile canlandirdigi karakterin hayran kitlesini
etrafinda toplamak da bu olayda yer almaya sebep olabilir. Farkl olmak. Belki baslarda sacimi boyayim,
fondoten siireyim, ¢izgi cekeyim gibi basit birka¢ hareketlenmeyle baslayan siire¢ metrelerce kumas,
metal aksesuarlar, poliiiretan kdpiiklerle dolu bir diinyanin yolunu acarken sadece daha eglenceli bir
yasam hedeflenir...”.

Tiirkiye’de ise manga ve anime kiiltliri 1990’ yillarin basindan itibaren, televizyonlarda gosterilen
animelerle ve bilhassa interneti kullananlarin manga ve anime hayranlari tarafinda yayinlamis olduklari
web siteleri ile gilin gittikge sevilir hale gelmistir. Giiniimtizde, tilkemizde, “Arunus, Tudem, Everes,
Ithaki, Gerekli Seyler, Marmara Cizgi ve Akilgelen” vb. cesitli yaymevleri manga yaymncligi da
yapmaktadir (Efe, 2019, s: 69).

Ulkemizde manga ve anime hayranlar sadece taramayla sinirh olmamakla birlikte, “haber ve bilgi
siteleri”, “fan siteleri”, “forumlar”, “manga tarzi oyunlar”, “sohbet odalar1” gibi diger farki alanlarda da
aktiftir. Manga TR Online, Mangadenizi, gibi siteler bunlara 6rnektir (Efe, 2019, s. 69). Bu noktada
bakildiginda, animelerinin popiiler olmasinin arkasinda hayranlarin tcretsiz emeklerinin katkilar:
oldukca biiytiktiir. Tiirkiye’de “ana akim medyada” yer edinemeyen animeler ve animelerle ilgilenen
hayran topluluklari, internetin aktif kullanimui ile birlikte topluluklar olusturup, internette dolasima

girmis olan animelere altyazilar eklemektedir, cevirmektedir (Baslar & Atesalp, 2019, s. 153).
2.2. K-Drama ve K-Pop

Giiney Kore temelli diziler ve miizikler incelenmeden 6nce, dikkate alinmasi gereken bir kavram vardir:
Hallyu. Ciinkii hi¢ stiphesiz, Kore’'nin orijinal igerikli endiistri sektoriiniin nasil ve ne sekilde islendiginin
en glizel orneklerinden biri, Hallyu starlarinin “yaratilis” siirecleridir (Binark, 2019, s. 69).

Peki Hallyu nedir?

Kisaca “Kore Dalgas1” olan Hallyu, bilhassa 1990l yillar itibariyle Cin, Japonya ve Giineydogu Asya
ilkelerinin takip etmeye basladig1 Giiney Kore kokenli TV dizileri, sinemalari, sarkilari ve ortaya ¢ikmis
olan bir kiiltiir akimi denilebilir (iriyari, 2022, s. 70). Kelime klasik Cince kokenli olmakla beraber iki
farkli ideogram ile olusmustur. ilk ideogram olan Han, “Kore” manasina geliyorken, sonrasinda gelen
ideogram ise “dalga/akim” anlamini tasimaktadir. Boylelikle “Kore Dalgas1” ifadesi a¢iga ¢ikmistir
(Binark, 2018, s. 75). Cin medyasi sayesinde Asya iilkelerine Kore dramalari, Kore yildizlar1 ve Kore'nin
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popiiler kiiltiiriine dair hayranligi ve begenisi anlatilmak amaciyla kullanilmistir (Binark, 2018, s. 75).
Gittikce yelpazesini genisleten bu kiiltiir akim1 zaman gectikce sadece bu alanlarla sinirh kalmayarak
dallarin bilgisayar oyunlariyla, kozmetik iiriinleriyle vs. ilerletmistir (iriyari, 2020, s. 70).

Yakin tarihlerde biitliin diinyada oldugu iizere ililkemizde de Kore dizileri ve Kore pop yildizlari
tiiketimine yonelik biiylik ve cesitli hayran kitleleri olusturulmus durumdadir. Bu hayran kitlelerinin
olusmasinda inkar edilemez élciide Internet, sosyal medya araglari, bilhassa YouTube oldukca 6nemli
bir rol iistlenmektedir (Binark, 2020, s. 141). Giiney Kore’nin popiiler kanallarindan SBS, MBC gibi yayin
kuruluslarinin K-Dramalar1 yayinlamasiyla ¢ok kisa siirede Tiirkceye ceviren hayranlarin olusturdugu
web sayfalar1 “Hallyu” kiiltiiriintin Tiirkiye’de yayillmasina oldukga biiyiik katki saglamaktadir. Sadece
dizilerle sinirli kalmayan bu kiiltiiriin dizilerde kullanilan miiziklerle miizik gruplara olan meraki,
Twitter, Instagram ve Kore menseli VLive'lar1 canli takip edip etkilesim vermek (Binark, 2020, s. 141)
bu popiiler kiiltlir pazarinin ¢esitlenmesine ve gelismesine fayda saglamaktadir.

Hallyu yildizlari, bilhassa 2000°li senelerin basinda Asya kitasinin belli basl tilkelerinde Giiney Kore
yararina yonelik kalici izler birakmay1 basarabilmis ve bdylelikle Giiney Kore’nin popiiler kiiltiire
yonelik calismalari zaman gectikge zirvelere ulastirabilmistir (Macit, 2018, s. 25). Bu etkiler ve basarilar
neticesinde de Hallyu, etki etmis oldugu tilkelerde Giiney Kore'nin kiiltiirel bir poptiler kimligi olmustur
(Macit, 2018, s. 25).

Esasinda Hallyu, genel anlamda etnik azinliklar ve kadinlar tarafindan takip edilen bir alt kiiltiirdiir.
Kore tiriinlerinin hayran kitlesi, diinya genelinde oldugu gibi 6zellikle Endonezya gibi Islam iilkelerinde
“kadinlar” olarak vurgulanmistir (Cizmeci, 2018, s. 324). Daha detayl 6rnek vermek gerekirse Israil, Cin,
Filistin ve Endonezyali hayranlar arasinda yapilmis olan kiyaslamalar neticesinde, en yogun, en siki
hayranlarin islam iilkelerinin kadinlari oldugu tespit edilmistir (Cizmeci, 2018, s. 324). Elbette bunun
da alt1 bos degildir. Islam tilkelerindeki kadinlarin bu denli siki takip etme sebepleri, dizilerin icerigiyle
baglantilidir. Tayvanllara gore, Kore'nin televizyon dizilerinden énce Asya’da popiiler olan Japon dizi
hikayelerinin ¢ok karmasik ve soyut mesajlar vermesi, ancak buna karsilik Kore dizilerinin basit bir
sekilde kadin - erkek arasindaki aski konu almasi buna sebeptir. Bazi hikayeler araba kazalar: gibi ya
da ani 61im gibi sonlarla bittiginden gercek gibi goériinmese de, Kore yapimi dizileri izleyicileri karmasik
yapilar icinde birakmaktan ziyade, izleyicilere daha dostc¢a, arkadas canlisi bir yaklasimla ulasmayi
basarir (Cizmeci, 2018, s. 324).

Koreli dizi sektoriiniin yapimcilar izleyicileri memnun etmek amaciyla her seyi planlamaktadirlar.
Bilhassa dizinin hayranlarinin begendikleri dizilerle alakali internet aracilifiyla “hayran kuliipleri”
olusturmalar1 ve geri doniitte bulunmalari, dizinin senaryosuna yonelik akisa miidahale ederek
yapimcilara baski yapacak kadar ileri gitmeleri, bu stireci gozler 6ntline sermektedir. Parodiler, videolar,
fanzinler (fan magazinleri), resimler gibi icerikler bu siirecin bazi detaylari olmakla birlikte hayranlar,
dizilerle alakali disiinceleri ve dizilerle alakali satisa sunulan {riinlerin satis pazarini
olusturduklarindan Kore yapimcilar i¢in birer kilit noktasini tistlenmektedir (Tasdemir, 2018, s. 41).
Yapimcilar, hayran Kkitleler i¢cin drama yildizlariyla “fan meetings” ismi verilen hayran bulusmalar:
gerceklestirmekle birlikte reklam pazarlamalariyla da hayran kitleleri memnun edecek bir
organizasyon planlayarak (Tasdemir, 2018, s. 41) sektorii siirdiirmektedir.

Avrupa’da da Hallyu, Asya’da oldugu gibi 6nemli bir olgudur fakat Tiirkiye’de Hallyu daha baskin ve
yaygin bir sekilde etkisini gostermektedir. Bircok Tiirk genci Kore yapimh dizileri izlemeyi, Kore
gruplarinin ¢ikarmis oldugu miizikleri dinlemeyi ve Kore sinemasini takip etmeyi tercih etmektedir.
Takip edilme sebepleri biraz irdelendiginde Kore ve Tiirkiye arasindaki iliskinin saglam ve olumlu bir
temelde seyir olmasindan kaynaklandig1 gézlemlenmistir. Kore Savasi'na kadar gider bu dostluk, her iki
toplum arasinda da benimsenmistir (Firat, 2017, s. 70). Ayni sekilde yine iki iilke arasinda kiiltiirel bir
yakinlik da gozler oniine serilmektedir. Benzer olan modernlik deneyimiyle birlikte Tirkiye
Cumhuriyeti ve Giiney Kore’nin kurulus tarzlarinin benzer olmasi, iki lilkenin de yiiziini batiya
dondiirmesi fakat ayni zamanda geleneklerine ve kiiltiirel degerlerine sahip ¢ikmasi, bu konuda 6zen
gostermesi iki tlke arasinda ortak bir payda ¢ikarmaktadir (Firat, 2017, s. 70).
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Dizilerin Tiirkler tarafindan sevilmesi ve benimsenmesi tamamen kendiliginden gelisen bir olgu
degildir. Tiirk gencleri cercevesinde Hallyu'nun bu denli hizli yayilmasinin en 6nemli nedenlerinden biri
internettir. internetin basit diizeyde erisilebilir olmasi ve iicretsiz olarak eglenceli icerige sahip olmasi
Hallyu'nun Tiirkiye ekseninde yayimini kolaylastirmistir. “Kore Hayranlar1” olarak isimlendirilen Kore
dizilerini, Kore miiziklerini ve Kore kiiltiiriinii takip eden hayran kitle Giiney Kore dizilerinin Tiirkiye’de
yayginlasmasini arttirmistir (Tasdemir, 2015, s. 57).

Ulkemizde dizilerin baslatmis oldugu Kore Dalgasi riizgari, dizilerin web sitelerinde hayranlarin yapmis
oldugu ceviriler araciligiyla daha da artarken, K-Pop olarak isimlendirilen “melez” miizik tarzinin ve K-
Pop starlarinin tekrar sosyal medya araciligiyla BTS, GOT7, EXO, FTIsland, Red Velvet, Blackpink,
SHINee gibi K-Pop menseli miizik gruplarinin hayranliginin olustugunu dillendirmek miimkiindir
(Binark, 2019, s. 149). Bihassa 2012 yilinda Giiney Koreli sanat¢1 Park Jae Sang’'in “Gangnam Style”
videosu, YouTube’da en ¢ok izlenen video olarak Gunnies Diinya Rekoru'nu kirmistir ve K-Pop
miiziginin diinya capinda patladigini isaret etmistir (Ding & Zhuang, 2021, s. 51). Tiirkiye dahil tiim
diinyay: etkisi alan K-Pop’u biraz daha irdelemek gerekirse, yaratici igerikler iireten bu endiistrinin nasil
ve ne sekilde islendigine dair en giizel, en iyi 6rneklerden biri Hallyu yildizlarinin “yaratim siireci”dir
(Binark, 2020, s. 147). Gliney Kore’nin “pop endiistrisinde” belirli sohret yaratict ajanslar vardir.
Bunlardan en cok ses getirenleri BigHit Entertainment, SM Entertainment, JYP Entertainment, YG
Entertainment ve Cube Entertainment’dir. Bu ajanslarin genel anlamda ortak 6zellikleri sectikleri star
adaylarini 12 yasindan itibaren “beceri temelli” elemeler yaparak segip, ¢ikis yaptirana degin yogun bir
egitim siirecine sokmalaridir (Binark, 2020, s. 147). Bu tiir egitimler temelde 5 sene siirmekle birlikte
star adaylarini dans etmede, en az bir spor dalinda ya da miizik aleti galmada basarili olmalar1 zorunlu
bir egitime tabii tutulmaktadirlar. Bununla beraber Asya’da popiiler olan Cince, Japonca ve diinyanin
ortak dili olan ingilizce gibi dillerden birini 6grenip, giinliik yasantida konu olan siyasetten, giinliik
kiiltlire kadar konular da, egitim siirecinin bir parcasidir. Bu kiiltiir par¢asinin 6nemli bir ayagi olan
sosyal medya hesaplarini nasil ve ne sekilde kullanmalar1 gerektigi de, sohret adaylarinin bilmesi
gereken hususlardan sadece biridir (Binark, 2020, s. 147).

K-Pop gruplarinda genel bir gozle bakildiginda, Hallyu starlarinda benzer, ortak goriilen ve K-pop’un
endiistrisi tarafinca bilin¢li olarak piyasaya siiriilen bir “ideal erkek” ve “ideal kadin” o6zellikleri
gozlimiize ¢arpmaktadir (Keskin, 2022, s. 113). Bu tiir yoni ile K-Pop gruplari, Hallyu starlarinda
goriilmiis oldugu iizere “ideal giizellik miti” sinirlariyla tasarlanmis, iretime konmus ve sunulmustur.
Kpop’un uluslararasi anlamda basariy1 saglamis “cok yonlii erkek” (manufactured versatile
masculinity), algisinin olduk¢a dnemli bir rol tstlendigi goriilmektedir. “Diinya miizik piyasasinda
uluslararas1 o6lcekte hayran kazandirma stratejisinin bir pargasi oldugu distiniilen s6z konusu
disilestirilmis erkeklik (soft masculinity) K-Pop erkek gruplarinin genel bir 6zelligi olarak
gozlenmektedir. K-Drama ve K-Pop erkek yildizlarinin uluslararasi hayran kitlesi i¢in kadinsi estetikte
birlestirilmis goriiniisleri Uzak Dogu Asya kadinsi-yumusak erkekligi (pan - East Asian soft masculinity)
olarak da adlandirilmaktadir” (Keskin, 2022, s. 113).

Genel anlamda bu endiistrinin ¢izmis oldugu kabataslak ¢ergeveye bakildiginda, goriilecektir ki K-Pop
yalnizca beden ve cinsiyet lizerine kurulmus farkli ve yeni algilar tlizerinden ilerlemekte, arka
planindaysa profesyonel bir planlama siireci bulunmaktadir. Olayin yalnizca idollerin bedenleri ve
davranislariyla sinirlh kalmamasiyla birlikte, sanatgilar ¢ikis yaptiktan sonra dahi sirketlerin onlar
lizerinde var olan baskilayia1 politikasi ve kisitlayiciligi devam etmektedir (Binark & Ozaydin, 2019, s.
171).

Tiim diinyada varligini gozler 6niine seren K-Pop sektorud, miizik endiistrisiyle ve poptler kultiiri ile
kitleleri etkisi altina alirken, Tiirkiye’de de bilhassa 12 - 18 yas arasi gencligin hayrani oldugu ve idolii
durumuna getirdigi bir “kiiresel trend” olmustur (Keskin, 2022, s. 123).
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3. Metodoloji
3.1. Yontem

Bu arastirmada manga, anime, K-Drama ve K-Pop takip eden 18 yasindan biiytik hayranlarin bahsi gecen
alt kiltirleri takip etmelerindeki motivasyonlar1 ve giindelik yasamdaki etkilerinin irdelenmesi
amaciyla nitel arastirma yontemi tercih edilmistir. Nitel yontem kullanilarak yapilan arastirmalar
“sosyal olgular1 bagli bulduklari ¢evre icerisinde arastirmay1 ve anlamayi 6n plana ¢ikarak bir yaklasim”
(Yildirnm & Simsek, 2011, s. 39) oldugundan derinlemesine analizler yapilmasina da olanak
tanimaktadir. Bu calismada nitel arastirma yonteminin veri toplama teknigi olarak “yar1 yapilandirilmis
goriisme formu” tercih edilmistir. Bu teknigin secilmis olma sebebi ise yar1 yapilandirilmis
goriismelerde arastirmaci soracagi sorulari 6n hazirlikla birlikte mimkiin oldugunca sistematik ve
anlasilir kilmaya calisir. Bu form aracilifiyla konuyla alakali sorularin tam olarak anlasilamamasi
veyahut beklenmedik sorularin ortaya c¢iktigi vakitte arastirmaci sorular1 yeniden diizenlenerek
katilimciya yoneltebilir (Polat, 2022, s. 172). Bu baglamda katilimcilarin gorislerinden yola ¢ikarak
manga, anime, K-Drama ve K-Pop’u takip etmelerindeki motivasyonlari, bu alt kiiltiirlerle nasil etkilesim
icinde olduklar gibi hususlar ele alinmistir. Orneklem belirleme asamasinda net bir sayisal deger
belirlenmemistir. Bu silire¢ “doygunluk” noktasinda sona erer. Nitel arastirmalarda doygunluk,
arastirma siirecinin énemli bir asamasini olusturur. Bu arastirmanin doygunluga ne zaman varacagi
hususunda kesin bir goriis bulunmamakla birlikte, bu karara genel anlamda arastirmacinin artik veri
toplamanin gereksiz oldugunu diisiinmesiyle son verilebilir (Saunders vd., 2017). Arastirmaci,
toplanilan verilerin tekrar ettigini ve artik yeni bir veri toplamanin anlamli olmayacagi kanisina
vardiklarinda streci sonlandirabilirler (Saunders vd., 2017). Bu nedenle calismada 14 kisi ile
gorisilmistiir. 14 kisiye manga, anime, K-Drama ve K-Pop alt kiltiirlerine olan bakis acilarini ortaya
c¢ikarmak amaciyla 15 soru sorulmustur. Hazirlanan sorular hayranlarin bu alt kiiltiirleri nasil
gordiikleri, hayatlarina ne yonde ve ne denli adapte ettikleri, idollerle /karakterlerle nasil bag kurduklari
gibi hayran kiiltiriiyle iliskilendirilebilecek, anlamaya dayali bir diizeyde hazirlanmistir. A¢ik uglu
olarak tasarlanan sorulara verilen yanitlar tek tek incelenmis ve ortak yanitlar tespit edilmistir. Verilen
yanitlar arastirmanin konusuna uygun olarak temalandirilmis ve bu temalar altinda yorumlanmuistir.

3.2. Veri toplama teknigi

Popiiler kiiltiir, kiiltiir endiistrisi yonleri ile incelenen manga, anime, K-Drama, K-Pop’un Tiirk
kiltiirinde alimlanmalari incelenen bu ¢alismada, bu alt kiiltiirlerin takip edilme sebepleri, hayran
kitlelerin neden takip ettigi, lizerlerindeki kiiltiirel etkileri, kiiltiire iliskin giinliik yasamlarindaki pratik
ve beklentilerle alakali goriislerinden veriler elde edilmistir.

Arastirmada toplamda 14 kisi ile goriisiilmiistiir. Goriismeler ise kafe, ofis gibi yerlerin yani sira
goriintilii konusma yoluyla da gerceklesmistir. Goriisiilen kisilerin tercih edilme sebebinin en énemli
etkeni manga, anime, K-Pop ve K-Drama alt-kiiltiirlerinin yakinen takip etmelerinden
kaynaklanmaktadir. Miilakatlarda goriintiilii konusmalarda not alinmis, birka¢ miilakatin verileri izin
alinarak ses kaydi yoluyla kayit altina alinmistir. Farkli sehirlerde ikamet eden gériismecilerle yogunluk,
internet sorunu gibi cesitli etmenlerle Mail yoluyla iletisim saglanmis ve goriisme cevaplar1 kayda
gecmistir. Miilakatlar en az 15, en ¢ok 1 saat siirmiistiir. Bu kayitlarin desifre siiresi ise yaklasik iki hafta
slirmiis ve bunun neticesinde 40 sayfalik miilakat verisi elde edilmistir.

Goristlen kisiler, giinliik yasamlarinda bu alt kiiltiirleri takip ettiklerinden cevaplar eksik veya yarim
kalmamistir. Nitel arastirma ve yari yapilandirilmis goriisme teknigi geregince sorularin bazilari agik
uclu oldugundan, belli olan sorulara birkag ekleme daha yapilarak konu daha fazla detaylandirilmustir
ve orneklerle cogaltilmistir. Calisma i¢in Etik Kurul Onay1 alinmistir.

3.3. Evren ve érneklem

Calismada amagsal drneklem teknigi benimsenmistir. Calismanin evreni manga, anime, K-Drama ve K-

Pop takip eden Tiirk hayranlarinin olusturdugu topluluktur. Bu topluluk arastirma icin arastirmacinin
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dogrudan etkilesime gecebilecegi ve derinlemesine goriisme saglayabilecegi icin ¢evresel baglam
sunmaktadir. Goriistlen kisiler calismanin konusuna uygun Kisilerden olusmakla birlikte, arastirmanin
problemi agisindan da 6nemli bir konuma sahiptir. Sorulan sorularin amaci gorisiilen kisilerin, manga,
anime, K-Drama ve K-Pop’un yasamlari tizerindeki etkilerini anlamak oldugu icin, calismanin belirdigi
alt kiiltiirtin bu pargalariyla yakindan ilgilenilen kisiler secilmistir.

1. Bulgular
a) Katilimcilarin sosyodemografik bilgileri

Arastirma kapsaminda kendileriyle goriisme gerceklestirilen 14 hayranin cinsiyet, yas, egitim durumu,
meslegi ve ikamet ettigi ile dair bilgiler asagidaki tablodaki gibidir.

Tablo 1

Arastirmaya Katilan Hayranlarin Sosyo-Demografik Bilgileri

Cinsiyet Yas Medeni Egitim Meslek ikamet
Durum Durumu Ettigi il

1. Gorismeci  Kadin 23 Bekar Universite Mezunu  Gazeteci Istanbul
2. Goriismeci  Kadin 19 Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci istanbul
3. Goriismeci  Kadin 22  Bekar Lise Mezunu Hemsire Trabzon
4. Goriismeci  Kadin 20 Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci Istanbul
5.Goériismeci  Kadin 21 Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci-Cevirmen Eskisehir
6. Goriismeci  Erkek 21  Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci Sakarya
7. Goriismeci  Erkek 25  Bekar Universite Mezunu ~ Makine Miihendisi Sakarya
8. Goriismeci  Kadin 23 Bekar Universite Mezunu  Sosyolog Sakarya
9. Goriigmeci  Kadin 22  Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci Istanbul
10. Goriismeci  Erkek 21 Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci Igdir
11. Goriismeci Kadin 22  Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci Sakarya
12. Goriismeci Kadin 22 Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci Sakarya
13. Goriismeci Kadin 30 Bekar Universite Mezunu  Jeofizik Mithendisi Tokyo
14. Goriismeci  Erkek 20 Bekar  Universite Ogrencisi Ogrenci Sakarya

Yas ortalamasinin 22,2 oldugu calismada goriistilen 14 gorismecinin hepsi bekardir. Bunlar icinde
egitim durumu bakimindan 1 lise mezunu, 4 lisans mezunu, 9 lisans 6grencisi seklinde bir dagilim
mevcuttur. Goriisiilen lise mezunu, lisans mezunu ve lisans 6grencisi bireyler arasindan 3 Kkisi
calismakla birlikte, 1 hemsire, 1 adet de cevirmen mevcuttur, aktif olarak calismaktadir.

Goriismecilerin 4’1 erkek, 10'u kadindir.
b. Hayranlarin ¢evreleri ile iliskileri
b.1. Aile ve arkadaslik iliskileri

Manga, anime, K-Drama ve K-Pop’u takip etmenin cevreyle olan iliskilerinden hepsi aileleriyle ve
arkadaslariyla olan etkilesimlerinden, tepkilerinden bahsetmislerdir. Tepkiler ¢evrelerinin olumlu ve
olumsuz karsilamalari iizerine gesitlendirilmistir. Katilimcilardan bazilar1 arkadas ¢evresinin onlarla
alay etmesi iizerine utan¢ duydugundan bahsetmislerdir. Okullarda bu alt kiiltiirleri takip etmeyen
arkadaslarinin, kendilerine sakayla karisik alay edici tavir takindigindan bahsederken bazi
goriismeciler bahsi gecen alt kiiltlirler sayesinde ¢evresinin gelistigini, daha fazla sosyallestigini beyan
etmigtir.

“Hepimizin bildigi gibi maalesef Tiirkiye’de cogunlukla inanilmaz bir ényargi mevcut. Acikcasi

ben hala cevremdeki cogu arkadasima séylemiyorum BTS dinledigimi ya da K-Drama izledigimi
ve bu durum beni gergekten de iiztiyor. (iinkii aslinda ¢cevremdeki insanlar kétii insanlar olmasa
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dahi o onyargi hepsine islemis durumda. Cok yakin arkadaslarim hari¢ kimseye séylemiyorum
bu sebeple. Cok yakin arkadaslarimin da bir kismi bana takiliyor sakayla, diger kismi ise zaten
K-Pop dinleyen ya da K-Drama izleyenler” (G2, 19, Ogrenci).

“Arkadaslik agisindan etkileri yadsinamaz ¢tinkii insana tizerine konusacak ¢ok fazla malzeme
veriyor ve dogal olarak arkadagslarinizla bir ortak noktaniz oluyor. Yeni arkadasliklara yelken
acmaniza da vesile oluyor. Ornegin 2016 yilinda anonim bir Twitter hesabim vardi ve oradan
diger BTS hayranlari ile konusup arkadas olmuslugum vardir. Veya bir K-Drama hakkinda
yorum belirtirken yine yeni insanlarla tanisip konusma imkdniniz oluyor mutlaka...” (G8, 23,
Sosyolog).

Aileyle olan etkilesimlerindeyse arkadaslik iliskilerinde oldugu gibi olumlu ve olumsuz yonde etkilerin
mevcut oldugu gozlemlenmistir. Katiimcilar aileyle olan iliskilerinden ve bu alt kiiltiir baglaminda
etkilesimlerinden bahsederken bazi goriismecilerde ortak zaman yaratmada katki sagladigi
gozlemlenmis, bazi goriismecilerde yalnizlasmaya itildigi goriilmiistiir. Beyanlarinda aile iiyelerinin
alay etmesi ve asagilamasinin baglari zedelendigi gorilmiistiir.

“Kardeslerim ve enistem dahil olmak iizere animeler sayesinde daha ¢ok muhabbet edecek bir
konu bulmugs olduk ve animeler olsun yeni ¢ikan animeler olsun bunlari izleyip gelecek
béltimlerde neler olabiliri diisiinerek tartismak ve konusmak giizel bir ortam olusmasini sagladi.
Bunun haricinde ¢ok fazla bir etkisi olmadi sadece yeni bir kiiltiir edinmis oldum” (G7, 25
Yasinda, Makine Miihendisi, Erkek).

“Ilk anime izlemeye bagsladigimda, animenin ne oldugunu bilmeyen, sadece cocuklara yénelik
cizgi film oldugunu diisiinen cevremden “cocuk musun, yaptigin seye bak” tepkileri aldim. Abim
ve annemle ¢ok tartistim, onlar izledigimi gérmesin diye geceleri izlemeye basladim ve biyolojik
saatim tersine déndii. Hald geceleri uyuyamiyorum. Animeler sayesinde ilgilenmeye basladigim
Japon kiiltiirti ve Japonca da biiyiik bir problemmis gibi karsilandi. Daha uzak ¢evre asiri tepki
gostermese de cekirdek ailemden psikolojik baski gérdiim. Annemin “utanmiyor musun?” sorusu
bile daha diin gibi aklimda ¢iinkii hdld bu sorunun sebebini anlayabilmis degilim. Utanilacak bir
sey mi yapiyordum? Abime onun oynadigi futbol menajerligi oyununu érnek gosterip, “sen bos
vaktini buna harciyorsun, ben ise buna” dedigimde, chopstick ile ramen yemeye calistigimda
bana “6zenti” demesi iizerine “sen restoranda Italyan, Meksika yemegi yiyince ézenti olmuyorsun
da ben Japon yemegi yiyince mi ézenti oluyorum?” dedigimde bunlarin ayni seyler olmadigini
iddia ediyordu. Hatta “Animeleri birakmak igin kag¢ para istiyorsun?” sorusu bile aldim, “topluma
ne faydan var” seklinde hakaret de yedim. Bu sekilde iizerime geldikleri icin bikip, bilgisayara
elimi dahi siirmedigim birkag giin boyunca, kitap okudugum zaman “neden onu okuyorsun” tarzi
anlamsiz sorular yéneltildiginde problemin bende veya animelerde olmadigini anladim. Aradan
uzun yillar gectigi ve ailem artik beni oldugum gibi kabul ettigi ve onlardan uzakta yasadigim
icin K-Pop dinlemem bir sorun yaratmadi. Hatta anneme BTSten bahsediyor, iiyeleri gésterip
anlatiyor, bazen sarkilarini dinletip begenip begenmedigini soruyorum. K-Pop egitimim ve
hedefim konusunda her ne kadar bana destek olsa da bunu hosuna gittigi icin degil elinden baska
bir sey gelmeyecegi icin yaptigini hissediyorum” (G13, 30 Yasinda, Jeofizik Miihendisi, Kadin).

b.2. Yemek kiiltiiriine dair goriisler

Katilimcilara Asya kokenli bu alt kiiltiirleri takip etmenin yemek kiltiirlerine etkisi iizerine soru
yoneltildiginde bazi katilimcilar giinliik yasamlarinda ara ara Tirkiye’deki Asya mutfagi icerigine sahip
restoranlarda yemek yediklerini beyan etmislerdir. Buna baglhh olarak kendilerinin de Asya
yemeklerinde kullanilan malzemeleri temin ettiklerini eklemislerdir. Bununla birlikte bazi
katilimcilarsa bu alt kiiltiirleri takip etmeden 6nce de Asya mutfagina olan merakinin var oldugunu dile
getirmistir.
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“Bulundugum sehirlerde bu tiir hizmetleri sunan restoranlar yoktu ama kendim liriin temin
ederek yapmaya ¢alistim. Bazilarini hala yedigimi diistiniirsek etkisi oldugunu séyleyebilirim”
(G3, 22 Yasinda, Hemgire, Kadin).

Katilimcilardan bazilar1 K-Drama’dan ya da animelerden etkilenerek orada gosterilen yemeklerden
etkilendiklerini dile getirmis, yeni kiltiirleri kesfetme meraki ile Asya mutfagini begendiklerini ifade
etmislerdir.

“Evet, cok etkili oldu. Ben zaten yeni tatlar denemeyi seven bir insanim bu sayede damak zevkimi
bulmus oldum. Ik K-Drama izledigimde chopstick kullanmaya merak salmistim. Youtube
lizerinden videolar izleyip nasil kullanacagimi 6grendim sonrasinda da marketten aldigim kutu
ramenleri evde ayni o K-Drama’lardaki gibi yemege basladim. Sonrasinda zaman ilerledikce ve
biiyiidiikce bu cevreden edindigim arkadagslarimla Kore restoranlarina gitmeye basladik ve
oralarda aslinda beni gayet tatmin eden bir mutfak oldugunu fark ettim Asya mutfaginin genel
olarak. Bunun icine Uygur mutfagi da dahil ederek séyliiyorum” (G9, 22 Yasinda, Ogrenci, Kadin).

Asya’dan yiikselen bu alt kiltiirlerin katilimcilar tizerindeki etkisi yukaridaki gibi desteklenirken bazi
katilimcilar yemek kiiltliriine iliskin beyanlarinda anime veya K-Drama izlerken yemekleri merak
ettiklerini ancak Asya mutfagli damak zevklerine uymadigi icin sadece denemekle kaldiklarini
belirtmislerdir.

“Acikcast hayir. Yalnizca, takip ettigim insanlarin ¢iktiklart programlarda yedikleri yemekleri
merak ettigim icin Istanbul'da bulunan Kore lokantasina gitmistim. Kesinlikle bizim
yemeklerimizin daha giizel olduklarina karar verdim. Bunun haricinde ramen yapmak oldukca
kolay oldugu icin sik sik eve alip atistirmalik olarak yedigim de ¢ok oldu” (G1, 23 Yagsinda,
Gazeteci, Kadin).

b.3. Giyim tarzina yonelik goriisler

Manga, anime, K-Drama ve K-Pop takip eden katilimcilara, takip edilen bu alt kiiltiiriin temsil etmis
oldugu moda anlayisinin glinliik yasantisindaki yeri ve etkisi soruldugunda, cogu Asya giyim modasinin
kendilerine etki etmedigini, zaten bir tarz benimsediklerini ifade ederken, bazi katilimcilar kupa, pango,
bardak gibi giinliik hayatta kullanilabilecek esyalar iizerinde bir etki olusturdugunu belirtmislerdir.

“Takip ettigim animelerin gerek t-shirt gerek kupa bardak, bileklik, panco vb. gibi giinliik
hayatta kullanabilecegim egsyalari internette arastirmama etkisi oldu. Firsat buldukca ve
biitceme uygun geldigi stirece almak lizere ¢ok fazla esyayr kaydedip, miisait oldugum bir
zamanda almislhigim oldu” (G7, 25 Yasinda, Makine Miihendisi, Erkek).

Katilimcilarin bazilariysa kisisel tarzlarindan ziyade direkt sektdrdeki modanin artik bir popiiler kiiltiir
haline gelen anime K-Pop, K-Drama'lar lizerinden sekillendigini ifade etmis, kendilerinin de takip ettigi
Koreli miizik grubu BTS’ten etkilendiklerini beyan etmislerdir.

“Ben 16 yasinda bu alt kiiltiirleri takip etmeye basladim. Yani tam zaten kendi tarzimi arama
yasindayken tanistim o ytizden o yaslarimda evet ¢cok fazla etki etti. Gortip hosuma giden kiyafet
tarzlarini denemeye calisiyordum kendime yakistirdigim kadariyla. Ancak zaman gectikce zaten
bu anime ve K-Pop alt kiiltiirleri daha da poplilerlesti ve direkt moday1 etkilemeye basladi durum
bu hale gelince aslinda sadece takip edenlerin degil genel olarak herkesin giinliik olarak giyim
tarzini etkilemeye bagsladi diyebilirim. O yiizden ister istemez hala bu yasimda takip ettigim
BTS’in giyimine benzer giyindigimi fark ediyorum” (G9, 22 Yaginda, Ogrenci, Kadin).

b.4. Egitim hayatina yonelik goriisler

Katihimcilara manga, anime, K-Drama ve K-Pop takip etmenin egitim hayatina olumlu ya da olumsuz
anlamda etkileri lizerine soru yoneltildiginde ¢esitli cevaplar kayda gecmistir. Katilimcilardan bazilari
bu alt kiiltiirleri takip etmenin egitim hayatinda bir etkisi olmadigini, sorumluluklarinin “hobi” olarak
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gordiigi alt kiiltiirleri takip etmekten 6nde oldugunu ifade ederken, bazi katilimcilarsa dil 6grenme
konusunda etkilendigini dile getirerek sosyal medyadaki uluslararasi hayranlarla etkilesimde olmay1
sebep gostermistir. Bununla birlikte baz1 katilimcilar takip ettikleri K-Pop idollerinin motivasyonunu
arttirdigini ifade ederken bir katihmci lniversitedeki bitirme g¢alismasinda etkisi oldugunu beyan
etmistir.

“Egitim hayatima direkt bir etkisi olmasa da dolayli yoldan etkileri oldu. K-Pop ve K-Drama
sektoriine olan ilgimi ve sosyolojiye dair bilgi birikimimi birlestirerek lisans tezimi K-Pop ve K-
Drama sektérii tizerine yazdim. Oldukca keyifli bir siirecti. Insanin kendi ilgi alanini irdelemesi
ve incelemesi ufuk agici oluyor” (G8, 23 Yasinda, Sosyolog, Kadin).

Bazi katilimcilarsa olumsuz anlamda etkilendigini dile getirmis, lise ddneminde derslerden ziyade ilgisi
olan yapimlara dncelik vermesinden dolayi egitim hayatini etkiledigini ifade etmistir.

“Uziilerek séylemeliyim ki lise dénemimde etkiliyordu. Derslerimden cok ilgim olan seylere
yogunluk vermeyi tercih ediyordum. Bu da dogal olarak bazi derslerimde not diistikliigiine neden
oluyordu. Onlara ¢alismak i¢in pek zaman ayirmiyordum ¢iinkii. Belki de gegirdigim ergenligin
etkisinde olan seylerdi bunlar. Son yillarda ise akademik hayatimi éncelik tutuyorum ve
hobilerim egitimden sonra geliyor. Keske biri birinden iistiin olacagina her ikisine de esit zaman
ayirabilsem ancak giiniimiiz Tiirkiye’sinde miimkiin degil ne yazik ki” (G11, 22 Yasinda, Ogrenci,
Kadin).

b.5. Giizellik algisina yonelik goriisler

Katilmcilarin neredeyse hepsi glizellik algis1 konusunda bu alt kiiltiirleri takip etmenin kendilerini
etkiledikleri dile getirmislerdir. Japonya ve Giiney Kore’nin “giizellik standartlari’nin miikemmeliyetci
ve kusursuz bir goriinlime sahip oldugunu beyan eden bazi katilimcilar Asya giizellik algilarinin
Tiirkiye’yle de benzerlik gosterdigini, zayif bedenin iki lilkede de giizellik olarak algilandigini dile getirip
kendisinin de zorluklar yasadigini soylemistir. Bazi katilimcilarsa Kore igeriklerinin etkisinden etmis,
K-Pop ve K-Drama'’larda goriilen feminen ytiz hatlarina ve ince bir fizige sahip erkek tiplemelerinin ilk
baslarda garip geldigini, sonrasinda estetik goriinmeye basladigini, sakaldan daha az hoslandigini ve
bunda Kore menseli iceriklerin etkili oldugunu ifade etmistir. Baz1 katilimcilarsa bu standartlardan
olumsuz anlamda etkilendi gozlemlenmistir. Ergenlikten itibaren yiiziinde sivilceler olan ve ten rengine
takintili oldugunu ifade eden katilimci, her aynaya gectiginde yiiziinde kusur buldugunu ve bu takintinin
Asya iceriklerini takip ettikten sonra sivilcelerine ve ten rengine karsi olan nefretinin daha da
tetiklendigini beyan etmistir.

“Ozellikle K-Pop ve K-Dramdaki miikemmel insan fizikleri ve yiizleri ara ara beni bir hayli
depresyona sokuyor diyebiliriz” (G10, 21 Yasinda, Ogrenci, Erkek).

“Animeler 13 yildir hayatimda var oldugu icin éncesinde farkl diistincelerim olsa da bunlari
animeler mi degistirdi yoksa degisim kaginilmaz miydi, acikcast séylemek zor. Anime
hayatimdaki tek sey olmadigi, ¢ok farkli kaynaklar ile bir¢cok konu hakkinda arastirma yapmayi
sevdigim i¢in, bu kadar yil icinde ¢cok fazla birikimim oldu. Degisen gortislerimi tiim bu birikimler
saglamistir. Giizellik algimi tamamen zit yénde degistirmedi ancak yine de fazlaca etkiledigini
séyleyebilirim. Ozellikle K-Pop dinlemeye baslayip da idollerin kusursuz denilebilecek yiiz ve
viicut hatlarini gordiikten sonra kendimde daha dnceden rahatsizlik duymadigim ozellikler
negatifmis gibi, sanki sadece ufacik bir kusurum herkesin géziine batacakmis gibi hissetmekten
kendimi alikoyamiyorum. Hem de makyajli olduklarini ve kafatasi-yiiz-cilt yapisi-beden tipi
agisindan bizden farkl biyolojik yapida olduklarint bilmeme ragmen bunu engelleyemiyorum”
(Goriismeci, 30 Yasinda, Jeofizik Miihendis, Kadin).
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b.6. Dizi, kitap, miizik kiiltiiriine yonelik gorisler

Katilimcilara manga, anime, K-Drama, K-Pop takip etmenin izledikleri dizilerde, okuduklar: kitaplarda,
dinledikleri miiziklerde bir etkisi olup olmadig1 sorulmustur. Elde edilen cevaplarda tiim katilimcilarda
var olan tarzlarina cesitlilik katildigini, ancak bazi farkliliklar oldugu da dile getirilmistir.

Bazi katilimcilar manga okumayi kitap okumaya tercih ettigini, ¢iinkii elde bulunan gorselligin kendisini
daha tatmin ettigini diisiindiigiinii ifade etmistir.

“Manga okumak, okumak istedigim veya okudugum kitap tiirlerine etki etmedi, ¢iinkii ikisi
benim icin ayri siniflarda etkinliklerdir. Manga okumayit normal kitap okumaya tercih ederim
clinkii manga okurken ayni zamanda elde bulunan gorsellik benim icin daha tatmin edici bir
olgu” (G7, 25 Yasinda, Makine Miihendisi, Erkek).

Bazi katilimcilarsa Japonya ve Giiney Kore kokenli bu yapimlari izleme sebeplerini dizi stirelerinin kisa
oldugundan kaynakli izlemeyi sevdiklerini dile getirmislerdir.

“Eskisi gibi artik uzun stireli diziler izleyemez hale geldim. Animelerin 20 dakika olmasi izleme
acisindan kolaylik sagliyor ciinkii daha fazlasina tahammiil edemiyorum artik” (G12, 22
Yasinda, Ogrenci, Kadin).

Katilimcilarin bazilariysa daha dnceden izledikleri yapimlarda bir degisiklik olusturmadigini, sadece
yeni bir olarak eklediklerini, bu alt kiiltiirleri de yine takip ettikleri alanlara yonelik konularda izledikleri
ifade etmislerdir.

“Izledigim anime tiirlerinin efektlerinin fazla olmasi ilgimi daha ¢ok cekti bu yiizden izledigim
yapimlarda efektlerin fazla olmasini tercih ediyorum artik” (G6, 21 Yasinda, Ogrenci, Erkek).

“Animede herhangi bir degisiklik yaratmadi. Aksiyon, bilim kurgu, fantastik veya tamamen
glinliik hayattan kesitler gibi kolay yapimlart izlemeyi cok seviyorum. Izledigim animelerde de
kendi sevdigim iceriklerin olmasina dikkat ediyorum, aksi halde sikilip izlemeyi birakiyorum
ctinkii” (G11, 22 Yaginda, Ogrenci, Kadin).

Bazi katlilimcilarsa K-Pop dinlemenin “yeni bir soluk getirdigini” beyan etmislerdir.

“Genelde rock miizik olmak tizere -yabanci ve Tiirk- bircok miizik tiirtinii begenerek takip
ediyordum ve K-Pop dinlemek onlardan herhangi birini hayatimdan ¢ikarmadi, hdla severek
dinlerim. Aksine, 6nceden takip ettigim tiirlere bir yenisi eklenerek diinyami zenginlestirdi” (G13,
30 Yasinda, Jeofizik Miihendisi, Kadin).

b.7.Japonya ve Giiney Kore Kiiltiiriine yonelik yaklasimlar

Katilimcilara Japonya ve Giiney Kore temelli olan bu alt kiiltiirlerin bir kiiltiir olup olmadig1 yéniindeki
diistinceleri sorulmustur. Bununla birlikte Tiirk kiltiiriiyle benzerlik tasiyip tasimadigr hususunda
sorulan sorulara ise “misafirperverlik”, “muhafazakar toplum yapis1” gibi o6rneklerin verildigi
gozlenmigtir.

“Bence bir kiiltiir. Ctinkti her tilkenin miizik, dizi gibi yapimlari kendilerine ézgti oluyor. Yakin
hissediyorum, davranis, gérgii kurallart vb. Bircok ortak nokta var” (G6, 21 Yasinda, Ogrenci,
Erkek).

“Bunlarin bir kiiltiir oldugunu diisiintiyorum evet. Asya deyince akla baslica gelen seylerin
bagsinda geliyor ve insanlar da bunu benimsiyor. Kendimi de bu kiiltiirlere yakin hissediyorum.
Ayni cografyada oldugumuz igin Tiirk kiiltiiriiyle de misafirperverlik gibi bazi konularda
benzerlikler gésterdigi yerler oluyor” (G12, 22 Yasinda, Ogrenci, Kadin).
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Bununla birlikte bazi katiimcilar hepsinin birer kiiltiir oldugunu, kiltiiriin bir parcasi oldugunu
vurgulayarak bizim divanlarimiz, minyatiirlerimiz, dizilerimiz nasil kiiltiirden bagimsiz degilse, manga,
anime, K-Drama ve K-Pop i¢in de ayni seylerin gecerli oldugunu 6rneklendirmislerdir.

Kendimi Giiney Kore ve Japonya’nin kiiltiirtine yakin bulmak da benim igin hi¢ zor degil ¢linkii
bu kiilttirle hasir negir olarak ¢ok uzun zaman gegirdim ve artik gtindelik hayatimin bir pargasi
oldular diyebilirim. Tiirk kiiltiiriiyle pek cok benzerlik buldugumu da séyleyebilirim. Ornegin
Giiney Kore dizilerinde aile biiyiiklerinin soziiniin ¢cok 6nemli oldugunu, onlara yonelik saygiy1 ve
genis aile yapisinin mantalite olarak hala devam ettigini goriirsiiniiz. Yine hem Japonya hem
Giiney Kore’de birey olmaktan ¢ok toplum, grup ve birligin énemsendigini ve vurgulandigini,
kolektif bilincin ¢ok ¢ok yiiksek oldugunu ve geleneklere, cinsiyet rollerine, adetlere énem
verildigini gériirsiiniiz. Japonya da Giiney Kore de gelismis iilkeler de olsalar kendi
geleneksellikleri ve kiilttirleri baglaminda aslinda ataerkiller ve asirt modern tutumlari yok. Bu
noktada kendi toplumsal yapimizla ¢ok benzer olduklarini diistiniiyorum” (G8, 23 Yasinda,
Sosyolog, Kadin).

“Anime, K-Pop ve K-Drama’nin bir kiiltiir oldugunu diisiintiyorum. Kendimi Japon ve Giiney Kore
kiiltiiriine yakin hissetmiyorum ama ortak kiiltiir olarak biiytiklere saygr duyulmast veya
biiyiiklere saygi, eve ayakkabiyla girmemek gibi érneklerden ortak oldugunu diistiniiyorum”
(G14, 20 Yasinda, Ogrenci, Erkek).

G9 ise “abi - abla” gibi hitap sekillerinin benzerliklerinden érnekler vererek Bati kiiltiiriine oranla Asya
kiltiirtine daha yakin hissettigini belirtmistir.

“Tabii ki bunlar birer kiiltiir bence artik. Ozellikle pandemi sonrasi insanlarin artan ilgisi ile
kltirlesmis olduklarini diistiniiyorum. Bu kiiltiirlere yakin hissetmek yani bir Bati kiiltiiriine gére
daha yakin hissettigimi diisiinliyorum. Sonucta bir yerde Tiirk’ler de Asya’dan gelmis diye olabilir
ama o kiilttirleri sanki kendi kiiltiiriimmiis gibi benimsemiyorum da. Sadece sempati beslemek ve
Bati kiiltiiriinden daha iyi oldugunu diisiinmek olabilir. Tiirk kiiltiiriiyle bayadi bir ortak noktalari
oldug§unu diistiniiyorum. Oncelikle saygi, geleneksel kiyafetlere sahip olmalari ve bunlari 6zel
giinlerde giymeleri. Onlarin da dillerinde abi-abla gibi hitap sekillerinin olmasi gibi benzerlikler
benim dikkatimi cekenler” (G9, 22 Yasinda, Ogrenci, Kadin).

5. Sonug

Uzerinde durulan bu c¢alismada manga, anime, K-Drama ve K-Pop takip eden 14 katihma ile
derinlemesine goriismeler gerceklestirilmistir. Goriismelerde hayranlarda bahsi gecen alt kiiltiirleri ne
zamandir takip ettikleri, takip etmelerindeki motivasyonlar1 ve giindelik yasam pratiklerine etkileri
sorgulanmistir. Gértiismecilerin deneyimleri ve bakis agilarini anlamak i¢cin demografik bilgilerle birlikte
cevre ile iliskilerine yemek kiiltiirlerine, giyim tarzlarina, egitim hayatlarindaki durumlarina, giizellik
algilarina ve Kkiiltiirlere bakis a¢ilarina anlam vermek icin yar1 yapilandirilmis goriisme formu
olusturulmustur. Orneklem, arastirmacinin ¢evresindeki bu alt kiiltiirleri takip eden hayran kitle olarak
belirlenmistir. Arastirmaya katilan Tirk hayranlarin adi gecen alt kiiltlirlerle etkilesimleri
irdelendiginde, 14 katilimci tizerinden goriilmektedir ki kiiltiir endiistrisinin bir uzantisi olan bu alt
kiltiirlerin popiiler kiiltiir haline gelmesi hayran kiltiirt ile iligkilidir. Literatiirde de bahsedildigi tizere
manga, anime, K-Drama ve K-pop hakkinda kiiresellesme, popiiler kiiltiir, kiiltiir endiistrisi baglaminda
bir analiz yapildiginda, bu alt kiiltiirler bir iretim slirecinin sonucudur. Bu alt kiiltiirlerin insa siirecinde
sadece televizyon ve miizik endiistrisi degil, siyasetcilere kadar herkes “kiiresel trend”i basarili bir
sekilde takip etmis, buna ydnelik planlama ve politikalar gerceklestirmis, boylelikle iilkelerine ait
televizyon ve miizigin pazarini iyi bir sekilde degerlendirebilmislerdir. Ancak bu basar1 yalnizca iyi bir
takibin sonucu degildir. Manga ve animelerin goze carpan ¢izimleri ve 1990’ yillardan itibaren
internette servis edilir hale gelmesi Japonya’ya ait olan bu alt kiiltiirleri popiiler hale getirmistir.
Hayranlara sunulan igerikler Efe’nin (2019) bahsettigi gibi hayranlarin licretsiz emeklerinin katkilariyla
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paylasilmis, Tiirkiye’de Tudem, Marmara Cizgi, Gerekli Seyler gibi cesitli manga yayincilig ile kitlesini
biiylitmeye devam etmistir. Bununla birlikte hayranlarin sosyal cevresinde Kkitle olusturmasinda
Cosplay’in de katkisi gozler 6nilindedir. Gliney Kore'ye ait Hallyu'da ise Binark’in (2020) bahsettigi gibi
yildizlariin bir “yaratim siireci” mevcuttur. Televizyon ve sov endiistrisine katilan tiim star adaylarinin
beceri temelli elemeler yapilarak yogun bir egitim siirecine tabi tutulmalari, popiiler olan bir dili
ogrenerek giinlilk yasantida konu olan siyasetten genel kiiltiir konularina kadar her seyi egitim
slirecinin bir pargasi haline getirmislerdir. Bu kiltiir parcasinin olduk¢a énemli bir ayag: olan sosyal
medya hesaplarinin kullanim sekli de adaylarin bilmesi gereken hususlardan biridir. Bununla birlikte
sohret adaylarinin hayran bulusmalari i¢in yapilan organizasyonlar, dizi oyuncularina ya da idollere ait
satisa sunulan iiriinler gostermektedir ki Hallyu sektoriintin ardinda profesyonel bir planlama siireci
bulunmaktadir. Tiirkiye’de Hallyu pazarinin bu denli ilgiyle takip edilmesinin de alt1 elbette bos degildir.
Literatiirde bahsedildigi iizere Tiirklerin Giiney Kore temelli bu kiilttir basliklarini takip etmelerindeki
onemli sebeplerinden biri internettir. Internetin giin gectikce daha fazla erisilebilir olmasi ve ticretsiz
iceriklere sahip olmasi bu pazarin lilkemizde yayimini kolaylastirmistir. Ayni zamanda Giiney Kore ve
Tiirkiye arasindaki iliskinin saglam ve olumlu olmasi, Kore Savasi’na degin giden dostluk, benzer
modernlik siirecleri ve deneyimleri iki iilke arasindaki ortak paydalar olarak siralanabilir ve hayran
kiltiiriinii besleyen unsurlar arasinda siralanabilir.

Calismayr konu alan Tiirk hayranlarin bahsi gecen alt kiiltiirlerle etkilesimleri irdelendiginde, 14
katilimc iizerinden goriilmektedir ki kiiltlir endiistrisinin bir uzantisi olan bu alt kiltiirlerin poptler
kultiir haline gelmesi hayranlari etkilemistir. Manga okumanin, anime, K-Drama izlemenin ya da K-Pop
dinlemenin gevre ile iliskisi irdelendiginde hayranlar lizerinde olumlu ve olumsuz etkiler gdzlenmistir.
Katilimcilardan kimisi sosyal hayatinin gelistigini ve yeni arkadasliklar edindigini ifade ederken, bazi
katilmcilarin bu alt kiiltiirleri takip etmenin akranlar tarafindan alay konusu oldugunu ve zorluk
yasadigini beyan etmistir. Aile ile iligkileri irdelendiginde de arkadas cevresiyle benzer sonuglar
gorilmistiir. Glinliikk yasam pratikleri ele alindiginda yemek kiiltiirti hususunda katilimcilardan bazisi
izledigi animelerde veya K-Dramalar'da gordiigii icin Asya mutfagina merak salarken, bazi
katilimcilarinsa damak zevkine uymadigi goriilmiistir. Giyim konusunda ise yine Asya’dan yiikselen
“soft maskiilen” enerjinin zevklere hitap edildigi ve giizellik algisinin sekillenmesinde etkili oldugu
gorilmektedir. Bununla birlikte Asya’nin gilizellik standartlar1 katilimcilar lizerinde de etki birakmistir.
Beyaz ten, zayif viicut, temiz yiiz gibi etmenler, katilimci hayranlarin kendilerine olan bakis acilarini
olumsuz anlamda etkileyebildigi gozlemlenen hususlar arasindadir.

Animelerde ya da dizilerdeki kurgunun yani sira sahnelerdeki kiyafetler, yemekler, basrol erkeklerin
yakisikli ve temiz goriiniimi, katilimcilar tizerinden yapilan cikarima goére Asya Kkiiltiirtine ¢ekmede
birer unsur olarak gézlemlenmistir. Bununla birlikte K-Pop idollerinin miiziklerinin yan1 sira idollerin
“fan-meetings” ismini verdigi hayran bulusmalari, sirket iiriinlerini pazarlamalar1 ve hayranlarla
iletisimi koparmamalar1 bu sektoriin popiiler hale gelmesinde biiyiik etkiye sahiptir. Bu pazarin
biiylimesinde ise elbette sosyal medya onemli bir oynamaktadir. Her gecen giin iizerine katarak
gelismekte olan, simdiki ¢agimizin da ismini alan dijital dlinya, yaratici igerik alanlarinin, bununla
birlikte gelisen sosyal medya platformlarinin ve daha bir¢cok agin 6nemli noktalarina etki ederek
ozellikle son yirmi y1lda yasantimiza giren her bir yenilik bir sekilde kiiresellesme yolunda atilan adima
da denk gelmektedir. Diinyanin 6biir ucunda gerceklesen bir haber, artik ¢ok basit ve hizli bir sekilde
internette gorilebilmekte, sosyal medyada ana sayfaya diisebilmektedir. Giiniimiiz diinyasinda artik
imkansiz diye bir seyin varlig1 yok denecek kadar azdir. Bununla birlikte kiiltiir endiistrisinin ve poptiler
kiltiriin saglamis oldugu bu yayilim ve imkanlar, kiiresel kiiltiir ve kiiresellesmeyle beraber
gelmektedir. Yani ne kadar iiretim yapilirsa yapilsin basari kiiresel alanda elde edilen basariya baghdir.
Gorililmektedir ki Frankfurt Okulu'nun Neo-Marxist ekoliine sahip 6nemli temsilcilerinden olan Adorno
ve Horkheimer’in “kiiltiir endiistrisi” kavramy, ilk ortaya atildig1 zamandan simdiye kadar, ne kadar stire
gecerse gecsin kendini giincelleyerek yasadigimiz diinyanin boyutlarina cesitli eksenlerden
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bakabilmemize imkan vermistir ve vermeye devam etmektedir. Kapitalizmin yalnzca tiiketime odakli
ideolojisi ile yeniden sekillenen diinyaya, Kkiiltiir endiistrisi kavrami sayesinde farkli boyutlarla
bakabiliyor, elestirel yaklasabiliyor ve toplumlari anlama, anlamlandirma noktasinda tek bir pencere ile
fikir belirtebiliyoruz.

77



Journal of Migration and Political Studies, 2(1) 2024, 61-82

Kaynakca

Adorno, T. W. (2011). Kiiltiir endiistrisi & Kiiltiir yénetimi (6. b.). (N. Ulner, M. Tiizel, & E. Gen, Cev.)
Istanbul: letisim Yaynlaru.

Alicenap, C. T. (2014). Yerelden evrensele Japon Anime ve Manga sanati. Sanat ve Tasarim Dergisi, 7(7),
31-60. https://doi.org/10.20488/austd.97233

Arisal, C. A. (2019). Animasyonun Mekdansal Gelisimi ve Mekdn Tasariminda Hareket - Algt Iliskisinin Japon
Animasyonu (Anime) Ornekleri Isiginda Egitimindeki Izdiisiimiiniin Analizi (Doktora Tezi). Mimar
Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii.
https://acikbilim.yok.gov.tr/handle/20.500.12812/208719

Arslan, E. (2019). Animelerde Japon gelenekselliji ve kadin temsili: Naruto Ornegi (Yayimlanmamis
Yiiksek Lisans Tezi). Istanbul: Istanbul Arel Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.
https://acikbilim.yok.gov.tr/handle/20.500.12812 /624330

Baglar, G., & Atesalp, S. T. (2019). Dijital hediyelesme kiiltiirii baglaminda hayran altyazilari: Puzzle
Fansub Toplulugu. Ilef Dergisi, 6(1), 147-177. https://doi.org/10.24955 /ilef.574421

Bayar, F. (2008). Kiiresellesme kavrami ve kiiresellesme stirecinde Tiirkiye. Uluslararast Ekonomik
Sorunlar Dergisi, 32(4), 25-34.

Binark, M. (2018, Agustos). Romantik diisler fabrikasi Kore dramalarindan Kore politikasina. Varlik
(1331), 75-80.
https://www.academia.edu/37484196/Romantik D%C3%BC%C5%9Fler Fabrikas%C4%B1
Kore Dramalar%C4%B1ndan Kore Politikas%C4%B1na

Binark, M. (2019). Giiney Kore hiikiimetlerinin kiltiir politikalar1 ve sinema endtistrisi destekleri.
Sinecine: Sinema Arastirmalari Dergisi, 10(1), 147-172.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/sinecine/issue/44218/545808

Binark, M. (2019). Kiiltiirel diplomasi ve Kore dalgast "Hallyu". Ankara: Siyasal Kitapevi.

Binark, M. (2020). Asya'da popiiler kiiltiir ve medya (1. b.). Ankara: Ugur Mumcu Arastirmaci Gazetecilik
Vakfi.

Binark, M., & Karatas Ozaydin, S. (2019). Porselen yiizleri ve disillestirilmis erkek bedenleriyle K-
Erkeklik imgesi: Giiney Kore yaratici icerik endiistrisi ve asik olunacak Hallyu yildizlari. T. Durna,
& N. Durna iginde, Askin halleri: Ask tizerine disiplinlerarasi bir inceleme (s. 165-172). Ankara:
Ugur Mumcu Arastirmaci Gazetecilik Vakfi.

Boschele, F. (2015). Altkiiltiir ve net altkiiltiirleri baglaminda Tiirkiye gencligi. Derin Yayinlari, iletisim
Calismalar Kitabi.

Cizmeci Umit, E. (2018). Kiiltiir endiistrisi ve kiiltiirel kiiresellesme kavramlar1 baglaminda Kore dalgasi
dizileri. Usak Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 11(4), 319-332.
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file /636788

Ding, Y., & Zhuang, X. (2021). Why chasing Kpop? Is fandom truely crazy?-The motivations and
behaviors of Kpop fans. In 3rd International Conference on Educational Reform, Management
Science and Sociology. Francis Academic Press.

Efe, Y. (2019). Tiirkiye'de bir altkiiltiir olarak Anime ve Manga hayranligi (Yayimlanmamus Yiiksek Lisans
Tezi). Ankara: Ankara Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.
https://dspace.ankara.edu.tr/xmlui/handle/20.500.12575 /72044

Erdogan, I. (2004). Popiiler kiiltiiriin ne oldugu iizerine. Bilim ve Aklin Aydinliginda Egitim Dergisi,
5(57), 1-18. https://dergipark.org.tr/tr/pub/esosder/issue/6142 /82433

Firat, D. (2017). Asya'nin kiiresel tapinagi: Japon popiiler kiiltiirt Tiirkiye'deki Anime ve Manga hayranlari
lizerine bir alan arastirmasi (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Gazi Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii. https://dspace.gazi.edu.tr/handle/20.500.12602/176011

Giddens, A., & Sutton, P. W. (2014). Sosyolojide temel kavramlar (4 b.). (A. Esgin, Cev.) Ankara: Phoenix
Yayinevi - Unal Sevindik.

78


https://doi.org/10.20488/austd.97233
https://acikbilim.yok.gov.tr/handle/20.500.12812/208719
https://acikbilim.yok.gov.tr/handle/20.500.12812/624330
https://doi.org/10.24955/ilef.574421
https://www.academia.edu/37484196/Romantik_D%C3%BC%C5%9Fler_Fabrikas%C4%B1_Kore_Dramalar%C4%B1ndan_Kore_Politikas%C4%B1na
https://www.academia.edu/37484196/Romantik_D%C3%BC%C5%9Fler_Fabrikas%C4%B1_Kore_Dramalar%C4%B1ndan_Kore_Politikas%C4%B1na
https://dergipark.org.tr/tr/pub/sinecine/issue/44218/545808
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/636788
https://dspace.ankara.edu.tr/xmlui/handle/20.500.12575/72044
https://dergipark.org.tr/tr/pub/esosder/issue/6142/82433
https://dspace.gazi.edu.tr/handle/20.500.12602/176011

Cennet Yagmur Duran

Hatipler, M. (2017). Postmodernizm, tiiketim, poptiler kiiltiir ve medya. Bilgi Sosyal Bilimler Dergisi (1),
32-50. https://dergipark.org.tr /tr/pub /bilgisosyal /issue/29145/313804

Iriyari, M. (2022). Yumusak giic ve popiiler kiiltiir baglaminda Kore dalgasi: K-Pop hakkinda bir
degerlendirme (Yiksek Lisans Tezi). Izmir: izmir Katip Celebi Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiist.
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?key=RjZwH000MG4iNa5Sgvlgg-

dLCbHx]BgrPa5fcQ3 Y3Suse7832zTkGw6EJKXB-FD
Keskin, A. (2022). Giiney Kore K-Pop popliler kiiltiirii ve Tiirkiye'deki yansimalari: Sosyolojik bir inceleme

(Doktora Tezi). Istanbul: istanbul Sabahattin Zaim Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii.
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?’key=CG8Wvdvvx]P04Unr7Yecf30Q3ljNda
heNQsPpSLw5BCN41s-Y E1QsME1dt3HZUq

Kocadas, B. (2005). Kultir ve Medya. Bilig(34), 1-13.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/bilig/issue/25409/268147

Macit, M. (2018). Kore dalgas! kiiresel popiiler kiiltiir fenomeni HALLYU/Kore dizileri. Istanbul: Bir
Yayincilik.

Mutlu, E. (2005). Globallesme, popiiler kiiltiir ve medya. Utopya.

Oskay, U. (1980). Popiiler kiiltiir agisindan" ideoloji" kavramina iliskin yeni yaklasimlar. Ankara
Universitesi SBF Dergisi, 35(01).

Ozdemir, H. (2020). Hayran kiiltiirii ve popiiler kiiltiir ekseninde Animeye bakis: Anime izleyen hayranlara
dair bir inceleme (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans Tezi). Istanbul: Beykent Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstittist.

https://www.academia.edu/49042567 /HAYRAN K%C3%9CLT%C3%9CR%C3%9C VE POP%C3%9C

LER K%C3%9CLT%C3%9CR EKSEN%C4%BONDE AN%C4%BOMEYE BAKI%C5%9E AN%C4
%BOME %C4%B0OZLEYEN HAYRANLARA DA%C4%BOR B%C4%BOR %C4%BONCELEME

Parlak, i. (2019). Japon Manga ve Anime sanati'nin Cosplay yanstimalar: (Yayimlanmamis Yiiksek Lisans
Tezi). Istanbul: Halig Universitesi Lisanstistii Egitim Enstitiisi.
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi /tezDetay.jsp?id=ijhgwDb2AanZ]m5guamSPQ&no=AP

T5-24XoUrXNUM8gyZpXQ

Polat, A. (2022). Nitel arastirmalarda yari-yapilandirilmis goériisme sorulari: Soru form ve tiirleri,
nitelikler ve siralama. Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 22(0zel Say1 2), 161-182.
https://doi.org/10.18037 /ausbd.1227335

Saunders B, Sim ], Kingstone T, Baker S, Waterfield |, Bartlam B, Burroughs H, Jinks C. Saturation in
qualitative research: Exploring its conceptualization and operationalization. Qual Quant.
2018;52(4):1893-1907.doi: 10.1007/s11135-017-0574-8. Epub 2017 Sep 14. PMID: 29937585;
PMCID: PMC5993836.

Savut, E. (2016). Kiiltiir Endiistrisi: Kamusal Alanin Tiiketimi. Pamukkale Universitesi Sosyal Bilimler
Enstittisii Dergisi(23), 15-28. https://dergipark.org.tr/tr/pub/pausbed/issue/34747 /384261

Tasdemir, E. (2018). Fandom: Giiney Kore Hayranligi ve Bir Kiiltiir Tagiyicist Olarak Giiney Kore Dizileri

(Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi). Antalya: Akdeniz Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/tezDetay.jsp?id=aMk Otnm e80-
xfRGU2Y2A&no=XEDcG]yeMEgL.0Oqg oWNDeEA

Ug, N. (2019). Elestirel Bilincin Koérelmesinin Somut Bir Gostergesi Olarak Kiiltiir Endiistrisi ve
Geleneksel Deger Konularimin Céziliisii. Simetrik Iletisim Arastirma Dergisi, 1(1), 48-64.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/siad/issue /42926 /485365

Yavuz, S. (2006). Reklam ve Popiiler Kiiltiir. [stanbul Universitesi [letisim Fakiiltesi Dergisi(27), 149-161.
https://dergipark.org.tr/tr/pub/iuifd/issue/22862/244124

79


https://dergipark.org.tr/tr/pub/bilgisosyal/issue/29145/313804
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?key=RjZwH00oMG4iNa5Sgvlgg-dLCbHxJBgrPa5fcQ3_Y3Suse7832zTkGw6EJKXB-FD
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?key=RjZwH00oMG4iNa5Sgvlgg-dLCbHxJBgrPa5fcQ3_Y3Suse7832zTkGw6EJKXB-FD
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?key=CG8WvdvvxJP04Unr7Yecf3OQ3ljNdaheNQsPpSLw5BCN41s-Y_E1QsME1dt3HZUq
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?key=CG8WvdvvxJP04Unr7Yecf3OQ3ljNdaheNQsPpSLw5BCN41s-Y_E1QsME1dt3HZUq
https://dergipark.org.tr/tr/pub/bilig/issue/25409/268147
https://www.academia.edu/49042567/HAYRAN_K%C3%9CLT%C3%9CR%C3%9C_VE_POP%C3%9CLER_K%C3%9CLT%C3%9CR_EKSEN%C4%B0NDE_AN%C4%B0MEYE_BAKI%C5%9E_AN%C4%B0ME_%C4%B0ZLEYEN_HAYRANLARA_DA%C4%B0R_B%C4%B0R_%C4%B0NCELEME
https://www.academia.edu/49042567/HAYRAN_K%C3%9CLT%C3%9CR%C3%9C_VE_POP%C3%9CLER_K%C3%9CLT%C3%9CR_EKSEN%C4%B0NDE_AN%C4%B0MEYE_BAKI%C5%9E_AN%C4%B0ME_%C4%B0ZLEYEN_HAYRANLARA_DA%C4%B0R_B%C4%B0R_%C4%B0NCELEME
https://www.academia.edu/49042567/HAYRAN_K%C3%9CLT%C3%9CR%C3%9C_VE_POP%C3%9CLER_K%C3%9CLT%C3%9CR_EKSEN%C4%B0NDE_AN%C4%B0MEYE_BAKI%C5%9E_AN%C4%B0ME_%C4%B0ZLEYEN_HAYRANLARA_DA%C4%B0R_B%C4%B0R_%C4%B0NCELEME
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/tezDetay.jsp?id=ijhgwDb2AanZJm5guamSPQ&no=APT5-z4XoUrXNUM8gyZpXQ
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/tezDetay.jsp?id=ijhgwDb2AanZJm5guamSPQ&no=APT5-z4XoUrXNUM8gyZpXQ
https://doi.org/10.18037/ausbd.1227335
https://dergipark.org.tr/tr/pub/pausbed/issue/34747/384261
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/tezDetay.jsp?id=aMk_0tnm_e8O-xfRGU2Y2A&no=XEDcGJyeMEgLOq_oWNDeEA
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/tezDetay.jsp?id=aMk_0tnm_e8O-xfRGU2Y2A&no=XEDcGJyeMEgLOq_oWNDeEA
https://dergipark.org.tr/tr/pub/siad/issue/42926/485365
https://dergipark.org.tr/tr/pub/iuifd/issue/22862/244124

Journal of Migration and Political Studies, 2(1) 2024, 61-82

Makale Bilgi Formu
Yazarin Katkilari: Makale tek yazarhidir. Yazar, makalenin son halini okuyup onaylamistir.
Cikar Catismasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel ¢ikar ¢atismasi bildirilmemistir.

Telif Beyani: Yazar dergide yayinlanan ¢alismasinin telif hakkina sahiptirler ve ¢alismalar1 CC BY-NC
4.0 lisansi altinda yayimlanmaktadir.

Destek/Destekleyen Kuruluslar: Bu arastirma icin herhangi bir kamu kurulusundan, 6zel veya kar
amaci giitmeyen sektorlerden hibe alinmamaistir.

Etik Onay ve Katilimci Rizasi: Bu calismanin hazirlanma siirecinde bilimsel ve etik ilkelere uyuldugu
ve yararlanilan tiim ¢alismalarin kaynakcada belirtildigi beyan olunmaktadir.

intihal Beyani: Bu makale iThenticate tarafindan taranmustir.

Ek

Tirkiye’de Manga, Anime, K-Drama ve K-Pop: Toplumsal Etki ve Hayranlarin Deneyimleri
Yas:

Cinsiyet:

a)Kadin
b)Erkek
c)Belirtmek Istemiyorum

Egitim Durumu:

a)ilkokul
b)Ortaokul
c)Lise
d)Universite
e)Yliksek Lisans
f)Doktora

Calisiyor musunuz?

a)Evet
b)Hayir

Meslek:
Medeni Durum:

a)Evli
b)Bekar
c)Bosanmis
d)Dul

Kag y1ldir anime izlemektesiniz?

Anime izleme sikliginiz nedir?
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a)Her giin

b)Birkag gilinde bir

c)Haftada bir

d)iki haftada bir

e)Ayda bir

Manga okuma sikliginiz nedir?
a)Her giin

b)Birkag gilinde bir

c)Haftada bir

d)iki haftada bir

e)Ayda bir

K-Pop dinleme sikliginiz nedir?
a)Her giin

b)Birkag giinde bir

c)Haftada bir

d)iki haftada bir

e)Ayda bir

K-Drama izleme sikliginiz nedir?

a)Her giin
b)Birkag gilinde bir
c)Haftada bir

d)iki haftada bir
e)Ayda bir

Ortalama bir giinde kag saatinizi anime ve/veya mangaya ayirirsiniz?

Anime izleme saat................... belirtiniz.
Manga okuma saat.........c........ belirtiniz.
Ortalama bir giinde kag saatinizi K-Pop ve/veya K-Dramaya ayirirsiniz?

K-Pop dinleme saat...................belirtiniz.
K-Drama izleme saat................... belirtiniz.

1) Anime izlemeye ve /veya manga okumaya ne zaman basladiniz? K-Pop ve/veya K-Drama izlemeye ne
zaman basladiniz?

2) Bu alt kiiltiirleri takip etmeniz (manga, anime K-Pop, K-Drama) c¢evrenizle olan iliskilerinize etkisi
oldu mu? Olduysa ne yonde ve nasil etkiledi? (Arkadaslik, aile vs.)
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3) Bu alt kiiltiirleri takip etmeniz (manga, anime K-Pop, K-Drama) yemek yeme kiiltiiriintize etkisi oldu
mu? (Orneklendirmek gerekirse Tiirkiye’de acilan ramen, sushi gibi Asya mutfagi yemekleri)

4) Bu alt kilttrleri takip etmeniz (manga, anime K-Pop, K-Drama) giinliik giyim tarziniza etki etti mi?
Ettiyse bu etkiler ne tiirde oldu?

5) Anime ve/veya K-Drama izlemek izlediginiz yapimlarda, manga okumak okudugunuz kitap
tirlerinde, K-Pop dinlemek miizik dinleme tiiriiniizde bir degisiklik yaratti mi? Bu degisiklikler
hayatinizda ne tiir degisikliklere yol act1?

6) Bu alt kiiltiirleri takip etmeniz (manga, anime K-Pop, K-Drama) egitim hayatiniz1 etkiliyor mu?
Etkiliyorsa ne yonde etkiliyor?

7) Bu alt kiiltiir icerikleri (manga, anime K-Pop, K-Drama) gilinliik yasantinizdaki bakis ag¢iniza etkisi
oldu mu? Giizellik alginiz1 etkiledi mi?

8) Hic bu alt kiltiirlerle (manga, anime K-Pop, K-Drama) ilgili diizenlenen etkinliklere katildiniz mi1?
Katildiysaniz katilma sebebiniz nedir?

9) Bu alt kiiltiirler (manga, anime K-Pop, K-Drama) hakkinda konusmak icin diger hayranlarla/takip
edenlerle iletisime geciyor musunuz? Iletisime geciyorsaniz konusmak, etkinlige katilmak gibi
aktiviteler sizi bir topluluga ait hissettiriyor mu?

10) Manganin, animenin, K-Pop’un, K-Drama’nin bir kiiltlir oldugunu disiintiyor musunuz? Siz kendinizi
Japon ve G. Kore kiiltliriine yakin hissediyor musunuz ve Tiirk kiltiliriiyle ortak noktalar buluyor
musunuz?

11) En sevdiginiz veya kendinizle ortak 6zellikler buldugunuz manga, anime ve/veya K-Drama karakteri
kimdir? Bu karakterin baskin 6zeligi nedir? Bu 6zellik sizin karakterinizle bagdasiyor mu? Neden bu
karaktere yakinlik hissediyorsunuz?

12) En sevdiginiz K-Pop sanatgisi/grubu kimdir? Bu sanatc¢iya/gruba neden yakinlik hissediyorsunuz?
(Sanatginin kisiligi, miizik tiiri gibi vs.)

13) Kendinizi manga, anime ve/veya K-Dramalar’daki villain karakterlerle bagdastirdiginiz oluyor mu?
Neden?

14) Sizce hayat yasamaya deger mi? izlediginiz animeler, K-Dramalar, okudugunuz mangalar,
dinlediginiz K-pop miizikleri bu soruya bakis a¢iniza bir etki etti mi?

15) Sizce diinya nasildir? (Kétiiliiklerle dolu, iyi, esit gibi...)
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