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Oz: Cizgi film ve animasyonlar kisa egitici, heyecan verici ve kendine has 6zgiin gorselleriyle cocuklarin
severek seyrettikleri yapimlar arasinda yer alir. Cocuklar onlar sayesinde bir ¢ok konuyu eglenerek 6grenirken
hayal diinyasinin da kapilarint aralar. Gorsel 6gelerinin ¢ekiciligi, kahramanlarin ilging 6zellikleri ve akict
anlatimlartyla ¢ocugu duygusal ve biligsel yolculuga c¢ikarir. Yabanci dil 6gretiminde kullanilimi zevkli
olmasi bakimindan ¢izgi film ve animasyonlara sik sik basvurulur. Dijital ortamda da kolay ulasilir olmasi bu
yapimlart tercih edilir kilmaktadir. Cizgi film ve animasyonlar sadece hedef dili 6grenenlerde dort temel
becerinin gelismesine katki saglamaz ayni1 zamanda onlarmm hosga vakit gecirmelerine de olanak saglar.
Egitici, heyecan verici ve yeniden kullanilabilir oluslariyla, ifade edilmekte zorlanilan kavramlar1 basit ve
kolay bir sekilde aktarmayr miimkiin kilar. Cizgi film ve animasyonlardaki kahramanlarin ve karakterlerin
Oykiideki basarilar1 yabanci dil smifindaki 6grencileri sadece derse motive etmekle kalmaz ayni zamanda
onlara rol model olarak da yol gosterebilir. Hikdyede cocugun kahramanlarla 6zdeslesmesi, gorselleri
yorumlamasi, anlatiya dahil olmast onun hayal giiciiniin gelismesine 6nemli katkilar saglar. Cocuklar
sevdikleri yapimlar: tekrar seyretmekten usanmazlar. Bu tekrarlar sayesinde ¢ocuklar 6ykiide yer alan dilsel
yapilarin pekistirilmesinde ve yeni dil unsurlarinin 6grenilmesinde biiyiik avantajlar elde ederler. Goriintiilerin
ifade giicii, anlati dilin kolay olusu sayesinde yabanci dil 6greniminde ¢izgi film ve animasyonlar faydali birer
materyal olarak 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan rahatlikla kullanilabilir. Bu ¢aligmada, Antoine de Saint-
Exupery’nin Kiiciik Prens adli eserinin ¢izgi filme uyarlanmis yapimini yabanci dil olarak Fransizcanin
o0gretiminde nasil kullanilabilecegi gosterilmis ve yabanci dil 6gretmenleri ve Ogrencileri ig¢in bazi
tavsiyelerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Cizgi film ve Animasyon, Yabanci Dil Ogretimi, Kiiciik Prens

The Use of Cartoon and Animation Productions of Antoine de Saint-Exupery's The
Little Prince in Teaching French As a Foreign Language

Abstract: Cartoons and animations are among the productions that children enjoy watching with their short,
educational, exciting and unique visuals. Thanks to them, children learn many subjects with fun and open the
doors to the world of imagination. It takes the child on an emotional and cognitive journey with the
attractiveness of its visual elements, interesting characteristics of the heroes and fluent narratives. Cartoons
and animations are frequently used in foreign language teaching because they are enjoyable to use. It is one of
the easiest and cheapest materials to access digitally. It not only contributes to the development of four basic
skills of foreign language learners, but also allows them to have a pleasant time. Being educational, exciting
and reusable, they make it possible to convey concepts that are difficult to express in a simple and easy way.
The success of the heroes and characters in cartoons and animations in the story can not only motivate
students in foreign language classes but also guide them as role models. The child’s identification with the
heroes in the story, his interpretation of the visuals, and his involvement in the narrative contribute
significantly to the development of his imagination. Children never get tired of watching their favorite
productions again. Thanks to these repetitions, children gain great advantages in reinforcing the linguistic
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structures in the story and learning new language elements. Tanks to the effective expression power of
images, dialogues and ease of language, cartoons and animations can be easily used by teachers and students
as useful materials in foreign language learning. In this study, it has been shown how the cartoon adaptation
of French writer Antoine de Saint-Exupery’s The Little Prince can be used in teaching French as a foreign
language, and some recommendations have been made for foreign language teachers and students.

Key Words: Cartoons and Animation, Foreign Language Teaching, The Little Prince

GIRIS

Tiirk Dil Kurumu sézliigiinde ¢izgi film, “Bir konuyla ilgili olarak karakterlerinin hareketlerini
belirtecek bigimde art arda ¢izilmis resimlerden olusan sinema filmi” olarak ifade edilmektedir. Cizgi
film, kil, kukla ve diger araglarla yapilan filmleri igeren animasyonun aksine, sirali gizimler
kullanilarak yapilmis, sinema, televizyon veya bilgisayar i¢in tasarlanmig bir yapimdir. Cizgi filmler
hem ticari ve egitimsel hem de kisisel amaglarla olusturulur. Genellikle ¢izgi filmlerde aligilmadik
ogeler vardir ve macera karakterlerin birbirlerine kurduklari tuzaklar sayesinde komik bir olayla
sonuglanir. Cizgi filmler genellikle ironi, abarti, mizah ve her seyden dnce hayal giicliniin kullanildig
kisa filmlerdir. Cizgi filmi diger yapimlardan ayirt eden 6zelliklerin basinda 6ncelikle canlandirma
teknigi gelmektedir. “Cizgi filmler, sinema filmleri gibi sadece fotograf {izerinden degil, resim,
karikatiir, modelleme gibi farkli objeler iizerinden gerceklestirilir. Bu da ¢izgi filmi diger filmlerden
ayirt eder zira ¢izgi film hem karmasik hem de ¢ok boyutlu bir sanattir. Cizgi film edebiyat, senaryo,
tasarim, resim, karikatiir, miizik, sinema, anatomi, geometri, grafik tasarim, aerodinamik, cografya,
matematik, subliminal mesajlar, bilisim teknolojileri, kiiltiir 6geleri gibi bir¢ok farkli alanin uyum
igcerinde aktarilmasiyla ortaya ¢ikar”. (Netco, 2016, s.3).

Animasyona gelince, TDK sozliigiinde animasyon “Canlandirma, yani tek tek gorselleri veya
hareketsiz cisimleri gosterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bir bi¢imde diizenleme ve filme
aktarma isi” olarak tanimlaniyor. Animasyon, bir dizi ¢izim, fotograf veya bilgisayar tarafindan
olusturulmus grafikler kullanarak hareketli goriintiiler yaratma sanatidir. Animasyonlar, canlandirma
filmler, reklamlar, video oyunlari, TV sovlart ve ¢evrimi¢i videolar Tiretmek igin
kullanilabilir. Animatorler, animasyon olusturmak i¢in el ¢izimi, stop-motion, rotoskop ve bilgisayar
animasyonu gibi ¢esitli teknikler kullanabilir. Animasyon, akici ve dinamik goriintiiler tiretmek i¢in
bliyiik yaraticilik ve teknik ustalik gerektiren bir sanattir. Animatdrler, ¢ekici karakterler ve fantastik
diinyalar kurmanin yani sira oykiideki hayata dogal, akici hareket getirebilirler. Animasyon sektorii
ayrica, animasyon filmleri, reklamlar, video oyunlar1 ve ¢evrimi¢i videolarin yani sira karakter
tasarimi, 3D modelleme ve post prodiiksiyonda istihdam firsatlar1 sunan, biiyiiyen profesyonel bir
sektordiir (http://www.le-dictionnaire.com/definition/animation).

Cizgi film ve animasyon ¢ogu kez birbirinin yerine kullanilan iki benzer sozciiktiir. Ancak
animasyon ile ¢izgi film arasinda bazi farkliliklar vardir. “Animasyon, filmin bir sekans olarak
gosterildiginde bir hareket yanilsamasi yaratmak icin birbiri ardina gelen ¢izimleri veya modellerin
konumlarin1 fotograflama teknigini ifade eder. Animasyon, ¢izimlerle, statik nesne fotograflariyla
veya bilgisayar grafikleriyle film yapma sanatini, siirecini veya teknigini ifade eder. Animasyon
yontemlerinde el cizimleri igeren geleneksel canlandirmalar, kagit kesitler, kuklalar, kil figiirleri, iki
veya li¢ boyutlu nesneler, stop-motion, mekanik ve bilgisayar canlandirmalar1 bulunur. Cizgi filmler
cogunlukla cocuklart hedef alir ve genellikle insan bi¢imli hayvanlar veya insan gibi davranan
hayvanlar, siiper kahramanlar, ¢ocuk maceralari veya bunlarla ilgili konular1 igerir. Tom ve Jerry,
Temel Reis, Pembe Panter, Garfield gibi televizyonda yayimlanan hedefi daha ziyade kii¢iik ¢ocuklar
olan yapimlara ¢izgi film denilmektedir. Animasyonlar gecmiste biraz daha geng seyirci kitlesine hitap
etse de televizyon aimasyon yapimlart ve filmleri hem ¢ocuklar hem de yetiskinler tarafindan
izlenmektedir. Cizgi filmler, animasyona nazaran biraz daha mizah1 kullanmasiyla 6n plana
cikmaktadir” (https:/fr.sawakinome.com/articles).

Cizgi filmler, ¢ocugun 6ykiilerin anlatim yapisint oyun yoluyla tanimasina olanak tanir. Ona
kendi bilgisinden yola ¢ikarak ¢ikarimlar {liretme olanagi sunar ve potansiyel olarak cocugun oykiileri
degerlendirmesine yol agacak bir tartisma zemini olusturur. Cizgi filmlerin dogas1 geregi farkl: tiirde
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ipuglar1 (gorsel, isitsel) sagladigini, bu sayede anlamayr kolaylastirdigini, ayn1 zamanda g¢ocugun
dikkat yeteneklerinin korunmasini da destekledigini de burada belirtelim. Cizgi filmlerin bir diger
Ozelligi ise sosyal kokenleri ne olursa olsun tiim ¢ocuklarin kitaplardakine benzer anlati
malzemeleriyle tanigmasina olanak saglamasidir. Kitaplara verilen yer her evde ayni olmadig: igin
televizyon, herkesin daha kolay erisebilecegi hikayeler anlatma roliinii iistleniyor (Blanc & Navarro,
2012, s. 5).

ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu c¢alisma nitel bir arastirmadir. N'da (2015) nin ifade ettigi gibi “nitel arastirmada
arastirmaci (kendi deneyimlerinden veya bagkalarinin deneyimlerinden), ¢aligilacak bir olgunun tipik
durumlarini belirler ve bunlar1 anlamak i¢in analiz eder. Nitel aragtirma yontemi film, video, resim,
kitap, brosiir, dergi, gazete, anket verileri vb. materyallerin analizinde arastirmaciya yorumlamaya
dayali bir ¢aligma imkéani saglamasi bakimindan daha ¢ok sosyal bilimler alaninda kullanilmaktadir ™.
Caligmanin amaci yabanci dil 6gretiminde ¢izgi film ve animasyonun Onemi iizerinde durmak ve
kullanimi baglaminda Antoine de Saint-Exupery’nin Kiiciik Prens adli eserinin ¢izgi ve animasyon
yapimini incelemektir. Cizgi film ve animasyonlar ¢ocuga giiven veren, dinleme yetenegini, hayal
giiciinii ve yaraticiligini gelistiren 6nemli materyallerdendir. Cocuklari eglendirirken Sykiiye baglayan,
kahramanlar ve karakterlerle kolay iliski kurdurtan ¢izgi film ve animasyonlar yabanci dil
ogreniminde 6grenme siirecini kolaylastirir. Dildeki yalin ve sadelik yabanci dil 6grenimindeki anlama
becerisini daha kolay hale getirir.

Egitsel Olarak Cizgi Film ve Animasyonlarin Kullanimi

Derslerde genellikle materyaller egitim-6gretime katki saglamak, 6grenmeyi kolaylastirmak,
ogrencileri dgrenmeye tesvik igin kullamlir. Iyi secilmis materyaller sadece Ofrenim siirecini
somutlasgtirmakla kalmaz aynm zamanda Ogrenciyi hedef davranisa yaparak, yasayarak ulastirmaya
biiyiik katki saglar. “Ozellikle renkli gorsel tasarlanmis materyaller 6grencinin dikkatini daha fazla
¢ekecegi icin sinif ortaminda sik sik kullanilmasi gerekir. Bu tiir araglar sayesinde sinifta ¢oklu ortam
olusturulur ve dgretmen-dgrenci etkilesimi daha kolay hale gelir. Ogrenme ortamlarinda renkli ve
somut materyaller 6grenciyi aktif hale getirerek, diisiinmeye, arastirmaya, elestirel yaklagmaya, is
birligine yoneltir. Ayrica ders esnasinda konuya ilgi uyandirarak 6grencilerin dikkat daginikligini da
giderebilir” (Yagli, 2023, s.70).

Animasyon ve ¢izgi filmleri materyal olarak dgretiminize dahil etmenin hi¢ siiphe yok ki
onemli pedagojik yararlari vardir. Bu yapimlar 6ncelikle dili canlandirir, 6grencilerin baglam iginde
kullanilan dili gérmelerine ve duymalarina imkan saglar. Gorselligi sayesinde hedef dile odaklanmay1
kolaylastirirlar. Canli aksiyoner icerikleriyle daha genis bir yas araligindaki &grencilere hitap
edebildikleri icin Ozellikle erigilebilirdirler. Animasyon yapimlar, anlami desteklemek icin yeterli
baglam ve O&grencilerin ilgisini ¢ekecek kadar mizah igeren dil modelleri saglamak igin
idealdir. Yapilan bir¢ok arastirma, 6grencilerin tanmdik karakterlere olumlu yanit verdigini gosteriyor.
Bu nedenle, 6grencilerin tanimlayabilecegi karakterler igeren yapimlarin kullanilmasi gerekir. Bu ise
yalnizca dili canlandirmakla kalmaz, ayn1 zamanda 6grencilerin izledikleri karakterlerle etkilesim
kurarak etkili bir 6grenmeye kap1 aralayabilir.

Egitimin alanindaki gelismeler ve gereksinimler 6gretmenleri egitim materyallerinin kullanimi
konusunda gesitlendirmeye zorlamaktadir. Bu yiizden sosyal bilimlerden fen bilimlerine, ana dil
ogretiminden yabanci dil 6gretimine kadar bir¢ok alanda ¢izgi filmler ve animasyonlar materyal olarak
kullanmak biiyiik kolaylik olacaktir.

Egitici ¢izgi film ve animasyonlar soyut kavramlari somutlastirmak, karmasik olan ifadeleri
gorsellestirerek 6grenmeyi pekistirmektir. Cizgi film ve animasyonlarin bir diger 6zelligi de konularin
igerisine mizahi katarak 6grenim siireci daha eglenceli ve sevimli hale doniistiirmesidir. Ogrenmenin
etkili olmasinda ¢izgi film ve animasyonlarin yanisira diger materyal ¢esitleri de 6grenme siirecini
hizlandiracagini unutmamak gerekir.

Journal of Language Research, Vol 8, Issue 1



39

Fransizcanin Yabanci Dil Olarak Ogretiminde Antoine de Saint- Exupéry’nin Kiiciik Prens Adli Eserinin Cizgi Film ve
Animasyon Yapimlarinin Kullanilmasi

Kaya ve Uzoglu, (2020) ¢alismalarinda 2000-2019 yillar1 arasinda Tiirkiye’de yayimlanan
cizgi filmlerin egitimde kullanilmasiyla ilgili makale ve tezleri incelemis ve ¢izgi filmlerin 6gretim
materyali olarak kullanim uygunlugu ve ¢izgi filmlerle yapilan 6gretimlerin 6grencilerin basarisini
biliyiik oranda olumlu etkiledigi sonucuna ulagilmiglardir.

Kigik ve Korucu, (2022) arastirmalarinda geleneksel egitime bagli kalinmasi yerine
animasyon destekli egitim verilmesinin yaraticiigi arttirdigi, daha egitici oldugu, konuyu
gorsellestirerek akilda kaliciligr arttirdigi ve anlatima etkinlik kattigini tespit etmislerdir. Ayrica 6zel
ihtiyagli bireyler icin animasyonun etkili egitim yollarindan oldugu belirtmislerdir. Incelenen
bulgularda elde edilen ortak goriisiin ise animasyon yontemli egitimin geleneksel yontemlerle verilen
egiteme gore daha faydali oldugu yoniindedir.

Okuloncesi ¢ocuklarin ¢izgi film ve masallarla ilgli tercihlerini belirlemek igin Duman ve
arkadaglarinin (2020) yaptig1 bir ¢alismada ¢ocuklarin gorsele olana ilgisi bunu dogrulamaktadir.
Satyawan ve Yulia (2018) Lise” Lise 3 Ogrencilerine Ingilizce Ogretmek icin Animasyon Videosunun
Kullanilmas1” adli ¢alismalarinda 6grencilerin %75'inin animasyon video kullanarak daha iyi ve daha
kolay 6grendiklerini ve 6grenme siirecinde daha mutlu ve daha tutkulu olduklarini saptamislardir.

Abdo ve Al-Awabdeh (2017) animasyonlarin Ingilizce 6gretiminde kullanilmasiyla ilgili
yaptiklar ¢alismalrinda dgrencilerin dersi anlamalart ve algilama bi¢imleri, duygularinin animasyon
videolarla yonlendirildigi geleneksel yonteme gore daha etkili oldugunu gormiislerdir. Ayrica sinifta
animasyon kullaniminin 6grencilerin duygularini tetikleyerek genel basarilarini da etkiledigi sonucuna
varmislardir.

Liew ve Aziz (2022) “Ortadgretim Baglaminda Animasyon Filmlerin Yabancit Dil
Ogrenenlerin Telaffuzlarina Etkisi” adli calismasinda animasyon filmin konusma kaygisini azaltmaya
ve Ogrencinin konugma motivasyonunu artirmaya yardimci oldugunu ifade etmektedirler. Ayrica
telaffuzu 6gretmek icin animasyon filmi kullanmak, 6grencinin telaffuz performansini artirmanin yani
sira konusma becerisini gelistirmede de etkili oldugunu saptamislardir.

S6z konusu yapilan aragtirmalardan yola ¢ikarak biz de animasyon ve ¢izgi filmlerin diger
egitim alanlarinda oldugu gibi yabanci dil 6gretiminde kullanilmasinin hem &grenciler hem
Ogretmenler igin yararl olacagini diigiiniiyoruz.

Kiiciik Prens Cizgi Film ve Animasyonlarin Yabanci Dil Ogretiminde Kullanilmasi

Egitim sistemi ¢ocuklara temel kavramlarin 6gretilmesinde, algilarinin sekillendirilmesinde ve
temel konulara iligkin anlayislarinin formiile edilmesinde Onemli bir rol oynar. Egitim gelistik¢e
cocuklarin daha zor konulari iyi kavramalarina yardimer olmak i¢in kullandiklar teknikler de gelisir.
Kara tahtadan interaktif beyaz tahtaya ve tabii ki internetin yayilmasiyla egitimde materyal kullanimi
son yillarda daha da hizla gelisti. Tiim bu yenilikler, egitimi gelecek nesiller i¢in daha erisilebilir, ilgi
¢ekici ve daha kolay anlagilir hale getirmeye ¢alisti. Glinlimiiz teknoloji ¢caginda artik ¢ocuklar ¢izgi
film ve animasyon igerigine her zamankinden daha fazla maruz kaliyor. Cizgi film, televizyon veya
cevrimi¢i video kaynaklari, ¢ocuklarin karakterlerle etkilesimine de yol agmaktadir. Bundan
beslenerek, karakter odakli animasyon kullanimi, 6grencilerin karakterlerle bir baglanti kurmasina
olanak tanir ve bu da onlarn bilgiyi daha hizli ve kolay bir sekilde 6ziimsemelerine yardimei olur.

Animasyonun en 6nemli giicii ¢oklu duyusal bir 6gretim deneyimi olarak kullanilabilmesidir.
Hikaye boyunca Ogrencilerin ilgilendikleri deneyimi gormelerine, duymalarina ve hakkinda
konusmalarina izin verir, bu da onu geleneksel kagit tabanli 6gretim yontemlerinden daha etkilesimli
bir deneyim haline getirir. Animasyon gorsellerin etkili giiciiyle kisa siirede ¢ok sey
sOyleyebilir. Ayrica 6grencilerin, estetik acidan hos hareketlerle uyarilmasina karakterin 6zellikleri,
beden dili ve ses tonu ile gelismis bir 6grenme deneyimine ve dnemli bilgileri daha hizli bir sekilde
Ozlimsemelerine olanak tanir. “Animasyon filmlerdeki karakterler tipki gercek hayatta var
oluyormuscasina insanlarin kisilik ve davranislar temelinde tasarlanmaktadir. Olaylar dizisi icerisinde
karsilastiklar1 sorunlarla bas etme yollar1 da insansal tavir ve davraniglar i¢erisinde gergeklesmektedir.
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Hayvanlar zaman zaman film igerisinde ana karakter olarak tasarlanabildigi gibi zaman zamanda yan
karakter olarak yer almaktadir” (Olgundeniz,2017,5.292). Animasyon filmlerdeki hayvan karakterlerin
bazi tutum ve davraniglarinin insanlarinkine benzemesinde hatta konusmasinda fabl ve ¢izgi filmlerin
etkisi onemli rol oynar. “Dil egitimi bakis agisina gore ¢izgi filmler, dilsel gelisim siirecindeki
cocuklar icin onemli dilsel girdi kaynaklarindan biridir. Ozellikle dinleme ve konusma yetkinligi
kazandirma bakimindan bir¢ok istiinliige sahip oldugu diisiiniilen ¢izgi filmlere ikinci dil edinimi
stirecinde bagvurulmasindaki gerekcelerden bazilar1 sunlardir: Cizgi filmler biitiin 6grenci diizeylerine
uygunlardir. Gelismis mizah unsurlartyla, ¢cok renkli karakterlerin kalic1 olduklar1 kurgulariyla, ilgi
cekici gorsel ve isitsel uyaranlariyla, dilin etkileyici bir bicimde sunumunu yansitan ifade bigimleridir.
Cocuklarin dil ve hareketi birbirine kosut bir bigimde gormelerini saglamalariyla Ogrenme
verimliligini arttirabilirler. On bilgi ve is birlikli tartismay1 harekete gecirmek i¢in uygun bir zemin
hazirlarlar. Cocuklarin diis giiciiniin yansimasi gibidirler ve bu &zellikleriyle yazma calismalarini
besleyebilirler” (Akt. Bahadir & Pecenek, 2019, s.248).

Bazen bir seyi ne kadar sdylerseniz sdyleyin, ne kadar okursaniz okuyun, anlatmak istediginiz
seyi kars1 taraf anlayamaz, ya da siz anlatamadiginizi sanirsiniz. Bu yiizden anlatilacak seyi gorsel
materyal kullanarak anlatmaya calisirsiniz. Animasyon, daha karmasik kavramlari agiklamak i¢in hem
gorsel hem de dinleme araci olmanin giiciinii kullanir. Sinifta animasyon tiim katilimcilar igerir ve
dgrenciler igin ortak bir 6grenme ortamu olusturur. Ogrencilerin gordiikleri temel fikirler ve kavramlar
hakkinda bir grup olarak konusmalarina olanak tanir ve ana temalar etrafinda tartisma ve etkilesimi
tesvik eder. Paylasilan bir 6grenme ortaminda animasyon kullanirken dikkate alinmasi gereken sey,
animasyondaki hikayenin c¢ekici, akici ve anlasilir olmasidir. Hikdyenin akigi sirasinda Onemli
noktalarda animasyon duraklatabilir ve sonraki adimlarin ne olabilecegi veya bundan sonra ne olacagi
konusunda grup iginde fikir tartismasi saglanabilir. Bu teknikle, izleyicilerin dikkatini ¢ekmede ve
Ooykii boyunca onlarin ilgilerini canli tutmada animasyon 1iyi bir yardimci materyaldir
(www.theanimationguys.com).

Resim:1 Kii¢iik Prens’in animasyon yapim

Yabanct dil 0grenimi asamasinda karsilasilan en biiyiik sorunlardan biri de sozciiklerin
sesletimiyle ilgilidir. Dillerin ses ve sozciik yapisindan kaynaklanan farkliliklar hedef dilde anlama
sorunlarina neden olabilmektedir. Animasyonlarin gorselligi ve sesletim oOzelligi sayesinde
Ogrencilerin anlama zorlugu kolaylastirilabilir. Animasyonlardaki karakterlerin sesleri, jest ve
mimikleri, 6ykii boyunca devam eden hareketlilikleri sayesinde O&grencilerin dikkat dagmikliklar
giderilerek ifade becerileri ve telaffuz sorununa biiyiik 6l¢iide katki saglanabilir. Bu tiir yapimlarda alt
yazi secenegi bulundugundan ekrandan segilecek alt yaziyla da okuma yapilabilir. Ses ve goriintii
arasinda baglanti kurularak dilbilgisi kurallari, deyimler, atasozleri gibi sozciik yapilariin
kullaniminin gériilmesi ve duyulmasiyla anlama daha kolay hale gelebilir.
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Kiigiik Prens’in animasyon ve ¢izgi yapimi Fransizcanin disinda diger dgrenilecek hedef
dillerde de materyal olarak kullanima uygundur. Yukarida resimlerini verdigimiz 2015 yapimi
animasyon 1 saat 45 dakika stirdiigii i¢in biz uygulamamiz i¢in daha kisa olan asagidaki yapim
iizerinde duracagiz.

Resim 2: Kiiciik Prens’in ingilizce cizgi filmi

Yukardaki ¢izgi film Al diizeyinde ¢ocuklara Ingilizce ogretimi icin hazirlanmis olup
konusma ve dinleme becerilerine 6nemli katki saglayabilir. 24 dakika siiren yapimda anlatic1 yavas ve
anlagilir bir sekilde konusmaktadir. Kiiciik Prens’le sik sik diyalog seklinde konugan anlatici hikayeyi
daha canli hale getiriyor. Ayrica alt yazi ayarlariyla yazi karakteri iizerinde degisiklikler
yapilabilmektedir. Cocuklarin eglenirken Ingilizce 6grenebilecegi canli renkleriyle etkili bir materyal
olarak hazirlanmustir.

Kiiciik Prens’in ¢izgi filmi asagida goriintiisii verilen bir baska sitede ise Ingilizce ve Fransizca
kargilagtirmali olarak hazirlanmistir. Bu da her iki dili 6grenenler i¢in biiyiik avantajlar sunmaktadir.
Ozellikle dil bilgisi kurallar1 karsilastirmal1 olarak kiiciik prens metini iizerinden yapilmakta ve metin
dis1 alistirmalarla da konunun pekistirilmesi saglanmaktadir. Ciimleler ingilizce ve Fransizca anlasilir
bir sekilde telaffuz edilmektedir. Bu sekilde bir uygulamayla 6grencinin okuma, anlama becerisine,
climlelerin tekrarlanmasiyla da konusma becerisine 6nemli katkilar saglanabilir.
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*

le Petit Prince

Resim 3: Ingilizce Kiiciik Prens’in Fransizca 6gretiminde kullanim

ils allaient

vere going / they used to go

elle parlait
she was SE eaking SNe used 1o speak

tu habitais

vyOu were living / you used to live

Lorsque javais six ans jai vu, une fois, une magnifique
image, dans un livre sur la forét vierge qui sappelait
« Histoires vécues ». Ca représentait un serpent boa qui
avalait un fauve. Voila la copie du dessin.

When | was six | saw, once, a magnificent image, in a book
about the virgin forest called “Living Stories”. It depicted a
boa snake swallowing a wild beast. Here is a copy of the
drawing.

Animasyon ve ¢izgi filmlerin tekrar seyredilebilme 6zelligiyle 6grencide ortaya ¢ikan eksik
ogrenmeler geriye doniisler yapilarak telafi edilebilir. S6z konusu materyallerle yabanci dil 6grenimi
hizlandirilarak zaman tasarrufu da saglanabilir. O halde tiim bu olumlu yanlarina ragmen neden birgok
0gretmen animasyon ve ¢izgi filmleri materyal olarak kullanmaktan uzak duruyor?

Yapilan anketlere gore sorunun birka¢ nedeni var:

1-Ogretmenler, dgrencilerinin dgrenecegi dilde kullanan ilging animasyonlar1 bulmanin zor
oldugunu diisiiniiyorlar.
2- Uygun yapimlar1 nerede arayacaklarindan pek emin degiller.
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3- Opretmenler nereye bakacaklarini bildiklerinde de derslerin yogunlugundan pek
zamanlarinin olmadigini ifade ediyorlar.

4-Teknik aksakliklarin olma ihtimalinin yiiksek olacagi goriisiindeler.

5- Smiflarin kalabalik olusu ve bu tir yapimlarin seyredilmesine uygun olmadigini
sOyliiyorlar.

6- Konuyla ilgili uygun bir animasyon bulduklarinda onu dil 6grenimi i¢in en iyi sekilde nasil
kullanacaklarindan pek emin olmadiklar1 diistiniiyorlar.

Sorunun ¢ézliimii elbette ¢cok yonlii ¢aligmalar gerektirir. Ancak yine de 6gretmen, d6grenci ve
okul yonetimiyle birlikte yabanci dil 6grenmenin giliniimiizde getirecegi avantajlara inanarak uygun
ortamlar olusturulur ve sorunlarin ¢6ziimii i¢in projeler hazirlanabilir. Bir ¢izgi veya animasyon filmi,
cocugun tiim egitimine kiiltiirel bir katki, bir 6grenme destegi olarak ya da bir konuyu daha somut
ormeklendirmek icin eslik edebilir. Aktif bakis ve uygulama igeren ¢izgi veya animasyon filmlerden
faydalanilmasi, tiim dgrenciler igin elestirel diislincenin, hayal giiciiniin ve yaraticiligin ingasini tesvik
edecektir (Defaye, 2017)

Kiiciik Prens Cizgi Filminin Fransizcanin Ogretiminde Kullanilmasi
Calisma Sayfasi

Konu: Kiiciik Prens ve Pilot

Amag: Anlama, Konusma ve Yazma becerilerinin gelistirilmesi
Uygulama seviyesi: A2

Smifta etkili bir dinleme i¢in mecut 6greci sayisinin ¢ok olmamasi ve sessizligin saglanmasi
gerekir. Bu tiir filmlerde hikaye genellikle kisadir. Baslangig, macera siireci, mutlu ya da mutsuz
sonla biter. Hikdye ortalamal0-15 dakikalik bir dilimi kapsar. Filmin konusu kisa siirdigii igin
ogrencilerde dikkat daginikligi pek olmaz ve de sikilmazlar. Kiiciik Prens’in bu ¢izgi filmi 12dk.12
saniye sirmekte, siirenin kisa olusu da Ogrencinin gordiiglinii ve duydugunu unutmadan ifade
edebilmesine biiyiikk imkan saglamaktadir. Smif ortaminda sessizlik saglandiktan ¢izgi filmin
seyredilmesine gecilir. Once filmin tiimii seyredilir. Ogrencilerin dikkatlerin konuyu anlayip
anlamadiklarinin bir degerlendirmesi yapilabilir. En fazla duyduklar sozciikleri defterlerine yazmalari
istenerek sdzciik ¢alismast yapilabilir. Ogrenciler yazdiklarim aralarinda degistirerek daha ¢ok sdzciik
hatirlamas1 yapabilirler. Cizgi film 4’er dakikalik {i¢ boliime ayrilir. Birinci boliim Kiigiik Prens’le
Pilot’un ¢olde ilk karsilagmalariyla ilgilidir. Bu kisim hep birlikte seyredilir. 4 dakikalik siire sonunda
film durdurulur. Ogretmen konuyla ilgili sorular sorarak dgrencilerden séz konusu boliimii anlayip
anlamadiklarin 6lger.

D

Baglanty ..

DAHA FAZLA VIDEO
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-~
bien sdr j'oublie tout le temps que je
DAHAFAZLA ViDEO ne suis plus sur ma propre planéte S

Resim: 4 Kiiciik Prens pilottan koyun ¢izmesini istiyor

Ornek sorular su sekilde olabilir:

1- Le Petit Prince et le pilot ou sont-ils?

2- Pourquoi le pilot attend devant son avion?

3- Que demande le Petit Prince au pilote de dessiner?

4- Pourquoi il demande au pilote de dessiner surtout un mouton?

5- Ou emmenera-t-il le mouton?

6- Quelles plantes sont sur la planéte du Petit Prince?

7- Quelle plante aime-t-il et laguelle n'aime-t-il pas?

Film bir daha seyredilerek hikdyedeki olay siralamasi iyice anlasilir hale getirilir. Ogrencilerden
hikayenin 4 dakikalik siiresindeki olaylar1 anlatmalar1 istenebilir. Bu siire icerisindeki olaylar yazma
becerisi i¢in de yapilabilir.

Yazma becerisi icin 6rnek:

Le Petit Prince descend de sa planéte natale dans le désert. La, il rencontre le pilote. Le pilote
dort a coté de son avion. Il se réveille avec la voix du Petit Prince. Celui-ci lui demande de dessiner un
mouton. Il n'aime pas les premiéres images que le pilote a faites. Il accepte son dernier dessin. Celui-Ci
est une boite et le pilot lui dit que le mouton est dedans. Le Petit Prince lui parle d'emmener ce mouton
sur sa planéte. Car la-bas, il a des ennuis avec les baoabs. Le mouton les mangera et débarrassera la
planéte du Petit Prince des baobabs. Le Petit Prince parle au pilote de sa planéte d'ou il vient. II dit
qu'elle est trés petite et qu'il regarde le soleil se lever et se coucher plusieurs fois par jour.

Hikéyenin bu béliimiiyle ilgili dogru yanhs alistirmalar yapilabilir:
1-Le Petit Prince descend dans une grande forét sauvage. (F)
2-Lui et le Pilote parlent d'animaux sauvages. (F)
3-Le pilote dessine pour Le Petit Prince une image d'une boite ou se trouve un mouton. (V)
4-Pendant que le pilote répare son avion, il parle au Petit Prince. (V)
5-1l parle a Pilot de la planéte d'ou il vient. (V).
6-Le Petit Prince ne croit pas que les seins soient dangereux. (F)
7-Le lever et le coucher du soleil sur la planéte du Petit Prince sont comme sur Terre. (F)

Coktan se¢meli sorular i¢in 6rnek bir uygulama:
1- Sur quelle planéte Le Petit Prince atterrit-il en dernier? a) Astéroide B-612. b) la Terre c) La planéte
du géographe
2-Ou le Petit Prince rencontre le pilote? a) dans le désert b) dans une forét ¢) dans une montagne
3-A quel animal appartiennent les images dessinées par le pilote pour Petit Prince? Au mouton b) A la

vache ¢) Au chat
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4-Que demande le pilote au petit prince en réparant son avion? a) D'ou vient-il b) Pourquoi est-il venu
dans le désert ¢) Que mangerait-il?

5-De quelle planéte Le Petit Prince parle au pilote? a) De sa planéte b) De la Lune c)De la planéte
royale

6-Avec quelles plantes le Petit Prince a-t-il du mal? a) Rose b) Pin c) Baoabs

8- C’est quoi, un baobab? a) Une sorte de fleur b) Un inimal qui mange les roses ¢) Arbre a tronc
énorme

Baglantiyi ...

Resim 5: Kiiciik Prens giiliiyle konusuyor

Cizgi filmin 4 ila 8. dakika arasindaki olaylar Kiigiik Prens’in kendi giiliiyle konustugu
gezegenininde geger. Konusma sirasinda giiliiniin kaprislerine tahammiil edemeyen Kiiciik Prens
gezegenini terk eder. Sirasiyla 6 gezegene yolculuk yapan Kiigiik Prens, son yolculugunu diinyaya
yapar. 4 ila 8. dakika arasindaki Kiigiik Prens’in macerasi yine ayni sekilde sinif ortaminda
seyredildikten sonra konuyla ilgili asagidaki sorular sorulabilir :

1-Avec qui le Petit Prince vit sur sa plancte?

2-Pourquoi le Petit Prince quitte-t-il sa planéte?

3- Sur quelle planéte le petit prince fait-il sa premiére visite?
4- Quelle proposition le roi fait-il au Petit Prince?

5- Que le businessman compte t-il sur sa planéte?

6- Quelle est le nom de la 5e planéte ou visite le Petit Prince?
7-Quel travail I'allumeur a-t-il fait régulier?

Coktan se¢meli uygulama i¢in 6rnek sorular:
1- Le Petit Prince discutait avec qui sur sa planéte? a) Avec la rose b) Avec I’allumeur
c) Avec le renard

2-De qui le Petit Prince était inquiet avant de quitter sa planéte? a) De sa rose b) Du volcan c)
De son ami

3-Qui habite dans la premicre planéte que Le Petit Prince visite? a) un roi b) un
businessman c)un allumeur

4-Pourquoi Le Petit Prince va-t-il visiter les astréoides? a) pour voir d’autres planétes b) pour
chercher une occupation c) pour chercher son amie

5- Pourquoi le roi était-il content de voir Le Petit Prince? a) Parce qu’il ’aimait beaucoup b)
Parce que le roi lui demande d'étre son serviteur ¢) Le Petit Prince lui a apporté un cadeau.

6- Le businessman occuppe de quoi sur sa planéte? a) De sa machine b) De sa maison ¢)De
son compte
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Yazma aktivitesinde agik uclu sorularla dgrencilerin ¢izgi filmde gordiigiinii anlama ve yazma
bakimindan kontrolii yapilabilir. “Agik u¢lu sorular problem ¢ézme, problemleri organize etme, yeni
ve orijinal fikirler iiretme, fikirleri degerlendirme, bilgileri degisik durumlarda ise kosma, neden-sonug
iligkileri kurma, genellemeler yapma, hipotez iiretme, alternatifler arasinda karsilastirmalar yaparak bir
yargiya varma gibi iist diizey becerilerin dlgiilmesi igin en uygun soru tiiriidiir” (Akt. ilhan, 2016, s.2).
O halde bu tir caligmalarda agik uglu sorulardan yararlanmak Ogrenciyi yeni fikirler {retme
konusunda daha da yiireklendirecektir:

1) Porquoi la rose captive Le Petit Prince?

Yazma becerisi i¢in 6grencilerden 4 ila 8. dakika arasindaki olaylar1 yazmalar istenebilir.
Ornek :

Le Petit Prince discute avec sa rose sur sa planéte. Dans ce processus, La rose parle toujours
d'elle-méme. Elle fait le caprice au Petit Prince. Celui-ci ne supporte plus ce caprice et décide
de laisser sa rose. Le Petit Prince visite d'abord la planéte de I’homme d'affaires. Il voit
I'homme d'affaires trés occupé. Puis il visite la planéte du roi. Le roi veut lui confier une
mission sur la planéte. Mais le Petit Prince ne ’accepte pas. Il visite ensuite la planéte de
I’allumeur. Le Petit Prince l'interroge sur le travail. Il ne reste pas longtemps ici et decide
d’aller au Monde.

Resim: 6 Kii¢iik Prens giil bahgesinde ve tilkiyle

8 ila 12. Dakikalar arasindaki goriintiiler Kiigiik Prens’in Diinya’ya gelisiyle ilgilidir. Bu siire
araligindaki olaylar1 iceren bazi alistirmalar sdyle olabilir:
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Verilen ciimlelerdeki bosluklar1 tamamlayimz:

1- Le Petit Prince vient a la Terre ............... a) d’une planéte qui a beaucoup de fleurs b)
d’une planéete grande et désertique c)d ‘une planéte plus grande qu 'une maison.

2- Le Petit Prince aime..................... a)une fleur b) un mouton c)une étoile

3- La fleur fait souffrir le Petit Prince par.................ccovevnn.n. a) son étourderie b) sa vanité
c)ses exigences

4- Lorsque le Petit Prince veut partir, la fleur lui dit:............................... a)Si tu pars, je
vais mourir. b) Je t’en prie, ne me quitte pas ! c)Je te demande pardon. Tdache d’étre
heureux.

5- Les grands personnes aiment......................... a) les explications b) les chiffres

c)les discours

Ogretmen konusma becerisi igin dgrencilere asagidaki sorulari sorabilir:
Vous avez déja apprivoisé un animal?
De quoi parlent le Petit Prince et le renard?
Le Petit Prince a rencontré d'autres animaux sur Terre?
Que pense le renard des gens?
Comment se fera apprivoiser selon le renard?
Quels sont les roles du mouton, du renard et du serpent dans I'histoire?

Ayrica, 6grenciler ¢izgi filmin altyazisinda isim, fiil, sifat ve zarflar1 bulabilir ve ¢aligmalarini
siif arkadaslariyla paylasabilirler. Ogrenciler farkli bakis agilari gelistirerek, ¢alismalarini daha
anlamli hale getirebilirler. Animasyonun tamami i¢in su ¢alismalar yapilabilir:

Voici des réponses. Trouvez des questions :

le

1- Le pilot est surpris de voir le Petit Prince.

2

2- Le Petit Prince demande au pilote de lui dessiner un mouton.
B

3- Le Petit Prince a quitté sa planéte pour connaitre le monde.
b,

4-Le Petit Prince a quitté sa rose a cause de son caprice.
5

5-Le Petit Prince vient d’un astéroide B612.

B-oiiiin

6-11 a beaucoup de mal avec des graines de baobabs sur sa planéte
T,

7-La fleur toussait pour attirer 1’attention du Petit Prince.

Qu’est-ce qui va ensemble ?
1-Le Petit Prince a pris la décision de partir ..........
2-La planete du petit prince......
3- Le Petit Prince veut que les moutons.................
4-Le Petit Prince doit toujours nettoyer sa planéte .............
5-Le Petit Prince regrette.................
6-La rose a pleuré avant que
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-le Petit Prince soit parti. (6)

-de ne pas voir sa rose. (5)

-car des baobabs gradissent vite (4)
-mangent les graines des baobabs (3)
-pour d’autres planétes (1)

-est trés petite pour vivre (2)

Yukarida yapilan ¢aligmalara ilave olarak 6grenciler karakterlerin konusmalarini taklit ederek
ve ezberleyerek climle kurma yeteneklerini de gelistirebilirler. Bir baska uygulama olarak “Passez les
lettres a ’ordre correct "dagimik kelimeler verilerek bazi isimleri 6grencilerin diizenlemesi istenebilir :

l-etepaln.........cooooeiiiinin planéte
2-abosbba..............ooeeill baobabs
3-CTOVITapPS...vevereraninnnnnn. apprivoser
4-manbuessine ............... ... businessman
S5-onutom...........ooeeiiiinn. mouton
B-rdrane.............cooeiiinnnn. renard
7-€1tdasero. ........oovvviinniinnn. astéroide

Ogrencilere gorseller yardimiyla tamimlayabilecegi animasyondan bazi énemli sozler, Qui dit
quoi? Kim ne diyor? uygulamasiyla yeniden hatirlatilabilir:
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Image 1

Image 5 Image 7

a- Je suis la seule et unique fleur dans le monde entier.

b-Celui-la a I’air malade.

c-J’ai passé la nuit dans le sable.

d- Dessine-moi une mouton!

e-Je n’ai pas le temps de parler et j’ai des choses importantes a faire.
f- Il ya deux volcans endormis et un volcan actif.

g-Comment je peux t’apprivoiser ?

h-Un jour, j’ai vu le soleil se coucher 44 fois.

Resimlerle Kiiciik Prens Quizi Hazirlama

Resimlerle kuiz yapmanin ogrencilerin motivasyonunu artiracagi disiiniillerek boyle bir
uygulama tiim boliimleri kapsayacak sekilde yapilabilir :

Resimlerle Kuiz ve Siz (Quiz et VVous avec les images)

1-Que représente le dessin que le narrateur a fait, enfant?
Un chapeau
Une montagne

Un boa qui a avalé un éléphant

Journal of Language Research, Vol 8, Issue 1



50
Ali Yagh

2-A quelle occasion le narrateur rencontre-t-il le Petit Prince?
Un voyage au Sahara
Une panne d'avion

Lors d'un séjour chez les Bédouins

e
"

3-Que demande le Petit Prince au narrateur?

De lui dessiner un cheval
De lui dessiner un chien

De lui dessiner un mouton

4-Finalement que représente le dessin?

L'animal demandé
Un animal impossible a reconnaitre

Une boite avec des trous

5-D'ou vient le Petit Prince?

D'une planéte inconnue

De Mars
Journal of Language Research, Vol 8, Issue 1
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D'une étoile

6-De quelle planéte le narrateur pense-t-il que vient le Petit Prince?

i
iv
i

L'astéroide A 612
L'astéroide B 612
L'astéroide C 612

-

"@" A

- "' 3

fit

1

7-Quel arbre pousse sur la planéte du Petit Prince?

v

Un baobab
Un sequoia
Un chéne
| & |
1
e = ‘."
50 9% ) 7/ 14
‘aere L T A
‘,.,-- | "
5 ._.‘ | ';
o7 el (e
9 = N

8-Pour le narrateur, pourquoi les roses ont-elles des épines?

® Elles font partie de la fleur et c'est tout

Elles sont méchantes

Pour rien
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9-Pour le Petit Prince, leurs épines ...
Servent a les protéger
Sont belles

Sont cruelles

10-Pourquuoi le Petit Prince se désole-t-il de n'avoir pas écouté la rose?
Sous ses airs fanfarons, elle est tendre
Elle est intelligente

Elle sait tout sur la vie

11-D'aprés le narrateur, comment s'est échappé le Petit Prince?
Grace a un pouvoir magique
v

Grace a une migration d'oies sauvages

Il a sauté dans le vide

4%
=~
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12-Quie dit la rose au Petit Prince quand il s'en va?

Je te déteste !
Bon débarras !
Je t'aime !

"

13-Qui habite sur le premier astéroide visité par le Petit Prince?
Un vaniteux
Un roi

Un géographe

TS

-

14-Qui habite sur le deuxiéme astéroide visité par le Petit Prince?

Unroi
Un vaniteux
Un buveur
s
A4 2
/)“". ,/(.../j
\f"q)}/v'\g S »

\ & E)
.’*\"i_/' ‘{/y

X —

p [f’ T N

15-Qui habite sur le troisi¢éme astéroide visité par le Petit Prince?
Un vaniteux
Un allumeur de réverbéres

Un buveur
WWw.quizz.biz/quizz-150461.html

SONUC VE ONERILER

A
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Cizgi film ve animasyonlar kisa oluslar1 ve egitici Ozellikleriyle g¢ocuklarin severek
seyrettikleri yapimlar arasinda yer alir. Cocuklar onlar sayesinde bir ¢ok konuyu eglenerek dgrenirler.
Cizgi film ve animasyonlarin gekiciligi, kahramanlarin ilging 6zellikleri ¢ocugu duygusal ve biligsel
yolculuga ¢ikarir. Yabanci dil 6gretiminde kullaniminin zevkli olmasi, dijital ortamda rahat ulagilmasi
bakimindan tercih edilen materyallerdendir. S6z konusu yapimlar yabanci dil 6grenenlerin hem dort
temel becerilerinin gelismesine katki saglar hem de onlarin hogga vakit gegirmelerine olanak tanir.
Egitici, heyecan verici ve yeniden kullanilabilir oluslariyla, soyut ve anlagilmasi zor kavramlari
gorselleriyle basit ve kolay bir sekilde aktarmayr miimkiin kilar. Cizgi film ve animasyonlardaki
kahramanlarin ve karakterler 6grencileri sadece derse motive etmekle kalmaz ayni1 zamanda onlara rol
model olarak da yol gosterebilir. Cizgi film seyrederken ¢ocugun gorselleri yorumlamasi, anlatiya
dahil olmasi onun hayal giiciiniin gelismesine onemli katkilar saglar. Cocuklar sevdikleri yapimlari
tekrar tekrar seyrederek Oykiide yer alan dilsel yapilarin pekistirilmesinde ve yeni dil unsurlarinin
Ogrenilmesinde biiyiikk avantajlar elde ederler. Goriintiilerin etkili giicli, konugmalarm ve dilin
kolaylig1 sayesinde yabanci dil 6grenmede ¢izgi film ve animasyonlar 6zgilin bir materyal olarak
Ogretmenler ve Ogrenciler tarafindan rahatlikla kullanilabilir. Bu tiir yapimlar sayesinde sinifta
etkilesimli bir ortam olusturulur ve 6gretmen-dgrenci iliskisi daha pozitif hale gelmis olur. Ogrenme
ortamlarinda renkli ve somut olan bu materyaller 6grenciyi bir taraftan aktif hale getirirken 6te yandan
diisiinmeye, arastirmaya, elestirel yaklasmaya, is birligine yoneltir. Ayrica ders sirasinda konuya ilgi
uyandirarak 6grencilerin dikkat daginikligini da giderebilir.

Cizgi film ve animasyonlarin en 6nemli 6zelligi ¢coklu bir 6gretim deneyimi olarak gorsel ve
isitsel olarak kullanilabilmesidir. Bu yapimlarin bir baska o6zelligi de Ogrencilerin dykiide gecen
olaylar1 gorerek ve duyarak bunlar hakkinda konusmalarina, yorum yapmalarina izin vermesidir. Cizgi
ve animasyon filmlerindeki goriintiillerin etkili giicliyle kisa siirede 0&grencilere ¢ok sey
verilebilir. Ayrica iyi bir ¢izgi yapimla 6grencilerin, estetik a¢idan hos hareketlerle uyarilmasina,
karakterin 6zellikleri, beden dili ve ses tonu ile gelismis bir 6grenme deneyimine olanak saglanir.
Cizgi film ve animasyonlar, dilsel ve bilissel gelisim bakimindan ¢ocuklar i¢in 6nemli olan egitsel
kaynaklar arasinda yer alirlar. Ozellikle duydugunu anlama ve konusma becerisi kazandirma agisindan
bircok iistiinliige sahip oldugu diisiiniilmektedir. Bu filmler biitiin 6grenci diizeylerine uygun gelismis
mizah unsurlanyla, ilgi c¢ekici gorsel ve isitsel yapilartyla, dilin etkili bir bigimde sunumunu
yansitirlar. Cocuklarin dil ve eylemi aymi anda gOrmelerini saglamalariyla sadece Ogrenme
verimliligini arttirmazlar ayni zamanda diis giiciinii de beslerler. Cizgi film ve animasyonlarin
cocugun egitsel siirecine sagladigi katkilar soyle siralanabilir:

e Cocuklarin daha erken yaslarda kavrama ve 6grenmelerine katki saglar.

¢ Hayata ve olaylara bakis acilar1 zenginlesir.

¢ Evrensel ve ulusal degerleri eglenceli bir sekilde 6grenmelerine katki saglar.

¢ Dilsel ve bilissel becerilerininin gelismesinde 6énmli bir rol oynar.

e Cocuklarin gordiigii olaylar1 yorumlama ve karsilastirma yapmaya yoneltir.

o Cocuklarin bazi olumlu davraniglar taklit yoluyla 6grenmesine aracilik eder.

e Cizgi film ve animasyonlardaki gorselligin ve isitmenin ikili gliciiyle cocuklarda 6grenme daha etkili
hale gelir (Yagli, 2017, 5.113).

Cizgi film ve animasyonlar kisa hikayeleriyle cocuklarin hayal diinyasini gelistirdigi, konusma
ve yazma becerilerine 6nemli katkilar sagladigi uzmanlar tarafindan ifade edilmektedir. S6z konusu
yapimlari seyrederken cocuklar kahramanin adeta golgesi olur, onun macerasina eslik eder, farkli
diinyalarda hayallere dalar ve hikdye sonundan bir ders ¢ikartirlar. Kiiciik Prens’te buna giizel bir
ornek teskil etmektedir. Kiiciik Prens’in bilindik bir eser olmasi onun yabanci dil 6gretiminde
kullanilmasin1 hem kolay hem de eglenceli kilmaktadir. Yapilan bir¢ok arastirmada, ogrencilerin
onceden tanidig1 karakterlerin hikayeleriyle dil 6grenmesi siirece olumlu katki belirtilmektedir. Bu
nedenle, Ogrencilerin dil 6grenme siireclerinde tanimlayabilecegi karakterler igeren yapimlarin
kullanilmasi gerekir. Bu ise yalnizca dili canlandirmakla kalmaz, ayn1 zamanda 6grencilerin izledikleri
karakterlerle etkilesim kurarak etkili bir 6grenmeye kapi aralayabilir.
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