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OZET

Calisgmanim amaci beden egitimi 6gretmen adaylarmin 8 haftalik WEB 2.0 araglar1 (Kahoot, Quiziz,
Quizlet, Google Forms, Animaker, Google Classroom, Canva ve Dijital Etkilesim Araglari)
egitiminden elde ettikleri deneyimlerin derinlemesine incelenmesidir. Bu ¢alismada nitel arastirma
yontemlerinden fenomenolojik desen kullanilmistir. Orneklem grubunu Burdur Mehmet Akif Ersoy
Universitesi Spor Bilimleri Fakiiltesi Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi Progranmi 3. Sinifinda
6grenim goren 20 kadm 20 erkek toplamda 40 6gretmen aday1 olusturmustur. Veri toplama aract
olarak degerlendirme giinliikkleri ve bireysel goriismelerden yararlanilmistir. Verilen egitimin
ardindan 40 6grenciden alinan degerlendirme giinliikleri ve 40 6grenci iginden rastgele segilen 10
ogrenciyle (5 kiz, 5 erkek) yapilan 10 farkli bireysel goriigme yardimiyla veriler toplanmustir.
Verilerin analizinde icerik analizi yontemi kullanilmistir. Inandiricilik igin katilimer teyidi, veri
cesitlemesi ve arastirmaci gesitlemesi yontemi kullanilmistir. Aragtirmadan elde edilen bulgulara
gore 2 tema olusturulmustur: Tema 1. Kisisel deneyim olarak; 6gretmen adaylarmin WEB 2.0
araglariyla ilgili farkindalik kazandiklari, WEB 2.0 araglarini giinliik yasamlarinda kullanip ayni
zamanda c¢evrelerindeki kisileri de bununla ilgili bilgilendirdikleri: Tema 2. Mesleki deneyim olarak;
Ogretmen adaylarmin WEB 2.0 araglari1 egitimini beden egitimi ders ortaminda etkili igerikler
Beden egitimi 6gretmen adaylarmin giiniimiiz 6gretmen yeterliklerine ve dijital becerilerine sahip
olabilmesi icin WEB 2.0 araglar1 egitimlerinin yapilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: WEB 2.0 araglari, Ogretmen Egitimi, Egitim Teknolojileri.

Investigation of Physical Education Teacher Candidates' WEB 2.0 Tools
Training Experiences

ABSTRACT

The aim of the study is to examine in depth the experiences of physical education teacher candidates
from the 8-week WEB 2.0 tools (Kahoot, Quiziz, Quizlet, Google Forms, Animaker, Google
Classroom, Canva and Digital Interaction Tools) training. In this study, phenemological design, one
of the qualitative research methods, was used. The sample group consisted of a total of 40 teacher
candidates, 20 women and 20 men, studying in the 3rd grade of Burdur Mehmet Akif Ersoy
University, Faculty of Sports Sciences, Physical Education and Sports Teaching program.
Evaluation diaries and individual interviews were used as data collection tools. Following the
training, data were collected with the help of evaluation diaries taken from 40 students and 10
different individual interviews with 10 randomly selected students (5 girls, 5 boys). Content analysis
method was used to analyze the data. Participant confirmation, data triangulation and researcher
triangulation methods were used for credibility.According to the findings of the research, two
themes were created: Theme 1. As personal experience; that prospective teachers gained awareness
about WEB 2.0 tools, used WEB 2.0 tools in their daily lives and informed the people around them
about them: Theme 2. As professional experience; They found that pre-service teachers' WEB 2.0
tools training was necessary to prepare effective content in the physical education classroom
environment and to have the teacher competencies required by the age. As a result, it is
recommended that physical education teacher candidates be trained in WEB 2.0 tools so that they
can have today's teacher competencies and digital skills.

Key Words: WEB 2.0 tools, Teacher Training, Educational Technologies.
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Giris

WEB 2.0 kavramu ilk olarak 2004’te Tim O’Reilly
tarafindan kullanilmaya baglanmistir. WEB 2.0
araglart WEB destekli icerik iiretme, {iretilen
icerikleri kalabalik gruplarla paylasma ve aktif
katilim saglama firsati sunan bir kavramdir
(O’Reilly, 2007). Egitimin kokli degisiklikler
yasadig1 dijitallesme ¢aginda egitim ve teknoloji
birbirinden ayrilamaz hale gelmistir (Symonenko
vd., 2020). Literatiirde WEB 2.0 araglarinin egitim
ve Ogretim ortamlarinda siklikla kullanildigi
goriilmektedir (Tepe ve Celik, 2021). WEB 2.0
araclar1 yapilandirmaci 6grenmenin saglanabilmesi
icin uygun katilim firsatt ve ortami saglayabilir
(Deans, 2009). WEB 2.0 araglar1 egitimde
Ogrencilerin ¢evrimici bir topluluk
olusturabilmelerine, bilgi  paylasabilmelerine,
sosyal baglantilar kurabilmelerine olanak tanirken
birbirleriyle  etkilesime girerek  &grencilerin
ogrenmeleri  lizerindeki bagimsizliklarint  da
saglayabilir (Devi vd., 2019). WEB 2.0 araglarinin
yiiksekogretimde  kullanilmasiyla  dgrencilerin
katthmlarinin  artti1, o6grencilerin  akademik
performansinin  gelistigi, 15 birligine dayali
ogrenmeyi destekledigi ayrica 6grencileri anlaml
bir 0Ogrenme deneyimine dahil edebilecegi
goriilmiistiir (Qassrawi ve Al Karasneh, 2023).
Egitim ve ogretim siirecinde WEB 2.0 araglari
animasyon olusturma, blog yazma, sanal sinif
kurma, afis, sunum, kitap, web giinliigii yazma,
zihin haritalar1 olusturma, video ya da igerik
tasarlama gibi alanlarda siklikla kullanilmaktadir.
Tiim bu olumlu etkileri sayesinde WEB 2.0 araglari
egitim alaninda ozellikle de yiiksekogretimde de
siklikla kullanilmaya baglanmistir (Shen ve Ho,
2020).

Ogretmen adaylarina verilen WEB 2.0 araglar
egitimi sayesinde 6grencilerin biiylik bir kisminin
egitimi verilen tiim uygulamalar hakkinda bilgi ve
beceri sahibi olduklar1 (Quizizz, Powtoon,
Powerpoint, Toondoo, Mowi maker, Classdojo,
Google Classroom, Canva, Flippquiz) ve bu
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araglarla ilgili bilgi, beceri (Celik, 2021) ve
yeterliklerini gelistirerek (Tepe ve Celik, 2021)
sirecte  drettikleri  dijital ~ {riinlere  de
aktarabilmislerdir. Ogretmen egitimi baglaminda
WEB 2.0 araglarmin etkili kullaniminin 6gretmen
adaylarinin teknolojik pedagojik ve alan bilgilerini
biitiinlestirme  agisindan  olumlu  olabilecegi
sonucuna da literatiirde ulasilmistir (Tatli, ipek-
Akbulut ve Altimisik, 2016). Sever ve digerleri
(2023) ise Ogretmenlerle yaptigi calismada ise
Ogretmenlerin  WEB 2.0 araglarm1 eglenerek
O0grenme ortami yarattigit ve ders verimliligini
arttirdig1 icin derslerinde siklikla kullandiklari
sonucuna ulagmistir. Tim bu c¢alismalardan
hareketle, 6gretmen adaylarinin teknolojiyle ilgili
bilgi, beceri ve yeterliklerini gelistirerek 6gretmen
olduklarinda da bu bilgileri uygulamaya
aktarabilecek becerilerinin artirilmasinin 6nemli
oldugu soylenebilir. Bu sebeple 6gretmenlerin
WEB 2.0 araglanyla ilgili farkindaliklarini
artiracak egitimlerin 6nemli olabilecegi bu nedenle
de Ogretmenlere mesleki hayatlar1 siiresince,
O0gretmen adaylarina ise tiniversitelerde teorik ve
uygulamali olarak WEB 2.0 araglar1 egitimi
verilmesi gerektigi literatiirde de belirtilmektedir
(Sever vd., 2023). Bu calismalar gostermektedir ki
egitim alaninda WEB 2.0 araclarinin aktif ve etkili
kullanim1 6gretmen egitimi baglaminda 6nemli bir
gereklilik haline gelmistir. Ulkemizde 6gretmenlik
meslegi genel yeterlikleri baglaminda bulunan 233
gostergeden 13 tanesi teknoloji temelli olmasina
ragmen (Ogretmen Yetistirme ve Egitimi Genel
Miidiirliigii [OYEGM], 2006), 6gretmenler dijital
teknolojileri derslerdeki uygulamalara aktarmada
yetersiz  kalabilmektedir (Canbazoglu Bilici,
Yamak ve Kavak, 2012). Bu nedenle 6gretmenlerin
teknolojiyi derslerine nasil entegre
edebileceklerini, hangi teknolojileri ne amagcla
kullanmalar1  gerektigini bilmeleri ve bunlari
uygulamaya aktarabilmelerini saglayacak
teknolojik pedagojik alan bilgilerinin (TPAB)
artirilmasi oldukca onemlidir (Canbazoglu Bilici,
2012). Mishra ve Koehler’e (2006) gore; TPAB, ii¢
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konu alan bilgisi, pedagojik bilgi ve teknolojik

bilgi arasindaki etkilesimlerden ortaya ¢ikan bir
bilgi olarak tanimlanmaktadir.

WEB 2.0 araglar1 zaman ve mekandan bagimsiz
olarak egitim alaninda kullanilmasi1 (Shen ve Ho,
2020), 6grencilerin 6grenmesini (Hew ve Cheung,
2013), motivasyonunu, etkilesimini artirmasi,
kolay geribildirim saglamasi, bireysel 6grenmeyi
desteklemesi (Sever vd., 2023) gibi olumlu etkileri
sayesinde yaygin bir sekilde kullaniimaya
baslanmigtir. Bu nedenle 6gretmen egitiminde de
WEB 2.0 araclarinin egitiminin pedagojik
temellere  dayandirilarak  verilmesi  mesleki
hayatlarinda Ogrenci Ogrenmelerini
destekleyebilmeleri i¢in olduk¢a 6nemlidir (Hew
ve Cheung, 2013). Beden egitimi ve spor
derslerinde  WEB 2.0 araglarmin kullanimi
incelendiginde; zaman ve mekandan bagimsiz
olarak kisilerin fiziksel aktiviteye katilimlarim
(Uzungayir vd., 2022), derste 6grencilerin futbol
gibi uygulamali branglar1 6grenmede olumlu
etkileri olabilecegi goriilmiistiir (Lin, 2022).

Yapilan c¢alismalar beden egitimi ve spor
derslerine teknoloji entegrasyonu ile ilgili
pedagojik temelli uygulamalarin artirilmasi
gerektigini  belirtmektedir. Yine Mishra ve
Koehler (2006)’in de oOnerdigi gibi egitime
teknoloji  entegrasyonunun sadece teknoloji
egitimi verilen derslerden ziyade teknoloji
bilgisini alan ve alana 6zel pedagojik yontem
bilgisi ile birlikte destekleyecek uygulamalarin
onemli oldugu belirtilmektedir (Yilmaz vd.,
2022). Bu onemden yola ¢ikarak arastirmanin
amact beden egitimi ve spor Ogretmeni
adaylarinda TPAB  gelistirmeye  yonelik
tasarlanan 8 haftalik WEB 2.0 araclar1 egitim
deneyimlerinin Ogretmen adaylar1 ac¢isindan
incelenmesidir.
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Yontem
Arastirmanin Yontemsel Modeli

Bu arastirmada Ogretmen adaylarina verilen
egitimin etkilerini incelemek ve katilimcilarin bu
egitimle 1ilgili deneyim, algi ve anlamlarini
arastirmak icin nitel arastirma yoOntemlerinden
fenomenolojik arastirma deseni kullanilmistir.
Fenomenolojik arastirma, bireylerin bir konuya
iliskin deneyimlerini, algilarin1 ve anlamlarini
ortaya koymak i¢in yapilan bir aragtirma
desenidir (Van Manen, 2014).

Calisma Grubu-Evren Orneklem

Arastirma grubunu 2023-2024 egitim Ogretim
yilinda Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi
Spor Bilimleri Fakiiltesinde 6grenim goren 40
(20 kadin, 20 erkek) 3. sinif beden egitimi ve spor
Ogretmen aday1 olusturmustur. Katilimeilar nitel
arastirmalarda  kullanilan  Orneklem  se¢im
yontemlerinden amacgli oOrneklem ve amacgh
orneklem igerisinden de 6l¢iit 6rnekleme yontemi
ile belirlenmistir. 40 ogrencinin
belirlenmesindeki Olgiitler; ikinci siif olmalari
ve Ogretim  teknolojileri dersini  se¢mis
olmalarrydi. Ogretmen adaylar1 8 haftalik WEB
2.0 araclann egitimine katildiktan sonra
degerlendirme giinliikleri yardimiyla veriler
toplanirken bu 40 6grenci igerisinden rastgele
secilen 10 6grenci (5 kadin, 5 erkek) ile bireysel
goriismeler yardimiyla veriler toplanmustir.
Gorlisme yapilan 10 6grencinin se¢iminde de
amaghi  Orneklem  yOntemlerinden  Olgciit
ornekleme kullanilmistir. Buna gore; 8 haftalik
Web 2.0 araglar1 egitimine diizenli olarak katilan
ve verilen ev Odevlerini eksiksiz sekilde
tamamlayan 10  6grenci  gorlisme  igin
belirlenmistir.

Veri Toplama Araglar

Veri toplama aract olarak yar1 yapilandirilmis
bireysel goriismeler ve Ogrenci degerlendirme
giinliikleri kullanilmistir.  Yar1 yapilandirilmis
gorlismeler arastirmacinin 6nceden belirledigi
konular c¢ercevesinde, katilimcilara sorular
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sordugu ve cevaplarima gore derinlemesine

incelemeler yaptig1  birebir  goriismelerdir
(Fontana ve Frey, 2005). Bireysel goriismeler
aday beden egitimi ve spor Ogretmenlerinin 8
haftalik egitim silirecindeki deneyimlerini ortaya
¢ikarmak i¢in yapilmistir. Buna gore aday beden
egitimi  6gretmenlerine ‘“WEB 2.0 araglan
egitimi deneyimleriniz nasildi? WEB 2.0 araglar
egitiminin mesleki gelisiminize katkis1 nasildi1?”’
Gibi sorular yoneltilmistir.

Ayrica tiim Ogretmen adaylarindan siireci
degerlendirmeleri i¢in degerlendirme giinliikleri
toplanmistir.  Giinliikler nitel arastirmalarda
kullanilan 6nemli veri toplama araglarindandir
(Engin, 2011). Ginliikler kisilerin farkli veri
toplama araglariyla wulasilmast zor kisisel
fenomenlere iliskin goriglerini  almak igin
kullanilmaktadir (Woll, 2013). Bu arastirmada da
degerlendirme giinliikleri katilimcilarin WEB 2.0
araclariyla ilgili kisisel fenomenlerine iliskin
goriislerini almak icin kullanilmistir.

Miidahalenin I¢erigi

Ogretmen adaylarma uygulanacak olan egitim
miidahalesinin igerigi haftalik olarak Tablo 1’de
aktarilmistir.

Egitim miidahalesinin igerigi {niversitede
ogretim teknolojileri dersine giren bir dgretim
eleman1 ayn1 zamanda birinci yazar ile 12 yillik
beden egitim §gretmenligi deneyiminin ardindan
12 yillik da beden egitimi §gretmen egitimi veren
bir 6gretim iiyesi ayni zamanda {i¢iincli yazar
tarafindan haftalik planlar seklinde tasarlanmistir.
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Tablo 1. Ogretmen Adaylarina Uygulanan Egitim

Miidahalesinin Icerigi
Hafta WEB 2.0 Miidahalenin Icerigi
araci

1 Dijital 30 dk: Bir hafta 6nce 6dev
Etkilesim  verilen konuyla ilgili
Araglar1 siifta ogrenci
(Zoom, sunumlarinin yapilmasi.
Skype, 45 dk: WEB 2.0 aracinin
Google tanittminin ~~ yapilmasi,

Meets) WEB 2.0 araglarmin

2 Google ogrenme ortaminda nasil
Classroom kullanilacagi ~ hakkinda
3 Canva grup tartismalari,
4 Kahoot Ogrencilerin kendi
5 Quiziz derslerinde  WEB 2.0
6 Quizlet araglarm  kullanmalar1
7 Google hakkinda tartisma ortami
Forms yaratilmasi, 6grencilerin
8 Animaker de katilimiyla sinifta

uygulamalarin yapilmasi.
5 dk:  Gin sonu
degerlendirmelerinin
yapilmasi ev ddevlerinin
verilmesi.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde tematik analiz kullanilmistir.
Tematik analizde once verilerin hepsi detayl bir
sekilde okunur ve tekrar tekrar incelenir.
Arastirmacinin olusturdugu kodlama sistemiyle
veriler bolimlere ayrilir. Kodlama sistemiyle
veriler anlamli kategorilere, kategoriler de
temalara boliintir. Bulgulardaki iligkiler ve
baglantilar da arastirmact tarafindan
degerlendirilerek ilgili kategori ve temalara
yerlestirilir. Bu sayede birbirleriyle iligkili
temalar olusturularak analiz yapilabilir (Braun ve
Clarke, 2006). Bu arastirmada da verilerin
arasindaki iligkiler analiz edilerek kategori ve
temalara ayrilmistir.
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Inandiricilik

Bu arastirmadan elde edilecek olan verilerin
inandiricihigini saglamak  amaciyla  veri
cesitlemesi, katilimci teyidi ve uzman goriisi
alinmistir. Bu sayede katilimcilarin goriigmeleri
kendileri tarafindan teyit edilmis ve en az 3
uzman tarafindan analiz edilerek verilerin
inandiriciligt  saglanmistir.  Ayrica  hem
degerlendirme giinliikleri hem de goriismeler
yoluyla veri ¢esitlemesi saglanmistir.
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Bulgular

Bu ¢alismadan elde edilen verilere gore bulgular, Sekil 1°de gosterilen iki tema ve dort kategori altinda
incelenmistir.

Tema 1 — Kisisel *WEB 2.0 araglaryla ilgili
Deneyimler bilgi sahibi olma

*WEB 2.0 arag¢larim giinliik

hayatta kullanma ve

bagkalarini etkileme

*Beden egitimi ders ortamini
ve igeriklerini etkili sekilde
yapilandirma

.....

yeterliliklerine sahip olma

Sekil 1. Tema ve Kategoriler

Tema 1-Kisisel Deneyimler

Kisisel deneyimler temasi altinda 8 haftalik WEB 2.0 araglar1 egitiminin 6gretmen adaylarinin kisisel
gelisimlerine etkisi incelenmistir. Buna gore katilimeilarin egitim sonunda, WEB 2.0 araglariyla ilgili
bilgi sahibi olduklar1 ve farkindalik kazandiklari, bu bilgilerini giinliik hayatlarinda da kullandiklar1 ve
cevrelerini de bu bilgilerle etkiledikleri ayrica diger derslerinde de WEB 2.0 araglarini etkili bir sekilde
kullanmaya basladiklar1 sonucuna ulagilmistir.

WEB 2.0 araclartyla ilgili bilgi sahibi olma kategorisinde beden egitimi 6gretmen adaylarinin goriislerinden
elde edilen bilgilere géore WEB 2.0 araglariyla ilgili farkindalik kazandiklari; 8 haftalik uygulamadan 6nce
ogretmen adaylarinin biiyiik ¢ogunlugunun WEB 2.0 araglariyla ilgili bilgi sahibi olmadigini (sadece
PowerPoint ile ilgili bilgi sahibi olduklar1) ama uygulamadan sonra farklt WEB 2.0 araglar1 hakkinda bilgilerinin
arttig1 sonucuna varilmistir. Bununla ilgili olarak 6grenci alintilar1 su sekildedir:

“Bu ders sayesinde WEB 2.0 araglaryla tamgtim ve kullanmaya bagladim. Teknoloji kullaniminin kolayliklarin
da bu dersler sayesinde fark ettim.” (Berke, Bireysel Goriisme)

“Daha oncesinde bilgim vardi Power-Point kullanabiliyordum ama artik farkly bir¢ok aract kullanabiliyorum.
Bilgi sahibi oldum.” (4y¢a, Bireysel Goriisme)

“PowerPoint ile simirlt kalmayip Canva, Kahoot ve Quizlet gibi her zaman isimize yarayacak uygulamalart
kullanmayr 6grendim.” (Ash, Degerlendirme Giinliigii)

WEB 2.0 araclarin1 giinliik hayatta kullanma ve bagkalarmi etkileme kategorisinde beden egitimi
ogretmen adaylarinin goriislerinden bulgular incelendiginde; 6gretmen adaylarinin WEB 2.0 araglarini
giinliik hayatlarinda cv ve sosyal medya igerikleri hazirlamak i¢in kullanirken diger derslerinde 6dev

ve sunum hazirlama icin de siklikla kullandiklarini belirtmislerdir.
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“Tabii ki kullandim. Benim su anda yaptigim iste sosyal medyada aktif olmak ¢ok onemli ben sosyal medya

hesaplarimi kullanirken bile bu programlardan yararlandim.” (Giirkan, Bireysel Gériisme)
“Ben giinliik hayatta kullanmaya basladim CV hazirladim mesela elektronik olarak.’’ (Ebru, Bireysel Goriisme)

“Diger derslerde de etkili sunum yaparken kullandim. Icerikleri olustururken bu derste égrendigimiz araglart
da kullandim.” (Ebru, Bireysel Goriisme)

Ayrica dgrencilerden bazilar1 WEB 2.0 araglari egitiminden sonra edindigi bilgileri ¢evresiyle de
paylastigini belirtmistir. Yani 6grenciler bu bilgileri edinip giinliik hayatlarinda kullanirken ayni
zamanda bu bilgileri sayesinde ¢evresindeki kisileri de etkilemek i¢in ¢aba gostermislerdir. Bununla
ilgili olarak 6grenci alintilar1 su sekildedir:

“Ben bu uygulamalar: kendim derslerimde de kullandim ayni zamanda ablama da hocalar 6dev vermis sunum
odevi ona da gosterdim bu 6grendiklerimi.”’ (Elif, Bireysel Goriisme)

“Mesela su an bir dergide yayinlanacak makale icin ¢alismalar yapryoruz hocamla beraber. Bununla ilgili veri
toplamak icin mesela Google forms kullandim ilk defa o derste gérmiistiim biliyordum. Hocama séyledim bu
sekilde toplayalim dedim.” (Berke, Bireysel Goriisme)

Tema 2- Mesleki Deneyimler

Mesleki deneyimler temasi altinda 8 haftalik WEB 2.0 araglar1 egitiminin 6gretmen adaylarinin
mesleki gelisimlerine etkisi incelenmistir. Buna gore katilimcilar WEB 2.0 araclartyla ilgili beden
yeterliliklerine sahip olmak i¢cin WEB 2.0 araglarinin olumlu etkileri oldugunu belirtmislerdir. Bu
baglamda WEB 2.0 araglarinin o6gretmen adaylarinin mesleki gelisimlerine katkis1 oldugu
diistiniilmektedir. Bununla ilgili olarak 6grenci alintilart su sekildedir:

“Yeni ve bir¢ok konuda kolaylastirici araglar égrendik, bunlar meslek hayatimizda daha énce de belirttigim
gibi ders iceriginde, 6dev ve sinavlart hazirlarken olduk¢a isime yarayacak sadelikten oteye gegebilecegim.”
(Ebru, Bireysel Goriisme)

“Her zaman digarida ders islemeyecegiz. Illaki bir sunum hazirlamamiz bir yerlerde ne bileyim bayramlarda
etkinliklerde yapmamiz gereken seyler olacak. Buralarda bu programlart bolca kullanacagiz ve yine
ogrencilere ekstra calisma kdagitlar: verecegimiz zamanlarda bu uygulamalardan faydalanacagiz.” (Giirkan,
Bireysel Gériisme)

“Mesleki hayatimda yani ogretmenlik hayatimda ogrendigim programlarin ders anlatimi ve ders icerigi
hazirlanmasi konusunda kolaylastirict olacagina ve tiretkenligimizi artiracagina inaniyorum.” (Berke, Bireysel
Goriisme)

“Bir beden egitimi dersinde Canva, PowerPoint, Animaker programlarin kullanarak zorlanmadan rahat bir

sekilde sunum ya da egitim materyalleri hazirlayacak seviyeye ulastigimi diisiiniiyorum.” (Emrah,
Degerlendirme Giinliigii)

Cagin gerektirdigi 6gretmen yeterliliklerine sahip olma kategorisinde beden egitimi &gretmen
adaylarinin goriiglerinden elde edilen bulgular incelendiginde; 6gretmen adaylarmin WEB 2.0
araglarii kullanarak mesleki hayatlarinda ders igeriklerinde giincel bilgiye yer verebileceklerini,
olabileceklerini belirtmislerdir. Ayrica giincel WEB 2.0 araglarini 6grenerek 6gretmen aday: olarak
kendilerini bu araglar sayesinde giincel tutabileceklerini ifade etmislerdir.
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“Eski bilgilerle kalan 6gretmenler su an piyasada silinmeye basladi. Kendimizi giincellememiz gerekiyor. Bu

nedenle bence ¢ok etkiliydi ogrendiklerimiz.’’ (Elif, Bireysel Goriigme)

“Daha modern, daha ¢agdas ders anlatmamizi saglayacak bu sayede siirekli kendimizi giincel tutabilecegiz.”
(Ecrin, Bireysel Goriisme)
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Tartisma ve Sonuc¢

Beden egitimi ve spor Ogretmen adaylarinda
TPAB gelistirmeye yonelik tasarlanan 8 haftalik
WEB 2.0 araglari egitim deneyimlerinin
Ogretmen adaylar1 agisindan incelenmesini
amagclayan arastirmadan elde edilen bulgulara
gore WEB 2.0 araglarinin egitiminin 6gretmen
adaylarinda hem kisisel hem de mesleki olarak
gelismelerine etkileri oldugu goriilerek iki tema
olusturulmustur.

Tema 1- Kisisel Deneyimler, baglaminda
yapilan ¢alismalar 6gretmen adaylarinin TPAB
diizeylerinin disik oldugunu (Emre vd., 2020)
bu nedenle de 6gretmen (Gormiis, 2023; Emre
vd., 2020) ya da 6gretmen adaylarinin TPAB
gelistirici uygulamalarin yapilmasi gerektigini
gostermektedir (Emre vd., 2020). Bu arastirmada
da WEB 2.0 araglar1 egitiminin 0gretmen
adaylariin TPAB’lerini olumlu etkiledigi ve
bilgilerinin artirilmasi noktasinda etkili oldugu
sOylenebilir. Literatiirde, 6gretmenlerin giinliik
hayatta teknoloji kullanimina asina olmalartyla
TPAB’leri arasinda anlamli bir iligki oldugu
ifade edilmektedir (Karatas ve Tutanak, 2017).
Arastirma bulgularinda elde edilen; Ogretmen
adaylarimin WEB 2.0 araglariyla ilgili bilgi
diizeylerini  artirmast  sonucunda  giinliik
yasamlarinda da bu araglar1 kullanmalar1 hatta
cevrelerine de bu bilgileri aktarmalar literatiirle
uyumludur. Calisma sonuglarina gére; TPAB ile
Ogretmen adaylarmin akademik basarilarmin
gelistigi; TPAB becerilerine vurgu yapilan
derslerde katilimcilarin planlama, &gretim ve
degerlendirme stireglerinde teknolojiyi
kullanabildikleri gézlemlenmistir (Phelps vd.,
2021). Yapilan arastirma sonucuna gore de
literatiirdekine  benzer sekilde  Ggretmen
adaylarinin WEB 2.0 araglarini diger derslerinde
igerik hazirlamak igin kullandiklar1
goriilmektedir.

Tema 2 — Mesleki Deneyimler, baglaminda
yapilan ¢alismalar incelendiginde beden egitimi

Volume : 2 Number: 1

O0gretmen adaylarmin teknolojiyi kullanmak
istemelerine ragmen kendilerini  hazirliksiz
hissettikleri ve teknoloji kullaniminda kavramsal
engellerin oldugunu diisiinmektedirler (Daum ve
Ervin-Kassab, 2023). Teknolojinin  dersten
bagimsiz ogretilmesi, ozellikle belirli pedagojik
derslerle baglantilarinin  olmamasit ve bu
cercevede uygun uygulamanin yapilmamasi,
gelecegin  Ogretmenlerinin teorikle uygulamay1
biitiinlestirmesi konusunda yetersiz kalmalarina
yol agtig1 tespit edilmistir (Emre vd., 2020).

Tiirkiye’de beden egitimi alaninda WEB 2.0
araglartyla ilgili yapilan ¢aligmalarda 6gretmen
adaylarinin mesleki yeterlik diizeyleriyle WEB 2.0
yeterligi arasinda anlamli bir iliski bulunurken
(Ugras ve Aslan, 2022), 6gretmen adaylarinin
WEB 2.0 araglar1 kullanim yetkinligi orta diizeyde
bulunmustur (Can ve Kerkez, 2022a). Bu nedenle
de WEB 2.0 araclar1 ve dijital teknolojilerle ilgili
uygulamali egitimlerinin hem 6gretmenlere hem
de Ogretmen adaylarina verilmesi gerektigi
tizerinde durulmustur (Can ve Kerkez, 2022a; Can
ve Kerkez, 2022b; Yilmaz, 2022).

Arastirmadan elde edilen bulgulara gore
ogretmen adaylariin WEB 2.0 araglar1 egitimi
sayesinde  Ogretmen  olduklarinda  ders
iceriklerini etkili sekilde yapilandirma ve ¢agin
noktasinda gelisim sagladiklarini diistindiikleri
goriilmektedir. Yani WEB 2.0 araglar1 egitimi
sayesinde Ogretmen adaylar1 gelecekte meslek
hayatina basladiklarinda bu araglari etkili sekilde
uygulayabileceklerini bu baglamda da WEB 2.0
araclar1 egitiminin mesleki gelisimleri acisindan
olumlu etkileri oldugunu belirtmislerdir. Aym
sekilde literatiirdeki caligmalar da Ogretmen
adaylarinin TPAB seviyelerini gelistirmeye
yonelik WEB 2.0 araglarinin dahil edildigi
deneysel c¢aligmalar yiiriitillerek (Emre vd.,
2020), O0gretmen yeterliklerinin
gelistirilebilecegini sdylemektedir (Ogretmen
Yetistirme ve Egitimi Genel Miidiirligi
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[OYEGM], 2006; TED, 2009).

Kisisel deneyim olarak; dgretmen adaylarinin
WEB 2.0 araclartyla ilgili  farkindalik
kazandiklari, WEB 2.0 araclarin1  giinliikk
yasamlarinda kullanip ayni zamanda
cevrelerindeki  kisileri de bununla ilgili
bilgilendirdikleri: mesleki deneyim olarak;
O0gretmen adaylarinin WEB 2.0 araglar1 egitimini
beden egitimi ders ortaminda etkili igerikler
hazirlamak ve c¢agin gerektirdigi G6gretmen
yeterliklerine  sahip olmak icin  gerekli
gorilmiistir.

Sonug olarak, beden egitimi 6gretmen adaylarina
verilen 8 haftalilk WEB 2.0 araglar1 egitimi
sayesinde hem mesleki olarak hem de kisisel
olarak kendilerini gelistirerek bu egitimlerin
hem mesleki gelisimleri hem de kisisel
gelisimleri i¢in gerekli oldugunu belirmelerinin
yaninda  baskalarma da  bu  bilgileri
aktarmiglardir. Bu nedenle egitimi 6gretmen
adaylarinin giiniimiiz 6gretmen yeterliklerine ve
dijital becerilerine sahip olabilmesi i¢cin WEB
2.0 araclar1 egitimlerinin yapilmasi hatta 6gretim
programlarinin igerisinde yer almasi
onerilmektedir.
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