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OZET

Yasamin merkezinde yer alan saglik, hastalik ve 6lim gibi olgularin insanlar tarafindan en yogun deneyimlendigi
yapllarin basinda gelen hastaneler, gerek toplumsal hayatta gerekse insan psikolojisinde, islevsel kimliklerinin
otesinde anlamlar kazanmis sosyal unsurlardir. Blyuk olgekli ve karmasik yapilar olan ve gesitlik arz eden bireysel
ve soysal deneyimlere imkan sunan mekanlar barindiran hastaneler, bu yonleriyle sinema igin zengin
sinematografik ve mekansal alternatifler sunan yapi tipleridir. Makalede, hastanede gegen sinema filmlerinin
sahne bazli analizleri yapilarak, bu yapilarin mekansal ve islevsel 6zelliklerinin bir filmi hangi yonlerden etkiledigini
ve sinematografik baglamda ne gibi roller Ustlendigini ortaya koymak amaglanmaktadir. Hastane mekanlarinin
sinemada karsimiza gikan karakteristik ozelliklerini ve degiskenlik iceren yonlerini kapsayici bir sekilde ele alabilme
adina, birbirinden farkli tirler olan ve hastanelerde gegen korku-gerilim ve komedi-dram tirtinde filmler, hikayeleri
ve mekansal ozellikleri baglaminda masaya yatiriimistir. Calisma sonucunda karsimiza gikan en temel nokta
hastanenin bazen bltindnun, bazen de alt birimlerinin sinematik unsurlar yoluyla ve mekansal 6zelliklerinin
etkisiyle degiskenlik arz eden kimliklere evrilerek gogul anlamlar kazandigi olmustur.
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Hospital buildings in cinema with their plural meanings and their
functions as cinematic spaces

ABSTRACT

Hospitals, which are among the structures where phenomena such as health, disease, and death, which are at
the center of life, are experienced most intensely by people, are social elements that have gained meanings
beyond their functional identities, both in social life and in human psychology. Hospitals, which are large-scale
and complex structures and contain spaces that allow for a variety of individual and social experiences, are
building types that offer rich cinematographic and spatial alternatives for cinema. By making scene-based
analyses of movies set in hospitals, the article aims to reveal in what ways the spatial and functional features of
these structures affect a movie and what roles they play in the cinematographic context. In order to
comprehensively address the characteristic features and variable aspects of hospital spaces that we encounter
in cinema, films of horror-thriller and comedy-drama genres, which are different from each other and set in
hospitals, are discussed in the context of their stories and spatial features.The basic point we encountered as a
result of the study was that sometimes the whole and sometimes the sub-units of the hospital-acquired multiple
meanings by evolving into varying identities through cinematic elements and under the influence of its spatial
features.
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Girig

Yapilarin mekansal ve islevsel ozelliklerinin insan psikolojisi ve yasantisi Uzerinde belirleyici
rolleri oldugu bilinen bir gercektir. Ozellikle kamunun ortak kullanimina acik olan yapilar icin
gecerli olmak Uzere, bir yapinin vicuda getiriime amaci olan temel islevsel kimligi, onun fiziksel
altyapisi ve mimarisinden insanlarin algi, davranis ve yonelimlerine kadar uzanan genis bir
spektrum Uzerinde onemli etkilere sahiptir. Buna paralel olarak yapiya ait mekanlar da mimari
ve islevsel boyutlarinin otesine gecerek daha derin anlamlar kazanirlar. Mekan, salt mimarlikla
iliskisi Uzerinden ele alinarak anlasilabilecek edilgen bir unsur degil, cok farkli bilesenlerin
etkisiyle sekil alan ve kimlik kazanan sosyal bir olgudur. Ote yandan, bir yapinin tiirt ve islevi de,
icerdigi mimari mekanlarin niteligi ve insan Uzerindeki etkisine yeni anlamlar kazandirarak
mekanin bahse konu 6zelliklerine farkli boyutlar katar. Mekanla kurduklar ortak baglar dikkate
alindiginda, belli gorevleri goren kamu yapisi tiplerinin islevsel kimlikleri baglaminda gesitlenen
anlamlar kazandigi ve bu yonuyle etkin bir kaynak olarak kullanildigi diger bir alan da sinemadir.
Mekanin, sinemanin dogal ve ayrilmaz bir parcasi oldugunu ve bu yapi tiplerinin sinematik
mekan olarak filmlerde siklikla kullanildiklarini ifade etmek gerekir. Sinematik mekani, "Uc
boyutlu, katmanli mimari yapinin, gorsel ifade araglari vasitasiyla, yedinci sanatin dili ve
yaklasimiyla yeniden dizenlenerek, kurgusal anlamda farkli bir bicimde ifade edilmesi" olarak
tanimlamak mdmkindur (Ydrdr, 2019: 53). Sinemanin temel unsurlariyla bir araya getirilen
sinema mekanlarinin, mimari mekanlarin alternatif yorumlanmalarina imkan vermeleri
nedeniyle, mimarliga yonelik elestirel arastirmalar i¢in bir ara¢ haline geldigini; bu baglamda
sadece sinema icin degil, mimarlik disiplini icin de dnem arz ettiklerini ifade etmek gerekir
(Bacun, 2023). Dolayisiyla, mimari mekanlar olan kamu yapilarinin sinematik mekan olarak
kullaniimalari, bir yandan kendilerine 6zgu islevsel ve mimari 6zellikleri nedeniyle filmin hikaye
ve anlam dunyasina ¢ok yonlu etkilerde bulunup, sinemada mekan kullanimi ve tasarimina yeni
bakis acilarn sunarken, diger yandan da bu yapilarin mimari tasarimina iligskin yeni ve 6zgun
fikirler Uretilmesine ortam hazirlar.

Bu cercevede, belli kamu yapisi tiplerinin, icerdikleri islevlerin niteligi ve zenginligi, insan
psikolojisi Uzerinde gergek hayatta mevcut olan etkileri ve kendilerine 6zgu tasarimlari nedeniyle
zengin ve cesitli sinematik mekan alternatifleri dretilmesine imkan verdigi; bu yonuyle de
mekansal yapinin daha on plana ciktigi bir sinematografinin yaratilmasina elverisgli oldugu
gordlir. Bu anlamda, filmlere mekéansal baglamda ev sahipligi yapan ve yapay bir dekor
duygusundan ziyade guclu bir ‘gerceklik’ algisi Ureten bu yapi tipleri icerisinde s6z konusu etkiyi
en yogun olarak hissettigimiz yapilarin basinda hastaneler gelir. Saglik, yasam ve 6lum gibi insan
hayatinin her aninda gok onemli yeri olan olgularin karsimiza ¢esitli bicimlerde ¢iktigi oldukca
karmaslk mimari kurgulara, farkli islevlerde bolimlere ve kullanici profillerine sahip yapilar olan
hastaneler, insanlar tarafindan genellikle saghgl kaybetme ve tedavi ve yatis sureci nedeniyle
“belirli bir stre normal ¢evresinden ve fonksiyonlarindan uzak kalma” endisesi temelli ortaya
¢lkan huzursuzluk ya da tehdit algilar Gzerinden degerlendirilir (Yildirnm ve Muslu, 2006: 40).
Toplumsal bellekte mevcut s6z konusu etkisi yaninda gok gesitli duygularin bir arada (seving,
Uzdntd, acl, kaygl, korku, vb.) yasandidi yerler olmasi itibariyla sinema igin alternatif senaryolar
ve guclu icerikler dretiimesi potansiyelini barindiran hastaneler, mekansal karmasa ve
zenginlikleriile fonksiyonel cok yonlilikleri baglaminda da gesitlenen sinematik mekanlarin veya
mizansenlerin olusturulabilmesine elverisli yapilardir. Dolayisiyla, hastanelerin gok sayida filmin
tamamina, buyuk bir bolumune ya da belli sahnelerine, ¢cogu kez bir mekan ya da dekor
duzenlemesine ihtiyac duyulmaksizin ev sahipligi yapabilmesi, sadece mimari mekan olarak
yukarida bahsedilen 6zelliklerinin bir sonucudegil, sinematik mekan olarak kazandigi farklianlam
ve kimliklerin de sonucudur.

Hastanelerin bahse konu ozellikleri baglaminda farklilasan ve zenginlesen anlamlar barindiran
yapisl, onlari sinemada siklikla kullanilan sinematik mekanlar haline getirir. Sinemada
hastanelerin bir film mekani olarak kullaniimalarinin yaninda, sosyal hayat ve insan psikolojisi
icin ifade ettigi anlam(lar)in gorinir hale gelmesi ve anlasiimasi baglaminda da 6nem arz ettigi
ifade edilmelidir. Bu gergevede makalede, sinema filmlerinin hastanelerde gegen sahnelerinin
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analiz edilmesi yoluyla, bu yapilarin mekansal ve islevsel ozelliklerinin bir filmi hangi yonlerden
etkiledigini ve sinematografik baglamda ne gibi roller ustlendigini ortaya koymak
amaclanmaktadir. Bunun yaninda sinemada kullanilan hastane mekanlarinin film ornekleri
dzerinden izinin surulmesi yoluyla; bir yapi turl olarak hastanenin, mimarisinin ve mekansal
ozelliklerinin bir filme etkisini mimkin olan en genis gergevede tartismak ve ifade ettigi
anlamlari ortaya koymak calismanin diger bir amacini olusturmaktadir. Hastane mekanlarinin
sinemada karsimiza ¢ikan gogul ve degiskenlik gosteren anlamlarini kapsamli bir gcercevede ele
alabilme adina, zit tdrler olan ve birbirinden farkli sinematografik yapilar ve senaryolarla
olusturulan korku-gerilim ve komedi-dram filmi ornekleri CGzerinden mekan analizleri
gerceklestirilecektir. Bu iki farkl ture ait filmlerin incelenmek Uzere tercih edilmesinin temel
sebebi her iki tirde ortak olarak kullanilan hastane mekanlarinin filmlerde oynadiklar farkli
rollerin ve kazandiklari farkl kimliklerin ortaya konulmasi yoluyla sinemada hastane
mekanlarinin farklilasan anlamlarinin en kapsayici sekilde okunabilmesini saglamaktir.

Belli film karelerini iceren gorsellerin mekansal baglamda okuma ve ¢ozimlemelerinin
gerceklestirilecegi calismada temel yontem olarak, mekanin one ¢iktigi ya da hikayede belirleyici
roller kazandigi film kareleri renk, 1sik, yapi malzemesi, mobilya, vb. mekansal ve/veya mimari
unsurlar ekseninde ele alinmakta ve bu unsurlarin filmin anlam dinyasina ve hikayesine etkileri
ortaya konulmaktadir. Bu noktada kapsayici ve butuncul bir yontem izleyebilme adina salt
mekana dair fiziksel unsurlar degil, mekanin filmde one ¢ikan ve hikayeyi etkileyen kavramsal
boyutlari ve filmde yer tutan hastane mekanlarina 6zgu dider bilesenler de (tibbi cihazlar, saglik
personeli,  tibbi  birimler, vb.) ifade ettikleri anlamlar  cercevesinde  analiz
edilmektedir.Gergeklestirilen bu okumalarla yazida, film mekanlarinin ve kurulan mimari
dinyanin filmlere etkisi ve ifade ettigi anlamlarin daha gortndr / anlasilir hale getirilmesive
okuyucunun da bu konuda kendine ait bir bakis agisi edinebilmesi amaglanmistir. Ozetle,
hastanelerin islevsel ve mekansal ozelliklerinin filmin bdtuntne veya belli bolumlerine ne gibi
etkilerde bulundugu ve hikayenin aktariimasinda ne gibi roller oynadi§i, hastanede gegen bahse
konu tdr filmlerinin analizi yoluyla tartisiimis ve hastane mekanlarinin sinemada kazanabildigi
anlamlar ortaya konulmustur. Makalede oncelikle hastanelerin insan hayatinda sosyolojik ve
psikolojik olarak ifade ettigi anlamlar sinemayla bir bitin olarak irdelenmekte olup, devaminda
hastane mimarisi ve mekanlari baglaminda tek bir filme odaklanmak yerine farkli film tur ve
ornekleri Uzerinden bir inceleme gergeklestirilerek; hastane mekanlarinin sinemada hangi
amagclarla kullanildiklari ve hangi islevleri gordukleri, diger sinematik unsurlarla bir btttin olarak
sinemada ne gibi roller oynadiklari ve hangi bicimlerde ele alindiklari Gzerine yeni bakis acilari
olusturulmasi amaclanmaktadir.

Sinemada Hastane Olgusu

"Diinya Saglik Orglti (World Health Organization,WHO) tarafindan “misahede, teshis, tedavi ve
rehabilitasyon olmak Uzere gruplandirlabilecek saglik hizmetleri veren, hastalarin uzun veya kisa
sureli tedavi gordukleri yatakli kuruluslar” olarak tanimlanan” ve "gesitli sekillerde siniflandirilan”
hastaneler, esas itibariyla insan psikolojisi ve toplumsal bellek Uzerinde bu tanimlamanin da
Otesinde anlam ve etkilere sahip yapilardir (Boda ve Kayahan, 2021: 945). Bunun en onemli
nedeni, hi¢ stphesiz yapinin varlik amaci olan islevler butininun insan hayatinin hemen her ani
icin ifade ettigi deger ve oynadigi merkezi roldir. Modern toplumda hastanelerin dogum,
yaslanma, hastalik ve olim gibi yasam evrelerinin her birinin gegirilebilmesi i¢in gerekli ve
vazgecilmez mekanlar haline gelmeleri ve insanlarin tedavisi mumkun olmayan bir hastaliga
yakalandiklarinda hayatlari altust olabilirken, diger yandan hastaliklarinin iyilesmesinin
mutlulugunu da yasayabildikleri yerler olmalari, bu yapilarn yalnizca rahatsizligi olan hastalarin
tedavi edildigi binalar olmanin 6tesinde, insan yasamiyla yakindan iliskili kilit alanlar haline getirir
(Park, 2024:135). Yasamin baslangici ve bitisi veya saglkli ytrtttlip ydrittlememesi gibi insan
hayatinin son derece onemli boyutlarina iliskin eylem ve mudahalelerin gerceklestirildigi yapilar
olmasi, bireyin hastanelerle degiskenlik gosteren ve gucli etkiye sahip duygu ve algi
yelpazelerinde iliski kurabilmesine yol acar. Ote yandan, hastaneleri salt bu diizlem Gzerinden
ele almak da, onlarnn sosyal anlamda karmasik ve ¢ok boyutlu durumlarini ortaya koymada
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yetersiz kalir. Zira, yukarida kismen ifade bulan mevcut paradigma ekseninde, hastaneler salt
islevsel ve yapisal 6zellikleri Gzerinden ele alinabilecek yapilar olmaktan 6te, ¢cok disiplinli okuma
ve bakis agilari gerektiren sosyolojik olgular haline gelirler ve yeni kavramsal ¢cergeve ve anlamlar
kazanirlar.

Hastaneleri tanimlayici unsurlarin ortaya cikisl, esas itibariyla hastane islevinin temel bilesenleri
olan tip ve hekim olgularinin tarihsel siirecteki evrimiyle ilintilidir. Ozellikle bati merkezli ilerleyen
modernlesme hareketleri ekseninde ortaya c¢ikan ve tarihsel sureg igerisinde toplumsal yasanti
uzerinde daha guglu bir rol edinen modern tip, barindirdi§ ‘toplumsal yararllik’ ilkesinin de itici
gucuyle “otorite olarak artan bir yukselis” sergiler; “tibbi bilgi de sorgulanamaz bir mesru guce
ulasarak toplumsallasir” ve “bu glclyle siyasete bu biyolojik varligi yonetme araclari sunar”
(Arpaci, 2076: 95). Modern tibbin elde ettigi bu glicln yukarida ifade edilen kavramlar bazinda
pratige dokuldugu ve kural belirleyici bir otorite olarak kurumsal bir kimlik kazandi§l mekansal
orgutlenmeler ise; yine bu surecin tarihsel diyalektigi ekseninde islevsel ve tasarimsal degisimler
gecirerek modernlesen hastaneler olmustur. “Medikal bakisin toplumsal sureclere nifuz
etmesini, toplumsal bir konsensusun olusmasini ve tip kurumlarinin toplumun bdtina igin
onemi’nin artmasini saglayan modern tibbin bahse konu gelisim sureci “medikal bilginin
tartisilamaz bir hakikate donustugu bir uzlasma ortami yaratmis”, hastaneler de bu dinamigin
kurumsal bir otorite ekseninde erke ve pratige donudsttgu ‘sinirlart belirli mekanlar’ haline
dontsmdslerdir (Demir, 2018). Saglik hizmetinin belli durumlarda zorunlu kilmasinin da etkisiyle,
bu erk ve pratik hastanede “insan bedenini daha dncesinde hi¢ olmadigi kadar deney ve gozlemin
nesnesi haline getirmis”, hastaneler “hem butinsel hem de bireysel” bazda insan yasamini
gozetleme denetleme, kontrol altina alma / altinda tutma ve telkinde bulunma mekanizmalarinin
hakim oldugu yapilar haline gelmislerdir (Arpaci, 2016: 85-86).

Sinema filmlerinde ya da sinema uzerine yapilan galismalarda hastanelerin bu durumuna iligkin
hususlarin ele alindigini ve daha gorinur hale geldigini soylemek mumkundur. Shira Segal'in,
cocuk dogum surecini merkeze alan 1988 tarihli She's Having a Baby ve 1995 tarihli Nine
Months adli 2 Hollywood filmini analiz ederek yazdidi cinsiyet ¢alismalari eksenli yazi buna iyi
bir ornektir. Segal yazisinda, cocuk dogumunun hastanelerde mevcut olan ataerkil bir yapi ve
kurumsallagsmis bir hiyerarsi gercevesinde belirlenmis dogum modelleriyle gergeklestirildigini
ifade ederek; ele aldigl filmlerin, dogumun tehlikeli oldugu ve kadinin yasamaya devam
edebilmesiigin araciya ihtiyaci oldugu gibi yanls bir kamusal alginin sekillenmesine yol agtigini;
erkeklerin de tibbi dogum retoriginin kendilerine daha rasyonel, gticlu ve otoriter bir rol bigmesine
ragmen daha duygusal, 6znel ya da sadece gdling bir hale evirildigini ifade eder (Segal, 2007: 1
ve 10-15). Hastanelerin, “do@asi itibariyla dogumun hastalik, dogum sancilarininise bir hastaligin
belirtileri olarak tanimlandigi bir ¢cevre” oldugu algisinin da bu durumun ortaya ¢ikmasinda rolu
oldugunun altini gizmek gerekir (Mardorossian, 2003: 125). Nine Months filminde, kadinin
yaklasan dogum anini aci igerisinde ve garesiz bir halde bekledigi ve bunu tepkiyle ve bagirarak
disa vurdugu sahne bu tespitleri destekler niteliktedir (Gorsel 1). She's Having a Baby filminde,
dogum yapacak kadinin kocasinin, hasta odasinda esinin dogum anini taklit ederek bir nevi
empati ya da 0zdeslik kurma goruntusu verdigi sahne de, erkegin yukarida belirtilen duygusal
veya guling ruh halini 6rnekleyen bir sekans olarak okunabilir (Gorsel 2).
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Gorsel 1 Yaklasan dogum anini ve anne adayinin durumunu gosteren bir sahne (Nine Months-
1995)(https://ugurfilm3.com/nine-months/)

Gorsel 2 Baba adayinin, esinin dogum anini taklit ettigi sahne (She's Having a Baby -
1988)(https://www.youtube.com/watch?v=OMZWrEfB_VM)

Ote yandan, saglik hizmeti verilen yapilar olan hastanelerde gekilen filmler, hastalik veya
rahatsizlik yasayan insanlarin yapili ¢cevreyle nasil bir etkilesim icerisinde olduklarinin gorundr
kiinmasi anlaminda etkili bir platform islevi gortr (Verdeber, 2014: 45). Sinemanin, mekanin
algilanmasi yaninda mekan anlam iliskisinin ve mekan yaratma teknikleri agisindan kullanilan
elemanlarin ve yontemlerin kavranmasi anlaminda mimarlar icin egitsel bir yone sahip olabildigi
de dikkate alindiginda, gercek hastane yapilarinda c¢ekilen filmlerin saglik hizmet mekanlarinin
tasariminda gorev alan mimarlarin, i¢c mimarlarin ve peyzaj mimarlarinin planlama ve tasarim
sireglerinde yol gosterici olabileceginin de altini gizmek gerekir (Besgen ve Koseodlu, 2019: 32).
Bu calismanin ana konusu olmamasi nedeniyle daha detayli incelenemeyecek olmakla birlikte,
hastanede gecen baska film orneklerinin de incelenmesi sonrasi benzer sekilde karsimiza
clkacagl uzere hastanelerin durumunu ifade etmek ya da tanimlamak icin genellikle otorite,
hiyerarsi, disiplin, kurumsallik ve sert ve soguk gibi cogul ama esasinda ortak bir noktaya goturen
kavramlarin kullanildigr gorultr. Butun bu tanimlamalar aslinda hastanelerin kiside nasil
algilandiginin ve toplumsal dinamikler baglaminda isgal ettigi yerin gostergeleridir, -ki aslinda
hastaneler sinemada da cogunlukla bu yonleriyle karakterize edilip ele alinirlar.Yazinin
devaminda hastanelerin bahse konu sosyal ve psikolojik yonlerine odaklanmaktan ziyade ifade
edilen bu kavramlari da dikkate alarak, hastanelerin mimari ve mekansal baglamda sinemada
siklikla kullaniimasina sebep olan ozelliklerinin ve filme yonelik etkilerinin nedenleriyle birlikte
ortaya konulmasi amaglanmaktadir.

Hastane Mimarisi / Mekanlari ve Sinemada Kullanimi

Hastanenin mekansal 6zellikleri ve mimari kurgusunun buttn yonleriyle anlasilabilmesiigin tibbi,
islevsel ve teknik ozellikleri yaninda, kavramsal ve sosyal boyutuyla da ele alinmasi gerekir.
Michel Foucault, konunun bu boyutlarina iliskin ¢alismasinda, hastane mimarisinin disiplin
kavrami Uzerine bina edildigini ve tedavinin bir enstrimani haline geldigini, disiplin
mekanizmalarinin hastane mekanlarina girisi / tatbikinin de hastane mekanlariniamac ve etkileri
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gercevesinde tibbilestirdigini ifade ederek; bireyin tibbi bilgi ve pratigin objesi haline donustigu
disipline edilmis ve izole etme yaklasimina dayali bu mekansal orgitlenmenin saglik hizmetinin
ve tedavinin bir geredi oldugunu ifade eder (Foucault, 2007: 148-151). Foucault'un hastane
mekanlarina atfettigi bu ozelliklerin esas itibariyla hastanelerin, onceki bolimde alti ¢izilen
kurumsal otorite ve denetleme / gozetleme erki gibi unsurlara sahip olmasinin bir uzantisi
oldugunu belirtmek gerekir. Fiziki ozellikleri baglaminda hastane mimarisi ve mekanlarina
bakildiginda, yapilan bu kuramsal analiz ile buyuk olgtde ortusen bir durumun mevcut oldugu
gercegi karsimiza cgikar. Blyuk olcekli ve karmasik yapilar olan hastanelerin oncul tasarim
prensibinin sagligr geri kazanma hedefi ekseninde sekillenen fonksiyonel bir mimarlik anlayis
Uzerine oturmasi, denetim ve sinirlama dusuncesi Uzerine bina edilmis daha soguk ve mekanik
mekan tasarimlarinin yapiimasi sonucunu dogurmustur. Buttin bunlarin Gzerine, islevi nedeniyle
cok farkli bireysel ve toplumsal deneyimlere elverisli bir ortam sunuyor olmasi, dogal olarak
hastaneleri, -bazen higbir fiziki veya mimari dlzenlemeye ihtiya¢ duyulmaksizin- sinema icin
onemli ve sik kullanilan bir mekan alternatifi haline getirir. Mimari 6zellikleri ve igerdigi gok yonlu
ve islevli mekanlar silsilesi nedeniyle hastanelerin, tirinden bagimsiz olmak Uzere pek ¢ok filme
mekansal baglamda ev sahipligi yapti§;; bunun yaninda filme 6zel hastane mekanlarinin
tasarlandigl da gorulur. Cok buyuk ve karmasik planli yapilar olmalar yaninda ameliyathane,
yogun bakim, acil servis, morg, vb. farkli mimariye ve isleve sahip olan birimlerden olusmalarr,
icerdigi her bir birimin de farkli mekansal ve islevsel yapiya sahip olmasi nedeniyle farkli
bicimlerde insan psikolojileri ve iliskilerine ev sahipligi yapmasi, hastaneleri sinema evrenine gok
zengin hikaye ve mekan alternatifleri sunan yapilar haline getirir. Hastanelerde gecen filmler igin
cogunlukla sonradan Uretilen set ya da dekorlarin degil, gergekte hizmet veren hastane
binalarinin ya da daha oncesinde hastane olarak kullanilmis yapilara ait mekanlarin kullanildigi
gorullr (Gorsel 3). Bunun yaninda, bazi filmlerin blyUk bir bolimunin, bazilarinin da tamaminin
mekan olarak hastanelerde ¢ekilmesi nedeniyle hastanenin sinematografik olarak basat bir role
evirilerek tek mekan huviyeti kazandigi onemli pek c¢ok tek mekan filmi de mevcuttur. Bu
baglamda sonraki bolimde, hastane mekanlari ve sinema iliskisine dair kapsamli ve ¢ok yonlu
bir analiz yapabilmek adina iki farkli tir olan korku-gerilim ve komedi-dram filmlerinde hastaneler
ve hastanelerin belli birimlerinde gecen filmler mekansal ozellikleri baglaminda masaya
yatiriimaktadir.

a) b)

Gorsel 3 a) 2019 tarihli Fractured filminde kullanilan gergek hastane mekani
(https://www. filmmodu14.com/fractured-turkce-dublaj-fhd-film-izle) b) 1991 tarihli the Doctor filminde
kullanilan gergek hastane mekani (https://www.filmmodu14.com/the-doctor-fhd-izle)

Korku-Gerilim Sinemasinda Hastane Mekanlan

Hastanelerin saglik, hastalik, yasam ve 6lum gibi hayatin merkezinde yer alan unsurlarla insanin
en fazla karsilastigi yapilarin basinda gelmesi ve morg, ameliyathane ve acil servis gibi insanin
fiziki butdnlugune tip ilminin bir geredi olarak mudahalelerin edilebildigi bolimlerden olusmasi,
onlari yasantimiz boyunca da korku ve endiseyle bakilan yerler haline getirir. Bu gergekligin
sinema izleyicisinin gundelik hayati ve psikolojisi Uzerinde mevcut olan guglu etkisi de hesaba
katildiginda, potansiyel olarak hastanelerin korku duygusu yaratiimasinda arzu edilen sinematik
etkinin yakalanmasi ve dolayisiyla korku filmlerinin ¢ekilmesi icin ne derece elverigli yapilar
oldugu gorulur. Hastane mimarisinin teknik ve mekanik unsurlarin agir bastigi tedirgin edici ve
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soguk yapisi da korku filmleri icin gok elverisli mizansenler Uretilebilmesine imkan saglar.
Hastaneler sadece mekansal ve islevsel ozellikleri nedeniyle degil, doktor ve hemsire gibi
calisanlarinin toplum ve hastalar Uzerindeki psikolojik etkisi ve saglik igin kisinin fiziki yapisina
mudahale etme veya onu kontrol altina alma yetkileri baglaminda da korku filmleri i¢in verimli
malzemeler olup, bu anlamda da bu tur filmlerde siklikla kullanilirlar. Tim bu bilesenler
ekseninde, birgok filmde korku duygusunu olusturan senaryo, karakterler ya da dogaustu
unsurlar yaninda, hastanelerin bizatihi kendisi korku ve gerilimin ana objesi haline gelir. Bu
sebeple, hastanelerin sinemada en yogun olarak kullanildigi film tdrlerinin basinda korku ve
gerilim filmleri gelir.

Bu cercevede, 2021 yilinda vizyona giren The Power filmi gibi tamami hastanede gecen veya
2022 yilinda vizyona giren Scream 5 filmi gibi belli bolimleri hastanelerde gegen gok sayida
korku filmi saymak mumkdndur. The Power filminin baslangic kisminda filmin gectigi
hastanenin plani gosterilip, arkasindan gelen sahnede kamera plana gore merkez bir noktadan
dondurulerek hastanenin dolasim semasi gosterilir ve karakterler arasinda gecen diyalogda
"Burasi biraz labirente benzer" ifadesi kullanilir (Gorsel 4). Bu noktada filmin hikayesinde dnemli
bir yer tutan hastanenin mimariyapisinin alti gizilir. Zira, filmin devaminda bu labirente benzetilen
mimari kurgunun filmin hikayesinin olusturulmasinda oynadigi belirleyici rol izleyici tarafindan
aclk bir sekilde gordlur. Scream 5 filminde ise hasta yatak odasinin ve hasta yatak bolimu
koridorunun mimari ozellikleri ve mekansal derinliginden yararlanilarak kovalamaca ve siddet
sahnelerinin izleyici Uzerindeki etkisinin arttirildigi gordlir (Gorsel 5).

Gorsel 4 The Power filmi (2021)
(https://www.fullndizle.me/the-power-izle-2021-full-hd/)

Gorsel 5 Scream 5 filmi (2022)
(https://www.fullhdfilmizlesene.pw/film/ciglik-5-izle/)

Bu noktada, korku filmlerinde hastanelerin ve mekansal ozelliklerinin roli hususuna dair
incelemeyi daha tanimli ve genis bir cercevede yapabilme adina, hastaneler baglaminda
sinemada korku 6gesi olarak kullanilabilecek pek ¢ok mimari ve mekansal 6geye ve hastaneye
0zgu aksesuar, mobilya ve tibbi aletlere yer verilmesi, doktorlar basta olmak Uzere hastane
personelinin hikayede dnemli bir yere sahip olmasi ve tamami bir hastanede gegcmesi nedeniyle
kapsayici ve yol gosterici bir ornek olabilecek 'slasher' tird bir korku filmi olan 1982 tarihli
Hospital Massacre (X-ray) (Hastane Katliami) filmi detayl olarak ele alinacaktir. Hikayenin ana
catkisinin olusturulmasinda hastanenin oynadidi rol incelendiginde ilk dikkati geken husus, filmin
birgok insanin psikolojisinde “hastane ve doktorlara dair mevcut olan paranoyak korkulari
blyUtlp tekrar 6ne ¢ikaran pek gok siddet sahnesini" iceren bir senaryoya sahip olusudur (Sipos,
2070: 45). Bu gergevede tibbi maske, 6nlik ve muayene eldiveniyle korkung bir profil kazandirilan
katil doktor figlrl, deney fareleri ve insan maketleri gibi unsurlarin neredeyse tamami,
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hastanenin kisi Uzerinde yarattigi tedirginlik ve korkma duygusunu pekistirecek sekilde filmde
kullanilir (Gorsel 6). “Korkutucu tibbi fotolar, X-ray goriintleri ve tibbi cihazlar (igne, serum, bigak,
bistiri, testere, vb.) gibi aksesuarlardan ketum ve otoriter doktor ve hemsireler ile anormal ve
diisman hasta profillerine” (tamami sargili insanlar, koridorda destekle yiriyen korkutucu hasta
figlrd, vb.) kadar tim sinematik unsurlar hastanelerin ve hastane galisanlarinin gergek hayatta
mevcut otorite ve disipline dayall yapilarinin daha on plana c¢ikarilmasi ve u¢ noktalarda
islenmesi yoluyla korku ve gerilim yaratma amaciyla kurgulanir ve kullanilirlar (Sipos, 2010: 45)
(Gorsel 7-8).

Gorsel 6 Maskeli katil doktor figtirti (Hastane Katliami - 1982) (https://ugurfilm3.com/hospital-
massacre/)

Gorsel 7 Tibbi cihaz olan ignenin filmde korku unsuru olarak one gikarildigi sahne (Hastane Katliami -
1982) (https://ugurfilm3.com/hospital-massacre/)

Gorsel 8 Hastane koridorundaki korkutucu hasta figlrt (Hastane Katliami -
1982)(https://ugurfilm3.com/hospital-massacre/)

Mekansal olarak ise hasta yatak odasi, laboratuvar, muayene odasi, arsiv ve sise odasi gibi belli
hastane birimleri, mimari ve islevsel ozelliklerinin de etkisiyle korku ve gerilim ogeleri haline
gelirler. icerdigi seffaf pano nedeniyle hasta hareketlerinin diger taraftan izlenebildigi ve hasta
mahremiyeti ve guvenliginin ortadan kalktigi muayene odasi bu anlamda filmin one ¢ikan
mekanlarindan biridir (Gorsel 9). Dar, kemerli, belli seviyeye kadar kirmizi renk duvarli ve mozaik
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kapli zemine sahip hastane koridorlari ise tekinsiz bir atmosfer yaratilacak sekilde kullanilarak,
insanlarin yalnizligi ve garesizligini (yaklasan insan golgeleri, vb.) vurgulayip onlari kurban olarak
gosteren bir sinematografi olusturulmasina katki saglar (Gorsel 10).

Gorsel 9 Muayene odasi (Hastane Katliami - 1982)(https://ugurfilm3.com/hospital-massacre/)

Gorsel 10 Hastane koridoru ve katil doktor figliri (Hastane Katliami -
1982)(https://ugurfilm3.com/hospital-massacre/3)

Filmde mekanin korku unsuru olarak en fazla one ¢iktigi kisim ise karanlik, pis ve dumanli bir
atmosferle sunulan ve cinayetlerin en yogun olarak islendigi mekan olan hastanenin 9. katidir
(Sipos, 2010: 45). Bu kisim, esas itibariyla bir hastanede korku 6gesi olarak kullanilabilecek dekor
ve mekansal diizenlemelerin blyik bir bolimini igerir sekilde tasarlanmistir. Usti ortdili
sedyeler ve altindaki insan maketleri ile iskelet maketi gibi insana korkutucu gelebilecek 6geler
yaninda karanlik koridorlar ve asit lavabolu laboratuvarlar gibi mekanlar vasitasiyla yaratilan
korku duygusu, filmin sonunda katilin bas kadin oyuncuyu bu katta bulunan operasyon odasina
getirmesiyle zirveye cikar (Gorsel 11). Metal ameliyat masasi, karanlk bir ortamda sadece
masay! aydinlatan odak i1s1gi ve goruntd yonetimi, kesici operasyon cihazlari ve odada yaratilan
karanlik ve kasvetli atmosfer ile operasyon odasinin iyilestirici degil korkutucu yoninu on plana
cikaran bir mekan diizenlemesi ve sinematografi goze carpar (Gorsel 12). Ote yandan filmde
sadece korku duygusu yaratma uzerine degil, hastanelerin toplum ve birey Uzerindeki tahakkim
gucune isaret eden sahneler de mevcuttur. Filmin bas kadin oyuncusunun muayene odasinda
doktor tarafindan soyularak uzun stre tacizle karisik sekilde muayene edildigi sahnede, kadinin
bunu garipsemesine ragmen tepki gostermemesi, esas itibariyla hastane ve doktorun tibbin
sinirsiz gucu yoluyla elde ettigi bir hak gibi gordnen her turld mtdahalenin mesruiyet kazanmasi
ve bireyin buna istemese de boyun egmek zorunda kalmasi durumuyla ilgili oldugunu ifade
etmek gerekir. Bu sahnede, “deney yapmanin duyarsizligina agik” bir yapi olan hastanede,
"bedenin tibbi midahale karsisinda siradanlastiriimasi” gercegi karsimiza ¢cikmaktadir (Foucault,
2006:112).
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Gorsel 11 9. Kat Mekanlarini Gosteren Sahneler (Hastane Katliami - 1982)
(https://ugurfilm3.com/hospital-massacre/)

Gorsel 12 9. Katta bulunan Operasyon Odasi (Hastane Katliami - 1982) (https://ugurfilm3.com/hospital-
massacre/)

Hastanenin, sinema filmlerine mekansal altyapi olusturma potansiyeli o derece zengindir ki,
mekan olarak hastanenin butununde degil, sadece belli bir boluminde gegen tek mekan
hiviyetinde ¢ok sayida filme rastlamak da mumkindur. Bahse konu alt bolimun salt mekansal
ve islevsel niteliginin bile senaryo ve kurgu baglaminda bir film icin yeterli ve gerekli malzemeyi
yonetmene sunabilecek zenginlikte bir yapiya sahip olmasi bu durumun en temel sebebidir.
Mevcut filmler baglaminda c¢esitli hastane bolimleri ornek verilebilecek olmakla birlikte, icerdigi
gergin atmosfer ve islevi geredi gerceklestirilen kanli tibbi mudahaleler nedeniyle korku / gerilim
sinemasinda siklikla kullanilan hastane bolumlerinin basinda ameliyathaneler gelir. Uzun bir
bolumu bir hastanenin ameliyathanesinde gecen ve ameliyat aninda, anestezi almis olmasina
ragmen uyanik ve paralize durumda kalmis bir adamin hikayesinin anlatildigi 2007 tarihli gerilim
filmi Awake, bahse konu hastanenin belli bir bolimutnde gegen filmlere iyi bir ornektir.
Ameliyathanenin kendine 0zgu mimari ve islevsel yapisi ile birlikte ameliyati gergeklestiren saglik
personelinin, ameliyat olan hastanin ve ameliyat sireci ile oncesinde gerceklesen olay
orglsunun de hikayesinin olusumunda belirleyici oldugu bu filmde, uygun gorintt yonetimi ve
ameliyat masaslyla birlikte ameliyat odasinin tamamini aydinlatan bir isiklandirma yoluyla,
ameliyathanede karanlik ve korkutucu bir atmosfer yaratmak yerine insanlarin birbirleriyle
kurdugu iletisimi ve insanlarin psikolojilerini seyirciye gostermeye odaklanan bir sinema dili goze
carpar (Gorsel 13). Ote yandan, odanin merkezinde yer alan ve en sik gdsterilen nokta olan
ameliyat masasinin Ust kismindan yapilan gesitli gekimler yoluyla ameliyat anindaki operasyon
ve kan goruntileri seyirciye gosterilerek ameliyathanenin islevi kaynakli bir gerilim duygusu
yaratilir (Gorsel 14). Ancak bunun disinda gerilim duygusunu yaratan mekansal 6zellikler veya
ameliyathanenin islevi degil, agirlikli olarak senaryo ve karakterlerin diyaloglaridir. Burada da,
hastanede gekilmesine ragmen filmdeki gerilimin hastaneye 6zgu unsur ve mekanlardan degil,
baska sinematik unsurlardan kaynaklandigini; bu anlamda da sinema yoluyla hastane mekaninin
farkli bir bicimde kullanilarak farkli bir anlamin yakalandigini gortriz. Ameliyathane disinda genis
ve renkli koridorlari, desenli ve renkli duvar ve sedye bantlari, duvar resimleri, genis bekleme
alanlari ve konforlu kafeterya mekanlarinin gosteriimesi yoluyla hastanenin bir korku ve
huzursuzluk o6gesi olmaktan cikarildigi; salt hikaye ve senaryo yoluyla bir gerilim yaratildigi
goruldr.
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Gorsel 13 Filmde Kullanilan Ameliyathane (Awake - 2007)
(https://www.hdfilmcehennemi.life/awake-hd-1/)

Gorsel 14. Seyirciye Tum Acikligiyla Gosterilen Ameliyat Sireci (Awake -
2007)(https://www.hdfilmcehennemi.life/awake-hd-1/)

Komedi-Dram Sinemasinda Hastane Mekanlari

Cok sayida korku ve gerilim filmine ev sahipligi yaptigi gorilmekle birlikte, hastaneler mekansal
olarak dram ve komedi filmlerinde de siklikla kullanilir. Korku filmlerinde korku duygusunu
yaratmak icin kullanilan bazi 6gelerin bu filmlerde kullaniimadi§i ya da kullanilsa bile korku ve
tedirginlik yaratici yonlerinin geri planda birakildigi gortlmekle birlikte, hastaneye ait birgok
mekansal ve islevsel 6denin iki tirde de ortak olarak kullanilirken birbirinden farkli algi ve duygu
olusumlarina sebebiyet verebildigi dikkati geker. Bu noktada karsimiza hastanelerin sinematik
yonden cogul anlamlar kazanabildigi gercegi cikar, - ki bu durum da senaryo ve yonetmenlik
basta olmak Uzere sinematik 6geler baglaminda izlenen farkli yol ve yaklasimlarin bir sonucudur.
Hastane personel veya kullanicilarinin senaryoda korku filmlerine gore daha normal, pozitif veya
eglenceli karakterlerden olusturulmasi ve filmde kullanilan tum fiziksel ¢evre bilesenleri ve
mimari unsurlarin (malzeme, renk, isik, mobilya, vb.) hastanenin kasvetli atmosferini ortadan
kaldirir ve dram - komedi duygularina yonlendirir sekilde planlanmasi bu farklilasan anlamlari
yaratan en temel sebeplerdir. Bu minvalde pek cok film ornegi verebilmek mimkin olmakla
birlikte, belirtilen tespitleri daha somut ve anlasilir hale getirebilme adina makalenin bu
bolimunde; konunun senaryo, film karakteri ve mimarlik / mekan boyutuna dair zengin veri ve
ornekler iceren 2 komedi-dram filmi ele alinmistir.

Hastanelerin hiyerarsi odakli, doktorlarin da sevgi ve sefkat yontnden eksik oldugu elestirisini
yapan Dr. Patch Adams'in gercek hikayesinin anlatildigi 1998 tarihli komedi/dram filmi Patch
Adams'da, onceki bolimde ele alinan korku filmi Hospital Massacre filmindeki katil doktor
figurtnun aksine daha renkli, sefkatli ve mizahi mesleginde kullanan bir doktorun hikayesini
izleriz (Kiling, 2023). Mizah ile dramin harmanlandigi biyografik bir film olan Patch Adams'da,
hikayesi anlatilan doktorun tutum ve davranislarinin hastalara biyolojik ve psikolojik yonden
yansimalari ve ortaya gikan sonuglar ele alinmaktadir (D'ottavio, G. Sanchez ve G. Sanchez,
2018: 104). Belli bir bolimu hastanede gegen film Uzerine makalede yapilan incelemede,
hastaneye ait mimari ve mekansal unsurlar ile birlikte ana karakter Patch Adams ekseninde
filmde hastanelerin mevcut fiziki ve psikolojik ortamina dair getirilen elestirel yaklasim da dikkate
alinmistir. Film boyunca ana karakterin bahse konu ozelliklerinin 6n planda olmasi ve
hastanelerin hiyerarsiye dayali, disiplinli ve kati ortamina elestiriler getirilmesi, hastanenin onceki
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bolimlerde gordlen otoriter ve sert tarafinin filmde daha geri planda kalmasini saglar. Ana
karakter olan doktorun palyago basta olmak Uzere gesitli taklitlerle cocuk hastalarini eglendirdigi
ve icinde bulundugu gerceklikten uzaklastirdigi sahneler aslinda bu durumun bir 6zeti gibidir
(Gorsel 15). Bu yolla seyirci, hastane mekéanlarinin islevsellie dayali soguk yapisindan
uzaklastirilarak, doktorun hastalarina olan pozitif tavrina ve mizahi kimligine yonlendirilir. Hasta
cocuklarinyattigr bolumun mimarisi ve mekansal 6zelliklerinin de bu komedi ve dram duygusunu
destekler sekilde tasarlandigi gorulur. Duvarlarda cizili resimler, bir evi andiran dolaplar, cocuklar
icin oyuncaklar ve odada parlak i1sik ve renklerin kullaniimasi gibi unsurlarla izleyiciyi hastane
ortaminin soguklugundan uzaklastiran, daha sicak, pozitif ve keyifli bir ortam yaratiimistir
(Gorsel 16). Filmlerde hastanelerin sert ve soguk havasinin dagitiimasi icin bu tip mekansal
duzenlemelerin, dekor ve goruntu yonetimi planlamalarinin siklikla yapildigr gorulur, -ki
hastanelerin hasta psikolojisine uygun hale getirilmesi icin benzer mimari tasarimlarin gercek
hayatta da uygulandigi goralur.

Gorsel 15 Komik ve eglenceli doktor figlrd (Patch Adams -1998)
(https://www.fullhdfilmizlesene.pw/film/gercek-bir-hikaye-izle-1/)

Gorsel 16 Renkli ve aydinlik bir mimariye sahip olan gocuk yatak bolimi (Patch Adams -
1998)(https://www.fullhdfilmizlesene.pw/film/gercek-bir-hikaye-izle-1/)

Mekana ait 6delerin (mobilya, renk, vb.) sinema unsurlarinin da destegiyle kullanilmasi yoluyla
hastane mekanlarinin soguk ve disipline dayali yapisindan belli dlglide uzaklasilan ve daha
pozitif bir hastane ortami yaratilan diger bir komedi/dram filmi de 2010 tarihinde vizyona giren
It's a Kind of Funny Story (Komik Bir Hikaye)'dir. Tamami hastanede gecen filmde, depresyona
girdigi ve intihara meylettigi icin rastgele bir hastanenin aciline basvuran ve yapilan muayene
sonucunda 1 hafta hastanenin psikiyatri kogusunda kalmasina karar verilen bir gencin bu
hastanede basindan gecenler anlatilir. Filmin dramatik yapisi, karakterleri, senaryo ve anlatim
dilinin yaninda hastane mekanlarinin tasarimi ve ele alinma bicimi de hedeflenen dram,
romantizmn ve komedinin perdeye yansitiimasina katki saglar. Filmin basinda, ana karakterin
endiseli bir sekilde glivenlik onlemi altinda bulunan hastanenin psikiyatri kogusuna girdigi ve
kapinin arkasindan kapanarak bir tir hapishane imajinin verildigi sekans ile tedirgin edici ve
0zgurlugin kisitlandidr bir fiziksel ve psikolojik bir ortam gorintist olusturulur (Gorsel 17).
Ancak sahnelerin cogunlugunun cekildigi hasta yatak odasi koridoru ve ¢cok amagl salon gibi
bolimlerin canli, parlak ve renkli duvar ve mobilyalara (yesil kapilar, gri sedye bantlari, vb.), perde,
pano, fotograf ve resimlere sahip olmaslyla, hastanede korku, gerilim ve acinin daha yodun
oldugu morg, ameliyathane, vb. kisimlarin filmde kullaniimamasiyla, genelde canli ve pozitif bir
hasta yatak kogusu ortami sunulmasiyla ve belli sorunlari filmde on plana ¢ikarilmakla birlikte,
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dramatik yapiya uygun olarak belirlenmis karakterlere senaryoda yer veriimesiyle, filmin gegtigi
hastanenin izleyiciye daha yasanabilir bir mimari yapi ve ortam olarak sunuldugu gozlemlenir
(Gorsel 18-20). Bunun yaninda, filmin onemli ve duygusal sahnelerinin gectigi yer olan hasta
yatak odasi koridorunda ana karakterin okul arkadasina ilan-1 agk ederken hastanede tanistig
kiz tarafindan goruldigu sahnede, hasta yatak odasi koridorunun mekéansal niteligi ve
derinliginden faydalanarak giiglt bir dramatik etki yaratilir (Gorsel 21).

Gorsel 17  Guvenlikli  psikiyatri ~ kogusuna  giris  sahnesi  (Komik  Bi
2010)(https://www.fullhdfilmizlesene.pw/film/komik-bir-hikaye-izle-3/)

r Hikaye -

‘Yi J

Gorsel 18 Filmde kullanilan hastanenin gok amagli salonu (Komik Bir Hikaye -
2010)(https://www.fullhdfilmizlesene.pw/film/komik-bir-hikaye-izle-3/)

Gorsel 19 Renkli duvar ve mobilyalariyla hastane koridoru (Komik Bir Hikaye -
2010)(https://www.fullhdfilmizlesene.pw/film/komik-bir-hikaye-izle-3/)

Gorsel 20 Filmde kullanilan hasta yatak odasi koridoru ve mimari yapisi (Komik Bir Hikaye -
2010)(https://www.fullhdfilmizlesene.pw/film/komik-bir-hikaye-izle-3/)
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Gorsel 21 Ana karakterin okul arkadasina ilan-1 agk ederken hastanede tanistigi kiz tarafindan goruldigu
sahne (Komik Bir Hikaye - 2010)(https://www.fullhdfilmizlesene.pw/film/komik-bir-hikaye-izle-3/)

Sonug ve Oneriler

icerdigi hizmetin gok boyutlulugu ve karmasikligi nedeniyle mimari yonden gesitlilik arz eden pek
cok mekan barindirmasi, islevsel ozellikleri ve halihazirda insan psikolojisi tUzerindeki guglu
etkileri nedeniyle hastaneler, gerek mekan olarak, gerekse hikayenin dnemli bir parcasi, hatta
tematik merkezi olarak sinemada siklikla kullanilirlar. Hastanelerin bilinen islevsel ve yasamsal
anlaminin gok otesinde anlamlar iceren ve bu yonuyle gtindelik yagsami belirleme glictine sahip
sosyal bir olgu oldugunu; bu yonunin ona sinemada siklikla ve gok boyutlu olarak kullaniima
imkani verdigini ifade etmek gerekir. Kurumsal ve disiplinli idari ve hizmet yapilarina uygun
mimaride tasarlanmis olmalari ve bir makine gibi araliksiz ¢alisan kati ve sert mekanlardan
olusmalari, hastaneleri sinema icin zengin ve alternatifli mizansenler uretilmesine elverisli
yapilar olarak on plana c¢ikaran diger onemli unsurlardir. Sosyal bilimler bazl yapilan
galismalarda ortaya konulan yaklasimlara paralel olarak, sinemada hastaneler ve mekansal
etkileri Uzerine calisilan bu makalede de, hastanelerin otorite, hiyerarsi ve disiplinin on plana
ciktigl, teknik ve islevsel boyutu fazla olan sert ve soguk mekéanlara sahip oldugu ve bu yonleriyle
sinema filmlerinde siklikla kullanildigi gozlemlenmistir. Makalede ele alinan korku ve gerilim
tdrdnde filmlerde de gordldigu Uzere, hastalar, ziyaretgiler ve hatta personelin, hastanenin
saghgr geri kazanma eksenli olarak kazanmis oldugu bu otorite, disipline etme ve insan
uzerindeki tahakklm gucu ile fiziki mudahale hakki karsisinda pasif ve reaksiyonsuz kalmak, bir
anlamda boyun egmek zorunda kalmalarinin korku, endise ve gerilim duygularinin 6n plana
clkmasina ve sinemada da hastanelerin bu yonleriyle siklikla kullaniimalarina imkan sagladig
gorulmastur. Bu noktada hastane mimarisi ve mekansal yapisi ile mevcut tibbi ekipman ve
teknik donaniminin halihazirda mevcut islev ve saglik odakli yapisinin da bu duygular tetikleyici
yonleri oldugu ve sinemada hastanelerin bu yonlerinin de on plana c¢ikarildig tespit edilmistir.
Makalede ele alinan filmlerde gosterilen ve insan viicuduna operasyon yapilan ameliyat odalari
gibi mahaller ve bu mahallerde gercgeklestirilen kesme veya igne yapma islemleri ile diger
mudahaleler igin kullanilan testere, makas veya bistlri gibi cerrahi aletler bu anlamda
hastanelere dair gegen filmlerde kullanilan unsurlardan sadece birkacidir.

Ele alinan filmlere ait hastane mekanlarinin mimari, islevsel ve kavramsal boyutlari baglaminda
filmlerde teskil ettikleri yeri ve ifade ettikleri anlamlari ¢ozimleme yonteminin izlendigi bu
calisma sonucunda elde edilen bulgular, hastane mekanlarinin filmlerde cesitlilik arz eden ve
hikayede belirleyici olabilecek etkilere sahip olabildigini ortaya koymustur. Ornegin, hastane
mekaninin hem sinematik, hem de mimari bir 6gesi olan 1sigin los ya da karanlik olmasinin
Hospital Massacre (X-ray) (Hastane Katliami) filmi 6rneginde goruldigu tzere korku duygusunu
dogurabildigi gorulurken, parlak veya gucli olmasinin da Patch Adams filmi orneginde
goruldugu uzere dram veya komedi duygusunu destekleyebildigi gorulir. Buna benzer sekilde,
filmlerde hastanelere dair kullanilan diger ortak mimari ve mekansal unsurlarin da goruntu
yonetimi, i1sik, dekor, vb. sinematik 6gelerin belirleyici etkisiyle farkli 6zellikler kazanabildikleri ve
bunun da filmler baglaminda farkli anlamlarin dogmasina sebebiyet verebildigi calisma
sonucunda gorulmdustur. Dolayislyla, hastane mekanlarinin sinemada, hem gergek hayatta
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mevcut olan disiplin ve hiyerarsiye dayal islevsel kimlikleriyle ve insan uzerindeki psikolojik
etkileriyle, hem bu baglamda belirlenmis mimari yapilari ve mekansal ozellikleriyle, hem de
senaryo, kurgu, dekor, vb. sinematik unsurlarin da etkisiyle kazandiklari yeni anlamlarla varlik
bulduklarn gozlemlenmistir. Hastanelerde gecen ve makalede de ele alinan basta dram / komedi
turtinde olmak Uzere gesitli filmlerin sahne ve mekan analizleri yapildiginda, sinema ve sinematik
unsurlar vasitasiyla ayni hastane mekanlarinin birbirinden farkli ozellikler kazanabildigi ya da
mevcut ozelliklerinin arka planda birakilarak farkli fiziki, sosyal veya ruhsal atmosferlerin 6n
plana cikarilabildigi gordlmdstur. Filmin tlrl veya senaryosuna gore, bir tarafta hastanelerin
yukarida belirtilen mevcut ozellikleri 6n plana ¢ikarilarak, hatta sinema unsurlari vasitasiyla daha
da kopurtulerek endise, korku ve gerilim algl ve duygusu yaratilirken, diger tarafta dram ve
komedi gibi farkli film turlerinde senaryo, karakter, 1sik, dekor, mekan, goruntu yonetimi, vb.
sinema unsurlarinin kullanimi yoluyla ayni hastane mekanlarinin bu yonlerinin ortadan
kaldirlmasini ya da geri planda birakilmasini saglayan bir sinematografi ve anlatim dilinin hayata
gecirildigi gorulur. Bu durum esas itibarlyla hastanenin bazen butinin, bazen da alt mekanlari
ve mimari unsurlarinin sinematik 6geler vasitasiyla dinamik ve degiskenlik gosterebilen anlam
ve kimliklere evirilebildiginin; diger bir deyisle cogul anlamlar kazanabildiginin bir gostergesidir.

Ele alinan dram/komedi filmi drneklerinde gorulecedi Uzere, mimari ve tasarim olarak hasta ve
diger kullanicilarin psikolojisini olumlu etkileyecek ve hastanedeki sert ve soguk ortami azaltacak
malzeme, renk ve Isik kullanimlarinin tercih edildigi hastanelerin film seti olarak kullaniimasinin
da dram ve komedinin ortaya cikariimasinda payl vardir. Ancak ayni hastane biriminin
(ameliyathane, poliklinik, hasta yatak odasi, vb.) korku/gerilim ve dram/komedi gibi 2 ayri tire
ait filmde bu derece farkli algilanir hale gelmesi ve filmlerin tur olarak da farklilagsmasina yaptigi
belirleyici etki, hastane birimlerine dair makalede ifade edilen ¢ogul anlamlarin salt mimari
yapilarindan ve mekansal ozeliklerinden degil, islevsel yapilari nedeniyle barindirdiklari zengin ve
degisken iliski sosyolojisinden ve toplum belledi Uzerinde sahip olduklari gugcli etkiden
kaynaklandigini gosterir. Makalede, toplumsal yasamda mevcut olan ancak yeterince analiz
edilmedigi icin gdzden kacan bu tip anlamlarin su ytzUne ¢ikarilarak goridndr hale getirilmesinde
sinemanin ne denli dnemli bir ara¢ olabilecegine dair veri ve bakis acilari Uretilmeye ¢alisiimis
olup, yapilan calismanin bu minvalde yapilacak baska yeni calismalara da fikir verebilecegi
dusunutlmektedir.
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Extended Abstract

Due to the decisive role they play in phenomena such as health, life and death, which are at the center of
human life, hospitals become social facts that gain meanings beyond their functional identities, both in
social life and in human psychology. They are large-scale and complex structures that contain many
different units related to health services, contain spaces suitable for diverse individual and social
experiences, and have strong effects on human psychology. In these respects, hospitals are building
types that offer dynamic and rich cinematographic and spatial alternatives for cinema. Accordingly,
hospital spaces are frequently used in cinema both as a location and as an important part of the scenario.
It should be stated that the use of hospitals as film locations in cinema is also important in terms of
making visible and understanding the meaning(s) of hospitals for social life and human psychology.

In this context, the article aims to reveal in what ways the spatial and functional features of these
structures affect a film and what roles they undertake in the cinematographic context by analyzing the
scenes of movies set in hospitals. Another aim of the study is to discuss the effect of the hospital as a
type of building, its architecture and spatial features on a film in the broadest possible framework and to
reveal the meanings it expresses. In order to address the multiple and changing meanings of hospital
spaces in cinema in a comprehensive framework, space analyzes will be carried out through examples of
horror-thriller and comedy-drama films, which are opposite genres and created with different
cinematographic structures and scenarios. As a method in the study where visuals containing certain
movie scenes will be analyzed in a spatial context, the movie frames in which the space plays a decisive
role in the story are discussed on the axis of spatial and/or architectural elements, and the effects of
these elements on the story of the movie are revealed.

In this article, which studies hospitals and their spatial effects in cinema, it is observed that hospitals have
hard and cold spaces where hierarchy and discipline come to the fore, have a lot of technical and
functional dimensions, and are frequently used in cinemas with these aspects. On the other hand, when
the scene and space analyses of various movies, especially the drama/comedy genre, which are set in
hospitals and are discussed in the article, are made, it is seen that the same hospital spaces can gain
different characteristics through cinematic elements or that different physical, social or spiritual
atmospheres can be brought to the fore by leaving their existing characteristics in the background. In this
context, the most basic finding obtained as a result of the study was that sometimes the whole and
sometimes the sub-units of the hospital acquired multiple meanings by evolving into varying identities
through cinematic elements and under the influence of its spatial characteristics. Another important issue
that emerged as a result of the study is that, in addition to cinematic elements, hospital architecture and
spatial features have a fundamental effect on hospital spaces gaining multiple meanings in cinema.
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