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Ozet

Glintimiizde, mekan kavrami teknolojinin gelismesi ile dijitallesirken
sergileme alanlar1 bu gelismeden etkilenerek degisime ugramistir.
Bilisim teknolojilerinin sergileme mekanlarinda kullanilmasiyla
yazilim programlari, interaktif alanlar, sanal miizeler, arttirilmig
gerceklik teknolojisi, yapay zeka vb. uygulamalarin kullanimi
yogunlasmistir. Bu ¢alismada fiziksel ve sanal ortamdaki sergileme
mekanlarinin kullanic tizerindeki etkileri plan, kiitle, eser, malzeme,
dogal ve yapay aydinlatma vb. faktorler ele alinarak incelenecektir.
Calismanin hipotezi, ‘Fiziksel mekandaki sergileme mekanlarinin
mekan ve plan algisi ziyaretci i¢in daha az okunur bir haldeyken sanal
sergileme mekaninda daha anlasilir olabilir.” Bu ¢alismanin amaci
‘Sanal ve fiziksel sergileme mekanlarindaki farklar incelenerek; eski-
yeni galeri algisinin malzeme, aydinlatma, sergileme algisi
karsilastirilmasi amaglanacaktir. Sergileme mekanlarinda
teknolojinin gelismesi ile bu ilerlemeden faydalanarak, ziyaretgilerin
yeni teknolojik fonksiyonlarla edindikleri deneyim ve bu sistemlerin
kullanilma gereksinimlerini ele alinacaktir” Calismanin kapsami
‘Sanal ve fiziksel ortamdaki sergileme alanlarinin mekan algisi
iizerinden incelenirken; sanatgi etkinlikleri, soru sorma, sesli tur,
yapay ve dogal aydinlatma farklary, plan ve kiitlenin kullanic
tarafindan okunurlugu faktorleri dikkate alinarak arastirilacaktir. Bu
kapsamda Istanbul Modern Sanat Miizesi'nin sanal ve fiziksel
ortamdaki sergi mekanlari incelenecektir.” Calismanin yéntemi ‘Bu
¢alisma, nitel arastirma yontemi baglaminda var olan durumu
belirlemeye yonelik oldugundan ‘betimsel tarama’ olup saha taramasi
ve gomili teori yontem modelindedir. Olasiliksiz 6rnekleme
modellerinden Giidiimlii (Amagh) Ornekleme yéntemi kullamlarak
Istanbul Modern Sanat Miizesi incelenecektir.

Anahtar Sozciikler: Mekan, sanal mekan, fiziksel mekan, sanal
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Abstract

In today’s world, the concept of space has become digitalized with
technological advancements, and exhibition spaces have evolved in
response. The use of information technologies in exhibition spaces has
led to the increased application of software programs, interactive
areas, virtual museums, augmented reality, artificial intelligence, and
similar technologies. This study will explore the effects of physical and
virtual exhibition spaces on users, considering factors such as layout,
mass, artworks, materials, and natural and artificial lighting. The
hypothesis is: "Exhibition spaces in physical environments may be
less readable for visitors due to their spatial and layout perception,
while virtual exhibition spaces may be more understandable.” The
aim of the study is: "By comparing virtual and physical exhibition
spaces, the perception of old vs. new galleries will be examined in
terms of materials, lighting, and display. The study will also address
how technological advancements in exhibition spaces enhance visitor
experiences and the need for these new systems.” The scope of the
study includes: "Examining the spatial perception of exhibition spaces
in both virtual and physical environments, taking into account factors
like artist activities, asking questions, audio tours, differences in
artificial and natural lighting, and the readability of layout and mass.
The exhibition spaces of the Istanbul Modern Art Museum in both
virtual and physical environments will be analyzed." The
methodology involves: "A qualitative research approach with a
'descriptive survey,' using field surveys and grounded theory
methods. The Istanbul Modern Art Museum will be studied through
purposive sampling from non-probability sampling models.

Keywords: Space, virtual space, physical space, virtual exhibition
spaces, exhibition.

Academical Disciplines/Fields: Interior architecture, Architecture,
Information Technologies in Interior Architecture.

E-posta: nilsahyakiskan@gmail.com
Cevrimici yayin tarihi: 28.11.2024
doi: 10.17484/yedi.1458408

Sorumlu Yazar: Nilsah Nezahat Yakiskan, igmimarlik, Fen Bilimleri Enstitiisii, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi.
Adres: Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Findikl Yerleskesi, Beyoglu/istanbul.

Gelis tarihi: 26.03.2024 / Kabul tarihi: 12.11.2024




328 Nilsah Nezahat Yakiskan

1. Giris

Miizeler bir toplulugun hafizasini, kimligini, yasadiklari topraklardaki tarihlerini sakladiklart mekanlardir.
Teke (2016) calismasinda, toplumun tarihsel kimligini ve toplum hakkindaki bilgileri miize mekanlarindaki
eserlerden 6grenebiliriz. Sergileme mekanlari, soyut ve somut toplumsal degerleri, ekonomik kaygi
olmadan, bilgi, eglenme ve egitim fonksiyonlari olan arastiran, sorgulayan ve koruyan kamusal alanlardir.
Cagdas miize olgusu kapsamina, amacina ve yontemine gore; kiiltiirel mekanlarin kisilerin davranislari ile
bigcimlenerek kiiltiirel siireklilik saglanabilir seklinde ifadede bulunmustur (Teke, 2016, 47) Bu sebeple
miize planlamasinda, insanlarin kiiltiirel farklilik ve benzerlikleri goéz oniinde bulundurularak kiiltiirel
stireklilik saglanabilir. Mazlum’'un (2022) ifadesiyle, teknolojinin gelismesi ile sanatcinin eserinde
hissettirmek istedigi duygulari yansitma yontemleri cok gelismistir. Dijitallesme ile beraber yeni sanat ve
tasarim anlayisinin gelismesi, sergileme tasariminda yeni yaklasimlar1 gelistirmistir. Etkilesimli tasarim
etkinlikleri miizelere farkli bir boyut kazandirmais ve kiiltiirel mirasin yeni nesillere aktarilmasinda hizla yol
alinmasini saglamistir (Mazlum, 2022).

Sanal mekanlarda tasarlanan sergileme alanlari, sosyal, kiiltiirel ve ekonomik farklilik aramaksizin
ulasilabilirlik baglaminda kullaniciya kolaylik saglamaktadir. Sanal ortamdaki sergileme mekanlarindaki
eserlerin daha okunur hale getirilmesi, ziyaretgilerin sergi mekanini fiziksel olarak ziyaret etme istegi ve
merakini arttirmasina katkida bulunmakla beraber ziyaretgi i¢in; zaman, para tasarrufu, ulasim ve kalicilik
saglamaktadir. Cagdas miize tasarimlarinda sanal gercgeklik (VR) ve Arttirdmis gerceklik (AR)
teknolojileriyle bilgi aktarimi daha etkili olmaya baslamistir. Bu sayede sanal miizeler ziyaret etme, eser
hakkinda bilgi edinme ve tanima imkani bulabilmektedir. Miizelerin sanal ortamda bulunmasiyla beraber
ziyaretci kapasitesi ve yas ortalamasi genislemistir. Teknolojinin gelismesiyle sergileme mekanlari bu
gelismelerden olumlu yonde etkilenmistir. Web sitesi icinde kolayca gezinme (navigasyon) miizeye olan
ilginin artmasina ve miize iletisimine katkida bulunmaktadir.

Yeni Diinya diizenine gectigimiz bu giinlerde sanal miize turu kavramyi; sanatgi-eser-kullanici iizerinde daha
etkili bir sonug¢ almakta hizli bir yéntem olmustur. Bu baglamda, sanal sergi mekanlar1 teknolojik altyap:
olan her yerdeki ortama ulasabilmemizi saglar. Ote yandan sanal sergileme mekanlari, kiiltiirel anlamda
sanatin yayillmasinda da dnciiliik yapmistir. Fiziksel ve sanal sergileme mekanlarinda bulunan; malzeme,
aydinlatma, sesli anlatim, soru sorma, sanat¢i ziyareti kisimlar1 arasinda degisiklik saglayarak, bu iki
ortamin ziyaretci acisindan algisindaki farklar incelenecektir (Kim & Hall ,2019).

Miize kavrami, “toplumun ve gelisiminin hizmetinde olan, halka acgik, insana ve yasadigi ¢evreye dair
taniklik eden malzemelerin {izerinde arastirma yapan, toplayan, koruyan, bilgiyi paylasan ve sonunda
inceleme, egitim ve begeni dogrultusunda sergileyen, kar diisiincesinden bagimsiz siirekliligi olan bir
kurumdur” (International Council of Museums Code of Ethics, 2004). Sergileme tasarimi; tarih boyunca en
eski tanitim araglarindan biri olmus ve giiniimiiz diinyasinin modern gelisim siirecinde form, malzeme vb.
tasarim kuramlar1 ve yontemleri o6nemli Ogelerinden hareket ile, islev ve icerdiklerine gore
smiflandirilmistir. Kervankiran (2014), gegmiste, sergileme mekanlari eserlerin korunmasi, saklanmasi ve
sergilenmesi i¢in tasarlanan fiziksel mekanlardir. Glinlimiizde egitim-6gretim fonksiyonlarinin beraberinde
ziyaretci deneyimi ve iletisimine dayalidir. Teknolojinin gelismesi ile sanatta bu gelisimden etkilenerek,
miizecilik kavramina yeni bir yontem getirmistir (Kervankiran, 2014).

2. Sergileme Mekani1 Tanimi

Miizeler, bir toplumun tarihini ve kolektif hafizasina dair eserleri toplayip teshir etmek iizerine bir
anlayistan yeni bir yontem olan ‘cagdas miizecilik’ anlayisina gegmistir. Kiltiir, iletisim ve egitim agisindan
yeni bir bakis ac¢is1 kazanmamiza olanak saglayan ¢agdas miizecilik anlayisi, miizelerin daha ¢ok talep
gormesine yol agmistir.

Mazlum (2022), miizede iletisimin en 6énemli unsurlardan biri oldugunu ifade etmektedir. Sanat¢1 ve
ziyaretcinin iletisimini kolaylastiran ¢agdas miizeciligin iletisim kanallari; sergiler, toplantilar, atdlye
workshoplar, egitimler, tanitim ve sosyal medya sayfalaridir. Miizelerin tanitimlarinin yapildigi web siteleri,
sosyal medya sayfalari, sanal miize turlari, mobil uygulamalar vb. uygulamalar sayesinde potansiyel miisteri
kazandiklar: gibi kiiltiirel icerik de tiretmektedirler. Miizelerin internet sitelerinde sunmus oldugu sanal
deneyimler ile miize-izleyici iliskilerini saglamlastirmistir. Bu sayede, ziyaretci miizeyle devaml iletisim
halinde olabilir. Miize hakkinda bilgilere, kiitiiphane, workshop ve sergilere web sitelerinden ulasabilen
izleyiciler i¢in olduke¢a 6nemli bir gelismedir (Mazlum, 2022).
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3. Sanal Mekanin Tanimi

Fiziksel mekan kavramy, insani yasadigi cevreden ayiran belirli sinirlari olan, genislik, uzunluk ve ytiksekligi
olan bosluk ve doluluklara denir. Teknolojinin gelisimi ile mekan kavrami da bu ilerlemeden etkilenerek
sanal mekan kavramina doniismiistiir. Latince “virtualis” kelimesinden gelen “sanallik”, somut bir varligi
olmayan ancak var oldugu varsayilan anlaminda kullanilmistir Franck (2002). U¢ boyutlu model ve
animasyonlarla destekli tasarlanan sanal gergeklik ortami, sanal mekanla kullanici arasinda etkilesim
saglamaktadir. Sanal mekanin baslica amaglarindan birisi deneyimsel bir etkilesim saglamak, duyularin
o6nemsenmesi, soyut kavramlar: somutlastirmadir. Sanal gergeklik ise bilgisayar kullanilarak olusturulan tig
boyutlu animasyon ve sekillerin teknolojik araglar kullanilarak bireyin zihninde gercek bir ortamda
bulunma hissini vermesine ek olarak, bu objelerle etkilesimde bulunmalarini saglayan teknoloji olarak
tanimlanmaktadir (Franck, 2002, 35). Miizeler 6zellikle pandemi siirecinde sanal tur secenekleri ile web
sitelerinde ziyaretgiler icin tur olanagi saglamistir. Sergileme mekanlari, teknolojinin gelismesinden olumlu
yonde etkilenerek miizeye olan meraki arttirmislardir.

3.1. Sanal Ortamda Sergileme Mekani

Sanatin dijitallesmesiyle, eserlerin sergilenmesi, toplumlarin kiiltiirel mirasinin ve eserlerinin farkli sekilde
aktarilmasina olanak saglamistir. Franck (2014)’a gore, sanal miizelerde yer alan eserlere diinyanin her
yerinden ulasim saglanabildigi icin bunlar ortak miras olarak goriilmektedir (Franck, 2002, 35).
Ziyaretgilerin fiziksel olarak gezdigi sergi mekanlarinin dijital platforma déniismesi ekonomik kaygilari,
gidererek ulasilabilirlik algisina yardimci olmustur (Bozkus, 2014). Sanal sergileme mekanlari; internet ve
dijital platformlar aracilig ile erisim saglanan ulasilabilir mekanlardir. Bu mekanlar, ziyaretgilere fiziksel
bir mekana gitmeden sanat eserlerini veya bilimsel materyalleri inceleme olanagi sunmaktadir. Sanal
sergileme mekanlari, 3d modellenip yazilim ve web tabanli uygulamalar gibi teknolojiler sayesinde
tasarlanabilir.

Ulkemizde pek ¢ok miize ziyaretgileri icin sanal miize hizmeti bulunmaktadir. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig,
sanal miize hizmetini ziyaretgilere sunmustur ve bu miizeler 12 milyon Kisi tarafindan ziyaret edilmistir. 3d
uygulama ile gezinme imkam saglayan pek ¢ok sanal miize insanlar tarafindan sitede goriilerek ilgi
cekmistir. Ziyaretcilere sunulan sanal sergi turunda, video goésterimi, sanat¢i etkinlikleri, soru sorma
secenekleri, sesli anlatimlar vb. uygulamalar eserlerin anlasilabilirligi agisindan daha faydali olmustur
(Kirici, Tekeli & Tabak, 2021). Bozkus (2014)'un c¢alismasina gore, sanal miizeler tarih ve kiltiird
belgelemenin bir araci olarak iletisimin sosyo-kiiltiirel bakimdan ele alinmasini saglamistir. Sanal ortamda
hizmet sunan veya miizenin internet sayfasinda yer alan e-kiiltiir etkinlikleri de ziyaretcilere sunulmustur.
Giliniimiizde internet hizlica bir bilgi havuzuna dénlismiistiir. Bu baglamda, sanal miizelerin dogru ve
kesintisiz bilgi vermesi ac¢isindan son derece faydali oldugu ve bu dogrultuda siirdiiriilebilirligi sagladig:
anlasilmaktadir (Bozkus, 2014).

Okumus (2021) ¢alismasinda, sanal miizelere yonelik betimleyici bir analiz yapmis ve Tiirkiye’deki sanal
miizelerin dil se¢enegi sunmadig1 bulgusuna ulagsmistir. Dil secenegi sunulmadigindan Diinya genelinde bir
tanitim araci olmaktan ¢ok, ulasilabilirligi sadece iilke geneline hitap eden sergileme mekanlar: olmakla
kalmaktadir. Bunun yani sira, sitesindeki miize yapisi giincellenmemis olsa da sesli anlatim secenegi
Istanbul Modern Sanat Miizesi'nde Ingilizce secenegi ile yer alarak, Tiirkiye genelinde bir avantaj
saglamaktadir. Bozkus (2014) calismasinda, sanal miizelerin roliinii incelemis ve bu kapsamda “Sinirlar
Otesi Miizecilik”, “24 Saat Acik Miize” ve “Her Kusaktan Sanatciya Acik” sloganlariyla tanitildig: bilgisine
ulagmistir. Ayrica sanal miizelerin dogru tasarimlar ve stratejiler ile ziyaretcilerine daha etkin hizmet
sunarak “sanal algiy1” azaltacagi dne siirilmiistiir. Diinya genelinde, birgok miize binasi sergi mekanlarini
sanal olarak sitelerinde kullanicilara sunmaktadir.

Sanal sergileme mekanlary, dijital cagin getirdigi yeniliklerden biri olarak kiiltiir ve sanat diinyasinda 6nemli
bir yer edinmistir. Bu mekanlar, sanat eserlerini ve kiiltiirel objeleri daha erisilebilir hale getirerek, genis
kitlelere ulagsma potansiyeline sahiptir. Gelecekte, teknolojik gelismelerle birlikte sanal sergilerin daha da
yayginlasmasi ve cesitlenmesi beklenmektedir. Bu siirecte, kiiltiir ve sanat diinyasinin dijitallesmesi,
insanligin kiiltlirel mirasim1 koruma ve tanitma agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Sanal sergileme
mekanlarina drnek olarak; ‘Google Arts & Culture’ verilebilir. Bu dijital platform Diinya genelinde bir¢ok
miize ve sanat galerisi ile is birligi yaparak, sanat eserlerini yiiksek ¢oziiniirliikte sergilemektedir. Bu
uygulama sanal mekan ve dijitallesmenin sergileme agisindan oncii projelerinden biri sayilmaktadir (The
History of Surfing in Australia, 2020). Gorsel 1’de yer alan, sanal sergileme mekanlarina 6rnek olarak ‘The
Virtual Online Museum of Art (VOMA)’ Diinya’nin ilk ¢evrimici dijital platformdaki erisilebilir mekanidir.
Sitesinin sergiler (exhibition) sekmesinden bir¢ok sanat¢inin Kkisisel sanat sergisine ulasilmaktadir.
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Sanatgilarin portfolyolarini yiikledikleri bu sanal sergileme mekaninda, sokak sanatgisi BANSKY’nin
eserleri de bulunmaktadir. Eserlerin yiiksek ¢oziiniirliikteki haline de ulasilabilmektedir.

Leonardo Da Vinci'nin Mona Lisa ve bir¢ok eserinin sergilendigi ‘Mona Lisa: Beyond the Glass: Louvre
Miizesi’ sanal gerceklik deneyimini ve eserlerini interaktif bir sekilde kesfetmeyi saglamaktadir (Mona Lisa,
2020). ‘Smithsonian National Museum of Natural History’ miizesinin internet sitesinde bazi sergileme
mekanlari sanal turlar ile ziyaret edilebilmektedir (Mammals Take To The Sea, 2018). Bu sanal miizeler ve
sergiler sayesinde, fiziksel olarak ulasamayan kullanicilara erisilebilirlik saglamaktadir. interaktif
deneyimlerle egitirken eglendirmeyi amaglayan ortamlari kullanicilara sunmaktadir.

Istanbul Modern Sanat Miizesi'nin web sitesinde yer alan eski sergileme mekanlarinin yer aldig1 sanal tur
secenegi ile miize binasinin galerileri arasinda gezilebilir. Miizenin yeni binasinda, bu yapida yer alan sergi
salonlarinin bazilar kalici sergi oldugundan aralarindaki fark daha iyi gézlemlenmektedir. Miizenin eski
kiitle formunda tasarimci, daha ince uzun galeriler tasarladig icin mekdnda sergi salonlar1 arasinda
dinlenme i¢in kisitli bir yer bulunmaktadir.

Gorsel 1. VOMA (Why We Shout, 2020)

4. Materyal ve Yontem (Metodoloji)

Bu makalede istanbul Modern Sanat Miizesi'nin fiziksel ve sanal ortamdaki etkileri incelenirken, malzeme,
dogal ve yapay aydinlatma, mekan ve kiitle algis1 vb. faktorler ele alinacaktir. Miizenin sanal tur kapsaminda
yer alan sesli anlatim, sanatg1 etkinligi, soru karti1 kismi ile eglenceli bir sanal mekéan deneyimi yasanirken
ayni zamanda egitici bir miize turu yapmis olunacaktir.

Literatiir arastirmasi ve proje ¢alismasi sonrasinda ziyaretciler i¢in tasarlanacak sergileme mekéanlarinda
fiziksel ve sanal ortamdaki mekansal algi farkliliklar1 degerlendirilecektir. Sanal ve fiziksel mekanlar
Istanbul Modern Sanat Miizesi kapsaminda karsilastirma yapilarak nitel bir gézlem yapilacaktir.

11 Aralik 2004 tarihinde istanbul Bogazi'min kiy1 kenar ¢izgisinde yer alan miize eski depo binasinda
acilmistir (Unal 2007). Tiirkiye’nin ilk modern sanat miizesi olan yapi, 6zel IKSV vakfi tarafindan isletilen,
modern sanat1 ve ¢agdas sanatin yayginlasmasina onciiliik etmistir. Miize; yapisi igerisinde yer alan
fonksiyonlar, oditoryum, sinema odasi, restoran, seyir terasi, tasarim magazasi, egitim etkinlikleri icin
kiitiiphane ve sdylesi alanlar ile egitim kurumu ve kiiltir merkezi niteligi tasimaktadir (Unal,2007).
Istanbul’un ticari yapisi olan Salipazar’'nda bulunan eski depo olarak tasarlanan yapi, modernist mimar
Sedad Eldem’in tasarimidir.

Miize yapisi devlet destekli Galataport projesi i¢in tekrardan yapilmak iizere insa edilmistir. Miize yapisinin
formu tamamen degiserek Galataport'un yaninda bogaz kenarinda yer aldigindan projeye uyum
saglamaktadir. Gorsel 2’de yapinin yeni sekline ait fotografta goriildiigii gibi, bina kiitlesi bes kath
tasarlanmis deniz kotundan bakildiginda ii¢ kath goriinmektedir. Tarihi yarimada siluetini ve Galataport'un
kotunu ge¢meyerek karsidan bakildiginda goériiniim olarak tek bir kiitle olarak algilanmaktadir. Modern
Sanat Miizesi'nin yeni binasi, Centre Pompidou, Whitney Miizesi, Centro Botin, Beyeler Vakfi Miizesi gibi
uluslararasi pek c¢ok miize ve sanat kurumunu tasarlayan, Pritzker &diillii italyan mimar Renzo
Piano’nun imzasini tasimaktadir. Zemin katin seffaf tasarimi ile Tophane parki ve deniz kiyisiyla arada bir
koprii iliskisi kurmaktadir. Zemin katta bulunan dairesel formdaki kolonlar ve mekanik sistemin gériinmesi
eski miize yapisini ¢agristirirken deniz kenarinda bir tersane mimarisi etkisi yaratmaktadir. Ayni zamanda
dairesel formdaki kolonlar, giin 15181n1 kesmeden galerilere tasiyarak 1s181n etkisini yumusatmaktadir.
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Gorsel 2. istanbul Modern Sanat Miizesi Yeni Yapisi (Galataport, t.y.)

Egitim atodlyeleri ile ziyaretciler icin workshop atoélyeleri miizeye cekicilik katmaktadir. Binanin ana
kitlesinin altinda yer almakta olan cam ¢itler, dis mekanda sergilenen heykeller ve ¢cocuk sanat atélyeleri
arasinda korunakli hacimler olusturmaktadir. Miizenin merkezinde yer alan merdiven hem bir landmark
gorevi gormekte hem de kamuya acik olan alanlari birbirine baglamaktadir. Merdiven ¢ekirdegi, cevresinde
yer alan dairesel formlu kolonlar, celik konstriiksiyonlu malzeme detay1 ile eski miizede yer alan havada
asili bulunan kitap enstalasyonu ile olduk¢a dikkat ceken bir merkeziyet olusturmaktadir.

Giris kattan asag1 kata inildiginde 156 kisilik oditoryum alanina ulasilir., Zemin kotundan altta kalan kata
inen merdivenin saglamis oldugu biiytk aciklik sayesinde dogal 151k etkisi goriilmektedir (Gorsel 3). Bu
katta bulunan sinema odasi, vestiyer, tuvaletler vb. miizenin kamuya acik alanlarin1 olusturmaktadir.
Miizenin giris katindan bir iist katta ise, fotograf galerisi, kisa stireli sergi salonlari, ¢alisan ofisleri, personel
alany, egitim ve etkinlik odalar1 yer almaktadir. Gegici sergiler ile dort biiyilik galeriden olusan bu katin orta
alaninda fuaye ve dinlenme kisimlari bulunmaktadir. Giiney cephesinde bulunan restoran, deniz
manzarasina acilmaktadir. Ust katta seyir terasi ve fuaye, deniz manzarasim miize ziyaretcilerine
sunmaktadir. Yapida bulunan biiyiik pencere agikliklari sayesinde miize ziyaretcisi hareket ederken kiitleyi
daha iyi analiz edebilir. Yapinin istiinde yer alan su katmani, kent yansimasi ile denizle biitiinleserek
manzarayl bozmamaktadir. Deniz kiyisinda yiliksek sayilabilecek bu yapi, su katmani sayesinde binayi
manzaranin bir pargasi haline getirmektedir (Kurumsal, Yeni Miize Binasi, 2023).

Gorsel 3. istanbul Modern Sanat Miizesi Merdiven Tasarimi (Ozel cekim)

Sergi salonlari; sergileme yontemleri, malzeme, doku ve renk secimi hakkinda fikir verirken ayni zamanda
tasarima ile ziyaretcilerin dikkatini cekmektedir (Gorsel 4). Sergilenen eserin 6n planda olmasi i¢in soguk
tonlar segilerek, doku ile 6n arka iliskisi yaratilan bir sergileme mekan tasarlanmistir.
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Gorsel 4. istanbul Modern Sanat Miizesi Sergi Salonu (Ozel cekim)

Istanbul Modern Sanat Miizesi'nin web sitesinde yer alan, sanal tur seceneginde bulunan miize hala
giincellenmemis olmasina ragmen miizede bulunan devaml sergileri ziyaret edilebilecek bir deneyim
saglamaktadir. Miizenin web sitesi, kullanici iizerinde yeni miize binasi konusunda merak uyandirmakla
beraber yeni kiitle ile alakali ziyaretcinin bilgi almasini da saglamaktadir. Miizenin bu sayfasinda yer alan
sanal tur segenegi; ziyaretcisine soru sorma, sanat¢i etkinliklerini goérebilme, sesli tur olanaklarindan
faydalanma olanagi tanimaktadir. Gorsel 5’'te miize binasinin eski yapisina ait olan sanal tur seceneginin
plan1 goriilmektedir. Gorsel 5’te goriinen kirmizi noktalar eserlerin kimliklerine aittir ve bu noktalara
tiklayarak sergi mekaninin istenilen kismi gezilebilmektedir.

Gorsel 6. Istanbul Modern Sanat Miizesi izometrik (Simdinin Pesinde, 2018)

Gorsel 6’da yer alan 3 boyutlu izometrik a¢idan alinan render, miize yapisinin kiitlesinin algilanmasina
yardimc1 olmaktadir. Kirmizi noktalara tiklayarak istenilen noktaya erisim saglanmaktadir. Bu noktalardan
birine tiklayan kullanici, ESC tusuna basarak plan gériiniimiine geri dénebilmektedir.
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Gorsel 7. istanbul Modern Sanat Miizesi Galeri Goriiniimii (Simdinin Pesinde, 2018)

Gorsel 7°de sanal miize mekaninin iceriden boyutsal olarak algilanmasi i¢in ekran goriintiisii verilmistir. Bu
mekanin zemininden ilerlemek i¢in noktalar belirlenmistir. Eserlerin iizerine tiklandiginda ¢esitli renklerle
acilan bilgi kartlar1 ziyaretciye 6gretici bir deneyim saglamaktadir.

IS

Gorsel 8. istanbul Modern Sanat Miizesi Galeri Goriiniimii (Simdinin Pesinde, 2018)

Gorsel 8'de yer alan renkli nokta segeneklerinin anlamlari: Kirmizi renkli secenek, sanatgi veya kiirator sesi
ile eserin anlatimini; Mavi renkli secenek, eserle alakali eglendirirken 6greten soru karti segenegini; Sar1
renkli secenek, eser kimliginin yer aldig1 bilgi kartin, Yesil renkli olan etkinlik videolarini ifade etmektedir.

Gorsel 9. istanbul Modern Sanat Miizesi Sanal Dedektifler (Simdinin Pesinde, 2018)

Gorsel 9-11'da Tomas Saraceno’ nun 2007 yilinda yaptig1 ‘Ucan Bahcgeler’ eseri ile ilgili soru karti, sesli
anlatim ve eser kimligi secenekleri bulunmaktadir. Sanal miizelerde yer almayan bu secenekler ve dil
secenegi Istanbul Modern Sanat Miizesi icin bir farklilik yaratarak, Diinya ¢apinda iilkemizin tanitimini
saglamaktadir.
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Tomas Saraceno'nun yerlestirmesi sana hangi hayvanlarin
yasam alanlarini hatirlatiyor? Asagidaki segeneklerden en gok
hangisine benziyor? Bu yerlestirmeyi baska nelere benzetebiliriz?

Gorsel 10. Sanal Dedektifler Soru karti Secenegi (Simdinin Pesinde, 2018)

Gorsel 11. Sanal Dedektifler Sesli Anlatim Segenegi (Simdinin Pesinde, 2018)
4. Bulgular ve Degerlendirmeler

Bu boliimde; belirlenen miizenin web sitesinde bulunan sanal tur kisminin incelenmesi, kavramsal ¢cerceve
boliimiinde yer alan ¢alismalara dayandirilarak olusturulan élciitleri dogrultusunda yapilacaktir. Belirlenen
miize Istanbul Modern Sanat Miizesi’dir. Miizenin, giincel fiziksel miizesi ile web sitesinde yer alan sanal
turla eski sanal miizesinin karsilastirmasinin yapilacaktir. Ayrica bu karsilastirma yapilirken Tablo 1'deki
maddeler géz Oniine alinarak; mekan algisi, malzeme, aydinlatma, sergileme teknolojileri vb. faktorler
kiyaslanacaktir.
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Tablo 1. istanbul Modern Sanat Miizesinin Fiziksel ve Sanal Ortamdaki Farklar1

Degerlendirmeler Fiziksel Miize Sanal Miize
1 Kat planlarinin  miizenin  baz I -

béliimlerinde key plan olarak yer Muzemp webm51t'esmde. sanal tyr
aldijn  mize, ziyaretcilerin plan sekmesine geldigimizde, ilk olarak iig
okumay1 bil;nemesinden ok net boyutlu "~ mekan — algisim  ve  plam
hissedi}llmemektedir Ancgk K hissedilmektedir. Bdylece ziyaretcinin

Plan N N - plan okumayr bilmemesi mekan
galerileri  birbirlerine  baglantih

oldugundan ve ortada bir fuaye seyir
alan1  olusturdugundan, ziyaretci
istedigi galeriyi gezip sergi alanindan
¢cikmaktadir.

algilamasina engel olmayacaktir. Kullanici
sectigi salonu gezerken, geri tusu ile ana
ekrana geri donerek sanal serginin
istedigi bolimiini gezmektedir.

2 Bina Kiitlesi

Miizenin yeni binasinda, kiitle olarak
eski yapisina gore daha haraketli bir
tasarim yapilmigtir.

Binanin kiitlesi 3d olarak web sitesindeki
sanal turda karsimiza ¢iktigindan formu
algilanmaktadir.

3 Sirkiilasyon

Ic mekanda tasarlanmis olan galeri
béliimleri, sirkiilasyon agisindan
ziyaretgiye daha 6zgiir bir mekan turu
yarattigindan giristen c¢ikisa kadar
alan igerisinde kalinmasina gerek
yoktur. Ziyaretcinin iki biiylik galeri
arasinda dinlenme ve seyir terasi
olarak degerlendirebilecegi fuaye
kismi bulunmaktadir.

Mekanda sirkiilasyon agisindan kullanici
tercihine gore ilerlenmektedir. Kullanici
istedigi salonu secerek gezerken, tiim
sanal turu tamamlamasina gerek yoktur.

4 Dogal Aydinlatma

Miize yapisi, giin 15181 alabildigi icin
eserler daha canli durmaktadir.
Miizenin yeni binanin ortasinda yer
alan galeri boslugu ve sergileme
salonlarinin yapinin u¢ kisimlarinda
yerlesmesi sayesinde giin 15181
mekanlara organik bir sekilde
dagilmaktadir.

Giin 15181 hep ayni degerde
algilandigindan  yapay aydinlatmaya
ihtiyac duyulmaktadir. Eski binanin
tasariminda daha ince uzun sergileme
salonlar tercih edildiginden gilin 151811
icine alan mekanlardan ziyade daha yapay
aydinlatmayla aydinlatilan, kapal sergi
mekanlar tasarlanmistir.

5 Yapay Aydinlatma

Spot aydinlatmalar1 ile aydinlatilan
eserler etkili bir sekilde
sergilenmektedir.

Yapay aydinlatmanin oldukga hissedildigi
sanal turda, galeriler daha soguk
algilanmaktadir.

Tavan asma tavan ile kapatilmayarak
eski tasarimina bagl kalinmistir.
Ancak tavan rengi daha koyu segilerek
mekandaki eserlere olan odak daha

Tavan boyu daha kisa olarak tiretilen bu
miize binasinda, tavan rengi olarak da ton
degeri olarak daha agik bir deger
kullanilmistir. Daha dar bir galeri algisi

6 Tavan Malzemesi cok cekilip, daha yiiksek tavan ile daha | hissedildiginden mekinm dikdortgen bir
ferah bir mekan algisi tasarlanmistir. | form olarak algilanmaktadir.
7 Zemin Malzemesi Zemin malzemesi ayn1 kullanilmistir. | Zemin malzemesi, sanal tur yalnizca

Ancak eski miizeye oranla daha fazla
dogal 151k alabildigi i¢in zemin dokusu
daha acik ton degerinde
algilanmaktadir.

yapay aydinlatma aldigindan koyu bir ton
degerinde algilanmaktadir.
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Sesli Tur

Miizenin baslangicinda ek iicret ile
alinan bu hizmet eserleri daha masalsi

Sanal miizede, sesli tur secenegi ile
kiirator veya sanatc1 anlatimi ile eserlerin

ve anlasilir sekilde anlamamizi | daha anlagilabilir olacagi bir segenek
saglamaktadir. Ozellikle cocuk | sunmaktadir.
ziyaretciler icin oldukca etkili bir
yontemdir.

9 Soru Karti Bu kart segenegi miizenin fiziksel | Miizenin web sitesinde, ¢ocuklar igin
sergileme alaninda yer almamaktadir. | tasarlanan eglendirirken 6&greten bu
secenekte eserlerin benzemis oldugu
dogadan ilhamli vb. algilar sorarak hayal

giicti odakl bir se¢enek bulunmaktadir.

10 | Internet Sitesi https://www.istanbulmodern.org/tr/ | http://www.tarsicam.com/3d-
muze/istanbul-modern-ziyarete- model/istmodern-cocuk/fullscreen/

acildi_3256.html

5. Sonug

Giiniimiizde mizeler, teknolojinin gelismesi ile olumlu y6nde etkilenerek dijitallesmeye baslamistir. Dijital
miizecilik anlayis: siirdiiriilebilirlik ve devamlilik agisindan miizelere yenilik¢i bir bakis agis1 katmistir.
Miizeler ge¢cmisteki tarihi eserleri sergilemek ve toplumun kiiltiirel degerlerini saklamak amacinin 6tesine
gecerek sergileme, egitim ve iletisim fonksiyonlarini kazanmistir. Sergileme mekanlarinda kullanilan
teknolojiler kullanici ve eser arasindaki etkilesimi olumlu yonde etkilemistir. Cagdas miizecilik teknoloji
gelistikce interaktif alanlar, arttirllmis gerceklik, sanal gerceklik, web sitelerinde sanal tur secenekleri
uygulanmaya baslanmistir. Miizelerin web sitelerine de yansiyan bu teknolojik gelismeler, diinyanin her
yerinden miizeleri ulagilabilir kilmistir. Ulkemizdeki miizelerin web sitelerinin daha giincel hale getirilmesi
diinya ¢apinda tanitim icin etkili olabilir. Bu amacla bu ¢calismada, belirlenen miize Istanbul Modern Sanat
Miizesi’nin fiziksel ve sanal miizeleri incelenerek belirli bashklar secilerek karsilastirilmistir. Istanbul
Modern Sanat Miizesi, farkli dil secenegi ile Diinya’da bir¢ok miizede olmayan bir ozellikle tilkemizin
tanitimini yapmaktadir. Sanal miizelerin, ingilizce dil secenegi, soru karti, sesli anlatim o6zellikleri
bulunmamaktadir. Istanbul Modern Sanat Miizesi'nin sanal miize 6zelliginin karsilastirildig1 sergiler; The
Virtual Online Museum of Art (VOMA), Google Arts & Culture, Mona Lisa: Beyond the Glass: Louvre Miizesi
ve Smithsonian National Museum of Natural History kapsaminda kiyaslanarak farklar1 incelenmistir.
Miizelerin, web sitelerinin, eserler ve koleksiyonlar ile ilgili bilgi vermesi tanitim i¢in olduk¢a énemlidir.
Sanal tur secenegi ile istanbul Modern Sanat Miizesi'ne bir¢ok ziyaretci gezebilir, sesli anlatimla eserle ile
ilgili bilgiler edinebilir. Cocuk ziyaretciler icin soru karti segenegi ile eglenirken 6grenebilme se¢enegi de
bulunan sitede, sanat¢i etkilesimlerine bakilarak atélye ¢alismalar1 hakkinda bilgi alinabilir. Eseri nasil
yaptigina dair siire¢lerini anlattig1 sanat¢i yorumu kismi ile eser-sanatei bakis agisini daha iyi anlasilir.

Bu ¢alismada incelenen Istanbul Modern Sanat Miizesi ¢cagdas sanat anlayisina éncii olarak Tiirkiye’nin ilk
modern sanat miizesi oldugu goriilmektedir. Dijital gelismelerin etkilendigi miize binasi1 tekrardan
projelendirildiginden 6tiiri web sitesi heniiz giincellenmemistir. Eski miize binasi ile karsilagtirilirken,
fiziksel ve sanal miize turu arasindaki anlatim farklarina deginilmistir. Bu gézlemler sonucunda, ziyaretgiye
web sitesinin merak uyandirarak daha ¢ok bilgi secenegi sunmustur. Miize binasi ile ilgili bilgi
edinebildigimiz ayn1 zamanda da eserler ve koleksiyonlar hakkinda bilgi aldigimiz sayfa, sanal tur segenegi
ile eski miize binasi ile yenisi arasinda képrii olusturmustur. istanbul Modern Sanat Miizesinin sosyal
medya kanallar1 oldukca gelistirilmigtir. Ancak sanal miize heniiz giincellenmemistir. Fiziksel miize
binasinin Galata port siliietine uygun bir sekilde tasarlanmasi, deniz ve park arasinda seffaf zemin kat algisi
ile eski bina tasarimina gore deniz kiyisinda zarif bir kiitle olusturmustur. Zemin katin seffaf olmasi ile
giines 15181 miizenin her katinda etkisini gostermektedir. Ancak eski miize binasinda, seffaflik algis1 daha
azdir ve galeriler arasinda giin 15181 etkisi yoktur. Eserler giin 15181n1 daha az aldigindan soguk alt tonlarda
algilanmaktadir. Miizenin sanal turunda yer alan segenekler, sesli tur, soru karti, bilgi kart1 ve videolu
anlatim ile eserler hakkinda ek licret 6demeden bilgi alabiliriz. Fiziksel miizede sesli anlatim ve video ek
licrete tabiidir. Soru karti segenegi ¢ocuklar i¢in tasarlanmis bir secenektir ve kii¢iik ziyaretciler de
boylelikle 6nemsenmistir. Miizenin web sitesi araciligiyla ziyaretgisiyle stirekli iletisim icinde olabilir.
Miizeler, bir toplumun ge¢misini ve tarihini gelecek kusaklara muhafaza ederek sergilemek i¢in tasarlanan
mekanlardir. Boylelikle fiziksel miizeler teknoloji gelistikce teshir algisi da gelismistir.
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Istanbul Modern Sanat Miizesi'nin sanal ve fiziksel mekanlarinin ziyaretgi lizerindeki etkisi web sitesi ve
miize ziyareti sayesinde gozlemlenmistir. Fiziksel miizede ¢ekilen alan fotograflari ile yasanilan deneyimin,
sanal turda alinan gorseller ile kiyaslanarak mekansal analiz yapilmistir. Sanal turda gezilen miizenin,
kullanici tizerinde mekana olan merakin arttig1 ve daha ¢ok bilgi alindig1 yapilan incelemede ulasilmistir.
Bu ¢alismada, sanal ve fiziksel miize turlarinin kullanici ve eser iizerindeki deneyimleri mekansal olarak
6zgln bir sekilde degerlendirilerek literatiire katkida bulunulmustur.
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