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Oz

Gegmigten giiniimiize varlig1 tartigmalar igeren ve postmodernizm ile kabullenilen
disiplinleraras: yaklasim, iki veya daha fazla alanin birbiriyle etkilesim icinde
olmasidir. Edebiyattan sahne sanatlarina, bilimsel alanlardan gorsel sanatlara kadar
bircok alani kapsayabilen disiplinlerarasilik, yeni ¢oziimler, yeni sdylemler
olugmasi konusunda olduk¢a Onemli bir etkendir. Bahsi gegen bu alanlardan
edebiyatta mizah ve gorsel sanatlarda da seramik gibi birbirinden ¢ok farkli
disiplinlerin bir araya gelmesiyle seramik karikatiir ad1 altinda yeni bir anlatim
sekli ortaya ¢cikmaktadir. Arastirmada, oncelikle mizah ve alt tiirlerinden karikatiir
kavramlar1 iizerine tanim ve Orneklere yer verilmistir. Sonrasinda seramik
karikatiiriin ne oldugu, gegmisten giiniimiize kadar nasil ulastig1 ve konuyla ilgili
eserler yapan sanat¢i Ornekleri alt basliklar halinde incelenmistir. Seramik
karikatiiriin gliniimiizdeki durumu ve nasil yeni bir katk: saglanacagi aragtirmanin
amacini olusturmaktadir. Yapilan incelemeler dogrultusunda seramik karikatiiriin,
karikatiiriin seramiklestirilmesi ve seramigin karikatiirlestivilmesi ad1 altinda iki
farkli yontem ile degerlendirilmesi gerektigi Onerilmistir. Aragtirma nitel bir
aragtirma yOntemi olup, literatiir taramasi yapilarak veri toplanmigtir.
Disiplinleraras1 yaklagimin her iki alana da katki sagladigi sonucuna ulasilarak,
yapilan ¢alismanin gelecekteki seramik karikatiir arastirmalarina faydali olmasi
hedeflenmistir.

Anahtar Kelimeler: Disiplinlerarasilik, Seramik, Karikatiir, Seramik Karikatiir, Mizah.

Abstract

The interdisciplinary approach, whose existence has been debated from past to
present and accepted with postmodernism, is the interaction of two or more fields
with each other. Interdisciplinarity, which can cover many areas from literature to
performing arts, from scientific fields to visual arts, is a significant factor in the
formation of new solutions and new discourses. A new form of expression called
ceramic caricature emerges with the combination of very different disciplines, such
as humor in literature and ceramics in visual arts. In the research, first of all,
definitions and examples of the concepts of humor and caricature, one of its sub-
types, are given. Afterward, what ceramic caricature is, how it has reached from the
past to the present, and examples of artists working on the subject are examined
under subheadings. The current status of ceramic caricature and how to make a new
contribution constitute the aim of the research. In line with the examinations made,
it was suggested that ceramic caricature should be evaluated with two different
methods: ceramicization of caricature and caricaturization of ceramic. The
research uses a qualitative method, and data were collected through a literature
review. The interdisciplinary approach contributes to both fields, and the study aims
to be useful for future ceramic caricature research.

Keywords: Interdisciplinarity, Ceramics, Caricature, Ceramic Caricature, Humour.
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GIRiS
Seramik karikatiir, seramik ve karikatiir gibi birbirinden bagimsiz ve bir o kadar da uzak iki disiplinin
bir araya gelerek disiplinlerarasi bir etkilesimle olugsmus bir anlatim tarzidir.

Peki nedir disiplinlerarasilik, ki bodylesine farkl iki tiirii bir araya getirebilmistir?

Postmodernizmle birlikte yeniden yayginlagsan ve gilinlimiizde halen yogun bir sekilde kullanilan
disiplinlerarasilik, edebiyattan miizige, bilimden sanata birbirinden farkli pek ¢ok alanin bir araya
gelerek yeni bir sdylem, yeni bir bir anlatim sekli ortaya ¢ikarilmasidir. Her ne kadar modernizmde
dayatilan saf sanat anlayigina kars1 ortaya ¢ikmus gibi gériinse de disiplinlerarasilik, ok daha d6ncesinde
hayatimizda yer etmistir. Akay’a (2016) gore Antik Donem’de felsefe ile ilgilenen herkes ayn1 zamanda
siyasetten sosyolojiye, edebiyattan stratejiye pek ¢ok alana hakimdir. Fakat modernizm tiim alanlar
birbirinden ayristirarak ayr seyler oldugunu dayatmis, iiniversitelerde dahi ayr birimler olarak yer
etmesini saglamigtir. Sonrasinda postmodern dénemlerle birlikte bu alanlar tekrar bir araya gelerek
‘disiplinlerarasilik’ veya ‘disiplinlerasirilik” seklinde agiklanmaya baglanmistir (Akay, 2016, s. 46).

Birbirinden farkli iki veya daha fazla disiplinin bir araya gelisi sinirlar1 keskin bir sekilde belirlenmis
sanatin ve sanat¢inin ozgilirlesmesini sagladigi soylenebilir. Zira sanat¢ilarin artik neyi, nasil, hangi
malzemeyle yaptiginin aksine ne anlattifi, izleyiciye ne hissettirdigi, nasil bir etki biraktigi énem
kazanmistir (Karayel Gokkaya, 2013, s. 26). Disiplinlerarasiligin sanat ve sanatgida neden oldugu bu
degisimi Coskun Onan soyle 6zetlemistir:

... sanatg¢1 kavrami kokten degismis ve bu degisim, yapitin igerigini de etkilemistir. Artik yasamla
iligkisini giinliik yasamdan sahneleri klasik tasiyici olan tuvalde temsil etmeyi yetersiz bulan
sanatci, cagin getirisi olan tiim teknolojik ve yasamsal verileri yapitina yerlestirmeye baslamistir.
Yapitlar artik, temsil yetenegi ile izleyeni etkilemeyi hedefleyen bir amag degil, izleyene yasami
sorgulatmay1 hedefleyen araglardir. (Coskun Onan, 2020, s. 44-45)

Goriildigi tizere, disiplinlerarasi yaklagim sanatciya gerek diistinsel gerekse bicimsel agidan 6zgiir bir
alan sunmaktadir. Bu noktada seramik gibi kullanim alani genig bir malzemenin sanatsal agidan da
gelenekselden ¢agdas sanata uzanabilen ve farkl disiplinlerle etkilesime kolaylikla girebilen bir yapiya
sahip oldugu sdylenebilir (Tonza Helvacikara & Ayvaz Tung, 2019, s. 1472). Elbette seramik sanatinin
diger gorsel sanatlarla disiplinlerarasi etkilesim saglamasi zor olmayacaktir. Ancak edebiyatta siklikla
kullanilan mizah sanatinin alt dallarindan biri olan karikatiiriin, seramik sanati1 gibi plastik bir yapiya
sahip disiplinle etkilesime girmesi ilk etapta miimkiin goriinmese de, beklenmedik sonuglar ortaya
¢ikarmustir.

Seramik karikatiir, ge¢misten giiniimiize pek ¢ok sanat¢1 ve arastirmaci tarafindan incelenmis ve konu
hakkinda onemli katkilar saglanmistir. Yapilan bu aragtirmayla disiplinlerarast bir yaklasim olan
seramik karikatiiriin kendi i¢cinde de alanlar1 olabilecegi tespit edilerek, giincel orneklerle birlikte
aciklanmasi amaglanmustir.

KARIKATUR SANATI

Karikatiiriin detaylarina deginilmeden 6nce, pek ¢ok tiirii kapsadigi gibi karikatiirii de igine alan mizahi
incelemekte fayda vardir. Kelime kokeni olarak Arapca’da saka, saka yapma anlamlaria gelen mizah,
ayni1 zamanda Fransizca’da humour kelimesine yani “I1. ruh hali, neseli ruh hali, 2. espri, mizah”
anlamlarina karsilik gelmektedir (Etimoloji Tiirkge, t.y.). Tiirk Dil Kurumu’nun giincel sézliigiinde
giilmece kelimesiyle es anlamli olarak yer almasiyla birlikte, “eglendirme, giildiirme ve bir kimsenin
davranisina incitmeden takilma amacini giiden ince alay.” seklinde tanimlanmaktadir (Tirk Dil
Kurumu, t.y.). Elbette mizah gibi genis kapsamli bir kavram tek bir tanimla degil, farkli yorumlarla
anlamaya caligilmalidir. Zira Aziz Nesin’in degindigi gibi mizah; uluslara, siniflara, toplumlara ve hatta
kisilere gore ayriliklar gosteren bir kavram olup pek c¢ok tamimimin yapilmasi da herkesin kendi
anlayacagi mizahi tanimlamasindan kaynaklanmaktadir (Orken, 2010, s. 3). Bu noktada genel bir agidan
bakildiginda “Mizah; gerek hayatta gerekse sanat ve edebiyatta kullanimu itibariyla yasanan gergeklige
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farkl bir bakis acisiyla bakabilen, sorgularken giiliimseten, giiliimsetirken diisiindiiren, diistindiiriirken
farkli noktalara dikkatleri ¢ekebilen bir anlatim tarzidir.” denilebilir (Alay, 2019, s. 22). Mizah
betimlemelerle tammlayan Orken’e gére ise “Mizah hayatin akis hizina ve icinde varolunan yasamsal
siirecin nabzina gére kendi serbetini ayarlayabilen bir anlatim dilidir. Oyle ki mizah, kimi zaman duvar
kadar sert bir tavra biiriiniirken, kimi zaman da toplumsal gerilimlerin siddetini azaltabilecek bir
emniyet valfi olabilmektedir.” (2010, s. 106). Yine Aziz Nesin, mizahin insana hangi oranda ulasirsa
ulagsin, onun saglikl olarak giildiirebilen her sey oldugu yorumunu getirmektedir (Usta, 2005, s. 24).

Peki mizah, Aziz Nesin’in soyledigi gibi giildiirebilen her sey midir ya da mizah ne olursa olsun
giildiirmeli midir? Bu durumla ilgili Ferit Ongdren, mizahin eglenceyle olan iliskisi nedeniyle mizah ile
giilmenin birbiriyle karistirildigini ve her giilmenin mizahi ilgilendirmedigi gibi her mizah iiriiniiniin de
gildirmedigini ifade etmektedir (Usta, 2005, s. 28). Cebeci, benzer diistinceyi su sekilde
desteklemektedir; “... mizahin (humor) genel olarak giilme duygusu uyandirdigi bilinmekle birlikte,
biitiin giilmelerin mizahla baglantili oldugu séylenemez.” (Cebeci, 2016, s. 29). Konuyla ilgili ayn1 fikri
savunan ancak baska bir acidan yaklasan Nieuwendijk, mizahin amacinin sadece bir uyarida bulunmak
degil konuya parmak basmak oldugunu belirtmektedir (Sereli’den aktaran Ozer ve Ozgelik, 2021, s.
2216). Dolayisiyla yapilan her mizahin giildiirme icermek zorunda olmadigi sdylenebilir. Bunun
gerekeesi ise daha dnce belirtildigi gibi mizah, pek ¢ok alt tiirii barindiran ¢ok genis kapsamli bir kavram
olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu alt tiirlerin bir kismina deginmek gerekirse Aziz Nesin giilmece ad1
altinda su sekilde siralamigtir:

... giilmece romani, giilmece hikayesi, yergi, taslama, alay, eglenme, saka, giildiiriicii pantomim,
tersinlenme, karikatiir, golge oyunlari, kukla oyunlari, giiliinglestirme (parodi ve argoda tiye
alma), kaba giiliing (grotesk), glildiiriicii ve anekdot fikralar, niikte, ters yansilama (alegori), eski
ve yeni argodaki dalga ge¢me, tefe koyma, maytap gecme, girgir vb. her sey, giilmece i¢inde yer
alir. (Usta, 2005, s. 24)

Goriildigi tizere mizah baghig altinda pek ¢ok farkli ama yine de birbiriyle bagntili anlat1 yontemleri
mevcuttur. Bunlardan arastirma konusu kapsaminda ve de en bilinenlerinden karikatiirii incelemeye
odakli bir yol izlenecektir.

Karikatiir 6ncelikle etimolojik acidan incelendiginde Tiirk¢e’ye Fransizca’da “alay, hiciv” anlamlarina
gelen caricature kelimesinden; Fransizca’ya ise Italyanca’da yine aymi anlama gelen caricatura
sozciigiinden geldigi bilinmektedir (Nisanyan, t.y.). italyanca’da “yiiklemek, abartmak” anlamlaria
carricare kelimesinden gelen carricaturanin, 1646 yilinda Diverse figiire adl kitapta, Mosini tarafindan
Annibale Carracci’nin abartili portrelerini tanimlamak icin ilk kez kullanildig1 kabul edilmektedir
(Topuz, 1997, s. 955).

Degisim ve yeniliklere acik bir yapiya sahip oldugundan karikatiir izerine net bir tanimda bulunmak her
daim zor olmustur. Fakat giiniimiizdeki haliyle genel bir agidan karikatiire en uygun tamim Ustiin
Alsa¢’mn tanimlamasi olabilir; “Karikatiir; insanlarin, varliklarin, olaylarin hatta duygu ve diisiincelerin
dogala ters diigen, olaganla celisen, giiliing yanlarimi yakalayp bunlart kimi zaman da yaziyla
desteklenmig abartili ¢izimlerle bir giilmece anlatinuna doniigtiirme sanatidir.” (Alsag’tan aktaran

Aygiin, 2007, s. 107).

Karikatiirde ilk dikkat ¢eken insan yiiz ve/veya gdvde Olciilerinin normalden biiyiikk ya da kiigiik
cizilerek bir abartma; objeleri, hayvanlar1 insanlastirarak ya da tam tersi insanlari hayvanlara veya
objelere benzetme yontemleri uygulandigidir. Abartili yiiz/gévde yonteminden yola cikilarak ilk
karikatiiriin ne zaman yapildigina dair bir 6nerme Champfleury adindaki bir Fransiz diisiiniiriin, 1866
yilinda yayinlanan Karikatiir Tarihi kitabinda degindigine gore ilk insanlarin magara duvarina ¢izdigi
resimlerin ilk karikatiirler oldugudur (Ceyhun’dan aktaran Senyapili, 2003, s. 69). Elbette bu bir
onermeden ibarettir ve tamamiyla kabul edilebilir sayilmaz, zira karikatiir giildiirme ve diisiindlirme
amaciyla yapilmaktadir. Dolayistyla ilk ¢aglarda insanlarin bu tiir gayeler i¢inde olduguna dair kesin
bilgiler mevcut degildir. Ancak yine de bu diisiince ile yola ¢ikildiginda ilk karikatiirlerden oldugu iddia
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edilebilecek Pompei’nin Gizemler Koskii duvarinda yer alan bir politikacinin antik karikatiirii uygun bir
ornek sayilabilir (Sekil 1 ve 2). Tam olarak ne zaman ¢izildigi heniiz saptanamamig, yiiz hatlar
abartilarak cizilen karikatiirlin iizerinde Bu Rufus anlamina gelen latince Rufus est yazdigi tespit
edilmistir (Dunn & Dunn, 2023).

Sekil 1 ve 2. Duvara ¢izilmis yash adam antik karikatiirii ve karikatiiriin
eskizlestirilmig hali (Dunn & Dunn, 2023).

Baslangicta ¢arpitilarak insan portreleri ve/veya figiirleri yansitilan karikatiirlerde zamanla fiziksel
carpitilmanin yerini kisi ve toplumlarin davranissal ¢arpikliklart konu edinmistir (Senyapili, 2003, s.
45). Bu sayede karikatiir sadece giildiirmeye odaklanmaktan ¢ok, insana, topluma ters diisen kisi ve/veya
olaylara mizahi agidan yaklasarak elestirmeye baslamistir. Bu duruma en eski ve bilinen 6rneklerden
birisi donemin {inlii ressam, heykeltiras ve karikatiiristi Honoré Daumier’in 1831 yilinda La Caricature
adli mizah dergisinde yayinlanan Gargantua adindaki karikatiir oldugu sdylenebilir (Sekil 3).
Karikatiirde Daumier, donemin kral1 Louis Philippe’ye kars1 tutumunu, onu 16. yy. romancist Frangois
Rabelais’in eserinde gecen Gargantua isimli dev karakterine benzeterek oburca para yiyen bir dev
seklinde tasvir etmistir (Armitage, 2022).

Ga wantua
d

Sekil 3. Honoré Daumier, Gargantua, 1831 (Armitage, 2022).

Goriildigii gibi karikatiir sanatinda hizli anlasilir bir ifade sekli ve de ¢izgisel bir dil kullanildig1 gibi
bununla simirli kalmayarak insan, olay veya mekan kullanimi agisindan da 6nemli bir yere sahiptir.
Ustelik boylesine genis gesitlilikle olusabilen karikatiiriin, farkli sanatlarla disiplinlerarasi bir etkilesim
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icinde olmasi kaginilmazdir (Cevikayak, 2022, s. 105). Zira biraz 6nce deginilen 6rnekte de goriildiigii
iizere Daumier, karikatiiriinii edebiyattan yararlanarak disiplinlerarasi bir yaklasim i¢inde olusturmustur.
Sadece edebiyatla olan etkilesimle yetinmeyen karikatiiriin, resim gibi yaygin bir plastik sanat daliyla
da olan iligkisini inceleyen, diinyaca iinlii Witty World karikatiir dergisinin bas editorii Dr. John A. Lent
durumu su sekilde orneklemektedir; “Abartma, parodi, alay, hiimor, ve konusma balonlar: gibi
karikatiiriin (comic art) ozellikleri, aralarimda Daumier, Mogarth, Topffer, Touluse-Lautrec, Goya,
Miro, Picasso ’nunda bulundugu ¢ok sayi iinlii sanat¢umin yapitlarinda da gériiliir.” (Senyapili, 2003, s.
82).

Giildiirii ve elestiriyi bir arada bulunduran ve anlatan karikatiir, sadece edebiyat gibi yazinsal veya resim,
grafik gibi iki boyutlu sanatlarla olan disiplinlerarasi yaklasiminda sinirli kalmamigstir. Karikatiir,
kisa/uzun metrajli ¢izgi filmlerde, aktor ve aktrislerin canlandirdigi filmlerde, tiyatro oyunlarinda, metal,
agac, tag gibi malzemelerin kullanmldig1 heykel sanatinda ve hatta pek ¢ok sekillendirme yontemi
barindiran, plastikligiyle ilgi géren seramik sanatinda dahi disiplinlerarasi bir etkilesim i¢inde olmustur
(Senyapili, 2003, s. 22).

Karikatiirle disiplinlerarasi etkilesimde olan, bahsi gecen alanlardan tiyatro i¢in Turhan Selguk’un
Abdiilcanbaz’min sahnelenmesi; Ahmet Cihat Hazardagli’nin yarattig1 plastipler adli kukla
karakterlerin genellikle siyasileri konu alarak tv ekranlarinda Plastip Show adi altinda yayinlanmasi
onemli drneklerden sayilabilir (Sekil 4) (Senyapili, 1997, s. 22).

|

Sekil 4. Ahmet Cihat Hazardagl, Plastip Show adli programindan bir goriintii, 1993
(32.Giin, 2023).

Heykel karikatiir i¢in de Ornek verilmesi gerekirse bu siiphesiz Fransiz karikatiirist Tim (Louis
Mitelberg)’in heykelleri olacaktir. Ozellikle politik ve portre karikatiirleriyle bilinen Tim; ayni etkiyi,
ayn1 diisiince ve elestiriyi heykel karikatiirde de iletmek igin tasi, tahtay1 veya seramik malzemeleri
kullanarak gesitli biistler yapmaktadir (Sekil 5) (Aygiin, 2007, s. 108).
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L : -
Sekil 5. Tim (Louis Mitelberg), heykel karikatiirleri (Assemblée Nationale, 2023).

SERAMIK KARIKATUR

I1k seramik karikatiirler Erol Atalay’a gore Helenistik Cagda terracotta® figiirinleri olarak yer almaktadir
(Atalay, 1983, s. 6). Ancak karikatiiriin degisken ve yeniliklere agik yapiya sahip bir sanat olmasina
karsin, milattan Oncesi bir zamana kadar uzanmasi bir bakima zor bir ihtimal sayilabilir. Figiirinlerin
viicut yapilarinin abartili yapilmig olmasi ayni zamanda giilmeye yonelik, elestirel bir mizah barindiriyor
muydu sorusunu ydneltmektedir. Ote yandan topluma gore de sekillenebilen karikatiiriin o zamanki
toplumun mizah anlayisina gore olabilecegi de ihtimaller arasindadir. Fakat ihtimal olmayan, bilinen ilk
seramik karikatiirler 1840 dolaylarinda Honoré Daumier tarafindan yapildigidir. Dénemin iinlii
siyasetgi, yazar ve diigiiniirlerini konu alan sanatg1, yaptig1 seramik biistlerle kisilerin yiiz hatlarini ve
mimiklerini abartarak hem mizah hem de elestiri igeren seramik karikatiir agisindan énemli 6rnekler
ortaya koymustur (Sekil 6) (Bolloch vd.’den aktaran Havasi, 2022, s. 183).

Sekil 6. Honoré Daumier, seramik karikatiir biistler, Zimmerli Sanat Miizesi (Fallon, 2022).

! Terracotta: “Topraktan yapilmis ve pisirilerek sertlestirilmis yapitlara RONESANS 'tan bu yana verilen ad. Hemen hemen
biitiin kiiltiirlerde, kolay bicimlendirilen ve yaygin bulunan KIL den kap kacak ve kandil yapimnin yan sira HEYKELCIK
(figiirin), HEYKEL, LAHIT ve mimari 6gelerin yapiminda da yararlanilmistir.” (Kose, 1997, s. 1482).
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Tiirkiye’de ise ilk seramik Kkarikatiirii, 1965 yilinda bu konuya odakli actigi sergiyle Semih
Balcioglu’dur (Senyapili, 2003, s. 190). Cizgisel karikatiirlerinde yalin bir dil kullanan Balcioglu,
seramik karikatiirlerinde de kimi zaman ¢izdigi eserleri ii¢ boyutlu hale getirmis, kimi zaman ise
tamamiyla seramikten yeni karikatiir eserler olusturmustur (Sekil 7, Sekil 8).

Sekil 7. Semih Balcioglu, karikatiir 6rnegi
(Tiirkiye Cumbhuriyeti Kiiltiir Bakanligi, 1994, s. 65).

Sekil 8. Semih Balcioglu, heykel karikatiir 6rnegi
(Tirkiye Cumbhuriyeti Kiiltiir Bakanligi, 1994, s. 26).

Aziz Nesin, Balcioglu’nun seramik karikatiirleri iizerine yaptig1 yorumla da hem karikatiir sanatinin
durumunu hem de disiplinlerarasi bir etkilesimde olabileceklere dair 6nemli konulara deginmistir:

... Karikatiir, firca ve kagit gerecleri iginde kaldike¢a, yeni boyutlar kazanamayacakti. Beri yanda
karikatiire yeni gereclerin karigmasiyla karikatiiriin kendi niteliginden ve degerinden yitirmesi
tehlikesi vardi.

... Ama yine de karikatiiriin, gazete ve dergi sayfalarindan tiyatro, dekor, siisleme, esya gibi
yerlere girerek, yasamin bagka alanlarina da karigmasi gerekir. Kendi degerlerinden yitirmeden
karikatiiriin yagama girmesi, algak tavanini asip yeni boyutlar kazanmasi demekti.
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Karikatiircii Semih Balcioglu’nun seramiklerle yaptig1 karikatiirlerinin yeni sergisi, karikatiiriin
yeni boyutlar ve olanaklar kazanmasi yoniinden bence ¢ok biiyiik basaridir. Dogrusu, sergiye
giderken hig¢ giivenli ve umutlu degildim. Ciinkii igin i¢ine seramik girince, yeni katilan elemanin
karikatiirii ezip yenecegini, plastigin karikatiire egemen olacagin1 sanmigtim. Oysa sergide
gordiim ki, Semih Balcioglu’nun yeni sergisi bu bakimdan ¢ok 6énemlidir. Ciinkii bu, baskalarinin
da yeni buluslar katarak izleyecekleri bir yol olabilir. (Nesin’den aktaran Senyapili, 2003, s. 191-
192)

Nesin’in dile getirdigi gibi karikatiiriin farkli disiplinlerle bulusmasinin elbette tehlikesi olabilecegi gibi
avantajlar1 da vardir. Karikatiiriin seramik ile etkilesimindeki en biiylik avantaji ise tek boyut
seceneginden ¢ikarak, gerek karikatiirdeki karakterleri gerekse mizahi elestirileri ii¢iincii boyuta
tagimasi olmustur. Zira bu durum izleyiciye/okuyucuya hem seramik karikatiire dokunma hem de farkl
acilardan izleme firsat1 tanimistir (Ozer & Ozgelik, 2021, s. 2221).

Seramik karikatiir elbette her iki sanat dalindan da izler tasimaktadir (Havasi, 2022, s. 185). Bunlar
karikatiir sanatindan giildiiriip diisiindiiren elestirme yontemi, seramik sanatindan ise ¢ok boyutlulugun
sagladig1 degisik bakis agilar olarak drneklenebilir. Bu ve benzeri 6zellikler bir araya geldiginde ise
eserin ve mizahin anlamsal yonden de zenginlestigi sdylenebilir. Bununla birlikte seramik karikatiir
halen yeni bir anlatim tarz1 ve bir sekillendirme yontemi oldugundan ve de disiplinleraras1 bir yaklasim
oldugundan dolay1 kendine has 6zellikleri de olugsmustur. Bunlardan en 6nemlisi -ki zamanla ortaya
¢ikan ornekler sayesinde olusan bir 6zellik- iki farkli olusturma yontemi olmasidir. Bu yontemler
Karikatiiriin Seramiklestirilmesi ve Seramigin Karikatiirlestirilmesi olup, alt bagliklar halinde
ornekleriyle birlikte incelenecektir.

Karikatiiriin Seramiklestirilmesi

Bu yontem elbette seramik karikatiiriin ilk olusmasina onciililk eden, halihazirda 6zenle tasarlanmas,
mizahi ve elestirisi yerinde olan karikatiirlerin seramik sanati tiretim yontemleri kullanilarak yapilmasi
seklinde tanimlanabilir. Bu yonteme dair diinyadaki ilk 6rnegin kime veya hangi karikatiire ait olduguna
ulagilamasa da tilkemizdeki ilk Orneklerin Semih Balcioglu'nun seramik karikatiirleri oldugu
sOylenebilir (Sekil 8). Balcioglu sonrasi iilkemizde karikatiiriin seramiklestirilmesinin uzun bir siire
yapilmadigini, ancak 2003 yilinda VitrA Seramik Sanat AtOlyesi Cizgi Kahramanlar Sokakta adli
seramik karikatiir sergisiyle bu sessizligi bozdugu goriilmektedir. 19 Tiirk karikatiirciinlin ¢izgi
kahramanlar1 biiyiik ebatta sekillendirilerek, ii¢ boyutlu seramik karikatiirler halinde istanbul’un gesitli
mekanlarinda sergilenmistir (Sekil 9) (Aygiin, 2007, s. 109).

Sekil 9. VitrA Seramik Sanat Atolyesi, Cizgi Kahramanlar Sokakta, 2003.
(Arkitera, 2022).
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Bu sergiyle goriiliiyor ki seramik karikatiir dogru dlgiilerde yapildiginda dig mekanda da sergilenerek
cok daha fazla izleyiciye/okuyucuya ulasabilmektedir. Zira bilindigi gibi sadece karikatiirii sokakta
sergileme kosullar pek kolay olmamaktadir. Bu durum seramigin karikatiire sergileme ve daha ¢ok
izleyiciye ulasabilmesi agisindan bir katki olarak da goriilebilir.

Karikatiiriin seramiklestirilmesine 2006 yilinda da sanatg1 Sadettin Aygiin ve karikatiirist Atila Ozer
ortak calismas1 kapsaminda; Aygiin’iin o siirecte Anadolu Universitesi'nden egitim verdigi sanat
ogrencileri ile birlikte Seramik Karikatiiv Kahramanlar: Sergisi diizenlenmistir. Onlarca Tirk ve
yabanci karikatiiristlerin karakterlerini {i¢ boyutlu hale getirilmesini ve Eskisehir Egitim Karikatiirleri
Miizesi’nde sergilenmesini saglayan Aygiin, aym zamanda karikatiirist Ozer’in iki farkli eserini de
kendisi seramiklestirmistir. Ozer’in Karsilasma adl1 karikatiiriinii seramik karikatiir olarak yorumlayan
Ayglin, bu eseriyle 2007 yilinda 8. Uluslararast Sanatta Mizah ve Yergi Bienali’inde heykel 6diilii
kazanarak seramik karikatiire 6nemli katkilar saglamistir (Sekil 10, Sekil 11) (Aygiin, 2012, s. 12-13).
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Sekil 10. Atila Ozer, Karsilagma, 1989 (Cartoon Gallery, 2023).

Sekil 11. Sadettin Aygiin, Karsilasma, 2006 (Aygiin, 2012, s. 13).

Eserlerinde mizah unsurunu siklikla barindiran sanatgt  Aziz Baha Orken Kkarikatiiriin
seramiklesmesinde, karikatiirist Turhan Selguk’un eserini seramik plaka iizerine rolyef seklinde
yorumlayarak seramikteki farkli sekillendirme yontemleriyle de seramik Kkarikatiire katki
saglanabilecegi gostermistir (Sekil 12, Sekil 13).
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Sekil 12. Turhan Selguk, karikatiir 6rnegi Sekil 13. A. Baha Orken, Turhan Selcuk karikatiir
(Balcioglu & Ongoren, 1976, s. 270). yorumu, 2010 (Orken, 2010, s. 65).

Serkan Ozer ise giiniimiiz karikatiiristlerinden Yigit Ozgiir’iin yaratmis oldugu ve Hunililer olarak
tanimladigi (Sekil 14 ve 15); sira disi, delice eylemler yaparak mizah igeren eglenceli karakterlerin ortak
fiziksel 6zelliklerini kullanarak karikatiiriin seramiklesmesi tizerine bir 6rnek ortaya ¢ikarmistir (Sekil
16) (Ozgiir, 2019). Bu noktada karikatiir tiplemelerinin seramik ile ii¢ boyutlu hale gelmesiyle hem
karakterin tamaminin izlenebildigi hem karikatiiriin sergi salonu, miize, sokak gibi farkli konumlarda
sergilenmesi ile ¢ok daha fazla izleyiciye/okuyucuya ulasma imkanimin saglanabildigi hem de izleyici
karikatiir ile fotograf ¢gekinme, dokunma gibi etkilesimlere girebilme firsati edinebildigi sdylenebilir. Bu
durum seramik disiplininin karikatiir disiplinine sagladig1 bir katki olarak da gortilebilir.

YATAIS (KIDEN
NASIL DAVSAN
YAPIYOLAR
AKLIAA

ALMIYOR.

Sekil 14 ve 15. Yigit Ozgiir, Hunili karikatiir 6rnekleri (Ozgiir, 2019, s. 88, 28).
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Sekil 16. Serkan Ozer, Hunili seramik karikatiir yorumu, 66x30x33 cm, 2024.
(Serkan Ozer Kisisel Arsiv).

Seramigin Karikatiirlestirilmesi

Seramigi karikatiirlestirme yontemi ise sanatgi, herhangi bir karikatiir, karikatiirist veya karikatiir
tiplemesinden referans almaksizin tamamziyla kendi {islubuyla yarattig1 seramige kendi mizahini katarak
anlatim yapmasi olarak agiklanabilir. Bu noktada karikatiir hem malzeme olarak kagittan hem de tek
boyutluluktan ¢ikarak seramik gibi ¢ok yonlii bir malzemeye doniiserek dayanikliligi artmis, ayni
zamanda ¢ok boyutlu bir hal kazanmig oluyor.

Aygiin, karikatiiristlerin kendi diisiince ve mesajlarin1 aktarabilmek i¢in karakterler yarattigimi ve bu
karakterlerin okuyucuya/izleyiciye ulagsmak i¢in de bir ara¢ oldugunu ifade etmistir (Aygiin, 2007, s.
113). Ayni agidan bakildiginda seramik eserlerine mizah unsuru katan sanatcilar da seramik karikatiirii
bir ara¢ olarak kullandig1 soylenebilir. Tek fark: ise yeni bir anlatim yoluyla mizah yapilmasidir. Bu
diisiinceyi Onur Erman su sekilde pekistirmektedir:

Mizahin anlatim dili giildiiriirken diisiindiirmek, elestirmek, isnat etmek, abartmak, gdzden
gecirmek, kusurlar1 ortaya g¢ikarmak, eglendirmek gibi unsurlart igermektedir. Mizahin bu
ozellikleri seramik malzeme ile birlestiginde ii¢ boyutta farkli bir yorumla yeni bir anlatim dili
kazanir. (Onur Erman, 2012, s. 413)

Seramigin karikatiirlesmesine diinya capinda verilebilecek ilk 6rnekler daha once bahsi gecen
Daumier’in seramik karikatiir biistleri olacaktir (Sekil 6). Giiniimiiz sanatcilarindan ise Patz Fowle’un
illtistratif bir etkiyle ve kullandig1 canli renklerle adeta kagittan ¢ikmis hissi veren seramik karikatiirleri
ornek gosterilebilir. Eserlerinde genellikle bir araca binen/kullanan hayvanat bahgesi hayvanlari ya da
antropomorfik? sekilde tasarlanmis hayvan figiirleri kullanmaktadir (Beul, 2022). Sanat¢i, Fowle
Play..My Big Adventure (Fowle Oyunu...Benim Biiyiik Maceram) adl1 eserinde hem kendisini hem de
cesitli hayvanlar1 karikatiirize etmis bir halde kirmiz1 bir aracta, arkalarinda seramik firin1 ¢ekerek
yolculuk etmekteler (Sekil 17). Burada her ne kadar elestiri, farkindalik yaratma gibi bir amag yer almasa
da figiirlerdeki gergekdisilik ve seramigin plastikligi kullanilarak karikatiir ¢izimi gibi olusu seramigin
karikatiirlesmesi yontemine oldukga uygun bir 6rnek oldugu soylenebilir.

2 Antropomorfik: “Insan biciminde tasarlanmis nesneleri ve sanat yapitlarini niteler.” (Eczacibas1 Sanat Ansiklopedisi,
1997, s. 113).
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Sekil 17. Patz Fowle, Fowle Play..My Big Adventure. (Fowle, 2023).

Eserlerinde insan figiirleri iizerine yogunlasan Buket Aslantepe, yarattigi karakterleri kimi zaman sade
bir dille, kimi zamansa gercekiistii bir anlatimla ortaya ¢ikarmaktadir (Kolekta, 2022). Ozellikle yarattig
tiplemelerin gerek mimiklerini abartarak gerekse onlar1 olagandis1 hallere sokarak, karikatiiriin temel
Ogelerine seramiklerinde fazlasiyla yer vermektedir. Liebe kann erdriicken (Ask ezebilir) isimli eserinde
yliziindeki umursamaz bir ifadeyle domuzuna sarilan kadin, ayn1 zamanda onu sosis haline getirmistir.
Eserinde canli renkler kullanmayi tercih eden Aslantepe, karikatiiriin giildiiriip aym zamanda
diisiindiiren yoniini kullandig1 agik¢a goriilmektedir (Sekil 18).

Sekil 18. Buket Aslantepe, Liebe Kann Erdriicken, 2018 (Aslantepe, 2022).

Karikatiiriin en ¢ok bilinen ¢esitlerinden olan siyasal karikatiirler, Russell Biles sayesinde seramik
karikatiirde de yerini bulmustur. Siyasal konular yaninda sosyal ve dini konular da ele alan sanatci,
mizahin elestiri yoniinii fazlasiyla kullanmaktadir. Biles’a gore mizahi elestiriyle yaklasilan bir diigiince
insanlar tarafindan direkt reddedilmek yerine onlar1 diisiinmeye sevk etmektedir (Ferrin Contemporary,
2023). Final Showdown (Son Hesaplagma) adli eserinde ABD ve Cin arasinda yillardir siiregelen
anlagmazlig1 vahsi bat1 tiplemeleriyle betimlemektedir (Sekil 19).
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Sekil 19. Russell Biles, Final Showdown, 2006. (Biles, 2022).

Karikatiiriin giildiirme yoniiniin aksine diisiindiirme, eglendirme ve dikkat c¢ekme unsurlarina
yogunlagan sanat¢1 Bugra Ozer, insani duygu ve durumlar1 hayvan figiirlerine yansitarak eserler ortaya
koymaktadir. Hayvan figiirlerini fiziksel anlamda gercekei bir sekilde sekillendiren sanatci, hareket
anlaminda karikatiiriin abartma 6zelligini kullanmaktadir (Ozer & Ozgelik, 2021, s. 2220). Training
(Antrenman) isimli eserinde gercekgi bir boga figiiriine ger¢ekte yapamayacagi insansi bir hareketi
yaptirarak seramigin karikatiirlesmesinde farkli ve yeni yorumlar getirilebilecegine dair katki
saglamaktadir (Sekil 20).

Sekil 20. R. Tan Bugra Ozer, Training, 41x21x26 cm, 2017. (Galeri Soyut, 2023).
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SONUC

Varligt Antik Donem’e kadar uzanan, ancak modernizm zamaninda yok sayilan, sonrasinda
postmodernizmle birlikte anka kusu misali tekrar kiillerinden dogan disiplinlerarasilik yaklagimi
giiniimiizde pek ¢ok alanda etkisini gdstermektedir. Ozellikle birbirinden olduk¢a bagimsiz gériinen
edebiyat ve gorsel sanatlar alanlarinda farkli disiplinlerin bir araya geldigine taniklik edilmektedir.
Edebiyatta 6nemli bir yere sahip ve ironi, hiciv, fikra, parodi vb. pek ¢ok alt alan1 kapsayan mizah, gerek
sahne sanatlar1 olsun gerekse gorsel sanatlar olsun birgok alanda disiplinlerarasi etkilesimlerle kendini
gostermektedir. Bu alanlardan birbirinden olduk¢a farkli ancak bir o kadar da uyum saglamis
disiplinleraras1 6rnegi de seramik karikatiir’diir.

Gerek seramik sanat1 gerekse karikatiir sanati olsun, her iki disiplinin de varliginin ¢ok eski zamanlara
dayandig1 bilinmektedir. Ancak bu iki alanin birlestigi kayit altindaki 6rnegi daha 6nce bahsedildigi gibi
1800°1i1 yillarda goriilmektedir. Her ne kadar bu iki alanin bir araya gelmesi ge¢ olsa da giiniimiize kadar
gelen 6nemli drnekler sayesinde varhigini siirdiirmiistiir. Ozellikle iilkemizde Semih Balcioglu’nun
onderligini yaptig1 seramik karikatiir yontemi pek cok sanatci sayesinde yeni yorumlarla gelismis ve
halen gelismektedir.

[Ik yapilan seramik karikatiirler incelendiginde genellikle bir karikatiir ve/veya karikatiir tiplemesi
secilerek {i¢ boyutlu formlar haline getirildigi goriilmektedir. Ustelik seramik olarak yapilan bu karikatiir
ve/veya tiplemelerin biiylik bir ¢ogunlugunun da yazili bir metni veya konusma baloncugu olmayan
karikatiirler oldugu soylenebilir. Burada tercih edilen karikatiiriin igeriginin sadece gorsel bir anlatimla
okuyucunun mizah anlayisina birakilmasiyla, plastik sanatlarda yaratilan eserin anlaminin izleyicinin
yorumuna birakilmasi durumlar1 6zdeslesmektedir. Dolayisiyla tek boyutlu izlenen bir eseri seramik
karikatiir vasitasiyla ¢cok boyutlu izlemek, izleyiciye yeni deneyimler ve yorumlar kazandirmaktadir. Bu
tiir, karikatiirii seramik ile sekillendirilerek yapilan seramik karikatiirlerin bir yontem olarak karikatiiriin
seramiklestirilmesi seklinde tanimlanmasi 6nerilmektedir.

Seramigin karikatiirlestirilmesi olarak onerilen bir diger seramik karikatiir yonteminde ise herhangi bir
karikatiir ve/veya tiplemeden faydalanilmadan veya kullanilmaksizin sanat¢inin kendi karikatiir ve/veya
tiplemesini tamamen seramikten olusturulmasi seklinde tanimlanmasi Onerilmektedir. Seramik
karikatiirtin bu sekilde iki ayr1 yontem altinda degerlendirilmesinin gerekliligi ise karikatiiriin
seramiklesmesinde kullanilan karikatiiriin ve karikatiiristin korunmasini saglamaktir. Bu durum elbette
sadece yontemsel anlamda isimlendirilerek degil, ayrica seramik karikatiiriin sergilenmesi esnasinda
orijinal karikatiirii ile sergilenerek de korunabilir. Bir diger etken ise seramigin karikatiirlestirilmesi
yontemi her ne kadar tamamiyla seramik bir eser olsa da, karikatiir sanatinin bir alt alan1 olarak da
degerlendirilebilir olmasidir.

Genel bir gergeveden bakildiginda ise seramik sanati ve karikatiir sanatinin disiplinlerarasi etkilesimiyle
ortaya ¢ikmis olan seramik karikatiir; karikatiiriin seramik sayesinde hem ¢ok boyutluluk kazanmasinm
hem agik olsun kapali olsun farkli ortamlarda sergilenebilmesini hem de dayanikli yapisi sayesinde uzun
yillar boyunca saglam kalabilmesini saglamistir. Ayni zamanda seramik de karikatiir sayesinde mizah
gibi edebi bir dili kullanma firsat1 edinmis, kendi alaninda yeni bir anlatim diline sahip olmustur. Bu
noktada seramik sanatinin, karikatiiriin sinirlarim1 genislettigi gibi karikatiir sanatinin da ayn1 zamanda
seramigin smirlarin1  genislettigi  goriilmektedir. Dolayisiyla disiplinlerarasilik  yaklagiminin
disiplinlerde karsilikl1 kazang sagladigini da soylemek miimkiindiir. Her iki disiplinin birbirine sagladigi
kazanglarla, seramik karikatiiriin halen ilgi ¢ekici ve bir o kadar da gelismeye acik bir yontem, bir
anlatim dili oldugu yadsinamazdir. Yapilan bu galismayla da seramik karikatiir lizerine gelecekte
yapilacak arastirmalara katki saglanacagi diiginiilmektedir.
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