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Insan eski caglardan bugiine uzami subjektif bakis acis1 ve duygu evreni vasitasiyla
anlamlandirmaya ¢alisirken mekan ise kendisini var eden bilesenlerle alimlayanina cesitli
mesajlar iletmistir. Birey ve mekan arasinda anlam iizerinden kurulan bu sessiz diyalog
teknolojik ilerlemelerden etkilenmis, ¢cok sesli ve etkilesimli hale gelerek bir tiir diyaloga
doniismiistiir. Uzamin kullaniciya gercek zamanl yanitlar olusturabilmesi; bilgiyi toplayan,
isleyen, temsil eden ve aktaran interaktif mekanlari glindeme getirmistir. Teknoloji ve sanat
birlikteliginin lirettigi bu mekanlar deneyimleyeninin biligsel ve fiziksel sinirlarinin yeniden
tanimlanmasina olanak saglayarak yeni bir mekdn deneyimi sunmaktadir. Yapilan
arastirmada interaktif mekan uygulamalarinda meydana gelen kullanici-uzam iletisimi
anlasilmaya ve c¢oziimlenmeye calisilmistir. Belirlenmis 6rnekler gostergebilim kurami
1s18inda  incelenmis, degerlendirme siirecinde Greimas’'in eyleyenler modelinden
faydalamilmistir. interaktif mekanlarin ardindaki értiik anlamsal iliskilerin ¢éziimlenmeye
calisildigl arastirmada mekani lireten eyleyenler arasinda bazi ortakliklar bulgulanmistir.
Eyleyenlerin gii¢ ekseninde teknoloji ve geleneksel tasarim ¢atismasi gozlemlenmis, isteyim
ekseninde tasarlayic1 ve iiretilen mekanin nitelikleri ile karsilasilmistir. iletisim eksenini ise
proje talebinde bulunan kurum veya kuruluslar ile mekani deneyimleyenlerin olusturdugu
tespit edilmistir. Etkilesimli mekanlarin bildirisim boyutuna dikkat cekilmesi arastirmanin

Ozgiin yonidir.
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ABSTRACT

Since ancient times, humans have tried to make sense of space through their subjective
perspective and emotional universe. Space, on the other hand, has conveyed various messages
to human beings through its constituent components. This silent dialog between the individual
and the space through meaning has been affected by technological advances. It has turned into
a kind of dialog by becoming polyphonic and interactive. The ability of space to create real-
time responses to the user has brought interactive spaces that collect, process, represent, and
transfer information to the agenda. These spaces produced by the combination of technology
and art enable the redefinition of human cognitive and physical boundaries. It offers a new
space experience. In this research, the user-space communication that occurs in interactive
spaces was tried to be understood and analyzed. Specified examples were analyzed in the light
of semiotic theory. Greimas' actantial model was used in the evaluation process. In the
research, in which the hidden semantic relations behind interactive spaces were tried to be
analyzed, some similarities between the actants producing the space were found. A conflict
between technology and traditional design was observed on the power axis of the actants. In
the desire axis, the designer and the qualities of the produced space were discovered. The
communication axis was determined to be composed of the institutions or organizations
requesting the project and those who experienced the space. Emphasizing communication in

interactive spaces is unique aspect of the research.
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1. GiRiS

Genis bir perspektiften okumasi yapilabilecek olan anlam/mana kelimesi bir seyin ifade veya
gosterim gibi farkli yontemlerle isaret ilettigi kavramlar butinidir (Cevizci, 2005, s. 110).
“Olmak” anlamina gelen “kevn” kékiinden tiiretilen mekan kavramai ise “var olmak” ile esdeger
tutulabilmekte, insan edimlerine tesir ederek birey ile anlam tizerinden bag kurabilmektedir
(Goka, 2001, s. 40). Gegmisten giiniimiize insan ve mekan arasindaki bag ve temas noktalari
yeniden tanimlanmistir. Birey ve mekanin anlam tizerinden kurulan sessiz diyalogu sanat ve
teknoloji alanlarinda kaydedilen gelismelerle ¢ok sesli ve etkilesimli bir hale gelmis, gercek
zamanli bir iletisimi tanimlamaya baslamistir. Mekan verilerin toplandigy, islendigi ve iletildigi
bir bilgi islem ortamina doniismiis ve bu ortam “interaktif mekan” olarak tanimlanmistir.
Insanin bilissel ve fiziksel siirlarim yeniden bicimlendiren ve gelistiren interaktif diger
tabirle etkilesimli mekan, sanat ve teknoloji ara kesitindeki kavramlarla kesisim ve etkilesim
gostermektedir. Keskin sinirlarla ayrilamayan ve birbirine ickin olan bu kavramlarin calisma
icerisinde ifade edilmesi etkilesimli mekanin teorik arka planini anlamak adina énemlidir.
Mevcut toplum dinamikleri teknoloji tabanli bilgi tiretiminden etkilenirken kendisinden
tliretilen sanata dair arayislari da tetiklemektedir. Yeni arac ve ifade alanlarinin gelistirilmesi
farkl disiplinler arasinda kurulan baglar1 beraberinde getirmektedir (Akbulut, 2018, s. 117-
118). Gegmiste ayrisarak var olan disiplinler ve ¢alisma alanlar: giiniimiizde birlesme egilimi
gostermektedir. Disiplinler arasi yaklasimlar onerilmekte ve deneyimlenmekte, bilim ve
sanata ait uzmanlik alanlar1 arasinda melezlesmeler gozlemlenmektedir (Cankiz Elibol ve
Boerescu, 2020, s. 139). Yeni medya sanat1 bu melezlesmenin tiriinlerindendir.

Yeni medya sanati; teknolojik ilerlemelere paralel dne siiriilen dijital sanat, interaktif sanat,
multimedya sanati gibi bicimlendirme anlayislarin1 kapsayan genel bir semsiye kavramdir
(Tokdil, 2018, s. 170). Yeni medya sanati ve kapsadig1 bu olgular sanat¢inin gecmisten
gliniimiize siiregelen yeni iletisim yollar1 ve ifade yontemlerine dair yapici tutumu ile
ilintilidir.

Antikitede dogal araclardan faydalanan sanat ilerleyen siirecte yiiziinii gelistirilen fotograf
makinesi ve video gibi mekanik araglara dénmiis, bugiiniin postmodern ¢aginda ise dijital
araclardan faydalanir duruma gelmistir. Ortaya ¢ikan bu algoritma tabanly, veri giidiimlii ve
birden ¢ok duyuya hitap eden bu anlayis dijital sanat olarak isimlendirilmistir (Ozselguk,
2023, s. 1-2). Dijital sanat “Disiplinler arasi sanat anlayisina yeni bir bakis agisi ile dijital
ortam1 mekan ile biitlinlestirip, mekan algisini degistirerek yeni bir boyuta tasimistir” (Cinar
ve Kdse, 2021, s. 223). Yeni medya sanati kapsamindaki diger bir anlayis olan interaktif sanat
ise sanat nesnesi ve 6zne arasindaki etkilesimi imlemektedir.

izleyicinin edilgen ve pasif bir konumdan etken ve katilimci bir duruma déniismesi interaktif
sanati dogurmustur. Bir iletisim araci ve disavurum yontemi olan sanat; toplumdaki sosyolojik
doniistimlere, tretilen felsefi sdylemlere ve teknolojik gelismelere paralel olarak devinim

gostermektedir. Sanatin araglarina yeni yol ve yontemler 6neren bu bag, sanatgi ile izleyicinin
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sanat nesnesi etrafindaki pozisyonlarina da tesir etmektedir. Fiitlirizm ve sibernetik sanat gibi
yaklasimlarin sanat¢i ve izleyici arasindaki sinirlar1 yikmasi bu iki aktérii sanat nesnesi
lizerinden dogrudan iletisim kurabilir hale getirmistir (Toy, 2017, s. 108). Yeni medya sanati
ve iliskili oldugu kavramlar uzam ve sanat bagini da doniistiirmiistiir.

Mekadn ve sanat olgular1 arasindaki bag iki farkli diizlemde okunabilir. Konvansiyonel
yaklasimda mekan sanatin tuvali olarak varligini stirdiiriirken mekani sanatin bir uzantisi
olarak goren yeni yaklasimlar tiretilmistir (Balaban Varol ve Varol, 2022, s. 501). Mekan1 bir
figiiran konumundan protagonist haline doniistiiren bu iiretimler mekana 6zgii sanat
kavraminda karsilik bulur.

Aktif izleyici varligini onceleyen mekana 6zgii sanat kavrami, 1960l yillarin irettigi
paradigma degisimi ile tarihlenir. Sanat eseri ve sergilendigi mekan arasinda kurulan bag yeni
bir sanat formu olusturur. Sosyal etkilesim ve katihimcilik gibi deneyim odakli yaklasimlar
estetik degeri iireten bilesenler arasinda anilmaya baslanir (Arslan, 2021, s. 713). Mekana
0zgl sanat; sanat nesnesi, alimlayici 6zne ve uzami birer parametre olarak degerlendiren
enstalasyon kavramina karsilik gelir. “Cagdas sanatin kendine has tiirlerinden biri olan
enstalasyon, acik havada ya da kapali bir mekdnda sunulan, tasinabilir ya da mekéna 6zgi
olan, belirli bir hacim kaplayan ve izleyici katihmini énemseyen bir sanat daldir” (Ozel
Saglamtimur, 2010, s. 223). Etkilesimli enstalasyonlar ise eserin algi ve duyularla iliskisini
yazilimlar ve elektronik aksamlarla yeniden ele alir. Sanat formunu dinamik bir uzamsal
deneyime doniistiiriir (Karatay, 2019, s. 511). Denilebilir ki bugiin sanat¢ilarin tasarim,
teknoloji, bilim ve medya gibi olgular: hem birer ara¢ hem de kavramsal birer yaklasim olarak
uzam Uzerinden yorumlayabilmesi mekanin salt yapili bir cevreyi ifade etme tanimina
olgularin gorsel aktarim araci olma niteligini eklemistir (Ozen Tanyildizi, 2016, s. 79). Bahsi
gecen bu yeni baglam mekan lizerinden sanatcilara alimlayiciyla iletisim kurabilmeleri i¢in
yeni yol ve yontemler 6nermektedir.

Gerceklesen teknolojik ilerlemeler sonucu giiniimiiz diinyasinda bilgi ve insan arasindaki bag
degisime ugramistir. Bilgiyi alan, isleyen ve bilgiye aracilik eden bireylerin birbiri ve ¢evreyle
iletisim kurma istegi kullanici-mekan iletisiminde kirilmalar yaratmigtir. i¢-dis, sanal-gercek
ve beden-makine arasindaki sinirlar bulaniklasirken yapili ¢evrenin kisiye gercek zamanli
yamt olusturmasi giindeme gelmistir (Boychenko 2017, s. 20-21). interaktif mekan bu
egilimlerin triinlerindendir. “Verinin boya, algoritmanin fir¢a, bilgisayarin palet, mimarinin
ise tuval oldugu” (Ozselcuk, 2023, 10) interaktif mekanlar kullanicilarinin bilissel, fiziksel ve
sosyal becerilerinden faydalanan ve bunlar gelistiren bilgi islem ortamlaridir (Jetter vd.,
2012, s.818). Fox bu konuda “Interactive Architecture: Adaptive World” adl1 eserinde alandaki
¢alismalarin yapim ydntemi veya goriiniisten ziyade isleve gore kategorize edilebilecegine
dikkat ceker. Bu kategorilerden biri de iletisim kurmaktir (2016, s .13).

Mimarlik, insan ve g¢evre arasindaki diyalog fikrinden tiireyen interaktif mimari ¢evresel,

islevsel ve estetik olmak tizere farkli amaclar gozetilerek tasarlanabilir. Cevresel degiskenler



olarak; sicaklik, hava hareketi, nem gibi termal enerji degiskenleri, giinisigl, ultraviyole ve
kizilotesi 1sinlar gibi aydinlatma degiskenleri ve guriiltd, titresim gibi akustik degiskenler
alinarak bunlara cevap veren etkilesimli mekanlar iiretilebilir. islevsel amaclarda optimum
mekan kullanimi ve uyarlanabilirlik yaklasimi gozetilmesi s6z konusu olur. Estetik olarak
insan davranisini anlamak ve mimari bilgi 6n plana ¢ikar. Etkilesimli mimari kinetik yap1
sistemleri, fiziksel bilesenler, i¢ hareket ve kinetik cepheler gibi fiziksel bilesenlerin yani sira
dogrudan, dolayli, dolayli duyarly, her yerde duyarh dogrudan ve sezgisel duyarli dogrudan
kontrol saglayan teknolojik ve programlanabilir bilesenler icerebilir (Taha vd., 2021, s. 24-
25).

Yapilan arastirma teknoloji ve sanat birlikteliginden dogan interaktif mekan uygulamalarinda
meydana gelen kullanici-uzam iletisimini anlamaya yoénelik olarak gerceklestirilmektedir.
Hem dijital hem de fiziksel ortama ait olabilen bu melez mekanlar1 mana baglaminda ve
gostergebilimsel kuramlar 1siginda anlamaya yonelik ¢alismada belirlenmis 6rnekler

incelenerek ¢coziimlemeleri gerceklestirilecektir.

2. LITERATUR TARAMASI

Sanat, mekan ve gostergebilim arasinda kurulan iligkiler bitiinti ¢6ziimlemeleri analiz birimi
ve degerlendirmede yararlanacak olciitler kapsaminda farklilasmaktadir. Mekan 6l¢ceginde
analiz birimi kent merkezi (Kurak Agici, Sénmez, 2020), avlu (Okuyucu, 2018) veya cami
(Glines, 2013) gibi kamusal mekanlar olabildigi gibi karikatiir, resim ve makalelerde gecen
kurgusal mekanlar (Akbas ve Ergetin, 2020) da gostergebilimsel analize konu
edilebilmektedir. Sanat boyutuyla degerlendirildiginde hareketli grafikler (Ozkirisci, 2021) ve
resim (Hafizoglu ve Yavuz Azeri, 2024) ile birer analiz birimi olarak karsilasilabilmektedir.

Degerlendirme olgiitleri kapsaminda mekan ve gostergebilim ara kesitinde yapilan
okumalarda semantik yani anlamsal (Kurak Agici, Sonmez, 2020; Akbas ve Ercetin, 2020;
Okuyucu, 2018), sentaktik yani bigcimsel ve pragmatik yani yararci olgiitlerden
faydalanilabilmektedir. Sentaktik analizde Gestalt prensipleri ve temel tasarim ilkeleri ol¢iit
olarak alinabildigi gibi semantik analizde Hershberger’in mekan anlaminin 6l¢iimii i¢in 6ne
stirmiis oldugu “aktif-pasif”, “yeni-eski” gibi sifat ciftleri konu edinebilmektedir. Pragmatik
fayda ise incelemeye konu mekanin ozellikleri sistematiklestirilerek
gerceklestirilebilmektedir (Okuyucu, 2018). Gostergebilimsel ¢oziimleme siirecinde birden
fazla gostergebilim alt baslig1 bir arada kullanilabilmektedir (Giines, 2013; Okuyucu, 2018).

Hareketli grafiklerin aktardigi gorsel dil gostergebilim bilesenleri araciligiyla
¢oziimlendiginde tasarimci ve alimlayan i¢in gorsel farkindalik ve gorsel okuryazarlik artirimi
(Ozkirisci, 2021) giindeme getirilebilmektedir. Yapilan bu calismada ise gostergebilimsel
inceleme yoluyla mekan alimlayicis1 ve uzam arasinda gercgeklesen iletisim ¢oziimlenmeye
calisilacaktir. Arastirmanin alan yazinindan ayrilan 6zgiin yoni ise analiz birimi olarak

etkilesimli mekanlari konu edinmesidir.
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Literatiir arastirmalari neticesinde sanat, mekan ve gostergebilim arasinda ¢oklu bir iligkiler
biitiinii oldugu, farkli analiz birimleri ve degerlendirme ol¢iitlerinden yararlanilarak farkl
boyutlarda veriler elde edilebilecegi bulgulanmistir. Yapilan genel literatiir taramalar1 ve
alandaki benzer ¢alismalarin irdelenmesi sonucunda, mekan-anlam iliskisine dair bir okuma
yapilabilmesi icin cesitli cevrelerce gecerliligi kabul goérmiis Greimas’'in eyleyenler

modelinden faydalanilmasi uygun bulunmustur.

3. METODOLOJi

Arastirma i¢in ii¢c adimli bir metodoloji kurgulanmigtir. Oncelikle interaktif mekan ve ilintili
oldugu kavramlar arastirilmis, birbirine ickin olarak addedilen bu kavramlar arasindaki
benzerlik ve farkhiliklar incelenmistir. ikinci adimda semiyotik yaklasim ve gostergeleri
incelenmis; mimarlik, mekadn ve gostergebilim arasindaki iliskiler biitiinii arastirilmistir.
Uciincii adimda iizerinde ¢alisilacak interaktif mekan érnekleri belirlenmistir. Bu mekanlar
Urban Imprint, Cerebral Hut, Station of Being, Ada ve Digivege isimli projelerdir. Se¢ili mekan
ornekleri gostergebilimin eyleyenler modeli baglaminda incelenmis ve serimlemeleri

gerceklestirilmistir.

3. 1. Gostergebilimsel Yaklasim

Etimolojik olarak Fransizca sémiotique sozcligliinden gelen semiyotik; Eski Yunanca isaret
etme, gosterme anlamlarindaki sémeidsis kelimesinden tiretilmistir (Nisanyan, 2022).
Semiyotik bir diger adiyla gdstergebilim; gosterge ve gosterge sistemlerinin dogasini,
tiirlerini, yarattiklar1 anlam evrenini, yap1 ve isleyislerini ele alan disiplindir. Konu
bakimindan sentaks (sozdizimi bilgisi), semantik (anlam bilgisi) ve pragmatik (kullanan
bilgisi) olmak {lizere alt bashklara ayrilir (Cevizci, 2005, s. 777-778). “Genel olarak
gostergebilim, gosterge kavrami icerisinde yer alan ‘gosteren’ ve ‘gosterilen’ olarak
adlandirilan iki unsuru inceler. Birisi, kavram ve diisiinceleri simgeleyen isaretler, digeri
bunlarin gosterdikleri diiz anlam ve yan anlamlardir” (Soylu, 2021, s. 6). Gorsel, isitsel,
duyusal, yazil veya s6zlii nesneleri konu edilebilen gostergebilimin (Sig1irci, 2017, s. 14) temel
ilkelerini sekillendiren iki oncliden Charles Sanders Peirce Amerikali bir filozof ve
matematikcidir. Nesnelerin dogasina odaklanan Pierce, gostergebilimden bu dogay1 mantiksal
ve pragmatist bir yaklasimla agiklamakta faydalanmistir. Ferdinand de Saussure ise Isvigreli
bir dilbilimci olarak calismalarinda dilsel iletisimin dogasini odagina almistir (Smith-Shank,
2020, s. 58). Peirce tugli bir gostergebilimsel yaklasim onerirken Saussure gdsteren ve

gosterilen 6gelerini kapsayan bir bakis acisi gelistirmistir (Tablo 1).



Tablo 1: Peirce ve Saussure gostergebilimsel yaklagimlar (Sigirci, 2017, s. 29) kaynagindan uyarlanmistir

Uglii gostergebilimsel iliski

(Charles Sanders Peirce)

ikili gostergebilimsel iliski

(Ferdinand de Saussure)

Nesne

GoOsteren

Gosterilen

b

Gosteren Yorumlayan
(isitim imgesi-bir (Gergek, diislenebilen ve
sozciiiin isitim imgesi) diislenemeyen kavram-her sey)

Saussure bilimsel bir metot olarak gostergebilimsel yaklasimin kullanimiyla dil dist
gostergelerin  de incelenebilecegine, boylelikle toplumsal yasam ve kiltlrin
anlamlandirilabilecegine dikkat ¢eker. Ona gore gostergebilim, dilbilimi de sinirlari i¢ine alan
bir iist kuramdir. Akademik cevrelerce kabul goérmiis, dolayisiyla bilimsel bilgi iiretimine
katkida bulunan ve farkl bilim dallari-calisma alanlariyla temas igerisinde olan gostergebilim
sistematik bir anlamlandirma edimidir. Bilimsel calismalarin yani sira giindelik yasamda da
kendisine yer edinebilmesi dolayisiyla ¢ok yonli bir yapiya isaret eder. Toplumsal yasamda
bilingli ve bilingdis1 bicimde siirekli iletisime maruz kalan bireyin farkli tiirlerde cesitli
gostergelerle karsi karsiya kalmasi bireyi kusatan gostergelerin anlam evreninin
¢6ziimlenmesini zorunlu kilmaktadir. Biitliniin gostergeler araciligiyla incelenmesi ve yeniden
anlamlandirilmasi stirecinde sistemi olusturan anlam evreninin sonsuzlugu dolayisiyla aym
dizgeden farkl ¢ikarimlarda bulunulabilmektedir (Kalelioglu, 2021, s. 189-190). Dolayisiyla
her ne kadar gostergebilim nesnel gercekliklerin sunuldugu bir ¢alisma alaniymis gibi
algilanabilse de anlamlandirma islemi baglamindan 6zerk olarak diisiiniilemez.
Gostergebilim arastirmalarinda arastirmacinin elde ettigi sonuglarin gecici oldugunu
bastan kabul etmesi gerekir. Ciinkii anlamlar baglamlar ¢ercevesinde belirli bir sinirda
ortaya konulabilir ve baglamlar degistiginde anlamlar da degisir. Arastirma
arastirmacinin diinya gorisii ile de sekillenmektedir; arastirmaci da arastirma siirecinin
bir baglami oldugu i¢in arastirilan konu ne olursa olsun arastirmaci degistiginde sonuglar
ve dolayisiyla anlamlar da degisebilir (Smith-Shank, 2020, s. 64).
Gosterge tiirleri dilsel ve gorsel olmak tizere iki kisimda kategorize edilebilecegi (Kavut, 2019,
s. 126) gibi dil gostergeleri ve dil dis1 gdstergeler olarak da siniflandirilabilmektedir. Dil dis1
gostergeler; belirti, belirtke, sembol ve goriintiisel gosterge olarak simiflandirilir. Belirti
(index) gosteren ve gosterilen arasinda bireylerin anlamlandirmasina bagl dogal nedensel bir
iliski barindirir. Belirtke (signal) belirtinin aksine yapay yani diizenlenmistir. Bu tir
gostergelerde gosteren ve gosterilen arasinda ortak kabule dayanan nedensiz bir iliski vardir.
Gortintiisel gosterge (icon) iletisim kurmak amaciyla diizenlenmis yapay gostergelerdir.
Gosteren gosterileni dogrudan temsil eder. Bu iki unsur arasinda nedensiz ve anlasmaya

dayali bir iligki vardir Sembol (symbol) ise kavramlarin simgelendigi ortak isaretlerdir (Soylu,
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2021, s. 30-33). Gostergebilimsel yontemlerin gelistirilmesinde rol oynayan ve yaptigi
calismalarla 6n plana cikan bir diger 6nemli isim Fransiz gostergebilim uzmam A. J.
Greimas’tir.

Greimas 1986 yilinda katildigi gostergebilim temali sempozyumda yaptig1 acilis
konusmasinda gostergebilimin salt bir bilim dali degil, bilimler arasi bir inceleme yéntemi
oldugunu ifade etmistir. Greimas yaklasimini benimseyenler dogal dili dilbilimin konusu
olarak smiflandirarak gostergebilimi dil dis1 iletisim dizgeleriyle bagdastiran yaklasima karsit
bir durus sergilemislerdir. Yaptiklar1 cok sayida sdylem ¢oziimlemesinde semiotique” adi
altinda dogal dil ile baglarimi stirdiirmiis, literatiire etki ederek sémiotique adinin genel
gostergebilimin ismi olarak anilmasinda etkili olmuslardir. Anne Heénault benzer bir
yaklasimla gostergebilimin dilsel iletisim dizgelerinin de siniflandirildigi bir sema sunmustur

(Tablo 2) (Yalgin, 1994, s. 12-13).

Tablo 2: Anne Hénault tarafindan yapilan genel gostergebilim siniflandirmasi (aktaran Yal¢in, 1994, s. 13)

Gostergebilim (Sémiologie)
Dil dis1 iletisim dizgeleri Dilsel iletisim dizgeleri gostergebilimi
gostergebilimi (semiologie) (sémiologie)
Anlambilim Gostergebilim
(semantique) (dil) (semiotique)
(sdylem)

3. 2. Mimarhk Gostergebilimi

Gostergebilim, insani kusatan anlam evrenini olusturan dizgelerin bir diger tabirle sistemlerin
icerdigi gostergelerle ilgilenir. 20. yiizyilin ikinci yarisinda kaydedilen gelismelerle 6n plana
¢ikan bu bilim dali, dizgeleri anlamlandirmak ve yorumlamak i¢in bu anlaml biitiinleri
kendilerini olusturan birimler olan gostergelere ayristirir ve ¢oziimledigi anlamlar ise
yeniden yapilandirir. Gostergebilim kurami toplumsal boyutuyla 6n plana ¢ikan dil, inanis,
gelenek ve gorenekler gibi nlivelerin yani sira bilim ve siyaset terminolojisi, edebiyat, miizik,
resim, sinema ve mimarlik gibi sanat dallarini kendisine konu edinir (Rifat, 2009, s. 7).

Mimarlik hakkindaki c¢alismalar1 odagina alan mimari semiyotik 1970°li yillarda
gostergebilimcilerin insanlari ¢cevreleriyle ve ¢evreyi de insanlarla iliskilendirme gayelerinin
bir sonucu olarak ortaya ¢cikmistir (O'Neill, 2008, s. 111). Mimari semiyotigin ilgilendigi
konulardan biri de mekandir. Ge¢mis caglardan giiniimiize tasarlayicisinin sosyal yasam
sartlar1 ve 6znel yargisiyla bicimlenen, ait oldugu toplumun kiiltiirel altyapisiyla beslenen ve
duygu ile diisiincelerin aktariminda bir koprii gorevi goren mekan, bir iletisim aracidir
(Okuyucu, 2018, s. 41). Dolayisiyla mimari ve dil arasinda bir analoji mevcuttur. Yapisinda
teknik ve estetigin bir aradaligindan dogan diyalektik bir diializm barindiran mimari, kendi
grameri aracilifiyla anlam aktarimlarinda bulunur. Bu durum mimarlhigi semiyotik paradigma

cercevesinden incelemeye elverisli hale getirir. Peirce’in yorumlayiciy1 temel bir faktor olarak



ele alan tg¢lii teorileri mimari ve mekan tasarimin anlamlarini ¢éziimlemekte kullanilabilir.
Mimari proje veya mekan “gosterilen”, bu dizgeleri olusturan tasarim ilkeleri ise “gdsteren”
olarak yorumlanabilir (Walsh Matthews, 2022, s. 8).

Sadece mimarlik alani degil, tasarlama edimi ¢evresinde orgiitlenmis i¢ mimarlik, peyzaj
mimarlig1 ve kentsel planlama gibi tasarim odakli disiplinlerin liretim ¢iktilar1 goz ardi
edilemeyecek iletisimsel Dbilesenler barindirir. Mimarinin gostergebilimsel yoni
tiretimlerinde soyut kurallarin ifade bulmasi, konvansiyonel hale gelmis tarzlarin taklidi ve
birtakim matematiksel kurallarin aktarimindan kaynaklidir. Teknik yoniiyle bilim, giizel olana
dair arayisiyla ise bir sanat dali olarak kabul edilebilecek mimarlik, ¢cok yonliiliigii dolayisiyla
sosyoloji ve estetik gibi bircok farkl disiplinle i¢ ice gegmis durumdadir. Mimarlik temel alani
figiiratif resim veya heykel gibi disiplinlerin aksine halihazirda mevcut olan bir seyi tasvir
etmez, yeni bir liretim meydana getirir. Bir bakima temsil etme edimini asarak anlamlandirici
konuma erisir (Aroni, 2022, s. 277).

Anlam kelimesi etimolojik olarak “angilam” yani “anlama yetisi, akil” sozciligiinden
gelmektedir (Nisanyan, 2024). Kelimenin Ingilizce dilindeki karsihigi olan “meaning” de
benzer bir bicimde eski ingilizce bir sézciik olan “maenan” (akil) kelimesinden tiiretilmistir.
Buradan c¢ikarimla anlam yaratma eyleminin insan zihninin bir Uriini oldugu yargisina
varilabilir. Kisinin dis diinyadaki nesneleri degerlendirerek soyut kavramlar haline getirmesi,
bu soyut kavramlari yapisokiime ugratarak usa uygun hale doniistiirmesiyle anlam yaratim
streci tamamlanir (Trisno, Hanli, Kasimun ve Lianto, 2019, s. 655). Gostergebilim alanina
yaptig1 katkilarla on plana c¢ikan, “Mimari Gostergebilim” isimli kitabin yazari olan Umberto
Eco, mimarlik ve iletisim bagintisina dikkat ¢eker.

Eco, gostergebilim acgisindan mimarligin 6zel bir zorluk tegkil ettigini savlar ve bu durumu
sorgular. Ona gore dncelikli neden yapilarin iletisim kuramamasi ve bu eylem i¢cin meydana
getirilmis olmamalari, fakat islev gormeleridir (Eco, 1986, s. 57-58). Giinlimiiz dijital ¢caginda
gerceklesen teknolojik gelismeler ve mekanin tanim, sinir ve kapsami hakkinda yapilan
sorgulamalar mekanla iletisim kurulabilme ihtimallerini giindeme getirmistir. Boyle bir
ortamda bireylerle iletisim kurmasi amaciyla tasarlanan interaktif mekanlarda etkilesim ve
deneyim de birer tasarim parametresi olarak giindeme gelmis, bu tiir mekanlarin anlamsal

boyutu merak konusu olmustur.

3. 3. YOntem

Dogru bilgiye dair siirdiiriilen insanin anlam arayisi, biitiiniin ardindaki értiilii anlami goriiniir
kilma gayesi gibi erekler bilimsel ilerlemeleri beraberinde getirmis, gostergebilimin de
icerisinde oldugu interdisipliner metotlarin gelisimine sebep olmustur. Anlamlama kurami
olarak ifade edilebilen gostergebilim (Kalelioglu, 2021, s. 191) bu ¢alisma i¢in yontem olarak
secilmistir. Yeni medya sanatinin bir uzantisi olan interaktif mekanlarin ardindaki ortiik

anlamsal iliskiler gostergebilim araciligiyla ¢éziimlenmeye ¢alisiimistir.
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Arastirmada Greimas’'in eyleyenler modeli (Sekil 1) kullanmilmistir. “Diinyadaki
gostergebilimsel yaklasimlar icinde tutarli bir biitlinliigli olan ¢éziimleyici-anlamlandirici
modelin A. ]. Greimas ¢evresinde gelisen anlamlama gostergebilimi olmas1” (Rifat, 2013, s. v)
ve modelin insanlarin yani sira nesneler ve kavramlarin anlamlandirilmasinda

kullanilabilmesi se¢ime etki eden unsurlardandir.

Gonderici Nesne Alici

Yardim Eden Ozne Karsi Cikan

Sekil 1: Eyleyenler modeli.
Kaynak: (Greimas, 1983, s.207).

Eyleyenler modelinin “Yalinhigi tamamen 06zne tarafindan hedeflenen arzu nesnesine
odaklanmasi ve iletisim nesnesi olarak gonderici ile alic1 arasinda konumlandirilmis olmasi
gerceginde yatmaktadir” (Greimas, 1983, s. 207). Eyleyenler modeli gercek veya kurgulanmis
bir eylemin kuramsal boyutta ele alinmasinda kullanilan bir yaklagimdir. Analiz birimi olarak
edebi eserler ve gorsellerin sik olarak ele alindig1 bu arag¢ bir eylemi, kendisini meydana
getiren alti eyleyen grubuna ayirir. Bilesenlerin eylemlerine goére simiflandirildigi bu
yaklasimda 6zne ve nesnenin yani sira gonderici ve alici, yardim eden ve Kkarsi ¢ikan aktorleri
bulunur. Ozne, eylemi gerceklestiren, nesne ise erisilmek istenendir. Génderici 6znenin
eylemini baslatan giic, alic1 ise gerceklestirilen eylemden yararlanandir. iki zit ucu temsil eden
yardim eden eylemin gerceklesmesine katki saglayan, karsi ¢ikan eylemin sonuglanmasina
engel olandir. Eyleyenler semasinin bu aktorleri li¢ eksen etrafinda érgiitlenir. Ozne ve nesne
arasindaki bag “isteyim/arzu” ekseni iken yardimci ve engelleyici “gii¢ ekseni” lizerindedir.
Gonderici ve alic1 arasinda ise “iletim/iletisim” ekseni bulunur (Hébert, 2020, s. 80-81). Eylemi
meydana getiren bilesenler birden ¢ok alt baslikta siniflandirilabilir. Ornegin bir nesne

eyleyeni oldugu eylemin hem gondericisi hem de alicisi olabilir.

4. BULGULAR

Interaktif mekanlarin Greimas’in eyleyenler modeli cercevesinde incelenmesi siirecinde
oncelikle bu tip mekanlar hakkinda genel bir arastirma gerceklestirilmistir. Model araciligiyla

tizerinde ¢alisiimasi uygun bulunan 6rnekler belirlenerek ¢calisma stirdiirilmiistiir.

4. 1. Urban Imprint

Studio Ini tarafindan 2019 yilinda A/D/O by MINI adl kiiresel topluluk adina iiretilmistir.

NYCxDesign isimli New York’ta gerceklesen festivalde sergilenmek tizere tasarlanmis kentsel



dis mekan kurulumudur. Mekanin statik sinirlar, énceden belirlenmis formlar ve sabit
duvarlarla insa edilme fikrine alternatif olusturan yerlestirme insan etkilesimine yapisal
hareket unsuruyla cevap tretir. Kisinin zeminde yarattig1 basincin tavanda karsilik bulmasi
fikri ile geleneksel mekanin 6n tanimli tasarim yaklasimina mekanin insan benligi tarafindan

yeniden bi¢cimlendigi bos bir tuval olmasi fikrini 6énerir (“Nassia Inglessis”, t.y.) (Sekil 2).

Sekil 2: Urban Imprint adli kentsel mekan projesi.

Kaynak: https://www.nassia-inglessis.com/works-recent#/urban-imprint-1/, Erisim Tarihi: 08.04.2024.

Projenin eyleyenler modeli kapsamindaki degerlendirmesi asagidaki gibidir (Sekil 3).

Gonderici Nesne Alici

(A/D/O by MINI) (Insan varligina yanit olusturan mekan) (Kullanicilar)

Yardim Eden Ozne Karsi Cikan

(Teknolojik gelismeler) (Studio Ini) (Geleneksel mekan tanimi)

Sekil 3: Urban Imprint eyleyenler modeli analizi.

Kaynak: Yazarlar arsivi.

Ozne ve nesnenin yer aldig1 isteyim ekseninde 6zne olarak Studio Ini ve nesne olarak ise “insan

varligina yanit olusturan mekan” liretme eregi yer almaktadir. Yardim eden ve karsi ¢ikanin
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bulundugu gii¢ ekseninde yardim eden olarak ge¢cmisten bugiine meydana gelen teknolojik
gelismeler, karsi cikan olarak ise statik, sabit, degismez sinirlari olan mekan tanimi
bulunmaktadir. Eyleyenler modelinin iletisim eksenini ise gonderici olarak A/D/O by MINI
kiiresel toplulugu, alic1 olarak ise Urban Imprint adli kentsel yerlestirmeyi deneyimleyen

kullanicilar olusturmaktadir.

4. 2. Cerebral Hut

Cerebral Hut arastirma, tasarim, mekanik tasarim, programlama ve kurulum ekiplerinin
ortaklasa ¢alismasi sonucu fiiretilen interaktif bir mekan 6rnegidir. Yapili ¢evrenin insan
psisesi yani zihin, bilin¢ ve bilingalt1 varligini etkiledigi varsayimina tersten bir okuma yapar.
Insan psikolojisini etki eden yapili cevre yerine insan psikolojisinden etkilenen ve fiziksel
sinirlarini bu etkilesime gore yeniden tanimlayan bir mekan kurgusu dnerir. Tanimlanmis
nihai bir forma sahip olmamasi geleneksel tasarima dair yaklasimlari sorgulatir (“Onur
Sénmez”, t.y.) (Sekil 4).

Sekil 4: Cerebral Hut (Diisiinmekan) isimli etkilesimli proje.

Kaynak: https://onursonmez.com/home/cerebral-hut/, Erisim Tarihi: 08.04.2024.

Projenin eyleyenler modeli kapsamindaki degerlendirmesi asagidaki gibidir (Sekil 5).



Gonderici Nesne Alici

(Toplumsal talep) (Insan psikolojisine yanit alusturan mek&n) (Kullaniailar)

Yardim Eden Dzne Kars! Cikan

(Mekanik tasarim ve (Dzel Office) (Geleneksel tasarim yaklasimi)
programlama olanaklan)

Sekil 5: Cerebral Hut eyleyenler modeli analizi.

Kaynak: Yazarlar arsivi.

Ozne ve nesnenin yer aldig1 isteyim ekseninde 6zne olarak Ozel Office ve nesne olarak ise
“Insan psikolojisine yamit olusturan mekan” iiretme eregi yer almaktadir. Yardim eden ve karsi
¢ikanin bulundugu gii¢ ekseninde yardim eden olarak ge¢misten bugiine gelisen mekanik
tasarim ve programlama olanaklari, karsi ¢ikan olarak ise geleneksel tasarim yaklasimi
bulunmaktadir. Eyleyenler modelinin iletisim eksenini ise gonderici olarak farkli mekansal
deneyim beklentisinin olusturdugu toplumsal talep, alici olarak Cerebral Hut isimli

enstalasyonu deneyimleyen kullanicilar olusturmaktadir.

4. 3. Station of Being

RISE (The Research Institutes of Sweden) ve Rombout Frieling Lab ortaklifinda
gerceklestirilen proje isve¢’in Umed kentinde yer almaktadir. Elektrikli otobiislerin
yayginlasmasiyla halkin otobiis kullanimini tesvik etmek icin bekleme deneyimini yeniden
kurgulayan Station of Being bir ice doniis an1 sunar. Her bir otobiis hatt1 farkli ses ve gorsel
kurguyla temsil edilir. Ornegin cam fabrikasina giden otobiis hatti camsi seslerde ifade bulur.
Boylelikle kisilerin otobiislerinin gelip gelmedigini gozlemlemeleri gerekmez. Otobiis
duraginin dénen bélmeleri ise bolgenin -30°C’lere varan olumsuz hava kosullari ve riizgardan

korunmak i¢in konfor alanlari yaratir (“Rombout”, t.y.) (Sekil 6).
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Sekil 6: Station of Being isimli etkilesim odakli otobiis duragi projesi.

Kaynak: https://www.rombout.design/station-of-being.html#start, Erisim Tarihi: 08.04.2024.

Projenin eyleyenler modeli kapsamindaki degerlendirmesi asagidaki gibidir (Sekil 7).

Gonderici Nesne Alici

(Toplu tasima (Girsel ve isitsel yolla bilgi aktaran mekan) (Kullamicilar)
deneyimine tesvik)

Yardim Eden Ozne Karsi Cikan

(Bekleme deneyiminin bir ige
diiniis ani sunma potansiyeli)

(Rombout Frieling Lab ve RISE) (-30°C'lere varan sert hava kosullan)

Sekil 7: Station of Being eyleyenler modeli analizi.

Kaynak: Yazarlar arsivi.

Ozne ve nesnenin yer aldig1 isteyim ekseninde 6zne olarak Rombout Frieling Lab ve RISE
ortakligl, nesne olarak ise “Gorsel ve isitsel yolla bilgi aktaran mekan” iiretme eregi yer
almaktadir. Yardim eden ve karsi ¢ikanin bulundugu gii¢ ekseninde yardim eden olarak otobiis
bekleme deneyiminin bir ice dontis an1 sunma potansiyeli, karsi ¢ikan olarak ise projenin yer
aldig1 bolgenin olumsuz hava kosullar1 bulunmaktadir. Eyleyenler modelinin iletisim eksenini
ise gonderici olarak elektrikli otobiislerin yayginlasmasiyla ortaya ¢ikan toplu tasima
deneyimine tesvik istegi, alic1 olarak Station of Being adli kentsel donatiyr deneyimleyen

kullanicilar olusturmaktadir.



4.4. Ada

Ada isimli interaktif mekan Microsoft Research Artist in Residence (AIR) 2018-2019 programi
kapsaminda Jenny Sabin Studio ve Microsoft Research ortakliginda gerceklestirilmistir.
Mimarlik ve bilim, tasarim teknoloji ortakligina dayanan proje, Microsoft Research Building
99 adl yapida sergilenmektedir. Proje fiziksel ve sanal ortamlarla bagi olan bir siber fiziksel
mekan oOrnegidir. Binaya girenlerin yiiz ve ses verileri kamera ve sensorler araciligiyla
toplanmakta, islenerek duygularla iliskilendirilmekte ve Ada ftzerindeki adreslenebilir
ledlerle ifade edilmektedir. Boylelikle bina icerisindeki bireylerin kolektif duygu durumu Ada
aracilifiyla gercek zamanl olarak tasvir edilebilmektedir (“Jenny Sabin Studio”, t.y.) (Sekil 8).

Sekil 8: Ada isimli proje.

Kaynak: https://www.jennysabin.com/ada, Erisim Tarihi: 08.04.2024.

Projenin eyleyenler modeli kapsamindaki degerlendirmesi asagidaki gibidir (Sekil 9).
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Gonderici Nesne Alici

(Microsoft Research Artist in (Gérsel yolla kolektif duygu aktaran mekan) (Kullamicilar)
Residence (AIR) programi)

Yardim Eden Ozne Karsi Cikan

(Mimarlik ve bilim, tasarim
ve teknoloji ortaklig)

(Jenny Sabin Studio ve Microsoft Research) (Kolektif etkilegime yanit iretmek]

Sekil 9: Ada eyleyenler modeli analizi.

Kaynak: Yazarlar arsivi.

Ozne ve nesnenin yer aldig1 isteyim ekseninde 6zne olarak Jenny Sabin Studio ve Microsoft
Research ortaklig), nesne olarak ise “Gorsel yolla kolektif duygu aktaran mekan” iiretme eregi
yer almaktadir. Yardim eden ve karsi ¢ikanin bulundugu gii¢ ekseninde yardim eden olarak
mimarlik ve bilim, tasarim ve teknoloji ortakligi, karsi ¢ikan olarak ise mekan ile kolektif
etkilesimde bulunuldugunda buna yanit olusturabilmenin olas1 zorlugu bulunmaktadir.
Eyleyenler modelinin iletisim eksenini ise gonderici olarak projenin gercgeklestirilmesi
talebinde bulunan Microsoft Research Artist in Residence programi, alici olarak Microsoft

Research Building 99 binasina girmeleri dolayisiyla Ada’y1 deneyimleyen kullanicilar

olusturmaktadir.

4.5. Digivege

2017 Design Touch etkinliginde yer alan Digivege, aydinlatma ve ses unsurlariyla
zenginlestirilmis bir sera tasarimidir. Tokyo’da sergilenen proje PARTY isimli servis tasarimy,
marka deneyimi ve mekan tasarimi gibi alanlarda c¢alisan bir kolektif tarafindan
gerceklestirilmistir. Sebzeler ve sera arasinda ziyaretc¢i katilimiyla etkilesim saglanir. Yedi
farkli sebze tiiriiniin yer aldigi mekanda ziyaretgilerin bitkilere dokunmasiyla 6nceden
programlanmis gorsel ve isitsel unsurlar tetiklenir. Eskiden Tokyo kenti icerisinde yer alan
ciftliklere atifta bulunan bu mekanin ses unsurlari sebzelerden elde edilen seslerin her bir
sebze i¢in farkl bir enstriimanla eslestirme ve diizenlenmesi yoluyla tiretilmistir (“Johnny”,
2017) (Sekil 10).



Sekil 10: Digivege adl1 etkilesimli sera projesi.

Kaynak: https://prty.jp/projects-detail/digivege, Erisim Tarihi: 08.04.2024.

Projenin eyleyenler modeli kapsamindaki degerlendirmesi asagidaki gibidir (Sekil 11).

Gonderici Nesne Alici

2017 Design Tauch etkinligi) (Garsel ve igitsel yolla bilgi aktaran mekan) (Kullanicilar)

Yardim Eden Ozne Karsi Cikan

(Servis tasarimi) 0 (Toky eski kel gif
15ervi mi) (PARTY) | Tokyo'nun eski kentsel giftlikleri

Sekil 11: Digivege eyleyenler modeli analizi.

Kaynak: Yazarlar arsivi.

Ozne ve nesnenin yer aldig1 isteyim ekseninde ézne olarak PARTY isimli kolektif ve nesne
olarak ise “Gorsel ve isitsel yolla bilgi aktaran mekan” iiretme eregi yer almaktadir. Yardim
eden ve karsi ¢ikanin bulundugu gii¢c ekseninde yardim eden olarak servis tasarimi olarak
adlandirilan ve mekan deneyiminin kurgulanmasi islevine odaklanan ¢alisma alani, karsi
¢ikan olarak ise Tokyo'nun eski kentsel ciftlikleri bulunmaktadir. Eyleyenler modelinin
iletisim eksenini ise gonderici olarak 2017 Design Touch etkinligi, alic1 olarak ise Digivege

isimli kentsel mekani deneyimleyen kullanicilar olusturmaktadir.

5. SONUC
Girdiye yanit olusturan ve ¢oklu duyusal deneyim sunan interaktif mekanlarda, mekan insanin
uzantisi haline dontisiirken insan ise mekanin bir pargasi haline gelmektedir. Uzamin siirekli

olarak yeniden tanimlanan varliginin oOngorilemez ve tekrarlanamaz oOriintiiler
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olusturabildigi bu kurguda, ziyaret¢i etkilesimine bagh olarak mekan kompozisyonlar: da
degisir. Cogunlukla yapili cevrenin kisiye gercek zamanli yanit olusturabilmesi insan ve mekan
arasinda veri akisina dayali bir geribildirim déngiisii olusturur. iletisim kurmak olarak
isimlendirilebilecek bu eylem bahsi gecen mekanlarin iiretimi ile mimkiin olmaktadir.
Yapilarin iletisim kurmalari i¢in tasarlandig1 giintimiiz dijital ¢aginda bu iletisimi olusturan
biitiiniin katmanlarin1 sorgulamak mekan ve kullanici arasindaki ortiik anlamsal iligkileri
tespit edebilmek ve daha nitelikli mekanlar iiretebilmek adina dnem tasir. Bu dogrultuda
teknoloji ve sanat birlikteliginden dogan interaktif mekanlarda gerceklesen kullanici-uzam
iletisimini anlam bilimi olan gostergebilim 1s181nda inceleyen ¢alismada mekan iiretimleri
birer eylem olarak ele alinmis, incelenen orneklerde eyleyenlere dair bazi ortakliklar
gozlemlenmistir.

“Ozne” yani eylemi gerceklestirenler ortak veya ayri bicimde calisarak interaktif mekanlari
tiretenlerdir. “Nesne” yani eksikligi gozlemlenen, erisilmek istenen ise; insan varligina veya
psikolojisine yanit olusturan mekan, gorsel ve isitsel yolla bilgi veya duygu aktaran mekan
olarak ¢esitlenmektedir.

“Yardim eden” yani eylemin gerceklesmesine katki veren eyleyeni teknolojik gelismeler gibi
genel bir alani isaret edebildigi gibi gelisen mekanik tasarim ve programlama olanaklari,
servis tasarimi gibi daha spesifik ve tanimlanmis alanlar1 da imleyebilmektedir. Bekleme
deneyimini bir ice dénme ani olarak sunma potansiyeli gibi projeye yon veren eyleyenlerin
yani sira mimarlik-bilim ve tasarim teknoloji gibi yakin disiplinlerin ortakliklari ile de eyleyen
olarak karsilasilmistir. “Karsi ¢ikan” konvansiyonel mekan tanimi ve tasarim yaklasimi gibi
tasarlama edimiyle dogrudan ilgili kavramlar olabildigi gibi sert hava kosullari, bdlgenin
gecmisi gibi projenin baglamindan kaynaklanan veriler de olabilmektedir.

Eylemi baslatan gii¢/unsur olan “Goénderici” is talebinde bulunan kurum veya kuruluslar,
toplumsal beklentiler, cesitli etkinlikler ve misafir sanat¢i programlaridir. Eylemden
faydalanan “Alict” ise interaktif mekanlarin iletisim kurma deneyiminden faydalanan
kullanicilardir.

interaktif mekanlarda meydana gelen insan-mekan etkilesimini Greimas’in eyleyenler modeli
kapsaminda anlamaya ve ¢éziimlemeye calisan bu arastirmanin; mekanin aktardigi bilginin
alimlayicisi  6znenin gorsel okuryazarligina katkida bulunmasi beklenmektedir.
Coziimlemenin hangi temel unsur iizerinde yapilandirildigina bagh olarak verilerin
cesitlenebilecegi unutulmamalidir. Arastirmada etkilesimli mekénlarin anlamsal boyutta
tasidigy ortiik bilgiye dikkat ¢ekilmesi ve mekadn okumalarinda gostergebilim kullaniminin
orneklenmesi literatiire katki sebepleri olarak goriilmektedir. Gostergebilimin dogas1 geregi
yapilan calismanin arastirmacilarin bakis acilarini igermesi ¢alismanin kisithiliklar

arasindadir.
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