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Ozet: Bu arastirmanin amaci: Robotik kodlama dersinde kullanilan blok tabanli kodlama etkinliklerinin, metin tabanl kodlama
etkinliklerine etkisi olup olmadigini incelemektir. Bu arastirma, nitel arastirma yontemlerinden biri olan durum calismasi ile
analiz edilmektedir. Arastirmanin uygulama yili 2022-2023 egitim-6gretim yihdir. Bu arastirma Burdur ilinde bir 6zel okulda oku-
makta olan ve bu okula yeni kayit yaptiran 6grenciler tizerinde gergeklestirilmistir. Ortaokul 6.sinif 6grencileri olan 4 kiz (2'si yeni
gelen) ve 4 erkek (2'si yeni gelen) toplamda 8 6grenci lizerinde uygulanmistir. Arastirmanin verileri, fotograf ve arastirmacinin
glinltigi araglar ile toplanmistir. Bulgularin sonucunda blok tabanli kodlama egitimi alan 6grencilerin metin tabanli kodlamayi
dahaiyi kavradiklari ve 6grendikleri, blok tabanli kodlamayi almayan dgrencilerin, metin tabanl kodlama yaparken zorlandiklari
sonucuna varilmistir. Bunun yaninda blok tabanl kodlama etkinliklerinin, metin tabanl kodlama etkinliklerine gore; 6grenciler
tarafindan daha cok tercih edildigi gézlemlenmistir.

Anahtar kelimeler: Kodlama Egitimi, Blok Tabanl Kodlama, Metin Tabanli Kodlama.

Abstract: The purpose of this research is to examine whether block-based coding used in robotic coding classes have an effect
on text-based coding activities. This research is analyzed with condition study which is one of the qualitative research methods.
The implementation year of the research is 2022- 2023 education year. This research has been done to students who study and
who have enrolled newly to a private school in Burdur. It is implemented on 4 girls (2 are new comers) and 4 boys (2 are new
comers) of a total of 8 students who are 6th grade secondary school students. The data of the research were collected through
photograph and the researcher’s diary approach. The results of the findings show that students who have received block-based
coding education can understand and learn text-based coding better. However, the students who haven't received block-based
coding education have trouble while doing text-based coding. Besides this, it has been observed that block-based coding ac-
tivities have been more preferred by students than text-based coding activities.

Keywords: Coding Education, Block Based Coding, Text Based Coding.

1. Girig

1980’li yillarda baslayarak 90’lardan sonra gelismeye
baslayan bilgisayar teknolojisi, artik hayatimizin her
alanina girmistir (Cilek ve Cinar, 2019). 21. yiizyil bilgi
cagidir. Bilgi cagiyla birlikte giiniimiizde teknoloji kul-
lanim1 artmistir (Bolelli,2019). Teknoloji gtinliik hayati-
mizi1 oldugu kadar egitim hayatimizi da kolaylastirmistir.
Teknolojik gelismeler egitimi etkilemis, egitimde tekno-
lojiden yararlanmak kac¢inilmaz hale gelmistir (Sayan,
2016). Bilgi teknolojilerindeki degismelerin sonucun-
da egitimin yontem ve icerigi de degismektedir (Alkan,
2005). Gelecekteki diinya icin ¢ocuklarimizin bazi bece-
rilerle donatilmasi gerekmektedir (Sing, 1991). Problem
¢Ozme, iletisim, isbirligi, finansal okuryazarlik, elestirel
disiinme ve bilgi ve teknoloji okuryazarligi 21. yiizyil

becerileri arasindadir. Akil yiiriitmenin béliimii olan ve
hayatimiza yeni giren bir 21. yiizy1l becerisi olarak nite-
lendirilen kodlama becerisi de bunlardan biridir (Euro-
pean Commission, 2014a). Programlama ve kodlama
yetkinliklerine sahip olmanin 21. yiizyilda tiim sektorler
icin daha da 6nemli hale gelmesi 6ngoriilmektedir. Bu
nedenle de kodlama 6grenen ve 6gretenlerin digerlerine
gore bir adim 6nde olacaklar: diisiiniilmektedir (Sayin ve
Seferoglu, 2016). Kodlama egitimi ; cocuklarda mantiksal
distinme, bilimsel faaliyetler, matematiksel diisiinme,
problem ¢6zme becerisi, takim ¢alismasi, proje odakl dii-
siinme gibi bircok beceri kazandirmay1 amaglamaktadur.
Bu becerilerin 6ziimsenmesi ile bireyin bir¢ok disiplinde
karsilasacagi sorunlara rahatlikla ¢oziim iiretebilecegi
ongorillmektedir. Guinlik hayatimizda kullandigimiz
tim dijital teknolojiler programlanabilir durumdadir.
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Bu nedenle de kalkinma icin kodlamanin ve yetigmis
insan giicii i¢in kodlama egitiminin ne denli 6nemli ol-
dugu sonucu ortaya ¢ikmistir (Sayin ve Seferoglu, 2016).
Cagin ihtiya¢ duydugu becerilere sahip, bilgisayar ve bil-
gi okuryazari bireyler yetistirmede egitim kurumlarina
onemli ol¢iide sorumluluklar diismektedir (ALA, 2000;
Spitzer, Eisenberg ve Lowe, 1998:148-179; Kurbanoglu ve
Akkoyunluy, 2001; Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2002; Kur-
banoglu 2001). Bu nedenle de kodlama egitimi bugiin bir
yabanci dil bilmek kadar gerekli ve 6nemlidir (Aytekin
vd., 2018:24). Yaratici nesiller yetistirebilmek amaciyla
birgok gelismis tilke ve Turkiye’de bazi 6zel okullarda
kodlama egitimi erken yaslardan itibaren hem bilgisayar-
1 ortamda hem de bilgisayarsiz ortamda verilmektedir
(Avcy, 2019). Literatiire bakildiginda kodlama egitimine
girig dort farkli sekilde yapilmaktadir. Bunlar, gorsel yani
blok programlama, robotik ile programlama, metin ta-
banli programlama ve bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri
ile gerceklestirilen kodlama egitimi seklindedir (Wein-
berg, 2013).

Egitim bilimlerinde robotik ve kodlama kavramlarinin
1960’11 yillarda kullanilmaya baslandig1 goriilmektedir.
21. ylizyilin baslamasiyla teknolojinin gelismesi ve kod-
lama egitimine verilen 6nemin artmasi ile birlikte bu
alanda yapilan bircok yeni kaynak goézlemlenmistir. Or-
negin: Yunkil vd. 2018 yilinda blok tabanli yazilimlarin
kodlama ogretiminde kullanimi tizerinde ¢aligmigtir.
Benzer bir bagka ¢alismada ise Totan(2021); blok tabanli
kodlama egitiminin, ortaokul 6grencilerinin bilgi islem-
sel diisitnme becerileri ve kodlama 6grenimine yonelik
tutumlarina etkisi tizerine ¢alismistur.

Son yillarda bir¢ok metin tabanli kodlama uygulamala-
r1, blok tabanli kodlama uygulamalar egitim sistemine
butiinlestirilmeye baslanmigtir. Blok tabanli kodlama
tlirtine 6rnek olarak: Scratch uygulamasi, Mblock uygu-
lamasi, Kodris uygulamasi, Code.org uygulamasi veri-
lebilir. Scratch uygulamasina bakildiginda,2003 yilinda
Massachusetts Institute of Technology (MIT) laboratu-
varlarinda gelistirilmeye baslanmis olup 7-16 yas arali-
gindaki bireylerde iicretsiz olarak animasyon ve oyun
yapmaya yarayan blok tabanli bir kodlama aracidir (Oluk
vd., 2018). Metin tabanli kodlama tiiriine 6rnek olarak da
Small Basic, Python, Arduino, Java, C# 6rnek olarak veri-
lebilmektedir. Kodlama bilincine sahip olmak,var olan ya
da aniden ortaya ¢ikabilecek bir problemin en kisa siire
de en kisa yoldan nasil ¢oziilebilecegini belirlemek; fizik,
matematik, tiretim vb. alanlarda da beceriler kazandir-
masi acgisindan 6nemlidir (Aytekin vd., 2018). Bu ¢alis-
manin amact; Robotik Kodlama dersinde kullanilan blok
tabanli kodlama etkinliklerinin, metin tabanli kodlama
etkinliklerine sagladig1 katkinin ortaya konmasidir. Bu
amag dogrultusunda tiiketen bir nesil yerine teknolojiyi
dogru, verimli kullanan ve tireten bir nesil yetistirmek
hedeflenmistir.
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2. Kavramsal Cerceve

2.1. Kodlama Egitimi

Cagimizda bilisim teknolojileri, teknolojinin hizla gelis-
mesiyle daha ¢ok 6nem kazanmaya baglamistir (Demirer
ve Sak, 2015). 21.ytizyilda hizla gelisim gosteren bilgi ile-
tisim ve teknolojileri, bircok yeni kavrami da beraberinde
getirmigtir. Bu kavramlardan biri de kodlama kavramidir
(Totan, 2021). Kodlama, problemleri ¢6zmek, bilgisayarla
insan arasindaki etkilesimi saglamak ve bilgisayarlar ta-
rafindan belirli bir gorevi gerceklestirmek icin cesitli ko-
mut setleri ile gerceklestirilen uygulama ve gelistirme sii-
recidir (Sayin ve Seferoglu, 2016). Kodlama kavramy, ilk
kez 60’11 yillarda Seymour Papert tarafindan gelistirilen
ve ¢ocuklarin bilgisayarda ¢izimler yaptiklari, muizikler
besteleyip oyunlar tasarladiklar: Logo programlama dili
ile kullanilmistir (Garc vd., 2016). Kodlama insanlarin
hayatlarinda karsilastiklar: problemlere ¢6ziim tiretirken
yaratici ¢oziimler tiretebilmelerine yardimci olmaktadir
(Karabak ve Gtines, 2013). Son yillarda ise bu kavram
Code.org, Scratch gibi blok tabanli ve Python, C gibi me-
tin tabanli programlama dilleri ile daha yaygin hale gel-
mistir (Sayin ve Seferoglu, 2016).

Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanligi (MEB) ilk kez 1998 y1-
linda Bilgisayar dersinin okutulmasina karar vermistir.
2006 y1ilinda bilisim teknolojileri ve yazilim dersi olarak
giincellenmistir (Gegitli ve Biimen, 2020). Bilisim Tek-
nolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim programinin igerigi
ogrencilerin teknolojiyi verimli ve etkili olarak kullan-
malarini saglamaktadir. Ayrica ¢6ziim odakli diisiinen
bireyler olmalarini, yazilim alaninda teknik bilgiye sahip
olmalarini ve sonug olarak 21. yy becerileri konusunda
bilgi sahibi olmalarini hedeflemektedir (MEB,2018). Gii-
niimiizde kodlama 6gretimini iceren derslere ortaokul,
ilkokul hatta okul 6ncesi 6gretim programlarinda yer ve-
rildigi gortlmektedir (Ytinkil vd., 2018).

2.2. Blok Tabanli Kodlama Etkinlikleri

Daha 6nce yapilan calismalara gore, 6grencilerin prog-
ramlamay1 karmasik ve zor bulduklari bu nedenle de
programlama o6grenmeye olan ilgi ve alakalarinin az
oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Bu noktada ise daha
genis kitleye hitap edebilmek ve daha anlasilir hale ge-
tirebilmek icin blok tabanl kodlama ve metin tabanh
kodlama kavramlar: 6n plana ¢ikmistir. Bireylerin kod-
lamay1 zor bir siireg olarak gérmelerinden kaynakli, kod-
lamanin temel mantigini ve algoritmay: benimsetmek
icin blok tabakli kodlama uygulamalar: gelistirilmistir
(Akyol Altun, 2018). Blok tabanli kodlama, geleneksel
komut sisteminden farkli olarak grafik temelli kodlama
yapilmasini saglayan programlama dilidir (Code.org,
2013; Kafai ve Burke, 2013; Lewis vd., 2014). Ogrencile-
rin kodlamaya olan ilgilerini artirmak, kodlamaya karsi
olumsuz tavirlar gelismesini 6nlemek ve yeni baslayanlar
icin daha kolay, gorsel bir kodlama ortami sunmak icin
blok tabanli kodlama yazilimlar iiretilmigtir (Catlak vd.,
2015; Ince, 2020). Bu platformlarin ya da uygulamalarin
amact; kod yazmayi basitlestirmek ve 6grencilerin zevk
alarak, eglenerek Ogrenmesini saglamaktir (Bergin &
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Martinez, 1996).

Blok tabanli kodlama yazilimlarinin basinda Scratch,
Lightbot, Mblock, Kodris, Codemonkey ve Code.org
gibi programlar bulunmaktadir. Blok tabanli kodlama
da amaca gore kod bloklar: siiriikle birak yontemiyle
gerceklesmektedir (Yinkil vd., 2018). Bu platformlar ile
bireyler bloklar1 siiriikleyip birakarak birbirlerine bir-
lestirmekte ve boylece s6z dizimi kurallariyla ugrasmak
zorunda kalmamaktadirlar (Gonci, Cetin & Sendurur,
2020). Kodlama egitimi verilirken birden fazla uygulama
kullanmanin, 6grenim siirecini daha verimli kildig1 ve
Ogrencilerde basariy: arttirdigi gorilmistir (Uslu vd. ,
2018). Programlama dillerinin, yabanc: diller gibi 6gre-
nimi zor ve zaman almaktadir. Ayrica karmasik gelmek-
tedir. Bu nokta da 6grenmeyi kolaylastirmak icin gorsel
programlama yani blok tabanli programlama etkinlik-
leri gerceklestirilmektedir. Cocuklarin programlamay1
sevmeleri ve ilgi duymalari icin oyun tabanli 6grenme
yontemleri kullanilmaktadir. Blok tabanli kodlama et-
kinlikleri de bunlar arasinda yer almaktadir. Blok tabanl
kodlama etkinlikleri; resimli, miizikli ve daha gorsel ol-
duklari icin ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek derse katilimlari-
ni1 arttirmaktadir (Totan, 2021).

2.3. Metin Tabanli Kodlama Etkinlikleri

Programlama dilinin kurallara uyularak metin taban-
1 karakterlerin bir araya getirilmesiyle gerceklestirilen
kodlama seklidir. Yani metin tabanl kodlama kelime-
lerle ve komutlarla satir satir yapilan islemdir. Weintrop
ve Wilensky (2017) ;blok tabanli kodlama etkinlikleri-
nin 6grencilerin daha c¢ok ilgisini ¢ektigini ; fakat metin
tabanli kodlama etkinligini yapan ogrencilerin prog-
ramlama becerilerini daha ¢ok gelistirdikleri sonucuna
varmiglardir (Gegitli ve Bumen, 2020). Metin tabanh
kodlamada yazilan kodlarin karsiliklary, blok tabanl
kodlamada yapilar halinde yer almaktadir. Metin tabanl
kodlamada gerceklestirilecek projelerin sayisi sinirsizdir.
Metin tabanli kodlama yazilimlarinin basinda; Python,
C++, C# ve Java yer almaktadir.

3. Yontem

Ortaokul 6.sinif robotik kodlama dersinde uygulanan
blok tabanli kodlama etkinliklerinin, metin tabanli kod-
lama etkinliklerine etkisi olup olmadigi arastirilan bu
calismada durum calismasi deseni kullanilmigtir. Nitel
arastirma yontemlerinden biri olan durum ¢alismasinin
bu arastirmada yer almasinin sebebi ise konuyu ayrintili
bir sekilde arastirmaktir. Ayrica konuyla ilgili bilgilerin
uygulama ile netlige kavusturulmasini saglamaktir. Du-
rum calismasi, sinirli sistemin tim detaylariyla ortaya
konulmasi ve incelenmesidir (Cantiirk, 2021). Durum
calismasi karigik analizlerle sonuglarin elde edildigi ca-
lismalar yerine bir olay, kurum veya kisiyi detayli bir se-
kilde arastiran ¢alismalardir (Paker, 2015). Durum calis-
masinda elde edilen veriler ile sonucun neden o sekilde
gerceklestigi ve ilerleyen zamanlarda yapilacak ¢aligsma-
larda hangi konulara odaklanmasina gerektigini ortaya
koymaktadir (Subasi ve Okumus, 2017).

Nitel arastirmalara bakildiginda; arastirmanin yapildig:
ortam ve mekan, arasgtirmanin gerceklesme siirecini ve
ciktisini etkileyen etmenlerdendir. Bu arastirma Burdur
ilinde bulunan bir 6zel okulda gerceklestirilmigtir. Okul
secimindeki en buytk etken; okul kurucu ve idarecileri-
nin akademik ¢aligmalara destek vermesi ve robotik kod-
lama laboratuvarinin gerekli teknolojik donanima sahip
olmasidir.

Arastirmaya Burdur ilinde bulunan bir 6zel okuldaki 6.
sinif égrencileri ile 2022-2023 Egitim-Ogretim dénemin-
de baslanmistir. Arastirma icin 4 kiz (2’si yeni gelen) ve 4
erkek (2si yeni gelen) 6grenci secilmistir.

Arastirmanin verilerinin degerlendirilmesi ve agiklan-
masinda betimsel analiz yonteminden faydalanilmigtir.
Bu calismada asamalar ikiye ayrilmistir. Birinci agamada
verilerin toplanma siireci, digerinde ise veriler toplan-
diktan sonra dersler sirasinda etkinlikler diizenli olarak
analiz edilmeye ve betimlenmeye ¢alisgilmistur.

4. Bulgular

Bu boliimde; uygulanan yontem sonucunda elde edilen
veriler, arastirmanin amaci dogrultusunda c¢oziimlen-
meye calisilmistir. Elde edilen verilerde; metin icerisinde
yapilan alintilara, arastirmacinin alan notlarini yansitan
yorumlara ve son olarak da katilimcilarin dogrudan go-
riisleri alintilarda kullanilmistir. Bunlar uygulanma si-
rasi ile blok tabanli kodlama etkinlikleri ve metin tabanl
kodlama etkinlikleri seklindedir.

4.1. Blok Tabanli Kodlama Etkinlikleri

Arastirmact tarafindan 6grencilerin kodlama dersine
olan ilgilerini arttiracag: ve metin tabanli kodlama et-
kinliklerine tesvik edecegi diisiiniilerek, arastirma si-
recine basglamadan 6nce blok tabanl kodlama etkinlik
plani hazirlanmigtir. Blok tabanli kodlama etkinliklerine
dair gorseller 1, 2 ve 3. numarali gorsellerde verilmistir.
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Gorsel 3. Etkinlik 6rnegi

Arastirmaci, arastirma konusunda belirledigi etkinlik- Etkinliklere konuyla alakali baska etkinlikler de ilave
leri ogrencilerin ilgisini cekecek sekilde planlamistir. edilmistir. Bu etkinlikler ile 6grencilerin kodlamaya olan
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ilgilerinin artmasi, kodlama becerileri kazanmalari ve en
onemlisi de metin tabanli kodlama etkinliklerine temel
olusturmasi hedeflenmistir. Daha 6nceden blok tabanl
kodlama egitimi alan 2 kiz ve 2 erkek olmak iizere top-
lamda 4 6grenciden etkinliklerin yapilmasi istenmistir.
Ogrencilerin laboratuvar ortaminda blok tabanli kodla-
ma etkinlikleri gerceklestirirken cekilen gorselleri, aras-
tirmacinin arsivinde yer almaktadir.

Blok Tabanli yapilan kodlama etkinlikleri, toplamda 160
dakika yani 4 ders saati olarak gerceklestirilmistir.

4.2. Metin Tabanli Kodlama Etkinlikleri

Aragtirmaci tarafindan arastirma konusu kapsamin-
da metin tabanli kodlama etkinlikleri de planlanmistir.
Arastirmaci tarafindan; 6nceden blok tabanli kodlama
etkinligi yapmayan ama metin tabanli kodlama egiti-
mi alan 2 kiz ve 2 erkek 6grenciyle daha 6nceden hem
blok tabanli hem de metin tabanli kodlama egitimi alan
2 kiz, 2 erkek o6grenciye bilgisayarli ortamda metin ta-
banli kodlama etkinlikleri gerceklestirilmistir. Bu siireg
toplamda 6 ders saati siirmiistiir. Metin tabanli kodlama
etkinlikleri icin Python, Arduino, Small Basic gibi prog-
ramlardan yararlanilmistir. Asagida gorsellerde kullani-
lan programlarin ara yiizleri verilmistir.

elcome to GDB Online.

DB online is an online compiler and debugger tool for C
c#, ocaml, vB, swift, Pascal, Fortran, Haskell, Objecti\
Code, Compile, Run and Debug online from anywhere in world.

[("Hello world'()

v %

Hello World

2 shed with exit code 0
ENTER to exit console.[]

Gorsel 4. Python Programla Dili Arayuizi

& sketch_jan7a | Arduine IDE 2.0.3
File Edit Sketch Tools Help

Select Board -

sketch_jan7a.ino

() {

Output

e
Installing Mouse@l.®.1l
Installed Mouse@l.®.1
Downloading TFT@1.8.6
TFT@1.98.6

Installing TFT@1.8.6
Installed TFT@1.8.6

Gorsel 5. Arduino Programlama Dili Arayizi

Gorsellerde goruldigii gibi 6grencilere metin tabanli
kodlama etkinlikleri yapabilecekleri birden fazla prog-
ramlama dili sunulmustur. Ogrencilerin bu program-

Language Python3 ~

C++, Python, Java, PHP, Ruby, Perl,
C, Assembly, HTML, CSS, JS, SQLite, Prolog.

Ln 10, Col 1 UTF-8 X No board selected ) B

lama dillerinde kodlama yaparken cekilen fotograflari
arastirmacinin arsivinde yer almaktadir.
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4.3. Blok Tabanli ve Metin Tabanli Kodlama Etkinlikleri
iligkin Bulgular

Arastirmanin yapildig1 6grencilere bir takim sorular yo-
neltilmistir. Bu soru ve cevaplar asagida yer almaktadir.
Sorul:Blok Tabanli kodlama ve metin tabanli kodlama
kelimesini ben derste anlatmadan 6nce duymus muydu-
nuz?

-Ogrenciler bu soruya karisik olarak “evet ve hayir” ceva-
bini vermistir.

Soru2:Blok tabanli kodlama etkinlikleri hakkinda ne dii-
stintyorsunuz?

-Daha 6nceden aragtirmacinin ders verdigi 4 6grenci si-
rastyla asagidakileri yorumlar: yapmislardir:

C1."Blok tabanli kodlama etkinlikleri ¢ok eglenceli.”

C2.Blok tabanli kodlama egitimlerini yaparken oyun
oynadigimi diistiniiyorum ve bu beni hi¢ sikmiyor.”

C3: “Ders yapryormus gibi hissetmiyorum ve bu beni
mutlu ediyor.”

C4:”Ayn1 bir yapboza benziyor.”
-Yeni gelen 4 6grencinin verdigi cevaplara bakildiginda:
C1:"Geldigim okulda kodlama dersimiz yoktu.”

C2: “Daha o6nceden 6gretmenimiz kagitlar veriyor ve o
sekilde arada kodlama dersleri yapryorduk.”

C3:"Bazen arkadaslarim oynarken goriiyorum ve oyun
gibi geliyor.”

C4:"Kodlama dersini ilk defa bu okulda gériiyorum.”

Soru3:Metin Tabanli Kodlama etkinlikleri hakkinda ne
disiintiyorsun?

-Daha 6nceden okulda olan 4 6grencinin bu soruya ver-
dikleri yanitlar:

C1:"1lk basta zor geldi ama eglenceli.”
C2:”Sanki Ingilizce dersi gibi.”

C3:”Sanki matematik problemi ¢oziiyorum gibi hissedi-
yorum ve seviyorum.”

C4:"Karisik gelmisti ama kodu yazip calistirdigimda ¢ok
mutlu oluyorum.”

- Yeni gelen 6grencilerin verdigi cevaplara bakildiginda,

C1: “Higbir sey anlamiyorum.”
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C2:"Neyden sonra console kelimesini kullaniyoruz anla-
madim.”

C3:”Bunu 6grenince ne isimize yarayacak, madem neden
eski okulumda yoktu?”

C4:"Cok sikict.”

Soru4: Blok tabanli kodlama etkinliklerini eglenceli bu-
luyor musun?

-Daha 6nceden var olan 6grencilere bu soruya “ evet” ya-
nitini vermislerdir.

-Yenin gelen 6grenciler, blok tabanli kodlama etkinlikleri
yapmadiklarini, sdylemisler.

Soru5:Metin tabanli kodlama etkinliklerinin eglenceli
buluyor musun?

-Daha 6nceden var olan 6grenciler bu soruya “evet” ceva-
bini vermislerdir.

-Yeni gelen 6grenciler ise; anlamadiklarini, ¢ok farkli gel-
digini, zorlandiklarini séylemislerdir.

Soru5:Metin tabanli kodlama sence zor mu?

-Eski 6grenciler bu soruya; zor olmadigini ama bazen s6z
diziminden kaynakli hatalar yaptiklarini, sdylemislerdir.

-Yeni gelen 6grenciler ise, ¢ok zor ve farkli oldugunu ilet-
mislerdir.

Blok tabanli kodlama etkinliklerinin metin tabanl kod-
lama etkinliklerine etkisinin incelendigi bu ¢aligmada,
soru ve cevaplar dogrultusunda blok tabanli kodlama
etkinliklerinin metin tabanli kodlamaya zemin hazirla-
dig1 sonucu gozlemlenmistir. Ayni zamanda blok tabanl
kodlamayi kavrayan 6grencilerin, metin tabanli kodlama
yaparken daha az zorlandiklar: ve ¢ok daha rahat anla-
diklar: sonucu gozlenmistir. Bunun yani sira blok tabanl
kodlama etkinliklerinin, metin tabanli kodlama etkin-
liklerine gore ¢cok daha fazla gorsel oldugu icin 6grencile-
rin daha ¢ok dikkatini ¢ektigi gorilmiistiir.

5. Tartisma, Sonu¢ ve Oneriler

Arastirmanin bu kisminda; kodlama egitiminde kullani-
lan blok tabanli kodlama etkinliklerinin, metin tabanl
kodlama etkinliklerine etkisinin incelenmesi hedefiyle
elde edilen sonuglarin tartisilmasina ve ileride bu konu
hakkinda yapilabilecek benzer ¢aligmalara yonelik 6ne-
rilere yer verilmistir.

Kodlama egitimi kapsaminda yapilan bu arastirmanin;
kodlama dersinin isleyisini nasil yonlendirdigi, kodlama
dersi islenirken direkt metin tabanli kodlamaya gegile-
bilecegi ya da dncesinde blok tabanli kodlama egitimi-
nin verilmesinin gerekli olup olmadig: gibi konular in-
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celenmistir. Ogrencilere uygulanan egitim ile arastirma
sonuclarina ulasilmistir. Oncelikle siirece arastirmaci
tarafindan daha 6nceden blok tabanli kodlama egitimi
alan 2 kiz ve 2 erkek 6grenci ile baglanilmistir. Blok ta-
banli kodlama egitimi alan 6grencilerde algoritma kavra-
my, isbirlik¢i 6grenme, problem ¢6zme ve sonuca en kisa
yoldan ulasmak gibi yetenekler kendiliginden gelismis
ve olusmustur. Daha 6nceden egitim almayan 6grenciler
ile aragtirmaya devam edilmistir. Daha 6nceden egitim
almayan Ogrencilerde metin tabanli programlama dili-
nin karmagsik olmasindan dolay1 6grenmede zorluklar
olabilmektedir (Totan, 2021). Metin tabanli kodlama da
kullanilan dillerin kendilerine 6zgii kurallar: ve kalipla-
r1 olmasindan kaynakli olarak 6grencilerin zorlanmasi-
na neden olmaktadir (Bala, 2019). Blok tabanli kodlama
egitimi almadan direkt metin tabanl kodlama egitimi
alan bu ogrencilerde ise ders esnasinda zorlandiklari,
parcalar1 nasil biitiinlestireceklerini hayal edemedikle-
ri gozlenmistir. Ayni zamanda bu 6grencilerin ders es-
nasinda siirekli konsantrasyon problemleri yasadiklari,
dersten sikildiklari ve yapamadiklar: icin demoralize
olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Garneli, Giannakos ve
Chorianopoulos (2015), metin tabanli kodlama dillerini
bireylerin daha iyi kavrayabilmeleri ve egitim siirecini
daha zevkli hale getirerek kalict 6grenmeyi saglayabil-
mek adina gorsel olan blok tabanli kodlama etkinlikle-
rinin kullanmanin faydali olacagini belirtmisglerdir. Blok
tabanli kodlama egitimi alan 6grencilerde metin tabanl
kodlama egitimine gecildiginde 6grenci akademik olarak
hazir oldugu, zorlanmadig: diger 6grencilere gore daha
kolay 6grenme tavirlar: sergiledigi sonucuna varilmigtir.
Ogrenci zorlanmadig i¢in yeni verilen bilgiyi daha kolay
benimsemektedir. Blok Tabanli Kodlama etkinlikleri ile
kodlama egitimi daha kolay ve daha eglenceli hale gel-
mektedir (Unsal, 2019).

Sonug olarak bakildiginda:

+ Kodlama egitiminde kullanilan metin tabanli kodla-
malar ve karisik s6z dizimleri 6grenmeyi giiclendi-
rebilmektedir (Haymana ve Ozalp, 2020). Bu durum
Ogrencilerin goztini korkutmakta ve 6grenmede 6n
yargiya sebep olmaktadir. Bu nedenle de blok taban-
Ii kodlama etkinliklerinin metin tabanli kodlama
etkinliklerine etkisi incelenen bu arastirmada, blok
tabanli kodlamanin metin tabanli kodlamaya katk:
sagladig: gozlemlenmistir.

+ Blok tabanli kodlama etkinliklerinde metin tabanl
kodlama etkinliklerinden farkli olarak resimlere yer
verilmesive sankibir oyun gibi gériinmesinden dolay1
daha ¢ok tercih edildigi g6zlemlenmistir. Fakat metin
tabanli kodlama dillerinde kiitiiphaneler ¢ok gelismis
ve ileri sevivede programlama i¢in uygundur (Gonct,
Cetin & Sendurur, 2020). Bu nedenle de eger farkli
bir proje gelistirilecekse metin tabanli kodlamanin
digerine gore daha ¢ok tercih edildigi gortlmiistiir.

Metin  tabanli  kodlama etkinliklerinde  kulla-
nilan dilin so6z dizimi bilinmek zorundadir. Bu

yeni baglayanlar icin epey wvakit almaktadir.
Oneriler: Bu boliimde, elde edilen verilerin sonraki ca-
lismalara faydali olabilecegi diistiniilmiis ve bu nedenle

olusturulmustur.

st ve zamant sinirhidir. Bu ¢alismadaki 6grenci sayisi
artirilarak, genis zamana yayilarak ve uygulanan et-
kinlikler farklilastirilarak uygulanabilir.

« Ogrencilere 5 yastan itibaren 21. yy dili olan kodla-
ma egitimi verilmelidir.

o Metin tabanli kodlama platformlarina ge¢cmeden
once blok tabanli kodlama egitimi alinmis olmalidir.

.

Blok tabanli kodlama egitimi alan 6grenci ayni za-
manda algoritma kavramini pekistirmekte ve boyle-
ce giinliik hayatta her yerde pargadan biitiine gide-
bilmektedir.

.

Okulda kodlama dersi gérmeyen bireyler icin veli-
ler, evde bilgisayar ya da tablet gibi cihazlarla blok
tabanli kodlama uygulamalarini gergeklestirmelidir.
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