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Abstract

Teachers' perceptions of the Metaverse whose use in education is
expected to become widespread may affect today's generation's
attitude towards the Metaverse. The main purpose of this
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

In the information society, teachers are expected to be benefical to students
embracing technology and to be able to build information processing-based educational
environments where have plenty of stimuli and can be interacted in (Orhan Karsak, 2017; Uyar
& San, 2022). Advances in science and technology have affected education. Especially after the
Covid-19 pandemic, digital technologies that eliminate time and space limitations in education
have been considered necessary for education stakeholders (Duan et al., 2021; Patterson &
Han, 2019). Recently, Metaverse technologies which sensory is joined together to the Internet
have emerged.

Metaverse is a union of virtual and real environment (Damar, 2021; Duan et al., 2021;
Hirsh-Pasek et al., 2022; Lee et al., 2021; Mystakidis, 2022; Reis et al., 2012). Metaverse
technologies can be used effectively at almost all grades of education (Batdi et al., 2022;
Codish & Ravid, 2014; Tlili et al., 2022; Wangid et al., 2020). Experience-based teaching can be
provided on the Metaverse platform without space and time limits (Duan et al., 2021; Hirsh-
Pasek et al., 2022; Suh & Ahn, 2022). In order to acquire 21 century skills, technological tools,
artificial intelligence and Metaverse ought to be used (Chen et al., 2023; Dagli et al., 2023). In
this context, primary school teachers stated that Metaverse can be used effectively in the
teaching process and will assist teachers in education (Agrati, 2023; Laine et al., 2023; Palamar
et al., 2021; Rachmadtullah et al., 2022; Walstra et al., 2023). They also stated that Metaverse
technologies increase the motivation of primary school students by concretizing the teaching
process (Alalwan et al., 2020; Lopez-Belmonte et al., 2023; Sontay & Karamustafaoglu, 2023).
It was seen that Metaverse technologies can be used efficiently, especially in basic education,
can increase children's cognitive development, and enable their creative and self learning
(Demitriadou et al., 2020; Hao, 2023; Hui et al., 2022; Lopes & Gongalves, 2021; Onu et al.,
2023).

All in all, education stakeholders, especially primary school teachers who have an
impact on children should have some awareness about the Metaverse. There are some studies
about the Metaverse in education (Alkan & Bolat, 2022; Chen et al., 2023; Duan et al., 2021;
Hao, 2023; Kus, 2021; Lin et al., 2022; Lopes & Gongalves, 2021; Onu et al., 2023; Singh et al.,
2022; Uyar & San, 2022). However, no studies were found on primary school teachers'
cognitive structure in relation to the Metaverse. This lack in the literature is the problem of
this research.

Purpose

The Metaverse whose use is expected to become increasingly widespread, will
contribute to education. Teachers' perceptions of the Metaverse may influence attitudes
about the Metaverse. Herewith, this study aimed to reveal primary school teachers' cognitive
structures about the Metaverse.

Method

This study was designed in the phenomenological pattern, one of the qualitative
research methods. The participants of the research were 42 teachers working in primary
schools in the 2023-2024 academic year in Malatya, Tirkiye. Convenience sampling and
snowball sampling method was used to select the participants. The participants were included
in the study on a voluntary basis. In this study, the data of the research was collected using the
word association test. The concept of Metaverse was chosen. Then, the participants were
asked to associate and write five words about Metaverse. Thus, it was desired to reveal the
cognitive structures about the concept of Metaverse. After ethical and application permissions
were obtained, the data collection process started. The purpose of the study was explained,



1097

and then the word association test was introduced. They were asked to express their
perceptions about the concept of Metaverse in the data collection tool in 5 words. To observe
the applicability of the word association test, it was first piloted with 8 teachers in a school.
Data obtained from the pilot application were included in the analysis. Content analysis was
used to analyze the data. In this context, codes were categorized and themes were found. In
categorizing the data, the opinions of two experts were consulted. The data were categorized
until there was no disagreement between the two experts. After this stage, the cut-off point
was applied in order to determine the relationship between the concept in the cognitive
structure. A concept network chart was formed by taking the frequency table into
consideration.

Findings

In accordance with the aim of the research, primary school teachers associated the
Metaverse with a total of 183 words. These words were categorized and a total of eight
themes were found. The themes of "form of Metaverse", "possible dangers", "Metaverse
technology”, "evolution of the Internet", "economic order”, "education" and "social

Metaverse", "space" were found.
Discussion & Conclusion

The association of the concept with the theme of “form of Metaverse” was similar
with the results that Metaverse was union of the virtual and the real (Alkan & Bolat, 2022;
Hirsh-Pasek et al., 2022; Lee et al., 2021; Mystakidis, 2022) and a reflection of the real world
where users can intearct through their avatars (Damar, 2021; Duan et al., 2021; Mystakidis,
2022; Reis et al., 2012; Suh & Ahn, 2022). The theme of “possible dangers” was similar with the
opininons that people may isolate from the society and there may be crimes due to the
decentralized structure of Metaverse (Akpinar & Akyildiz, 2022; Alkan & Bolat, 2022; Chen et
al., 2023; Duan et al., 2021; Falchuk et al., 2018; Kalinkara & Ozdemir, 2022; Kus, 2021; Singh
et al., 2022). The theme of “Metaverse technology” supported the result that the Metaverse
technologies can transcend the boundaries of the physical world with the help of artificial
intelligence and virtual, augmented and mixed reality applications (Chen et al., 2023; Duan et
al., 2021; Mystakidis, 2022; Singh et al., 2022). The theme of “Internet evolution” was similar
with the views that the Internet will metamorphose and take a new form and the virtual and
augmented reality applications is joined together to the Internet (Duan et al., 2021;
Mystakidis, 2022). The theme of “economic order” was similar with the results that crypto is
circulated and personal data is collected (Sparkes, 2021). The theme of “education” was similar
with the results that education environment can be more functional and interaction-based
thanks to Metaverse applications (Alkan & Bolat, 2022; Diaz et al., 2020; Hao, 2023; Korenova
& Fuchsova, 2019; Lee et al., 2021; Lopes & Gongalves, 2021; Mystakidis, 2022; Saritas &
Topraklikoglu, 2022). The theme of social Metaverse was similar with the change of a social
media site to “meta” (Kus, 2021). The theme of space was similar with the results space can be
dawned on thanks to Metaverse (Berger et al., 2016; Lee et al., 2022).
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Ogretmence Metaverse: ilkokul Ogretmenlerinin Metaverse ile ilgili

Bilissel Yapisi
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Ogretmenlerin, egitimde kullaniminin yayginlasmasi beklenen
Metaverse ile ilgili algilari, giiniimiiz neslinin Metaverse’e yénelik
tutumunu etkileyebilir. Bu arastirmanin temel amaci, sinif
o6gretmenlerinin Metaverse’e iliskin bilissel yapilarini ortaya
citkarmaktir. Bu ¢alisma, nitel arastirma yéntemlerinden olgubilim
deseninde tasarlanmistir. Arastirmanin katilimcilarini, Malatya
ilinde 2023-2024 Egitim-6gretim yilinda devlet okullarda ¢alisan
42 sinif 6gretmeni olusturmaktadir. Katihmcilarin
belirlenmesinde, uygun érnekleme yéntemi ve kartopu 6rnekleme
yéntemi kullanilmistir. Arastirmanin verileri, kelime iliskilendirme
testi ile toplanmistir. Katihmcilar, Metaverse kavramini 183
kelime ile iliskilendirmislerdir. Arastirma verilerinin analizinde,
icerik analizinden faydalanilmistir. lliskilendirilen kelimelerin
frekanslari belirlenmis, kesme noktalari belirlenerek kavram
adinda gésterilmistir. Yapilan analizler neticesinde; “Metaverse
yapisi”, “ekonomik diizen”, “internetin evrimi”, “Metaverse
teknolojileri”, “egitim”, “olasi tehlikeler”, “uzay” ve “sosyal
Metaverse” temalarina ulasiimistir. Egitimin salt sanal ve dijital
bir ortama evrilmesindense, Metaverse teknolojilerinin egitime
hibrit model ile entegre edilmesinin daha dogru olacagi
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1. Giris

ilkokul &gretmenleri, kisilerin yasamlarinda énemli bir yer tutmaktadir. Ogrencilere
okuma ve yazmanin disinda, disiinmeyi ve hayata entegre olmayl da o6gretmektedirler.
Teknolojinin hizla dontserek dijitallesme girdabina sebep oldugu bilgi toplumunda,
ogretmenlerinden, bilgi isleme dayal, bol uyaranlarin oldugu, etkilesim kurulabilen egitim
ortamlarini insa edebilmesi ve teknolojiyi iyice kavrayarak 6grencilerine faydali olmasi beklenir
(Orhan Karsak, 2017; Uyar ve San, 2022). Egitim teknolojilerinin, kisisel ilgi ve ihtiyaclara gore
ortam sundugu, motivasyonu ve katilimi arttirdig, bilgiye ulasimi kolaylastirdigi ve nihayetinde
derslerde ortaya ¢ikan sorunlarin ¢éziimiinde etkili oldugu igin egitimde daha fazla kullaniimasi
gerektigi disiinilmektedir. Ozellikle Covid-19 pandemisi sonrasinda, egitim paydaslarinin
dijital teknolojilere ihtiyaci artmis, egitimde zaman ve mekan sinirlamalarini ortadan kaldiran
bir yapinin gerekliligi gérilmuastir (Duan ve digerleri, 2021; Patterson ve Han, 2019). Son
zamanlarda, internete duyusal formun eklendigi, tecriibe temelli ve egitim-6gretim ortaminda
kullanilabilen Metaverse teknolojileri ortaya ¢ikmistir.

Metaverse, sanal ve arttirilmis gerceklik, 3D similasyonlar, yapay zeka ve blok zinciri
gibi uygulamalariyla gercek diinyayi sanal diinyaya katan ¢ok kullanicili bir evrendir (Damar,
2021; Duan ve digerleri, 2021; Hirsh-Pasek ve digerleri, 2022; Lee ve digerleri, 2021;
Mystakidis, 2022; Reis ve digerleri, 2012; Suh ve Ahn, 2022). Metaverse, egitim-0gretimde
neredeyse her kademede etkin olarak kullanilabilir (Batdi ve digerleri, 2022; Codish ve Ravid,
2014; TIlili ve digerleri, 2022; Wangid ve digerleri, 2020). Metaverse platformunda yer ve
zaman limiti olmadan tecriibe temelli 6gretim yapilabilir (Duan ve digerleri, 2021; Hirsh-Pasek
ve digerleri, 2022; Suh ve Ahn, 2022). 21 yizyll becerilerini edindirebilmek icin teknolojik
araglardan, yapay zekadan ve Metaverse’den faydalanilabilir (Chen ve digerleri, 2023; Dagli ve
digerleri, 2023). Metaverse ile egitim ortamindaki etkilesimin gittikce yayginlagsmasi
beklenmektedir (Suh ve Ahn, 2022). Metaverse ortaminda Ogrenciler, asirlar Oncesine
gidebilecegi gibi laboratuvarda deneyler yaparak edindikleri tecriibeleri gercek yasamlarinda
uygulama firsati yakalayabilirler. Metaverse platformunun sagladigi zaman ve mekan
uyumlulugu sayesinde, yaparak yasayarak 6grenme imkani bulabilirler ve kalici bir 6grenme
sansi yakalayabilirler (Alkan ve Bolat, 2022; Diaz ve digerleri, 2020; Lee ve digerleri, 2021;
Mystakidis, 2022; Saritas ve Topraklikoglu, 2022). Egitim programlarinin 6zellikle icerik 6gesi
baglaminda Metaverse’den faydalanilabilir (MacCallum ve Parsons, 2019). Metaverse’ln,
kullanicilarinin  bir taraftan dijital deneyimler yasamasina olanak saglarken bir taraftan
etkilesimde bulunmalarina imkan tanimasi, 6gretmen ve 6grenci iliskisini olumlu manada
etkilemektedir (Tzima ve digerleri, 2019; Yue, 2022). Bunun yaninda, ¢ocuklarin bulundugu
ortamdaki stres kaynaklariyla basa cikabilmesine yardimci oldugu, cocuklarin bilissel gelisimini
arttirdigl, yaratict ve bireysel 6grenmeleri sagladigl icin temel egitimde verimli olarak
kullanilabilecegi degerlendiriimektedir (Demitriadou ve digerleri, 2020; Hao, 2023; Hui ve
digerleri, 2022; Korenova ve Fuchsova, 2019; Lopes ve Gongalves, 2021; Onu ve digerleri,
2023). Bu baglamda, ilkokul 6gretmenleri, Metaverse’iin 6gretim slrecinde etkin olarak
kullanilabilecegini ve dersin 6gretiminde 6gretmenlere yardimci olacagini ifade etmislerdir
(Agrati, 2023; Laine ve digerleri, 2023; Palamar ve digerleri, 2021; Rachmadtullah ve digerleri,
2022; Walstra ve digerleri, 2023). Ayrica, Metaverse teknolojilerinin 6gretim sirecini
somutlastirarak ilkokul 6grencilerinin motivasyonunu arttirdigini belirtmislerdir (Alalwan ve
digerleri, 2020; Lopez-Belmonte ve digerleri, 2023; Sontay ve Karamustafaoglu, 2023). Bunun
yaninda, Metaverse’lin, sanal ortamdaki yasami fiziksel yasama tasiyacagl ve insanlara
toplumsallasabilecegi ortamlar sunacagi ve 06grencilerinin sosyal gelisimini arttiracagi
distnilmektedir (Alkhattabi, 2017; Estudante ve Dietrich, 2020; Lee ve digerleri, 2022; Lee ve
digerleri, 2021).

Ogretmenlerin, 6grencilerin Metaverse teknolojilerini uygun zaman ve yerde ve dogru
amaclar icin kullanmalari yoniinde yénlendirmeleri 6nemlidir. Ozellikle ilkokul cagindaki
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o0grencilerin Metaverse ile ilgili algi ve aliskanliklarinin, sinif 6gretmenlerinin rehberligi
dogrultusunda sekillenecegi disiinilmektedir. Dolayisiyla, gelecege nesiller hazirlayan
O0gretmenlerin bu noktada bilingli olmasi ve Metaverse teknolojilerini dogru olarak
kullanabilmesi olduk¢a 6nemlidir. Bu ¢alismanin, program gelistiriciler igin egitim durumlari
tasarlanirken 6neriler sunacagl ve yardimcr olacagl disinilmektedir. Ogrenme-6gretme
slrecinde, 6gretmen ve 6grencilerin ilgi ve ihtiyacglari dogrultusunda bir ortam tasarlamak,
egitim teknolojilerini yerinde ve zamaninda kullanmak, 6grenmenin kolaylagsmasi i¢in anlamh
olacaktir. Egitim baglaminda Metaverse’e iliskin bircok calisma bulunmaktadir (Alkan ve Bolat,
2022; Batdi ve digerleri, 2022; Chen ve digerleri, 2023; Diaz ve digerleri, 2020; Kalinkara ve
Ozdemir, 2022; Lin ve digerleri, 2022; Singh ve digerleri, 2022). Ancak Metaverse
teknolojilerinin kullanimiyla ilgili endiselere rastlamak da mumkindir (Akpinar ve Akyildiz,
2022; Duan ve digerleri, 2021; Falchuk ve digerleri, 2018; Kus, 2021). Metaverse’lin gercek
diinya etkilesiminden uzak, suglara karisma olasihig yiksek ve kisisel verilerin gizliligi
konusunda problemli bir ortam olabilecegi disiinilmektedir (Akpinar ve Akyildiz, 2022; Alkan
ve Bolat, 2022; Chen ve digerleri, 2023; Duan ve digerleri, 2021; Falchuk ve digerleri, 2018;
Kalinkara ve Ozdemir, 2022; Kus, 2021; Singh ve digerleri, 2022). Teknik ve altyapi sorunlarinin
heniiz tam olarak ¢oziilmemesi ve katilimcilarin bitiin eylemlerinin planlanamamasi sebebiyle
cesitli suglara maruz kalma olasiliklari ve 6z benligin unutulma hali, Metaverse’lin
tehditlerinden bazilandir (Kalinkara ve Ozdemir, 2022; Kus, 2021; Singh ve digerleri, 2022;
Akpinar ve Akyildiz, 2022).

Metaverse teknolojileri sayesinde, egitim-6gretimin daha islevsel olacagini anlatan
calismalar da vardir (Hao, 2023; Korenova ve Fuchsova, 2019; Lee ve digerleri, 2021; Lopes ve
Gongalves, 2021). Ote yandan, Metaverse, egitim icin yeterli imkani olmayan 6grencilere firsat
esitligi saglayabilir (Lin ve digerleri, 2022; Onu ve digerleri, 2023; Uyar ve San, 2022).
Metaverse platformunda yer ve zaman kisitlamasi olmadan etkilesime dayali egitim
yapilabildigi icin (Duan ve digerleri, 2021; Hirsh-Pasek ve digerleri, 2022; Suh ve Ahn, 2022)
ozellikle temel egitimde dijital teknolojilerden, yapay zekddan ve Metaverse’den
faydalanilabilir (Chen ve digerleri, 2023; Dagli ve digerleri, 2023). Ancak gelecegin neslini
yetistiren sinif 6gretmenlerinin Metaverse’e iliskin bilissel yapilarinin ne olduguna dair bir
calismaya rastlanilmamistir. Bu calismanin, bu eksikligi gidererek alana katki saglayacagi
disindlmektedir.

ilkokul 6gretmenleri, Metaverse’iin, temel egitimde etkili olarak kullanilabilecegini,
dersin 6gretiminde faydali olabilecegini (Agrati, 2023; Laine ve digerleri, 2023; Palamar ve
digerleri, 2021; Rachmadtullah ve digerleri, 2022; Walstra ve digerleri, 2023; Demitriadou ve
digerleri, 2020; Korenova ve Fuchsova, 2019), oOgretimi somutlastirarak derse karsi
motivasyonu ve katilimi ve arttiracagini belirtmislerdir (Alalwan ve digerleri, 2020; Lopes ve
Gongalves, 2021; Ldépez-Belmonte ve digerleri, 2023; Sontay ve Karamustafaoglu, 2023).
Ogretmenlerin, kullanimi gittikge yayginlasmasi beklenen Metaverse ile ilgili algilari,
Metaverse’e yonelik tutumunu etkileyebilir. Sinif 6gretmenlerinin Metaverse’e iliskin bilissel
yapilarini ortaya ¢ikarmak bu noktada 6nem kazanmaktadir. Bu dogrultuda, bu ¢alismada sinif
o0gretmenlerinin Metaverse’e iliskin bilissel yapilarinin ortaya cikarilmasi amaclanmistir.

2. Yontem
2.1. Arastirmanin Modeli

Ogretmenlerin Metaverse’e iliskin bilissel yapilarini ortaya ¢ikarmayi amaglayan bu
arastirmada, nitel arastirma yéntemlerinden olgubilim deseni kullaniimistir. Olgubilim deseni;
kisilerin bir olguyu nasil deneyimledigini anlamaya calisan bir desendir. Olgubilim deseninde,
tecriibe temelli olarak 6grenilen ancak tam olarak netlestiriiemeyen kavramlarn bulmak icin
konu ile ilgili detayli veri toplanmaya cahsilir (Blyikoztirk ve digerleri, 2020; Creswell, 2017,
Karasar, 2020; Yildirim ve Simsek, 2018).
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2.2. Arastirmanin Katilimcilan

Arastirmanin katilimcilari, Malatya ilinde 2023-2024 egitim-6gretim yilinda ilkokullarda
¢alisan 24 kadin 18 erkek olmak Uzere toplam 42 6gretmendir. 7 katilimci 1-10 yillik mesleki
kideme, 14 katilimci 11-20 yillik mesleki kideme, 17 katiimci 21-30 yillik mesleki kideme, 4
katihmci ise 30-40 yilhik mesleki kideme sahiptirler. Arastirmaya katilan 36 6gretmen lisans
mezunu iken, 6 6gretmen yiksek lisans mezunudur. Arastirmaya doktora mezunu 6gretmen
katilmamistir. Arastirmaya dahil olan 6gretmenlerin (¢l eTwinning faaliyetleri sirasindaki
dijital ortamlar sayesinde, birisi ise sanal gerceklik gozligl takarak Metaverse ile iliskili
olduklarini belirtirmistir. Geriye kalan 38 6gretmen Metaverse ile etkilesimi olmadigini ifade
etmislerdir. Katiimcilarin belirlenmesinde, oncelikle uygun oOrnekleme ydntemi segilmistir.
Uygun Ornekleme, zaman ve maliyet baglaminda arastirmaciya destek saglayan bir drnekleme
yontemidir (Yildinm ve Simsek, 2018; Biiylkoztirk ve digerleri, 2020). Bu asamadan sonra,
uygun ornekleme yontemiyle segilen veri kaynaklarinin 6nerileri dogrultusunda arastirmaya
fazlaca kisiler eklenerek kartopu 6rnekleme yénteminden faydalaniimistir. Kartopu érnekleme
yonteminde, verilerin toplandigi kisilerin tavsiyeleriyle 6rneklemler belirlenerek katilimci zinciri
olusturulur ve yeterli veriye ulasincaya dek ¢alismaya devam edilir (Yildirnrm ve Simsek, 2018).
Verilerin toplandigi 6gretmenler, gonlllilik esasina gore ¢alismaya dahil edilmistir.

2.3. Veri Toplama Araci

Bu calismada veri toplama araci olarak kelime iliskilendirme testi kullaniimistir. Kelime
iliskilendirme testi; veri toplanacak kisilerin bilissel yapisini ortaya ¢ikarmaya yardimci olan
alternatif 6lgme ve degerlendirme aracidir (Bahar ve digerleri, 2022; Hovardas ve Korfiatis,
2006; Tasdere ve Kaya, 2016). Kelime iliskilendirme, tayin edilen soézcigin sahislarda
uyandirdigl dislincelerin analiz edilmesine imkan taniyan bir tekniktir. Kelime iliskilendirme
testinin, literatiirde genellikle veri toplanan kisilerin bilissel yapilarini ortaya ¢ikarmak amaciyla
kullanildigi gérilmektedir (Bahar ve digerleri, 1999; Ercan ve digerleri, 2010; Hovardas ve
Korfiatis, 2006). Kelime iliskilendirme testinde, ilk olarak bir anahtar kavram secilir. Sonrasinda
ise, katimcilardan belirli bir siire icerisinde anahtar kavramla ilgili olarak zihinlerinde olusan
sozclkleri yazmalari istenir. Boylelikle, kisilerin anahtar kavram hakkindaki dustnceleri,
belirttigi kelimelerle ortaya cikarilabilir (Bahar ve digerleri, 1999). Kolay hazirlanabilen ve kisa
sirede veri toplanabilen kelime iliskilendirme testi, kavram ag ile desteklenerek, 6grenmeye
yardimci olabilir. Metaverse kavrami secilerek kelime iliskilendirme testi olusturulmaya
baslanmistir. Bu kavramla ilgili olarak katilimcilarin iliskilendirecekleri bes sézcilik icin uygun
tablolar hazirlanmistir. Ayrica bu kelimelerle kurabilecekleri anlamh bir climle icin yer
ayrilmistir.

2.4. Verilerin Toplanmasi

Bu calisma icin gerekli etik ve uygulama izinleri alinarak veri toplama sireci baslamistir.
Arastirmanin verileri kelime iliskilendirme testi ile toplanmistir. Her seyden dnce 6gretmenlere
sicak ve samimi davranilmis ve ¢alismanin amaci anlatilmis, sonrasinda kelime iliskilendirme
testi ile ilgili bilgilendirilme yapilmistir. Bunun yaninda kelime iliskilendirme testinde ne
yapmalari gerektigi kesin ve berrak olarak yazilmistir. Bunlara ek olarak ¢alismanin bilime hangi
yonlerde katki sunacagl kisaca aktarilarak 6gretmenlerin motivasyonlarinin artmasi
saglanmistir. Veri toplama aracinda yer alan Metaverse kavrami ile ilgili algilarini bes s6zciikle
ifade etmeleri istenmistir. Boylece kavram ile ilgili bilissel yapilarinin ortaya c¢ikarilmasi
arzulanmistir. Bu gorevi yerine getirmeleri icin 30 saniye slireleri olduklari hatirlatiimistir. Alan
yazinda genellikle katilimcilar ortadgretim veya daha Ust seviyedeler ise her bir kavram igin
verilmesi gereken sirenin 30 saniye olmasi gerektigi belirtilmistir (Ercan ve digerleri, 2010).
Kelime iliskilendirme testinin uygulanabilirliginin gézlemlenmesi icin ilk olarak bir okuldaki 8
ogretmenle pilot uygulamasi yapilmistir. Bu uygulama dogrultusunda 30 saniye olarak
belirlenen cevaplama siresinin yeterli oldugu gorilmustir. Pilot uygulamadan elde edilen
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veriler analize dahil edilmistir. Test uygulanirken her 6gretmene esit siire verilmistir. Verilerin
toplanmasi asamasindaki is ve islemler Metaverse ile ilgili calismasi olan egitim programlari ve
0gretim alaninda uzmanlarin gorisleri dogrultusunda yapilmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Oncelikle, Metaverse kavramina iliskin olarak belirtilen sozciikler, kelime islemci
programina islenmistir. Kelime iliskilendirme testi ile elde edilen verilerin analizi
dogrultusunda, anahtar kavramla iliskilendirilen sozciikler ayrintili bir sekilde incelenmistir.
Ham haldeki kelimeler birlestirilerek frekans tablosu hazirlanmis ve bu kelimelerin kag defa
tekrarlandigi tespit edilmeye galisilmistir. Kelime iliskilendirme testlerinin ¢6ziimlenmesinde
icerik analizi kullanilabilir. icerik analiziyle edinilen veriler kodlanabilir, bu kodlardan temalar
olusturularak bulgulara ulasilabilir (Yildinm ve Simsek, 2018). Bu baglamda, kodlar, kategorize
edilmis ve temalar olusturulmustur. Verilerin kategorize edilmesinde, Metaverse ile ilgili ve
nitel veri analizi teknigini kullanmayi gerektiren akademik g¢alisma yapmis, egitim programlar
ve 6gretim alaninda doktora derecesine sahip olan iki uzmanin gérislerine bagvurulmustur. iki
uzmanin bagimsiz kodlamalarinin ardindan gorisler incelenmis ve goris ayriigina disilen
kodlamalarda uzmanlarin gérislerini gerekcelendirmeleri istenmistir. ilgili gerekgeler diger
uzman tarafindan kabul edilip, goris ayrihg kalmayincaya kadar veri analizi asamasi
surdirdlmistir. Bu asamadan sonra, bilissel yapidaki kavram ile ilgili iliskiyi belirlemek
amaclyla kesme noktasi teknigi uygulanmistir. Bu teknikle hazirlanan frekans tablosunda,
kelime iliskilendirme testindeki belirlenen kavramlar icin kesme noktasi tayin edilir. Sonrasinda
ise kesme noktasi belirli araliklarla azaltilir (Bahar ve digerleri, 1999). Kesme noktalari alinirken
Metaverse ile ilgili calismalari olan ve egitim programlari ve 6gretim alaninda uzman olan iki
kisinin gorlstinden faydalanilmistir. Bu dogrultuda, alt temalarda bulunan kodlarin aritmetik
ortalamasi ve standart sapmasi alinmistir. Kodlarin aritmetik ortalamasina, bir standart sapma
puaninin eklenmesi ve bir standart sapma puaninin ¢ikarilmasiyla ara deger bulunmustur ve bu
ara degerler kesme noktasi olarak belirlenmistir. Ara degerdeki kodlar lacivertle, bu ara degerin
Ustlinde olan kodlar kirmiziyla, ara degerin altinda olan kodlar ise turuncuyla gosterilmistir.
Kelime iliskilendirme testlerinin analizinde kullanilan yontemlerden bir tanesi de frekans
tablosu yardimiyla kavram aglari meydana getirmektir (Tokcan, 2015). Frekans tablosu dikkate
alinarak kavram agi grafigi hazirlanmistir. Bu agda, her kesme noktasi araligi icin belirlenen
renk kullanilmistir. Verilerin analizi safhalarindaki tim islemlerde uzman goriisi dogrultusunda
gerekli diizenlemeler yapilmistir.

3. Bulgular

Bu bolimde arastirma problemine dayali olarak ilkokul 6gretmenlerinin metaverse
kavramina iliskin bilissel yapisina yonelik bulgulara yer verilmistir.

Arastirmanin amaci dogrultusunda, ilkokul 6gretmenlerinin Metaverse’e iliskin bilissel
yapilarini ortaya ¢ikarmak igin, veriler analiz edilmis, kesme noktalari olusturulmus ve kavram
aglan hazirlanmistir. Bu baglamda, ilkokul 6gretmenleri Metaverse’l toplam 183 kelime ile
iliskilendirmistir. Bu kelimeler kategorize edilerek toplam sekiz tema olusturulmustur. Bu
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temalar; “Metaverse yapisi”, “ekonomik diizen”, “internetin evrimi”, “Metaverse teknolojileri”,
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“egitim”, “olasi tehlikeler”, “uzay” ve “sosyal Metaverse” olarak belirlenmistir.

ilkokul dgretmenlerinin Metaverse’e iliskin bilissel yapilariyla ilgili kod, kategori ve
temalari Sekil 1'de gosterilmistir. Sekil 1 incelendiginde, Metaverse kavrami ile ilgili olarak en
fazla iliskilendirmenin yapildigl tema “Metaverse yapisi” temasidir. Bu tema altinda “sanal
alem”, “dijital varlik” ve “dijital diinya” kategorileri gortilmektedir. “Ekonomik diizen” temasi
altinda; “dijital ekonomi” ve “yeni diinya yapisi” kategorileri bulunmaktadir. “internetin evrimi”
temas! altinda; “gelecek teknolojileri”, “internetin evrimi” ve “network” kategorileri
bulunmaktadir. “Metaverse teknolojileri” temasi altinda; “dijital teknolojiler” ve “giyilebilir
teknolojiler” kategorileri bulunmaktadir. “Egitim” temasi altinda; “e-6grenme ve sanal
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etkilesim” ve “egitimde kullanilan alanlar” kategorileri bulunmaktadir. “Olasi tehlikeler” temasi

altinda; “dijital glivenlik zorluklar”, “dijital izolasyon” ve “sosyo-medika

III

kategorileri

bulunmaktadir. Bununla beraber, katilimcilar kavrami, “uzay” ve “sosyal Metaverse” ile

iliskilendirmislerdir.
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4. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmadan edinilen sonuclar; ilgili literatlir g6z Onlnde tutularak
degerlendirilmistir.  Katihmci  6gretmenlerin  kavrami, “Metaverse yapisi” temasiyla
iliskilendirmeleri, Metaverse’in sanal ile gercek arasinda bir yerde oldugu (Alkan ve Bolat,
2022; Hirsh-Pasek ve digerleri, 2022; Lee ve digerleri, 2022; Mystakidis, 2022) bulgusunu
desteklemektedir. Ayrica, bu iliskilendirme, avatarlari vasitasiyla etkilesim kurabilecekleri
gercek diinyanin yansimasi olan bir yapi oldugu (Damar, 2021; Duan ve digerleri, 2021; Lee ve
digerleri, 2021; Mystakidis, 2022; Reis ve digerleri, 2012; Suh ve Ahn, 2022) bulgusunu
desteklemektedir. Katilimcilarin kavramla ilgili bu iliskilendirmeleri; Metaverse’l, sanal bir
ortamda, avatarlarin kurgusal yasamlari seklinde algilamalarindan kaynaklanabilir.

Kavramin “olasi tehlikeler” temasiyla iliskilendirilmesi, Metaverse ile birlikte toplumun
soyutlanmasi, sanal algi, kisisel verilerin gizliligi, merkeziyetsiz yapi sebebiyle suglara karisma
ihtimalinin ylUksek olabilecegine iliskin gorlslerle (Akpinar ve Akyildiz, 2022; Alkan ve Bolat,
2022; Chen ve digerleri, 2023; Duan ve digerleri, 2021; Falchuk ve digerleri, 2018; Kalinkara ve
Ozdemir, 2022; Kus, 2021; Singh ve digerleri, 2022) benzerlik géstermektedir. Katihmcilarin,
kavramla ilgili bu iliskilendirmeleri; Metaverse deneyiminden ¢ekincelerinin olmasindan, kisiyi
mekanik hale getirerek duygu diinyasini tamamen bosaltacagina inanilmasindan ve kontrol
edilemez bir konsept olma ihtimalinden kaynaklandigi disliniilmektedir. Bunun yaninda, dijital
teknolojilerin insani bagimh hale getirerek sosyal iliskisini zayiflatmasi disiincesi oldugu
soylenebilir. Ayrica, internet lzerinden siber suclar isleniyorken ve kisisel verilerin gizliligi ile
ilgili ihlaller yasaniyorken Metaverse’iin yogun kullaniminin getirebilecegi olumsuz etkenler
katilimcilarin algisinda yer bulmus olabilir.

“Metaverse teknolojileri” temasiyla iliskilendirme yapilmasi, Metaverse teknolojilerinin
yapay zeka yardimiyla ve sanal, arttirlmis ve karma gergeklik uygulamalariyla fiziksel diinyanin
sinirlarini astigina dair sonuglarla (Chen ve digerleri, 2023; Duan ve digerleri, 2021; Mystakidis,
2022; Singh ve digerleri, 2022) benzerlik gostermektedir. Bununla beraber, Metaverse
teknolojilerinin, ilkokulda etkili bir sekilde kullanilabilecegi ve 6grencilerin gelisimini olumlu
olarak etkileyebilecegi dlsunilmektedir (Demitriadou ve digerleri, 2020; Korenova ve
Fuchsova, 2019; Lopes ve Gongalves, 2021; Onu ve digerleri, 2023). Katilimcilarin, kavramla
ilgili bu iliskilendirmeleri, Metaverse teknolojilerinin ve bu teknolojilere bagh olarak kullanilan
cihazlarin kullaniminin zihinlerde yer etmesi sebebiyle olustugu disinidlmektedir.

Metaverse kavraminin “internetin evrimi” temasiyla iliskilendirilmesi, internetin
baskalasim gecirerek yeni bir form alacagina yonelik gorislerle benzerlik gostermektedir.
internete sanal ve arttirilmis gerceklik uygulamalariyla fiziksel boyut dahil edilmis ve tecriibe
temelli bir form yaratilmasi yoniinde adimlar atilmistir (Duan ve digerleri, 2021; Mystakidis,
2022). Metaverse teknolojilerinin internetin gelismis bir versiyonu olarak ilkokul
o0gretmenlerine faydali olacagl degerlendirilmektedir (Agrati, 2023; Laine ve digerleri, 2023;
Palamar ve digerleri, 2021; Rachmadtullah ve digerleri, 2022; Walstra ve digerleri, 2023).
Katiimcilarin, kavramla ilgili bu iliskilendirmelerinin, internet gliniimizde nasil insanlarin
ruhuna tesir ettiyse, Metaverse’iin de gelecekte insanlarin ruhuna ve bedenlerine tesir
edecegi, yasam sekli degil; yasamin ta kendisi olarak gorilecegi seklinde algilamalari sebebiyle
olustugu disinilmektedir. Ayrica, internetin baska bir boyuta evrilecegi diisinilebilir.

Metaverse kavraminin “ekonomik diizen” temasiyla iliskilendirilmesi, kisisel verilerin
toplanmasiyla ve kripto paralarin insanlarin kullanimina sunulmasiyla benzerlik géstermektedir
(Sparkes, 2021). Katiimcilarin, kavramla ilgili bu iliskilendirmelerinin, Metaverse’; kripto
paralarin revacta olmasi ve mevcut para sisteminde degisiklik yapilarak modern koéleligin
zincirlerinin daha da kirilmaz hale getirilecegi seklinde algilamalari sebebiyle olustugu
disundlmektedir. Bunun yaninda, katilimcilarin, Metaverse’i; kireselcilerin, Gnllleri 6n plana
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¢ikarip yeni bir diinya diizeni yaratmaya calisarak, insanhigl sémirmesi igin bir illlizyon olarak
gordukleri distinilebilir.

Katilimci 6gretmenler; Metaverse kavramini, “egitim” temasiyla iliskilendirmislerdir.
Benzer sekilde, Metaverse uygulamalari sayesinde egitim-6gretim ortaminin daha islevsel ve
etkilesim temelli olabilecegine dair sonuglar bulunmaktadir (Alkan ve Bolat, 2022; Diaz ve
digerleri, 2020; Hao, 2023; Korenova ve Fuchsova, 2019; Lee ve digerleri, 2021; Lopes ve
Gongalves, 2021; Mystakidis, 2022; Saritas ve Topraklikoglu, 2022). Bununla beraber,
similasyonlar sayesinde tecriibe edilmesi ¢ok zor olan deneyimlerin yasanmasi mimbkiin
olacagi gibi, okul disi 6grenmeler icin de ilgi cekerek, 6grencileri glidileyecegi diisiinlilmektedir
(Hui ve digerleri, 2022; Onu ve digerleri, 2023; Uyar ve $San, 2022). Boylelikle bir yandan
zamandan tasarruf yapilirken diger yandan imkani olmayan o&grencilerin firsat esitligi
konusundaki sinirliliklan azaltilabilecektir (Lin ve digerleri, 2022; Uyar ve S$an, 2022).
Katiimcilarin, kavramla ilgili bu iliskilendirmelerinin, Metaverse’l; egitim-6gretim ortamina
sundugu katkilar baglaminda algilamalari sebebiyle olustugu diisiiniilmektedir. Ozellikle
pandemi sonrasinda uzaktan egitime gecilmesiyle, etkilesim giicliniin daha yiksek oldugu bir
platforma duyulan ihtiya¢ da katilimci 6gretmenlerin bilissel yapilarinin olusmasina sebep
olmus olabilir. Ayrica, Metaverse’iin etkilesim ve deneyim ozellikleriyle ilintili oldugu
disinidlmektedir. Zaman ve mekan siniri olmaksizin, etkilesim ve tecriibe temelli 6grenmeleri
etkinlikler yoluyla sagladigi dustnaldiGgi icin iliskilendirmelerin  bu baglamda oldugu
disinidlmektedir. Ancak Tirkiye’de egitimin salt sanal ve dijital bir ortama evrilmesindense
hibrit model ile entegre edilmesinin daha dogru olacagi duslintilmektedir (Uyar ve San, 2022).
Temel egitimde, o©zellikle de ilkokul 6grencileri icin, 6grencilerle gerektiginde birebir
ilgilenilmesi gerekliligi ve o yastaki 6grenciler icin rehberlik eden bir rol modelin var olmasi
gerekliligi hibrit modelin daha dogru olabilecegini desteklemektedir.

Katihmci  6gretmenler; Metaverse kavramini, “sosyal Metaverse” temasiyla
iliskilendirmislerdir. Ginimizde sosyal medya kullanimi yayginlasmis ve artik bir iletisim
aracina donltsmdistlir. Bireylerin ve dolayisiyla toplumun sosyallesme gereksinimlerini
karsilamasi dogaldir; bu ihtiyacin Metaverse araciligiyla giderilme olasiligl ise oldukga yliksektir.
Mark Zuckerberg’'in sosyal medya sitesinin adini ‘Meta’ olarak degistirmesiyle sosyal medya ve
Metaverse iliskisi baska boyuta gecmistir (Kus, 2021). Katilimcilarin, kavrami “sosyal
Metaverse” ile iliskilendirmeleri; Zuckerberg’in sosyal medya sitesinin adini “Meta” olarak
degistirmesinden ve icerisinde dijital icerikli oyunlar olmasindan kaynaklaniyor olabilir.

Katiimci 6gretmenler; Metaverse kavramini, “uzay” temasiyla iliskilendirmislerdir.
Benzer sekilde, deneyimlemesi zor tecriibelerin similasyonla yapilabilmesi (Lee ve digerleri,
2022) ve sanal hayattaki uzay kavraminin gercek hayattaki uzay kavramiyla birebir ortismesi
(Berger ve digerleri, 2016) gibi sonuclar, ortaya cikan bu tema ile iliskili goérilmektedir.
Katilmcilarin, kavrami  “uzay” temasi ile iliskilendirmeleri; oOzellikle uzay vyapisinin
similasyonlarla 6gretilmesinden kaynaklandigi distintlmektedir.

Arastirmanin bulgu, yorum ve sonuclari 1siginda, katilimcilarin Metaverse’i; fiziksel
gercekligin sanal evrene yayillmasi olarak algiladigi degerlendirilebilir. Ayrica, dijital varliklarin
Oote evrende etkilesim kurabildikleri sanal gergeklik uygulamasi olarak da algilandigi
gorilmektedir. Sinif 6gretmenlerinin Metaverse’li, etkilesim icerisinde ve deneyime dayali
ogrenmeleri saglayan sanal bir ortam olarak algilamalari; Metaverse teknolojilerinin, ilkokul
ogrencilerinin stresleriyle basa ¢cikmasina yardimci oldugu, gelisimlerini olumlu etkiledigi ve
bireysel 6grenmeleri sagladigi (Demitriadou ve digerleri, 2020; Korenova ve Fuchsova, 2019;
Onu ve digerleri, 2023) bulgusuyla paralellik géstermektedir. Metaverse’e iliskin olarak, yanlis
kullaniminin zarar getirecegi diisiincesiyle bazi olumsuz gérisler bulunmaktadir. Ote yandan,
dogru kullaniminda insanlarin en 6nemli ihtiyaglarindan olan egitime katki sunabilir.
Metaverse; similasyon, sanal ve arttirilmis gerceklik gibi uygulamalarla egitim durumlarini
zenginleserek daha gercekgi hale getirebilir. Metaverse, sanal bir ortamda, etkilesim icerisinde
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ve deneyime dayali 6grenmeleri saglamaktadir (Duan ve digerleri, 2021; Hirsh-Pasek ve
digerleri, 2022; Suh ve Ahn, 2022). Ancak, dijital givenlik zorluklari ve dijital izolasyon gibi
sebepler, yliksek yas grubundaki 6grencilerle ve 6zellikle miihendislik ve tip gibi uygulamali
disiplinlerde kullanilmaya baslanmasinin daha dogru olabilecegini gdstermektedir. Kademeli
olarak ilkokullarda, sinif 6gretmeni rehberliginde kullaniimasinin daha dogru olacagi
degerlendirilmektedir.

Arastirmanin bulgu ve sonuclari dogrultusunda bazi 6neriler verilebilir. Metaverse’e
iliskin 6grenci, yonetici ve velilerin bilissel yapilar da incelenebilir. Metaverse ile 6gretimde
olusabilecek aksakliklara iliskin 6n calismalar yapilabilir. Yazilim, donanim ve ekipmanlarin
gelistirilmesi igin bilimsel arastirmalar yapilabilir. Farkli yas gruplan ve farkh disiplinler igin
Metaverse’lin etkileri baglaminda deneysel g¢alismalar yapilabilir. Metaverse’e iliskin olarak
tutum 6lcekleri gelistirilebilir. Ogretmenlerin Metaverse yasantilarinin saglanacagi ortamlar
olusturulabilir. Metaverse teknolojilerinin egitim ortamindaki kullanimiyla ilgili hizmet igi
egitimler verilebilir.

Verilerin gizliligi ve kimlik hirsizligi gibi konular kapsaminda bilgilendirmeler yapilabilir
ve kisisel bilgilerin koti amaglar icin kullanilmamasi adina koruyucu tedbirler alinabilir.
Metaverse teknolojileri, sosyal medyadaki bagimhhg azaltici nitelikte gelistirilebilir. Ayrica,
finansal zorluklar ve insanlarin endiseleri hesaba katilmalidir.

Dijital glvenlik zorluklari ve dijital izolasyon gibi nedenlerden dolayi, oncelikle
uygulamali disiplinlerde ve yiksek yas gruplarinda uygulanmalidir. Teorik derslere ve kiiglik
yastaki Ogrencilerin kullanimina sunulmasi 6gretmen rehberliginde olmalidir. Metaverse
ortaminda icerik zenginlestirilmeli ve gorsel, isitsel ve dokunsal ¢ok boyutlu uyaranlarla
desteklenmelidir. Ogrencilerin etkilesimde bulunacagi firsatlar cogaltilmalidir.

Arastirmanin katilimcilari sadece sinif 6gretmenlerinden secilmistir. Anaokulu, ortaokul
ve lise 6gretmenlerinin de bilissel yapilar ortaya gikarilabilir. Ayrica, katiimcilarin ¢ogunlukla
Metaverse ile etkilesimi olmayan 6gretmenlerden olusmasi arastirmanin sinirliliklarindandir.

Cikar Catismasi Bildirimi

Yazarlar, bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve/veya yayinlanmasina iliskin herhangi
bir potansiyel ¢ikar catismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri

“Yazarlar, bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasi icin herhangi bir
finansal destek almamustir.”

Etik Kurul Karari

Bu ¢alisma icin indni Universitesi, Sosyal ve Beseri Bilimler Bilimsel Arastirma ve Yayin
Etik Kurulundan 30-11-2023 tarih, oturum sayisi:15, karar sayisi:9 ile etik izni alinmistir.

Yapay Zeka Kullanimi Bildirimi

Yazarlar, bu makalenin arastirilmasi, yazarligi ve / veya yayinlanmasi i¢in herhangi bir
yapay zeka aracindan faydalanmamistir.
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