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OZET

Alg1, duyu verileriyle olusan imgenin, bilingte sekillendirilip dis diinyanin anlamli hale getirilmesidir. Duyusal-
ansal bir islev olmakla birlikte alg1, ayrica kisisel bir deneyimdir ( Mert, 2018,Ittelson, 1960 ). Insan bes temel
duyu organi sayesinde ¢evresini ve mekanlari algilayip anlamlandirabilmektedir. Bu duyular gérme, isitme,
koku alma, tat alma ve dokunma duyularidir. Bu duyular ile olusan algilar sayesinde yasanilan ¢evreyle insan
arasinda bag olusmaktadir. Yani mekan ve insan siirekli iletisim igerisindedir denilebilir.

Mekan ve insan iliskisinde kisinin deneyimleri, duygulari, kiginin algisin1 yonlendirir. Mekan algilarken kisi
mekanin siirlarindan, doluluk-bosluk oranindan ve bunlart algilamasini saglayan isiktan faydalanir. Mekanda
151k kullanim1 amacina uygun ve dogru kullanilmis oldugunda kisi mekandan istenilen verimi almis olur.
Calismada da goriilecektir ki kisinin algisinda en etkili unsur 1siktir ve dogala yakin aydinlatma elemani
kullanimt kisiler tizerinde olumlu etki birakmaktadir. Baz1 mekanlarda istisnai durumlar yaganmaktadir. Bu
mekanlar genellikle sergi ve sunum mekanlaridir. Bu mekanlarda sergilenen nesneye veya duruma uygun
aydinlatma elemant tercih edilmektedir. Bu da mekan algisinin yani sira eser algisini vurgulayan bir kullanim
bicimi olmaktadir. Calismada bu duruma uygun mekanlar iizerinden incelemeler yapilarak istisnai durumlarin
algi1 tizerindeki etkisi aragtirilmustir.
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THE EFFECT OF ARTIFICIAL LIGHTING IN SPACE ON HUMAN PERCEPTION

ABSTRACT

Perception is the process of shaping the image formed by sensory data into meaningful information in the
consciousness. While being a sensory-cognitive function, perception is also a personal experience (Mert, 2018,
Ittelson, 1960). Through the five basic sensory organs, humans can perceive and make sense of their
surroundings and spaces. These senses are vision, hearing, smell, taste, and touch. The perceptions formed
through these senses establish a connection between the individual and the environment lived in. Thus, it can
be said that space and humans are in constant communication.

The experiences, emotions, and perceptions of individuals direct their relationship with space and people. When
perceiving a space, individuals benefit from the boundaries of the space, the ratio of fullness to emptiness, and
the light that enables them to perceive these. When light is used appropriately and effectively in a space,
individuals can achieve the desired productivity from that space. The study will also show that the most
influential factor in individuals' perception is light, and the use of naturalistic lighting elements has a positive
effect on individuals. Exceptional situations are encountered in some spaces, generally in exhibition and
presentation spaces. In these spaces, lighting elements suitable for the exhibited object or situation are preferred.
This becomes a usage style that emphasizes not only the perception of space but also the perception of the
artwork. The study investigates the impact of exceptional situations on perception through examinations of
suitable spaces for these situations.

Keywords: Perception, interior, lighting, artificial lighting, indoor perception.

1. GIRIS

Mekan algisinda, alginin kisiden kisiye gore degismesinden kaynakli olarak genel bir tanimdan
bahsedilmemektedir. Genel gecer olarak striiktiirel elemanlarin belirlenen boslugu sinirlandirmasinin yani
sira kullanicisinin gereksinimlerini karsilayan ihtiyaglarin somutlagmig bir halidir tanimini yapilir ( Mert,
2018 ). Mekani “ algilanan, tasarlanan ve yasanan mekén ” olarak tanimlayan Lefebvre ve mimari mekant

113

icinde yasayan kullanicilar1 fizyolojik, psikolojik ve toplumsal gereksinimlerini karsilayan bir uzay
parcasi, bir bosluk ” olarak tanimlayan Schultz’in da tanimindan sonra kullanicinin bugiine kadar sahip
oldugu tecriibe ve deneyimleri ile birlikte mekanin fiziksel faktorleri ( 1s1, akustik, 151k ) esliginde mekan
algisinin olustugunun ¢ikarimi yapabilir.

Calisma kapsaminda da mekan ve insan iletisimi baglaminda algi, mekan algisi, mekan algisinda yapay
aydinlatmanin rolii kavramlari ele alinarak; 1. boliimde konu girisi yapildiktan sonra, bir sonraki boliimlerde
ayrintilarina deginilecek olan konularin 6n bilgilendirilmesi yapilir. 2. boliimde mekénin tanimini farkli
goriislerle zenginlestirerek ¢aligmanin ana konularmmdan olan mekanm tanimlarina yer verilmektedir. 3.
boliimde de yine ¢alismanin ana konularindan olan aydinlatma ve alginin genel tanimlar1 yapilarak; dogal ve
yapay aydmlatmanin tanimlari, aydinlatmanin mekan ile olan iligkisi, mekan cesitleri, ic mekan algisi,
aydinlatmanin i¢c mekanda gorsel algiya etkisini ele alinarak 4. boliime gecis yapilir. 4. bolimde alg1 ve
mekansal uyarimi etkileyen alg: tiirlerini ve tasarim 6gelerinin tanimlari yapilarak 5. béliimde mekanda yapay
aydinlatmanin sergileme/sunum alanlar1 {izerinde etkilerinin algidaki etkilerini ele alarak miize tanimi ve
miizelerin temel amag¢ ve gorevlerine degindikten sonra drnek olarak secilen “Dali Theatre Museum” ve
“Louvre Museum” miizeleri incelenmektedir. Son boliim olan 6. béliimde yapilan incelemeler sonucu ¢ikarilan
sonuglar ve mekanda yapay aydinlatmanin insan algisi tizerindeki etkisini miize kavrami {izerinden iredeleyerek
onerilerde bulunulmaktadir.
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Kullanicilarin i¢inde bulunduklart mekanda daha mutlu olmalari ve mekéndan olumlu duygular iginde
ayrilabilmeleri i¢in, mekan insan iliskisinin dogru kurulmasi gerekmektedir. Mekan algisinda 15181n biiytik bir
onemi vardir. Isigin 6zellikle i¢ mekanlarda kullanilan yapay formu sunum ve sergileme mekani olan
miizelerde de algilanan mekanin veya eserin insan algisi lizerindeki etkisi incelenmesi gereken bir
unsurdur. Bu baglamda kullanilan aydinlatma elemanlarinin veya sistemlerinin sergilenen mekénlara ve
eserlere etkilerini ( 1s1, 151k ) gz Oniinde bulundurarak miizelerde kullanilan yapay aydinlatmanin
tasariminda kullanilan teknik detaylar, aydinlatma elemanlarinin yerlesim planlar1 {izerine yapilmis olan
aragtirmalar ve incelemeler 151g1inda drnek olarak segilen miizeler iizerinden inceleme yapilmaktadir.

2. MEKAN ve AYDINLATMA iLiSKiSi

Mekan genellikle fiziksel bir alani ifade eden bir kavramdir ve Arapga bir s6zciik olan mekén var olma varlik,
viicut anlamindaki “keyn” sdzciigiinden tiiremistir ( Aydintan, 2001 ). Mimarlk sozligiinde ise mekan; ‘Kisiyi
¢evreden belli bir 6lglide ayiran ve i¢inde gesitli eylemlerini siirdiirmesine elverisli olan bir bosluktur’ seklinde
tanimlamugtir ( Hasol, 1990 ).

Bir bagka tanimla, mimarligin temel konusu olan mekén kavrami, insan algilamasi ve mekanin sinirlamasia
bagli olarak, sinirlayic1 6gelerin farkliligina goére dogal, yapay ve karma mekan kavramlari olarak 3 baslik
altinda ele alinmaktadir. Mekan kavramini biitiin duyu organlarimizla algilar ve bu algilarimiz1 bellegimizde
bulunan durumlarla mukayese edilir ( Altan, 1993).

Mekanin 6geleri, mekani sinirlandiran 6gelerin niteligine bagli olarak mekan, yapay mekan ve karma mekan
smiflandirmasinin haricinde, fiziki mekanin bir kisminin duvarlar ve tavanla kapatilmasi sonucu meydana gelen
mekana i¢ mekén, bunun diginda kalan hacme ise dis mekan adi verilir ( Altan, 2001 ). Hayatimizin 6nemli bir
kismini “binalarim igerisinde” gecirmekteyiz. Binalarmn icini de, yapi-kabuk biitiinliigiinii olusturmaktadir. ¢
mekanlar, iglerinde yaptigimiz bircok isin iceriginin olugsmasint ve yapilmasini saglarlar; ayn1 zamanda
mimarinin 6ziinii olusturur, bir yaratrya hayat vermektedirler ( ig Mekan Tasarimi-Francis k.ching ).

Fiziksel bir alan1 ifade eden mekén kavrami bazen bir ev, park, restoran veya baska bir yer olabilmektedir.
Insanlar bu mekanlar1 algilar, mekanla etkilesimde bulunarak mekanda faaliyet gostermektedir. Bunlarm
sonucunda mekéanlarla ilgili olumlu-olumsuz ¢ikarimlarda bulunabilir. Mekan algisinda yapinin fiziksel durumu
ve bulundugu ¢evre etkili unsurlardandir.

Isik, dalga seklinde yayilan ve pargacik etkili, goze tesir eden 6zel bir enerji seklinde tanimlanir. Kasap’a gore
aydinlatma, ¢evrenin ve nesnelerin, belirli bir amaca uygun olarak teknik altyapinin yani sira sanatsal ve imgesel
boyutunun da 6nceden kurgulanarak 1s1k biitiinselliginin yaraticilikla harmanlandigi bir gorsel anlatim aracidir (
Ozcan, Caglar, 2020; Kasap, 2016 ).

Bir mekanin sekli, yiizeyleri, i¢ mekaninin estetik goriiniimii, dokulari, 6l¢egi, sinirlari, rengi ve sunmak istedigi
duygusal his yapmin 151k ile olan iligkisiyle ortaya ¢ikar. Mekana karakter veren 151k, mimarlik ve aydinlatma
arasindaki iliskinin temel 6gesini olusturur ( Ozcan, Caglar, 2020; Yoéndem, 2019 ).

Isik; gdrmenin, algilamanin ve ait hissetmenin temel araglarindandir. Bu yiizden aydinlatma tasarimi yapilirken

bir mekanm kullanim amaci ve senaryolarina gore tasarlanmalidir. Hem estetige hem de fonksiyonel kullanima
sahip aydinlatma tasarimi, mekéanin kullanicilarna daha iyi bir deneyim sunulur.
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2.1. Dogal Aydinlatma

Dogal aydinlatmanin ana kaynagi giinestir. Dogal 15181n en uygun sekilde dagitilmasina galisilir. Ana kaynagi
giines olan giin 15181n1n, mekanlarda gorsel konforu diisiiniirken, gereksinimlerini kargilamak {izere tasarlanan,
giinesin agis1 temel alinarak olusturdugumuz kaynaga dogal aydinlatma denir ( Yildirim, Erikli 2021; Marangoz
E. 2018).

Dogal aydmnlatma ile renklerin geri bildirimi daha dogru gézlemlenir. Algry1 da dogru yonettigini varsayarak
ozellikle mekan icerisindeki algiyr yonetmekte Onemli bir etken olarak degerlendirilir. Heniiz dogal
aydinlatmanin yeterliligine ulagmis bir aydinlatma elemani bulunmamaktadir. Bu nedenle, miimkiin oldugunca
dogal aydinlatma tercih edilmelidir.

2.2. Yapay Aydinlatma

Giin 1s1g8indan yeteri derecede faydalanilamayan yerlerde, dogal olmayan i1s18a yapay aydinlatma denir. Son
yillarda, bazi igletmeler, pencereleri ortadan kaldirmuis, klimali ve sadece yapay aydmnlatma sistemi ile
1siklandirilmig kapali bir ¢aligma sistemini benimsemektedir. Bu tercihin baslica nedeni, bu sistemin ileri
derecede homojen ¢alisma kosullar1 saglamasidir. Giinesin battig1 zaman ihtiya¢ duyulan yapay aydinlatma,
kavram olarak atesin icadi ile ortaya ¢ikmistir. Yapay 151k kaynaklarindan iiretilen 1518, gorsel likks hayat
gereksinimlerini karsilanmasi amactyla yapilir. Kavram olarak bir 151k kaynagmin bir objeye ya da ¢evreye 151k
gondererek kapali ve agik mekanlara deger katmasi olarak tanimlanir ( Yildirim, Erikli 2021; Marangoz E. 2018

).

Mekanda kullanilacak aydinlatma planlanmasinin mekanla birlikte tasarlanmasi gerekmektedir. Aydinlatma
tasariminda kapali mekan ve yapay 1s1kla uzun zaman gegiren kisilerin fizyolojik, psikolojik ve biyolojik olarak
nasil etkilendiklerini bilmek planlamada yol gosterici olacaktir. Tasarlanan mekanin mekansal 6zellikleri ve
vurgulanmak istenen alanlar 11k ile vurgulanir. Isik algida en 6nemli rolii oynayan unsur sonucunu ¢ikarilabilir.

2.3. Aydinlatmanin Mekaén ile olan iliskisi

Bir mekan1 aydinlatmak i¢in ii¢c metot vardir; genel aydinlatma, 6zel aydinlatma ve vurgulu aydinlatma. Genel
veya ¢evresel aydinlatma, bir hacmi oldukga tekdiize ve genellikle daginik olarak aydinlatir. Aydinlatmanin
dagimik 6zelligi, aydinlatma ile mekani ¢evreleyen duvarlar arasindaki karsitligi biiyiik 6lciide azaltir. Genel
aydinlatma golgeleri yumusatmak, hacmin koselerini torpiileyip yaymak ve giivenli bir sekilde hareket
edebilmeyi ve genel bakimi saglamak amaciyla da kullanilir ( i¢ mekan tasarimi-Francis k.ching ).

Yerel veya 6zel aydinlatma, mekan i¢inde gorsel etkinliklerin veya gorevlerin yapilabilmesi i¢in belirli yerleri
aydinlatmaya yarar. Aydinlatma armatiirleri genellikle is yapilacak yiizeye yakin -ya iistiinde ya da hemen
yaninda- konumlandirilir, boylece genel aydinlatma ile sarf edilecek enerji daha verimli kullanilmig olur.
Aydimlatma araglari genellikle dogrudan aydinlatan tipte olurlar. Parlaklik diizeyinin belirlenebilmesi icin de,
ayarlanabilir olmalar1 ( kararticilar veya reostalarla ) ve yonlerinin degistirilebilmesi her zaman tercih edilir ( i¢
mekan tasarimi-Francis k.ching ).

Ozel aydinlatma gosterilmek isteneni kolay goriilebilir hale getirir, mekana cesitlilik ve ilgi katar, mekam birkag
alana ay1rr, bir tefris grubunu kusatir veya bir hacmin sosyal karakterini kuvvetlendirir.

Vurgulu aydinlatma, mekan iginde 1518a ve gdlgeye ait odak noktalar1 veya ritmik modeller yaratan bir 6zel
aydinlatma c¢esididir. Bir is veya etkinligi aydinlatmak yerine, vurgulu aydinlatma, genel aydinlatmanin
tekdiizeliginden kurtarmak, hacmin ozelliklerini, sanat eserlerini veya degerli nesneleri vurgulamak icin
kullanilir ( i¢ mekan tasarimi-Francis k.ching ).
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2.3.1. Mekan Cesitleri

Mekanlar, kullanim 6zelliklerine, tasarim &zelliklerine ve ihtiyaclara gore gesitlilik gosterir. Bahsedilen mekéan
ayristiric: 6zelliklere gdre mekan cesitlerini su sekilde siralanabilir:

e Konut

e Konaklama Mekanlari

o Kiiltiir — Sanat Mekanlari

e Kiitiiphaneler — Miizeler

e Ulastirma Mekanlar1

e Sosyal ve Ticari Binalar

e Dini Tesisler

e Saglik Tesisleri

e Egitim Tesis Alanlar1

e Spor Tesisleri (URL 1, URL 2)

Yapay aydinlatma kullanimiyla insan algist bu mekanlarda farklilik gosterir. Bu farkliligi irdelemek iizere
mekanda kullanilan yapay aydinlatmanin insan algisi {izerindeki etkisi miize kavrami tizerinden incelenmistir.

2.3.2. ¢ Mekan Algisi

I¢c mekan algilamasi en temel tanimiyla, bakanin kendisi ile cevresinde gordiiklerinin birbirlerine gére
konumlarini algilamasi olarak tanimlanabilir. Insan i¢inde bulundugu mekan ile siirekli bir etkilesim halindedir.
Mekanin biinyesindeki fiziksel etkenler, kullanicilari siirekli uyarir. Mekan; sinirlari, ylizeylerin formu, renkleri,
dokusu, anlam1 vb. gibi 6zellikleriyle kavranmaya calisilir ( Aslan, 2015; Aydintan, 2001 ). i¢ mekan algisinda
mekanin var olmasini ve insan tarafindan algilanmasini saglayan 6geler lizerinden anlatmak miimkiindiir.
Mekéan tanimlayici bu 6geler 3 grupta tanimlanabilir.

a. Bosluk ve siir
b. Hareket ve zaman
c. Isik

Bosluk ve sinir: Bosluk ve sinir 6geleri bir araya gelerek mekani olusturur. Birbirlerinden bagimsiz olarak ele
almmamalidir. Sadece bosluk ( ya da hacim ) degerleri, ya da sadece sinirlartyla bir mekani tanimak olast
degildir ( Dede, 1997; Kuban, 1990, s.15 ).

Kuban, bosluk 6gelerinin; derinlik, uzunluk gibi boyutlardan, hareket yonii, aydinlik, vb. degerlerden meydana
geldigini belirtmistir.

Sinir dgelerini ise 2 grupta incelemek miimkiin olabilir:
a. Kati 6geler ( mekanin objektif yonleri )
b.  Yumusak 6geler ( mekanin siibjektif yonleri )

Mekani sinirlayan kat1 6gelerin mekanin gorsel 6geleri oldugu sdylenebilir. Mekanin algilanmasinda etkili olan
ve ¢cogu kez belli bigim ve boyutlarda bir boslugu biiyiik bosluklardan koparan 6gelerdir. Bu dgeler; renk, doku
ve bicim ozellikleri ile algilanir.

“Mimarlik sanatinin kavramsal 6geleri olan nokta, ¢izgi, ylizey ve hacim; renk, doku ve bigim gibi gorsel
ogelerle anlam kazanir” ( Dede, 1997; Aydmli, 1992, s.24 ). Mekan1 smirlayan yumusak ogeler ise
duyularimizla algilayabildigimiz, mekan yaratici veya nitelendirici 6geler olarak tanimlanabilir ( Dede, 1997 ).
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Kullanict mekani algilarken mekéanda bulunan bosluklar ve sinirlardan faydalanir. Kullaniciya deneyim yagama
olanagi sunar. Mekandaki bosluklar, mobilyalar, duvarlar veya diger nesneler arasindaki bog alanlar mekandaki
sinirlart da olusturabilir. Ayrica yapida tasarlanan bosluklar mekandaki 1s1k kullaniminin, dogru ve iyi bir
sekilde uygulanmasina olanak saglayabilir.

Hareket ve zaman: Mekan hareketle tanimlanabilir. Farkli zaman dilimlerinde, mekanimn algilanmasi da farkl
olmaktadir. Hareketin hizi, mekanin algilandigi zaman dilimi ve mekanin algilandig: siire, insanin mekani
tanimasinda etkin rol oynamaktadir. Insan mekan i¢inde hareket ettikge gordiikleri ve hissettikleri degisebilir.

Kuban, iki tiirli hareketin var oldugunu belirtmigtir. Sekil 1.’de goriildiigii gibi hareketin, sadece mekan
icerisinde bir yerden bir yere gitmek seklinde olmadigini, ayni zamanda, insanin bakisiyla, mekan sinirlarina
uzanan gorsel bir hareket oldugunu ifade etmistir ( Dede, 1997; Kuban, 1990, s. 15).

Mekanda kullanilan bosluk ve sinirlar bize ayn1 zamanda mekanda hareket olanagi sagliyor. Hareketli kullanici
mekanda zaman gecirir ve mekanda gecirdigi zamanla, kendi hareketlerine ve kullanim amacina gore mekan
zihninde sekillenir ve mekanla ilgili bir algiya sahip olur.

-

] “L aspaces da lype(;
|

L
st

kLT T —

L

b e

espaces do lyps X

Sekil 1. Hareket ettikge mekanin zihinde yeniden varolusu ( Dede, 1997; Thiel, 1969 )

Isik: Mekanin sinirlarini 1sikla algiladigimizi varsayabiliriz. Sekil 2.’den de gorebilecegimiz gibi 151k sinirlanan
boslugun renk, doku ve bigim 6zelliklerini algilayip gérmeye imkan verir. Kahn soyle ifade etmistir; * Giinisigi,
duvara ¢arpana dek ne oldugunu bilmiyordu” ( Dede, 1997; von Meiss, 1992, s.121)).

Sekil 2. Is181n algilamaya etkisi ( URL 3)
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Doku, dokunma ve gérme duyularimizla i¢ ige gegmistir ( i¢ Mekan Tasarimi-Francis k.ching ). Gérme olayimin
ve gorsel algiin saglanabilmesinde temel amag 151k, nesne, gz ve beyin arasinda uyum koordinasyonu
saglayabilmektir. Sekil 3.’te bu koordinasyonu olusturan unsurlar goriilebilir. Bu koordinasyonda herhangi bir
faktoriin yoklugu gorsel alginin saglanmasini tamamen bozmaktadir. Bu dortliide beyin sabittir. Isik ve 1s181n
nesne tizerindeki hareketleri ile gdzde olusan goriintiiler ise degisken 6zellik gdsterir. Ciinkii 15181n siddeti, yonii
ve sicakligt degisken bir 6zellige sahiptir. Bu degisken 6zellik sebebiyle 15181n yansidigi cisimlerin ve yapilarin
goriiniislerinde de pek ¢ok farkliliklar dogabilmektedir ( Rodop, 2014 ).

BEYIN
ISEK

Tssk alas: - 1

@ Isik sidderti
- - C“Igtkrengi
«Igsk szeaklig:
P> —
S /
B

—

NESNE (Degisken)
~Doku
“Renk

Sekil 3. Isik-Nesne-Goz-Beyin Koordinasyonu ( Rodop, 2014 )

Isik, mekana canlilik verir. Bigimleri ve dokulari ortaya ¢ikarir ( i¢ mekan tasarimi-Francis K.ching ). Isik i¢
mekana canlilik veren en 6nemli 6gedir. Isiksiz higbir renk, bigim, doku ve var olan bir i¢ mekan goriilemezdi.
Bu sebeple aydinlatma tasariminin ilk iglevi, i¢ mekanda bulunan bi¢imleri ve mekani aydinlatmak ve goriiniir
kilmak, dolayistyla mekan kullanicilarinin ihtiya¢ duyduklari hizda, rahatlikta ve hatasiz olarak mekan i¢indeki
etkinliklerini yerine getirmelerini saglamaktir ( i¢ Mekan Tasarimi-Francis k.ching ).

Algilama goérmeyle, gérme 151kla baglar. Boylece, 15181 mekanin sinirlarini algilamamizda biiyiik rol oynadigimi
savunulabilir. Isik, mekan sinirlarin belirler ve mekan1 goriinebilir kilar. Hayatin vazgegilmez bir pargasi olan
151k, mimaride de en 6nemli 6gelerin basinda gelmektedir. Isik, mekanlarin gorsel olarak algilanmasini saglayan
ve yasam alanlarinda ihtiya¢ duyulan en 6nemli unsur olarak kabul edilir. Mekanlar ne kadar iyi tasarlanirsa
tasarlansin dogru bir aydinlatma planlamasi ve uygulamasi yapilmamis ise kullanicinin mekani dogru algilamasi
miimkiin olmayacaktir.

2.3.3.i¢ Mekanda Aydinlatmanin Gorsel Algiya Etkisi

Aydmlatma, parlaklik, renk, zithik ve derinlik algisi dahil olmak {izere algimizin c¢esitli yonlerini etkiler.
Aydmlatmanin i¢ mekanlarda gorsel algi iizerindeki bazi dnemli etkileri sunlardir:

Parlaklik: Aydinlatma seviyesi, bir alanin genel parlakligini belirler. Daha parlak aydinlatma genellikle gérme
keskinligini artirarak nesneleri ve ayrintilar1 gérmeyi kolaylastirir. Yetersiz aydinlatma ise goriisiin azalmasina,
g0z yorgunluguna ve ince detaylarin algilanmasinda zorluklara neden olabilir.

Renk algist: Farkli aydinlatma kosullari, renk algimiz1 etkileyebilir. Sicak ( sarimsi ) veya soguk ( mavimsi )
aydinlatma gibi farkli renk sicakliklarina sahip aydinlatma, bir alandaki nesnelerin renklerini nasil
algiladigimizi degistirebilir. Ornegin, sicak aydimnlatma renklerin daha sicak veya daha sarimsi goriinmesine
neden olurken, soguk aydinlatma renklerin daha soguk veya mavimsi goriinmesine neden olabilir.

Kontrast: Yeterli aydinlatma, nesneler ve arka planlari arasinda yeterli zithg1 olusturmaya yardimei olur. Iyi

aydinlatilmis bir ortam, nesneler arasindaki ayrimi artirarak daha net bir sekilde 6ne ¢ikmalarini saglar. Yetersiz
aydinlatma zitligin azalmasina neden olarak nesneleri ayirt etmeyi veya ince yazilari okumay1 zorlastirabilir.
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Derinlik algist: Aydinlatma, derinligi algilama ve mesafeleri dogru bir sekilde yargilama yetenegimizi etkiler.
Golgeler ve aydinlatma seviyelerindeki degisimler, {i¢ boyutlu bir uzayda nesnelerin goreceli mesafesini ve
konumunu algilamamiza yardime1 olan ipuglari saglar. Yetersiz aydinlatma derinligi algilamay1 zorlastirabilir.

Duygusal tepki: Aydinlatma ayni zamanda bir i¢ mekan ortamina karst duygusal tepkimizi de etkiler. Dengeli
aydinlatmaya sahip parlak, iyi aydinlatilmig alanlar genellikle uyaniklik, odaklanma ve pozitiflik duygularla
iligkilendirilir. Buna karsilik, los veya zayif aydinlatilmis alanlar, baglama bagl olarak rahatlama, yakinlik ve
hatta kasvet duygulari uyandirabilir.

Gorev performansi: Farkli aydinlatma kosullari, belirli gorevleri gergeklestirme becerimizi etkileyebilir.
Ornegin, okuma veya karmasik isgilik gibi ince detay calismasi gerektiren gorevler genellikle daha parlak,
odaklanmis aydinlatmadan yararlanir. Buna karsilik, rahat bir oturma odasi1 veya restoran gibi belirli bir ruh hali
veya hava yaratmayi igeren gorevler daha yumusak, daha los bir aydinlatma gerektirebilir.

I¢c mekanlarda gérsel algiy1 optimize etmek i¢in mekanin amacini, igerisinde gerceklestirilen aktiviteleri ve
istenilen ruh halini veya atmosferi goz 6niinde bulundurmak 6nemlidir. Genel aydinlatma, gérev aydmlatmasi
ve vurgu aydinlatmasinin bir kombinasyonunu kullanmak, gorsel olarak rahat ve ilgi ¢ekici bir ortam olusmaya
yardimet olabilir. Kullanici mekani algilarken mekandaki unsurlarla deneyimlerini birlestirir. Sekil 4.’de bu
durum sema haline getirilmistir.

Algilama
Renk Gérme : Analiz
Goruntii Isitme Beyin

Mekan Doku 2% Koklama Birey E—

}?u;im Tat Alma Bellek Vediigitanii
Ses Dokunma i -

Degerlendirme
ik Denge Depolama
Vb... Vb... s

Sekil 4. Mekanin duyum asamasi. ( Aslan, Aslan, Atik, 2015 )

3. ALGI VE MEKANSAL UYARIMI ETKILEYEN ALGI TURLERI VE TASARIM OGELERI

Insanin yapay cevresi ile uyumu, dis fiziksel uyarilara ( etkilere ) karsi tepki gostererek biyolojik, fizyolojik ve
psikolojik bir denge kurmasi ile miimkiin olabilir. Sekil 5.’te bu uyumu insanin gosterebilmesi i¢in 6ncelikle
¢evreyi tanimasini, mekani algilamasi, mekani kullanacag: isleve uygun kullanmasi ve mekéanda gegirecegi
zamani belirlemesi i¢in gerekli olan unsurlar sema haline getirilmistir ( Aydintan, 2001 ). Insan bir algi, bilis ve
davranis mekanizmasidir. Algi, duyular yoluyla cevreden bilgi edinme eylemi; bilig, algilanan seyin
uyumlandirilip kavranmasidir ( Goler, 2009 ).
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Mekansal Altyap: ve Organizasyona
Dayah Yo6n Bulma

YONLENDIRME
TASARIMI

isaretler
Semboller (pictogramlar)
Tabelalar

Sematik ifadeler ve haritalar
Simge nesneler (landmarks)

Bilgilendirme Sistemlerine
Dayah Yon Bulma

Sekil 5. Mekan algis1 (URL 5)

Algilamanin temel 6zellikleri;

e Algi kisilere gore degisen bir olgudur.

e Algi olgusunda hareket dnemli rol oynamaktadir. Algilamada insan ¢evresinden amaclara uygun bilgi
almaktadir (URL 4).

Dokunsal, kinestetik, haptic, gorsel ve isitsel mekan algilamalar1 ile anilarin ve beklentilerin de etkin oldugu
algilama sekillerinin insan {izerindeki toplam etkisi, mekén algisin1 olusturmaktadir ( Aslan, 2015; Aydin-tan,
2001).

Bu algilama sekilleri kisaca asagidaki gibi tanimlanabilir:

e Bicimi olusturan yiizeylerin olusturdugu kenarlar ile mekanda bulunan nesnelerin ve yiizeylerin bigimsel
ozelliklerinden kaynaklanan haptic algilama,

e  Mekani olusturan sinirlayict elemanlarin ve yiizeylerin piiriizliiliitk — doku gibi dokunsal yiizey
ozelliklerine bagli dokunsal ve kinestetik algilama,

e  Mekani olusturan yiizeylerin elastisite ( esnek-sert ) 6zelliklerine ve ylizeylerin piiriizliiliigiine bagh
kinestetik algilamalar,

e  Mekanin 1sisal etkisi ile mekénda bulunan nesnelerin 1s1 iletkenlikleri sonucunda olusan 1sisal algilama,

e Bir mekanda dolasim esnasinda gorsel algilamadaki degisimle birlikte ortaya ¢ikan harekete bagl
kinestetik algilama ( Aslan, 2015; Géler, 2009 ).

Algilama bigimleri, tasarim ve kullanici arasindaki iletisimi saglar. Bir mekanin kullanicilar iizerindeki etkileri
iizerinde 6nemli rol oynar. Algilama bigimleri; tasarim, gorsel, isitsel, dokunsal vb. duygu durumlariyla algiy1
sekillendirerek mekanin atmosferini deneyimlemeye yardimer olurlar.
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3.1 Mekansal Uyarimi Etkileyen Alg: Tiirleri

Ponty ( 2006 ), “Alginin 6nceligi” adli kitabinda algimizin bir nitelikler mozaiginden ¢ok, birbirinden ayr1
nesneler biitiinliniin algisi oldugunu, bu alanin bir pargasini biitiinden ayiran sey ise geleneksel psikolojiye gore
geemis deneyimlerin anisi, diger bir degisle bilgi oldugunu ileri slirmiistiir. Gestalt psikolojisine gore bir nesne,
anlami yoluyla degil, algimiz igerisinde sahip oldugu 6zel bir yapi1 nedeniyle belirgin hale gelmektedir.
Psikolojinin klasik konularindan biri olan algi, “Cevre Psikolojisi”nin bagimsiz bir alt bilim dali olarak kabul
edilmesi ile birlikte, psikoloji bilimi ¢evre alanina girmistir. Bu nedenle “algi” konusu ¢ok dnceleri ¢alisilmaya
baglanmis olmasina ragmen, “gevre algisi” konusu olduk¢a yeni bir aragtirma alani olmaktadir ( Oksel, 2013;
Goregenli, 2005 ).

Mekansal uyarim, bir mekanin i¢inde bulunan gesitli algi tiirleri aracilifiyla kullanicilar lizerinde etkiler
olusturur. Bu algilama tiirleri, mekanin genel atmosferini sekillendirebilmektedir. Algiy1 etkileyen bu algi tiirleri
4 farkli baslik altinda incelenecektir. Inceleme sonucunda 151k kullaniminin mekénsal algi iizerindeki etkisi fark
edilecektir.

3.1.1. Boyutsal Algi

Bir mekanin gergek boyutlart sabit tutuldugu halde, farkli renk, doku ve form ozellikleri kullanilarak farkls
boyutsal etkilerin ortaya ¢iktig1 bircok deneysel ¢alismada saptanmigtir. Kromatik ¢esitlilik goziin farkli renkler
icin tekrar odaklanmasina sebep olmaktadir. Bu fizyolojik olgu, sar1 ve kirmizi gibi sicak renklerin hayal
yarattig1 veya yakinlastirdigi; mavi ve yesil gibi soguk renklerin uzaklastirdigi gergegini aciklamaktadir.
Kuvvetli ve giiglii renkler yakinlastirici; solgun, mat ve donuk renkler ise uzaklastiricidir. Buna gore koyu mavi
ve siyahin yakinlastirici bir etki yaratacagi beklenirken, zit olarak gergekte uzaklastiran bir etki yaratmaktadir.
Bu ters etkiye koyu mavinin gece gokyiiziinde beliren bosluk etkisi, siyahin da tiinel etkisinin ¢agrisimi neden
olarak gosterilebilir ( Aslan, Aslan, Atik, 2015; Géler, 2009 )

Boyutsal algi, bir mekanin fiziksel boyutlarini, derinligini ve genisligini zihinde sekillendirerek algilamay:
saglar. Mekanin boyutlari, tasarim unsurlariyla birleserek o mekan hakkinda kullaniciya bilgi verir.

3.1.2. Gorsel Alg

Gorsel algt, bir kisinin gordiigli gorsel uyaranlart anlamlandirma ve yorumlama siirecidir. Renkler, resimler,
desenler ve diger gorsel unsurlar aracilifiyla kullanicinin gorsel algisi desteklenir. Renk degisimleri ve
esnekligi, mekanm atmosferini belirlerken, desenler gorsel algiyr zenginlestirerek odak noktalarini
vurgulayabilir. Mekanda kullanilan mobilya ve dekorasyon diizenlemeleri, gorsel algiy1 tamamlayici unsurlar
olabilir. Dogru perspektif kullanimi da kullanicinin mekénin derinligi ve genisligini algilamasinda rol oynar.
Aydimlatma diizenlemeleri de gorsel algiy1 biiyiik 6l¢giide etkileyen bir unsurdur. Isik ve gélge oyunlari, mekanin
atmosferini degistirirken, mekanin ayritilarini vurgular.

Kullanilan 1s181in dogrultusu, yogunlugu ve kamasma, rengin goriinen Olgiisiindeki degisiklikler {izerinde
etkilidir ( Aslan, Aslan, Atik, 2015; Goler, 2009 ). Dokusuz bir obje ‘soyut’ olarak goriiniirken; belirli bir dokusu
olan bir obje daha somut bir ifade olusturarak diger objeler arasindan kolaylikla fark edilerek ayrilabilir ve
algilanabilir. ( Hesselggren, 1977 ). Dokunun gorsel algilanmasini etkileyen bir diger faktor ise uzakliktir.
Uzaklik, yiizeyin goriinen dokusunu azaltarak, sert goriinen bir dokuya yumusak bir etki kazandirmaktadir (
Aslan, Aslan, Atik, 2015; Goler, 2009 ).

3.1.3. Isisal Algi
Atesin sari-kirmizi rengi, sicak renk cagrisimini; buzun mavi-yesil rengi soguk renk ¢agrisimin olusturmasi,
mekanin gorsel degiskeni olan rengin ‘sicak’ ve ‘soguk’ renkler olarak ikiye ayrilmasina neden olmaktadir (

Aslan, Aslan, Atik, 2015; Goler, 2009 ). Renkler, i¢inde bulundugumuz mekanda gegirdigimiz zamani tahmin
etmemizde de etkin rol oynarlar. Ornegin sicak renklerin hakim oldugu bir mekanda gecen zamanin daha fazla
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tahmin edildigi, ancak soguk renklerle renklendirilmis bir mekanda tahmin edilen siirenin, ger¢ek siirenin
altinda oldugu saptanmistir ( Aslan, Aslan, Atik, 2015; Goéler, 2009 ).

Insanlar, sicaklik algisina kars1 duyarhidir. Genellikle konfor faktériiyle bagdastirilabilir 1s1sal alg1. Bu yiizden
mekan tasariminda insanlarin sicaklik konforunu saglamak i¢in tasarimla uyumlu teknolojik ¢dziimler
kullanarak, mekann kullanicilari tizerinde olumlu etki birakmasina yardimci olmalidir.

3.1.4. Tsitsel Algi

Mekanin isitsel algilamasi, yanki ve reverberasyon ( yansima ) siiresine gore farkli etkiler ortaya gikarmaktadir.
Degisik form ozelliklerine bagli olarak uzun reverberasyon siiresi ise kiigiik bir mekadnda bulunma hissi
uyandirmaktadir. Mekanim olusumunda kullanilan malzemelerin, dokusal karakterlerinden kaynaklanan, farkli
yutma niteligine sahip olmalari, isitsel algilamayi etkileyen bir faktdr olarak kullanilmalarina olanak
vermektedir. ( Aslan, Aslan, Atik, 2015; Hede and Bullen, 1981; Géler, 2009 ).

Kisaca isitsel algilama, bir kisinin sahip oldugu sesleri anlamlandirma ve yorumlama siirecidir. Insanlar,
goriintiileri algilamak icin isitsel algilarin1 kullanirlar. Isitsel algi, mekan tasariminda ve mekandaki akustik
dengeyi saglayabilmede 6nemli rol oynar. Dogru akustik sistemler ve ses tasarimi, kullanicilarin mekan1 daha
etkileyici ve konforlu bir sekilde deneyimlemesine olanak saglar.

3.2. I¢ Mekanda Gérsel Algiy1 Etkileyen Tasarim Ogeleri

I¢c mekanlar, kullanicinin diinyasim yansitacak bir sekilde tasarlanir. Tasarim yapilirken kullanicinin istekleri
dogrultusunda mekanda kullanilan renkler, desenler, mobilya diizenlemeleri ve diger unsurlar, bahsedilecek
6geler dogrultusunda bir planlama yapilir ve kullaniciya mekanin atmosferini, estetik degerini yansitacak bir
gbrsel deneyim sunulur. I¢ mekanlarda gorsel algry1 olusturan bazi tasarim &geleri agiklanmustir.

3.2.1. Bi¢im

Bigim, nesnelerin, dig goriiniisii; metafizikte, bir nesnenin gizli ilkesi olan maddeden ayirt edilen etkin,
belirleyici ilkesidir ( Aslan, Aslan, Atik, 2015; Anon. 1989 ).

I¢c mekan tasarim asamasida mekanin iki boyutlu algis1 asagidaki ilkelere gore olusturulur:

Yakinhk ilkesi; Bigimler ( uyaricilar ) birbirleri ile yakin olduklarinda gruplasma egilimi gosterirler.
Gruplasma egilimi bize oriintiiyii verir. Oriintii icerisindeki nesneler birbirlerine uzak olsalar dahi bir grup
halinde gozlemlenir.

Benzerlik ilkesi; ayn1 yakinlik ilkesinde oldugu gibi bi¢imler benzer olduklarinda da, grup teskil etme egilimi
gosterirler. Zihin tanidik imgeleri ¢agristiran 6geler sunuldugunda eksik pargalart tamamlar. Zihnin bu egilimi
devamlilik ve kapalilik ilkeleriyle bagdastirilir.

Devamhlik ilkesi; Bu ilkeye gore bicimler dylesine organize olmuslardir ki, daha genis bir alandaki bigimlerin
ne sekilde organize olacaklarini dnceden belirlerler. Devamlilik ilkesinde uzunluklar biraz farkli olan iki paralel
dogru esit uzunlukta goriiliir. Birbirinden farkli uzunluk ve kalinliklara sahip siitunlar devamlilik ilkesiyle ayni
boy ve kalinlikta goriilecektir.

Kapalilik ilkesi; Cevrenin kapanmasi bu ilke devamlilik ilkesinin 6zel halidir. Devamlilik gdsteren bigimler
ayrica, bir alan1 ¢evrelerse bu genellikle ayri bir iinite olarak goriiliir. Benzerlik ilkesinde bahsedildigi gibi zihin
eksik parcay1 tamamlamaya meyillidir. Kapalilik ilkesiyle zihin nesneyi ¢evrelemek ve tanidigi bir 6geye
benzetmek ister.

Cevreleme ilkesi; Ayni yonde degisim gosteren veya hareket eden figiirler, grup meydana getirirler. Zihin bu
grubu ¢evrelenen bir seklin baglaminda figiirleri animsadig: sekillere gore seger. ( Aslan, Aslan, Atik, 2015;
Erkman, 1998 ).
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Sekil 6. anlatilan tiim ilkelerin ilkelerin uygulandigi bir 6rnek olarak verilmistir. Biitiin ilkeler kapsamlari ile
gozlemlenmektedir.

Sekil 6. Pelsan Tekstil Ofisi (URL 6)

3.2.2. Renk

Renkler kullanildiklar1 mekanimn en belirgin fiziksel 6zelliklerinden biridir. Renkler, mekanin algilanmasinda ve
tanimlanmasinda dogrudan etkilidirler. Sicak renklerin kullanimi mekéna dinamik bir etki verirken, soguk
renklerin kullanimi1 mekanda daha duragan bir etki yaratir. Mek&nda benzer renklerin ya da ayn1 rengin ¢esitli
tonlarmin kullanimi mekanda bir birliktelik ve uyum algis1 yaratir. Ancak farkli renk ve tonlarin mekandaki
yogunlugu ise ¢esitlilik duygusu yaratir. ( Yurttas, 2019, Euroasiajournal, 5.29-30 )

Renk paleti, i¢ mekan tasariminda énemli bir rol oynar. Sekil 7.’de de goriilecegi iizere renk se¢imi, mekanin
karakterini belirler.

Sekil 7. Sicak ve Soguk Renk Kullanimi ( URL 7))
3.2.3. Malzeme

Malzeme; bir sey yapmak, bir iiriin olusturmak vb. igin kullanilmasi gereken nesne ya da nesneler olarak
tanimlanmaktadir. i¢ mekan1 olusturan tiim elemanlarin herhangi bir malzemeden olusturdugu diisiiniildiigiinde,
malzeme gesitliliginin ne denli ¢ok oldugu ortaya ¢ikmaktadir ( Aslan, Aslan, Atik, 2015; Géler, 2009 ).
Malzemeler kimyasal, fiziksel ve mekanik 6zellikleri yani sira ebatlari, renkleri, dokular1 gibi malzemeden
malzemeye degisen Ozellikleriyle de gorsel etkiler yaratir. Bu ozellikleri ile malzeme mekanda genislik,
derinlik, aydmlik vb. gorsel, soguk, sicak, yumusak, sert gibi gorsel ve sezgiye dayali algisal etkiler yapar.
Ornegin; metal bir malzemenin ilk anda, bilinen gri rengi ile tanimlanmas sonrasinda bu renk tanimi ile soguk
etki yaratsa da iizerine uygulanacak kirmizi renk ve sar1 sicak 1sikla yapilacak aydinlatma sayesinde metalin
sicak gorsel bir etki kazanmasi miimkiindiir ( Aslan, Aslan, Atik, 2015; Géler, 2009 ).
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Bir mekan tasariminda birkag malzemenin bir arada kullanilmasi malzemelerin 6zellikleri goz Oniinde
bulundurularak, kullanilan yerlere uygunlugu énemsenir.

3.2.4. Doku

Bir nesnenin yiizeyine dokunuldugunda hissedilen fiziksel etki ( yumusaklik, sertlik, piiriizsiizlik ya da tekstiir
etkisi ) o yiizeyin dokusunu olusturur. Bundan dolay1, malzeme dokusunun yapisal bir 6zellik oldugu varsayilir.
Doku, renk ve 15181n uygun oldugu sartlarda daha dogru algilanir.

Mimari mekan algisinda, mekanin gorsel degerleri-ne biiyiik 6l¢lide etkisi olan doku, ayn1 zamanda mekén ve
malzeme arasindaki iligkiyi de karakterize eden 6nemli bir kavramdir. Doku, rengin algilanan etkinligini
degistirmektedir. Ayn1 renk ve aym giigte iki yiizey, farkli doku karakterine sahip ise, farkli renkte goriilecek
ton farki ortaya ¢ikacaktir. Bazi dokunsal 6zelliklerin, mekénin bir biitiin olarak algilanmasi sonucu daha sicak
veya daha soguk etkiler yarattifi deneysel ¢aligmalar ile saptanmistir. Diiz dokulu bir yiizey soguk etki
yaratirken, plirliizli bir yiizey sicak etki yaratmaktadir ( Aslan, Aslan, Atik, 2015; Portre, 1979 ).

Sekil 8’de malzemeleri ve malzeme dokularinin bir tasarim olusumundaki bir araya gelisleri gdzlemlenerek,
dokunun ve malzemenin dogru eslesmesinin dnemine 6rnek verilebilir.

Sekil 8. Malzeme dokular1 ve bir araya gelisleri ( URL 8 )

3.2.5. Isik

Isik algida en giiglii 6gedir. Cevreyi algilamada ilk asama gérme duyusudur. Cevreyi aydinlatmasi i¢in de 1518a
ihtiya¢ duyariz. Isik, giiglii psikolojik etkilere sahiptir. Belirli fizyolojik etkiler de birakmaktadir. Isik kavram
ile ilgili genis tanimlama 2.3.2 bagligi altinda ele alinmustir.
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3.2.6. Olcii — Oran

Bir mekanin icerisinde bulunan elemanlar, o yapinin mevcut 6l¢iileriyle belirli bir oran i¢inde olmalidir. Eger
kullanicisi agisindan iglevsel ve uyumlu bir mekan yaratilmak isteniyor ise, mekanin yiiksekligi ile derinligi
belirli bir oran i¢inde olmalidir. Ayn1 sekilde mekanin i¢inde kullanilan tiim donati, eleman ve figiirlerin de
birbirleriyle belirli bir oran iginde olmalar1 gerekmektedir. Sekil 9.”da aydinlatma elemaninin bulundugu ortama
uygun kullanimini inceleyerek, tasarimcinin mekéni kurgularken, kullanicisinin antropometrik 6zelliklerini
temel tasarim ilkesi olarak kabul etmesi gerektigi kanaatine varilabilir. Ergonomik i¢ mekan elemanlarinin
kullanimi ve insan-mekan o&lgeginin uyumlulugu, i¢ mekan tasariminda kullanici konforunu arttiran
faktorlerdendir ( Yurttas, 2019, Euroasiajournal, s.31-32).

Sekil 9. Aydinlatma elemaninin bulundugu ortama uygun oranda kullanimi. ( URL 9 )
3.2.7. Is1

I¢ mekanda 1s1, kullanicinin konforunu, enerji dagilimini ve genel olarak mekanin etkin iletisimini saglayan
o6nemli bir faktordiir. Bir i¢ mekanin iyi bir 1s1 yonetimine sahip olmasi, hem sicak hava hem de soguk hava
kosullarinda rahat bir ortam saglar. Mekanin sicakligi normal degerin altinda ya da iistiinde ise, kullanicinin
veya kullanicilarin mekandan ayrilma istekleri dogabilir. Isisal algilamada, mekan boyutlarinin ve doluluk-
bosluk kavramlarinin etkisi oldugu sdylenebilir. Ornek olarak, kapali, dar ve algak mekénlar sicak; agik, genis
ve yliksek mekanlar serin algilanabilir.

3.2.8. Ses

Mekanin ses yoniinden algilanmast mekénda olusan yanki ve reverberasyon siirelerine baglidir. Eger bir
mekanda yanki1 varsa ve kullanict mekanda bosluk duygusunu algilar. Mekansal algilamada, ses etkisi akustik
konfor ve giiriiltii kontrolii bakimindan ele alinmalidir. Bu sebeple isitsel algilamada konfor saglanmasi igin
tasarimecinin malzemeleri yutucu ve yansitici olma bakimlarindan dogru bir sekilde bir araya getirmesi 6nem
kazanmaktadir ( Yurttas, 2019, Euroasiajournal, s.32 ) .

I¢c mekanda ses yonetimi, kullanicinin konforunda, iletisiminde ve mekanin genel diizeyinde degisiklik gdsteren
bir faktordiir. Ses, i¢ mekanda dogru bir sekilde kontrol edilmediginde mekan algis1 zayiflayabilir ve kullanict
iizerinde olumsuz etki birakabilir.

3.2.9. Koku

I¢ mekanda koku, kullanic1 deneyiminin dnemli bir unsurudur. Dogru koku kullanimi, i¢ mekanin duyusal
zenginligini arttirmaya yarar ve insanlarin mekanla baglanti kurmasini saglar. Mekansal algilamada koku, algiy1
olumlu ya da olumsuz ydnde etkileyen etkenlerden biridir. Ornegin yemek yeme eyleminin gergeklestigi bir
mekanin mutfagindan gelen kotii kokular veya doktor muayenehanesinin iginde algiladigimiz tibbi malzeme
kokusu bizi rahatsiz eder. ( Yurttas, 2019, Euroasiajournal, s.33 )
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I¢ mekanlarda koku ydnetimi mekanin genel atmosferini yiikselterek kullanicinin olumlu bir deneyim
yasamasini saglayabilir. Ancak, koku kullaniminsa devamlilik faktdrii nemli bir noktadir. Hos bir deneyim
sunmak i¢in dengeli ve dzenli bir sekilde stirdtirilmelidir.

3.3. Mekéansal Algiy1 Etkileyen Psikolojik Faktorler

Mekansal alg1 psikolojisi, kullanicinin mekani fiziksel faktorlerle algilamasi, mekanda bir siire bulunarak ya da
daha uzun siireli vakit gecirerek tiim bilesenleri ve elemanlar1 hafizasina kaydetmesi ile olusur. Mekéandan
ayrildiktan sonra hafizada kalan imaj, mekanin psikolojik olarak algisidir. Kullanicinin yasi, cinsiyeti, zihinsel
durumu gibi biyolojik dzellikleri, bagl oldugu sosyal ¢evre, kiiltiirel ve sosyal yapisi, egitimi gibi kisisel
ozellikleri, gegmis yasaminin kalitesi ve hatiralar1 da mekanin psikolojik olarak biraktigi etkiler mekam
algilamada farklilik olusturan en temel 6zelliklerdendir. Bu durumda, mekanda siirekliligi saglayan faktorleri
mekanm dogru bir sekilde algilanmasi ve kullaniciya algiladiklarinin mutluluk hissi vermesi olarak
degerlendirebilir. Zitt1 bir durumda mekanda bulunma istegi yok olabilir. Fiziksel faktorlerde anlatildig: gibi ve
mekansal algiyr etkileyen tiim bagliklar ayni zamanda, mekan-insan iliskisinde psikolojik boyutlart da
barindirmaktadir. Kisaca, fiziksel faktorlerin kisiden kisiye farkli algisal etkileri ve psikolojik yansimalari
vardir.

4, MEKANDA YAPAY AYDINLATMANIN SERGILEME/SUNUM ALANLARI UZERINE
ETKILERI

Ornek olarak segilen ‘Dali Theatre Museum ve Louvre Museum’ miizelerinin de incelendigi 2.3.1. bashg1
altinda listelenen mekan gesitleri arasindan segilen miize ( sergileme/sunum ) kavraminin tanimi ve ortaya gikisi,
miizelerin temel amag¢ ve gorevlerine deginilmektedir. Segilen miizelerde en belirgin fark aydinlatma
planlamalarinin birbirinin zitt1 olarak yapilmis olmasidir. ikisinde de cephe agikliklar1 yapisal ortak dzelliktir.
Bu agikliklar sayesinde i¢ mekanda dogal 1siktan da faydalanilir. incelemeler sonucu ziyaretci deneyimleriyle
birlikte dogal 131tk kullannmi ve yapay aydinlatma planlamasinin = kullanici  {izerindeki etkisi
degerlendirilmektedir.

4.1.1. Miize Tanmimi ve Ortaya Cikis1

Miize sozciigii Grekge ‘Mouseion’ kelimesinden tiiremis olup, Yunan mitolojisinde Musa’lar ad1 verilen ( ilham
Perileri ) tanrigalara adanan tapinak ve Atina’da Musalara ayrilan tepe anlamima gelmektedir. ‘Museum’
seklinde Latinceye ve diger bat1 diinya uluslarimin dillerine gegmistir.

Kelime anlam1 olarak ise miize sanat ve bilim eserlerinin veya sanat ve bilime yarayan nesnelerin saklandigi,
halka gosterilmek i¢in sergilendigi yer veya yapilar olarak tanimlanabilir.

Toplama ve koleksiyonculuk, tarih siirecinin ¢ok erken dénemlerine dayanirken, miizecilik ancak orta ¢agdan
sonra sanat eserlerini korumak amaciyla baslanmustir. ilkel insanlarin degerli gordiikleri esyalarini dini térenlerin
yapildigt kutsal mekanlarda saklamaya baglamalariyla ilk koleksiyonl girisimleri baglamistir. Bu girisimler
giiniimiiz miize anlayisinin ilk olusumlari olarak gdsterilebilir.

flkel koleksiyonculugun diger bir sebebi ilkel cagda yasayan insanlarin kendileri icin iirettikleri savas, tarim vb.
esyalarini saklayarak gelecek nesillere aktarmak istemeleriyle ortaya ¢ikmigtir. Yapilan bu aktarimlar sayesinde
insanlik teknolojik olarak ilerleme kaydetmistir. Insanlarin yerlesik hayata ge¢meleriyle birlikte biriktirilen bu
esyalarin cesitliligi artmis ve kaliciligi saglanmistir.

Koleksiyonculugun ortaya c¢ikmasindaki bir baska neden ise insanlarin unutulmama c¢abalarindan
kaynaklanmaktadir. Insanlar yasadiklar1 siire boyunca sosyal ve kiiltiirel olarak siirekli bir gelisim
icerisindedirler. Bu gelisme siireci icerisinde yasamini yitiren insanlara ait esyalarin saklanmasiyla bir nevi
unutmaya ve unutulmanin dniine gecilmek istenmistir. Gergeklestirilen tiim biriktirme, saklama girigimleri
tarihsel siire¢ icerisinde zamanla arsivleri, kiitiiphaneleri ve miizeleri meydana getirmistir. Arsivler sayesinde
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tarih iginde yasanan kurumsal olaylara ait bilgilerin toplanmasi hem hukuksal ve sosyal konularda topluma katk1
saglamis hem de gelecek kusaklara sosyal yagam ile ilgili kurallar aktarilmistir.

Eski Yunanlilarda tanr1 ve tanrigalara adanan adaklar ve gii¢ temsilcisi olarak goriilen silahlarin biriktirilip
sergilenmesinin en 6nemli etkeni din olarak kabul edildigi ongdriiliir. Bu esyalar1 biriktirmek igin siyasi ve dini
mekanlarda “therauras” denilen merkez insa edilmistir ve bu alanlarda koleksiyonlar artirtlmistir. “Tapinaklarda
yapilan koleksiyonculuk tanrilarina ve bir nevi atalarina saygi amagli adanan esyalarin toplanmasiyla
olusturulmustur. Bu koleksiyonlarin nesilden nesle aktarilmasindaki ilk 6rnekleri Mezopotamya, Anadolu ve
Yunanistan’da goriilmiistiir. Eski eserlerin bu tapinaklarda toplanmasi ve korunmasi bugiinkii miize kavramryla
ortiismektedir” ( Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Dergisi, 1997 ).

Miize, kiiltiirel, tarihi, bilimsel ve sanatsal deger tasiyan eserlerin sergilendigi, korundugu bir kurumdur.
Miizeler bu 6zelligiyle, toplumlarin mirasini koruma ve nesiller arasi kiiltiirel aktarim amaci giiderler. Miizeler,
toplumun ge¢misiyle baglanti kurmasini saglayarak, sanat ve bilimi kesfetme olanagi sunar.

4.2. Miizelerin Temel Amac ve Gorevleri
( ICOM4 1998 bildirgesinde ) miize; miize, toplumun hizmetinde olan, halka agik, insan ve yasadigi ¢cevreye
dair taniklik eden, malzemelerin iizerinde arastirma yapan, toplayan, koruyan, bilgiyi paylasan ve sonunda
inceleyen, egitim, zevk alma dogrultusunda sergileyen, kar diisiincesinden bagimsiz, siirekliligi olan kurulus
olarak tanitilmistir.
Miizelerin bes temel esas tizerine ¢alistigi gézlemlenir. Bu esaslar su Sekilde siralanabilir.

a. Toplama

b. Koruma

C. Arastirma

d. Sergileme

e. Egitim ( Milli Egitim Bakanlig1 Bilim ve Sanat Merkezleri Yonergesi, 2007 )

Glinlimiizde miizeler kazandiklar1 yeni islevler sayesinde toplumun gelismesinde ve modernlesmesinde 6nemli
bir ara¢ gorevini iistlenmislerdir. Miizeler i¢inde bulundurduklar: eserleri, ziyaretgilerine daha akilda kalic1 ve
etkileyici bir bigimde sunabilmek i¢in farkli islevler edinmislerdir. Bu islevler;

1. Eser toplama

2. Sergileme

3. Koruma ve bakim

4. Depolama

5. Egitim seklinde siralanabilmektedir ( Rodop 2014; Serap ve Mercin, 2005 ).

4.2. Ornek Secilen Alanlarin incelenmesi

Aydmlatma plan1 farkliligi géz Oniine alinarak 6rnek olacak iki mekan incelenmektedir. Anlatilara gore
incelemeler yapilip degerlendirme yapilir.

4.2.1. Dali Theatre Museum

Mimar Emilio Pérez tarafindan tasarlanan devasa seffaf kubbesi miizenin en ikonik &zelliklerinden
biridir. Ayrica orta avluya park edilmis siyah Cadillac'a veya yumurta seklindeki heykellerle taglandirilmis
ilging kirmiz1 cephesiyle de dikkat ¢ceker. Mobilyalar bir araya gelerek sanat¢cinin eserlerinden birini simiile
ederek, i¢ dekorasyonu en kii¢iik ayrintisina kadar 6zenle tasarlanmig olup, ziyaretcilerin kendilerini Dali'nin
tablolarindan birinin igindeymis gibi hissetmelerine olanak tanimaktadir. ( URL 10)

Dali Theatre Museum’a yapilan sanal turla, miize incelendi ve miizenin i¢ mekani1 hakkinda genel bir fikir sahibi
olundu. (URL 11 ) Mimari acidan dikkat ¢ekici bir tasarima sahip. Dali’nin 6zgiin ve gercekdistii tarzini yansitan
sekilde tasarlanmig ve basli basna bir sanat eseri deneyimi sunar ( Sekil 10 ). Miize, Dali’nin resimleri
heykelleri, mobilyalar1 ve diger sanat {iriinlerini iceren genis bir koleksiyona sahiptir. Kisisel esyalariin da
sergilendigi miizede, fotograflar ve diger belgeler, Dali’nin sanatinin ¢ok yonlii bir perspektife sahip oldugunu
gosterir. Sergilenen eserlerin konumlar1 ve aydinlatilmasi, Dali’nin gergekiistiiliik ve dadaizm gibi akimlarla
ilgili 6zgilin eserlerinin ruhunu yansitacak sekilde planlanmistir. Yapinin sahip oldugu avlu ve biiyiik gati
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aciklig1 yaprya dogal 1sik kaynagimi kullanma kolayligi sagliyor. Sekil 11°de avlu agikligi ve gati agikligt
incelenebilir. Sekil 12°de de bu acgikliklarin giiniin farkli saatlerinde i¢ mekana ve sanat eserlerine etkisi
incelenebilir. Dali’nin eserlerinde verilmek istenen hislerin etkisi 151k-g6lge oyunlariyla verilmistir. Genel
olarak kullanicilarin olumsuz yorumlari olmasina ragmen, sanal turda verilmek istenen hissin aydinlatma
elemanlarmin kullanimi ya da yeterli kullanilmamasiyla verildigi anlagilmistir. Bir mekanin algisinda dnemli
faktor olan 151k bu mekanda eserler icin vurgulayict unsur olarak kullanilmistir. Sekil 13°te, vurgulayict
aydinlatma elemanlarmin kullanildigi miize béliimleri incelenebilir.

Isik-gblge oyunlariyla kullanict miizede etkilesimli deneyimler yagamakta ve eserin vermek istedigi duyguyu
hissedebilmektedir.

Sekil 10. Binanin dogal aydinlatma agikliklarinin cepheden goriiniimii ( URL 12 )

Mekan algisinda, kisilerin mekanda kullanilan algiya etki eden 6gelerin yaninda belleginde sahip oldugu mekéan
deneyimleri mekan: yorumlamasinda biiyiik bir etken. Mekandaki doluluk-bosluk orani, renk kullanimu,
malzeme se¢imleri, kullanilan malzemenin dokular1 Dali’nin sanat anlayisini yansitan bir uyum igerisindedir.

Sekil 11: Avludan alinan dogal 15181n giindiiz ve gece goriiniimii ( URL 12)
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Sekil 12: Avludan alinan dogal 15181n ve tavan acikliginin i¢ mekéna giiniin farkli saatlerindeki etkisi ( URL
12)

Sekil 13: Aydinlatma elemanlarinin vurgulayici olarak kullanildig: i¢ mekan 6rnekleri (URL 12)

Mekan gorsellerinden de goriilecegi tizere, bazi boliimlerde yeterli aydinlatma planlamasina sahipken; bazi
boliimlerde daha az aydinlatma elemani kullanimma sahiptir. Eserin vurgusu i¢in yapilmis bir aydinlatma
planlamasi oldugu goriiliir. Fakat bu durum ziyaretgiler tarafindan olumsuz bir durum olarak degerlendirilebilir.
Buna 6rnek bir yorum su sekildedir: “Siirekli karanlik odalardan aydinlik odalara gegmek kafami karistirtyor
ve basimi dondiiriiyordu...” vb. yorumlar yapilarak mekanin klostrofobik bir deneyim sundugu dile
getirilmistir. Bu yorumlarin yami sira ziyaretgilerin bir kismi mekanin bir an 6nce ortami terk etme hissi
uyandirdigim dile getirmistir. Ancak, mekanin aydinlatma planlamasinin sanatg¢inin eserlerlerinin sergilenme
icimine gore yapildigi gozlemlense de ziyaretgiler yaptiklar elestirilerle bazi ayrintilart kagirdiklarini belirtir.
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4.2.2. Louvre Museum

Louvre Miizesi (Fransizca: Musée du Louvre), diinyanin en biiyilk sanat miizesidir. Fransanin
baskenti Paris'te, Louvre Sarayi'na kurulmustur. Sehrin i¢inden gegen Sen Nehri'nin kiyisinda yer alir. Tarih
oncesi ¢aglardan, 21. yiizyila kadar uzanan, oldukga genis bir koleksiyon yelpazesi vardir. Yaklasik 35.000
kadar tarihi sanat eseri, 72.735 metrekarelik bir alanda sergilenmektedir ( URL 13 ). Pei'nin Louvre binasinin
tasariminda, Cour Napolyon'un altindaki alana 151k saglayan {i¢ kiiciik tiggenle ¢evrelenen biiyiik bir cam ve
celik piramit yer almaktadir. Pei i¢in cam piramit; ana girisi giiglendiren, tarihi ve sekilsel 6neme sahip sembolik
bir girig saglar (URL 14).

Sekil 14: Miizenin Napolyon Avlusundaki tinlii piramidi ( URL 16)

Louvre Museum sanal turuyla miize ziyaret edildi ve miize incelenerek kullanict degerlendirmeleriyle birlikte
miize hakkinda yorum yapilmistir (URL 15 ). Louvre Miizesi diinyanin en biiyiik ve en iinlii sanat miizelerinden
biri olarak bilinir. Biinyesinde genis bir sanat koleksiyonu barindiran miizenin etkileyici bir mimarisi vardir.

Sekil 16: Miizenin yapay aydmlatma kullanilan bir bolimii ( URL 16 )
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Miize biinyesinde, Antik Misir eserlerini, Antik Yunan ve Roma sanati eserlerini, klasik ve Ronesans tablolarini,
Asya sanatini ve bir¢ok farkli sanat akimini bulundurur. Bu sanat akimlari sergilenirken miizede o dénemleri
yansitacak modern dokunuglara sahip tasarimlar mevcut. Tarihi bir yapist olan Louvre Miizesi, dogal 11k
kaynagimi kullanma olanagi sunan cephe agikliklari barindirir. Cephe agikliklari; i¢ mekana yeterli dogal 1s1k
alimmasini saglar. Binanin zemininde yer alan tarihi kalintilar mevcut. Bu alanlar da tarihi dokuyu vurgulayacak
yapay aydinlatma planlamasiyla ferah bir ortam deneyimi sunar.

Sekil 15: Miizenin Napolyon Avlusundaki iinlii piramidin i¢ mekandaki konumu (URL 16 )

Miizede dogal 151k kaynagma sahip olmayan bolimler ise Sekil 16.’da da goriilecegi iizere yeterli yapay
aydinlatma elemaniyla aydimlatilmis. Miizenin biiylikliigii ve eser yogunlugu goz oniine alinca; miizeyi ziyaret
etmek, miizede bulunan iinlii eserleri ziyaret etmenin keyif verici ve i¢eride gegirilen vaktin daha fazla oldugu
gozlemlenir. Miizenin sahip oldugu aydinlatma planiyla eserlerin ayrintilar1 diger miizeye gore daha fark edilir
bir durumdur.

7
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Aym sekilde, ziyaretcilerin de yorumlart degerlendirildiginde, ziyaretgiler buray1 ziyaret etmekten mutluluk
duymaktadir. Ziyaret¢iler, bu miizede uzun vakit gegirmekten keyif aldiklarini belirtmiglerdir.

5. Degerlendirme

Yapilan literatiir arastirmalar1 ve sanal turlarla (URL 11,12) gezilerek incelenen ve kullanicilarin deneyimlerini
paylastig1 gezi rehberi sitelerindeki ( URL 10 ) yorumlar baz alinarak elde edilen verilerin verildigi Tablo 1’de
goriildiigii gibi mekanin ziyaret siiresini etkileyen aydinlatma planlamasi, eserin de izlenme siiresini ve
detaylarmi fark etmekle dogru orantilidir. Ziyaretgiler mekani algiladiktan sonra mekan algisinin uyandirdigi
his ile mekan degerlendirilmis ve mekanda gecirdigi siire mekan algisiyla da dogru orantili olarak degistigi
tespit edilmistir..

Miize Ad1/ Veriler Dali Theatre Museum Louvre Museum
Dogal 151k kullanimi Var Var
Yapay Isik Kullanimi Var Var
Mekinda Gegirilen Siire Kisa Uzun
Eserin izlenme Siiresi Kisa Uzun
Eser Detaymnin Algillanmasi Kismi* Var
Memnuniyet Yok Var

*Dogal 151k kullanilan alanlarda eser detayinin algilandigi gézlemlenmistir.
Tablo 1. incelenen mekanlarda kullanilan aydinlatma elemanlarinin algiya etkisi.

Mesela incelenmis olan Dali Theatre Museum’da, ziyaretgiler bir an 6nce ¢ikma istegi iginde olduklarini
belirtirken; Louvre Museum’da uzun zaman gegirmekten keyif aldiklarini belirtmislerdir. incelenen mekanlarda
sergilenen eserlerin kiymeti de goéz oniinde bulunduruldugunda eserin algilanmasi eserin kiymetinden daha
onemli bir etken. Eserin ve mekénin algilanmasinda etken olan 151k ( aydinlatma elemanlar1 ) eserlerin daha
detayli incelenmesine olanak saglayarak ziyaret¢ilerin mekani olumlu elestirdigi ve mekanin ziyaretgilere
mutluluk verdigi gézlemlenmistir.

6. Sonuclar ve Oneriler

Yapilan literatiir arastirmalari 15181nda incelenen her iki mekanda da dogal 151k kaynagi olan Giines 151811 almak
i¢in agikliklar olusturuldugu gézlemlenmistir. Bu agikliklarin mekanla biitiinlesmesi ve kullanildigi kot seviyesi
mekan i¢ine alinan dogal 15181n miktarini etkilemekte ve mekanin algilanmasinda etkin bir rol oynamaktadir.
Yapay 1518 kullanildigi mekanlarda mekéanla uyumlu tasarim yapilmasi gerekliligine yazi igerisinde
deginilmistir. Bu gereklilige yapilan incelemeler sonucu da ulasilarak yapay 151¢in mekan algisindaki etkisinin
onemi anlasilmistir. Yapay 1s181n, incelemeler neticesinde miizelerdeki ( sergi ve sunum mekanlarindaki )
detaylar1 ve vurgulanmasi gereken alanlar1 vurgulamada 6nemli bir faktor oldugu sonucuna ulagilmistir.

Miizelerde yapilan aydinlatma tasarimlari sergilenen eserlerin uzun siire bozulmadan nesiller boyu
aktarilabilmesi ve ¢esitli sanat eserlerinin ziyaret¢ilere sunulmasi i¢in mekanla ve sergilenen eserlerle uyumlu
yapilmalidir. Miizelerde &6zellikle 3 boyutlu sergileme elemanlarinin aydinlatilmasinda, dogal 15181n kontrolli
olarak kullanildig1 gozlemlenmektedir. Sanat eserlerinin zarar gormemesi, soluklasmamasi ve bazi kamasma
vb. problemlerin yasanmamasi adina, sanat eserleri dogal 15181 dogrudan degil dolayl1 olarak almalidir.
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Sonug olarak; miizelerde yapilan aydinlatma tasarimlarinda, yapmin fiziksel durumuna, eserin boyutu ve
gereksinimlerine, ziyaretgilerin mekan algisinin verimini artirmaya yonelik planlama yapilmalidir. Aydinlatma
tasariminda mekandaki algimin verimli olmasi, eserlerin detaylarinin incelenebilmesi, dogru izlenimin
birakilabilmesi i¢in dogal 151k kaynagiyla birlikte, yapay 151k kaynaklarini da teknolojiden faydalanarak dogal
151k seviyesinde veya gerekli seviyede kullanmaya 6zen gosterilmelidir. Yapay 1sik kullaniminda mekan
tasarimi yapilirken aydinlatma planinin mekan icin en verimli olacak sekilde yapilmalidir. Miize yapilarinin
tarihe 151k tutma amaci ve kiiltiir aktarimindaki rolii g6z 6niinde bulundurularak kullanilan veya kullanilacak
olan aydinlatma elemanlarinin dogru se¢ilmis olmasi en 6nemli unsur olacaktir.
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