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EL CEZERI’NiN MiNYATURLERINDEN 20. YUZYILA KADAR SIBERNETIK SANATIN
iNCELENMESI”

ANALYSING CYBERNETIC ART FROM THE MINIATURES OF EL CEZERI UNTIL THE 20TH
CENTURY
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El Cezeri, minyatirlerinde, yasadigi donem olan 13. ylzyil sanat anlayisini, robot ve otomatlar
merkeze alan bir yaklasimla sunar. 20. ylizyilda gelisen sanat anlayisinda da makineler, robotlar ve yeni
teknolojilerle beslenen bir ortamin varligi ve bu alanda eserler Uretildigi goriilmektedir. Bu galismada,
1960'h yillarda 6zellikle enstalasyon, heykel ve sahne sanatlarinda baslayan sibernetik sanat anlayisinin
800 yil 6nce yasamis olan ve bu biliminin dnctsi olarak kabul edilen El-Cezeri'nin robotik minyatirleri
izerindeki erken etkisi incelenmektedir. Sibernetik sanatin gecirmis oldugu siireg ve El Cezeri’nin sanat
anlayisi tarihsel yontemle incelenmis, literatiir taramasi sonucu elde edilen veriler ile iki farkli caga ait
olan eserler karsilagtirmali ydntemle betimlenmistir. Robotik konulu minyatirlerdeki sibernetik sanat
ozelliklerinin ortaya konulmasi, ayni zamanda bilim insani olmasinin yani sira, sanatgi kimliginin 6n
plana cikarilmasi amaclanmistir. Calisma, “Kitab-ul Hiyel” adl eserden, ses, isik, renk, hareket ve
etkilesim 6zelligi iceren minyatdrlerle birlikte 20. ylzyilda sibernetik sistemlerle yapilan sanat eserleri

ile sinirlandinlmistir. El Cezeri’nin, kinetik sanatlarla baslayan, robotik ve sibernetik sanatlarla devam
eden sireclerin erken donem eskizlerini minyatiirleriyle yansitan bir sanatgi oldugu goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: El Cezeri, Robotik Sanat, Minyatdir, Sibernetik Sanat, Enstalasyon.
Abstract

In his miniatures, Al-Jazari presents the 13th century understanding of art, the period in which he lived,
with an approach centred on robots and automata. In the 20th century, it is seen that there is an
environment fed by machines, robots and new technologies in the developing understanding of art
and works are produced in this field. In this study, the early influence of the understanding of
cybernetic art, which started in the 1960s, especially in installation, sculpture and performing arts, on
the robotic miniatures of Al-Jazari, who lived 800 years ago and is considered as the pioneer of this
science, is examined. The process of cybernetic art and Al-Jazari's understanding of art have been
examined with the historical method, and the works belonging to two different eras have been
described comparatively with the data obtained from the literature review. It is aimed to reveal the
cybernetic art features in miniatures on robotics and to highlight his identity as an artist as well as a
scientist. The study is limited to the works of art made with cybernetic systems in the 20th century
together with miniatures containing sound, light, colour, movement and interaction features from the
work named ‘Kitab-ul Hiyel’. It is seen that Al-Jazari is an artist who reflects the early sketches of the
processes that started with kinetic arts and continued with robotic and cybernetic arts with his
miniatures.
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1. Giris

Minyatirler yapildiklari dénemin toplumsal ve tarihsel olaylarini belgelemenin
disinda, bilimsel gelismelerini yansitan ayni zamanda donemin estetik degerlerine iliskin fikir
sahibi olunmasini saglayan sanat eserleridir. Orta Cag doneminde kitaplarin her bolimiiniin
basi tezyinat ile sUslenir ve bu slisleme de “minium” adi verilen maden kirmizisi bir boya ile
yapilirdi. Minyatur kelimesi, bu nedenle kitaplari stislemek icin kullanilan resimleri ifade eden

genel bir anlama kavusmustur (Behzad, 1953:29; Binark, 1978:271).

Arkeolojik kazilar, minyatir sanatinin kokli bir ge¢cmise sahip oldugunu ortaya
koymaktadir. Turk minyatlir sanati ilk olarak Uygur déneminde goérilmektedir (Mabhir,
2018:31; Tongug, 2019:201). Bu sanatin etkileri Anadolu’ya tasinan Selguklularla birlikte
Anadolu’da geliserek devam etmistir (Tongug, 2019:201). Selguklu déneminin, otomatlari ve
mekanik unsurlari konu edinen el yazmasi eseri, sadece El Cezeri tarafindan yazilan ve
resimlenen “Kitab-il Hiyel” (Kitab el-cami’beyn el-‘ilm ve el-‘amel en-nafi’fisinad’ti’l-hiyel)
adli eserdir (Mahir, 2018:34). Tirk beyliklerinin yerlestigi cografyalardan biri olan Giiney
Dogu Anadolu merkezlerinde, minyatirlerin bircogu Artuklu hikimdarlarinin destegiyle
yapilmistir (Deveci, 2015:101). El Cezeri, 13. ylzyilda Mezopotamya topraklarinda eski adiyla
Cizre’de hayat siirmistir. Kitabindan edinilen bilgilere gére miladi 1181 yilindan itibaren 25
yil Artuklu sultanlarina hizmet etmistir (Unat, 2006:1). Robot ustasi, fizikci, dahi ve
sibernetigin 6ncisi olarak taninan El Cezeri, 1153 yilinda Cizre’de dogmus, 1233 yilinda yine
Cizre’de vefat etmistir. Bilinen en eski robotik arastirmalarin, Tarentumlu Archytas‘dan sonra
kendisine ait oldugu ve glinimiiz robot teknolojisine ilham veren kisi oldugu
dislintlmektedir. Sibernetik bilimine ait ilk tasarimlar El Cezeri’ye ait olsa da bu ilime ait
olusturdugu sistemle ve bu terimi ilk kullanan kisi olmasiyla batida, Norbert Wiener’in ismi
literatlirde sistemi kuran kisi olarak ge¢mektedir (Korkutata ve Toprak, 2013:39-46). El Cezeri,
sarayda mihendis olarak calistigi donemde bugiiniin teknolojisine ilham veren robotik ve
sibernetik buluslarini el yazmasi eserinde kendisi ¢izmis, notlar almistir. Fakat bu ilk eser

kayiptir.

Kitab-0l Hiyel, Yusuf b. Osman al-Haskafi (Hasankeyf’li) tarafindan esere birebir bagh
kaldig1 séylenerek kopya edilmis ve tlim tasvirleri El Cezeri’'nin kendisinin yaptigl da ifade
edilmistir (Cagman ve Tanindi, 1979:10). Bilinen en eski niisha olan bu eser, Topkapi Sarayi

Mizesinde bulunmaktadir. Yaklasik 15 adet nisha icerisinde en basarili ve aslina en yakin
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minyatirlerin oldugu nisha oldugu Tirk ve yabanci arastirmacilar tarafindan beyan

edilmektedir (Nemlioglu, 2008:54-55).

Mihendislik i¢in bircok temel bilimi idrak etmis olmak ve bu alanlardaki ihtiyaglari
gorip, mihendislige 6zgi araclari kullanmak gereklidir. Zeka, yaraticilikla harmanlandiginda
ortaya yeni tasarimlar ve buluslarin ciktigi goriilmektedir (Kilcli, 2005:28). Bahsedilen
ozelliklerin bir arada oldugu isim olan El Cezeri, zeka ve yaraticiliga, sanatsal bir incelik ve zevk
katarak bu gilinki eserlerini Gretmistir. Gelecegi cok dnceden sezebilmis ve 6zglin bir bakis
acisiyla minyatirlerini tasvir etmistir. Teknik bilimler konusunda yaptigi calismalar, bugiin
bircok teknoloji ve miihendislik alanlariigin yol gostericidir. Fakat bu durum sanatsal yonintn
bilinmesini golgelemektedir. Minyatirlerindeki sanatsal Uslup ve kiltlirel sentez,
¢agdaglarindan onu ayirmaktadir. Robotlarin  soguk mekanik isleyisini sanatla
yumusatmaktadir. Makine estetigi ve resimleme teknigi disinda minyatirlerinde kullandigi
hayal gici ile olusturdugu mizahi kurgu dikkate degerdir. El Cezeri basarili bir mihendis ve
bilim insani olmanin disinda iyi bir sanat anlayisini da sahiptir. Tasvirlerinde estetik bir deger
yargisi tasimaktadir. Kullandigi figiir ve esyalarda her kiltiirden bir sembol kullanmasi,

sanatsal gesitliligini ve entelektlel birikimini yansitmaktadir.

Minyatir sanatinda pek rastlanmayan perspektif anlayisinin El Cezeri'nin
minyatirlerinde goriilmesi ilk olma 6zelligi tasimaktadir (Cakir, 2018:18). Minyatirlerinde
mekanik araglarini tasvir ederken, perspektifi kullandigi ve kendi diizleminden bakarak
yaptigl cark, daire ve elips formlarindan da giiniimiz teknik resim anlayisina sahip oldugu

gorilmektedir (Caliskan, 2019:29).

Otomatik makinelerini sislemis, makine sistemini kurmakla yetinmeyerek tasvir
ederken 6zenli bir tutum sergilemistir. Robotlarin hareketlerini sanatsal bir heyecanla ve
itinayla resimlemistir. Robot kuslar, adamlar, testiler su havuzlari gibi 6rnekler, farkli
renklerle ve desenlerle bezenmistir (Akman, 1984:46). Makine ve figirlerin kiyafetlerinde
kontrast renkleri sectigi gorilmektedir. Makinelerini heykelciklerle sislemis, insan

goriinimli robotlarini karikatirize etmis ve toplumun her kesiminden kimlikler kullanmistir.

Déneminin insan topluluklari igcinden sinif farki gozetmeksizin hizmetgiler, dansgilar
ve hikimdarlar, minyatlrlerinde bir arada bulunmaktadir (Riefstahl, 1929:214).
Minyatdrleri, mekanigin isleyisini bilimsel 6zellikte anlatmanin disinda, bir hikaye 6rintisi

icinde illustratif bir tarzda tasvir edilmistir.
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Tasarimlarinda deneyim ve etkilesim olusturmasiyla cagdaslarindan ayrilmaktadir.
Tekne otomatinda oldugu gibi beklenmedik birden ortaya g¢ikan mekanik bir hareketle,
izleyiciyi hem sasirtip hem eglendirmektedir (Nadarajan, 2007:174,175). Mekanik tasvirleri,
20. yuzyihn izleyiciyi davet eden etkilesimli ve sasirtici sanat anlayisina bu agidan ¢ok

benzemektedir (Gorsel 1).

1

Gorsel 1. El Cezeri, Tekne Otomati (Kayik Kap), 1206, Minyatir, Topkapi Sarayl Miizesi Kittphanesi lll. Ahmed
Koleksiyonu 3472 No’lu Nisha.

Norbert Wiener’'in savas teknolojilerinde kullaniimak igin kesfettigi sibernetik
sistemler, bilimin bir¢ok alaninda hizla kullanilmaya baslanmistir. Sanatin yenilik¢i 6zelligi bu
gelismelerin disinda kalmayarak, 1950’lerde baslayip 60’li yillarda hiz kazanan sibernetik
anlayislarla olusturulmus sanat trlnlerinin meydana getirilmesine neden olmustur. El Cezeri,
bitlin bu gelismelerin hayalinin bile olmadigi 13. ylzyil Mezopotamya cografyasinda ses, isik
ve renk birlikteligi ile yaptigi su saatleri, hiikiimdar ve konuklarinin eglenceli sohbetleri igin
yaptig interaktif ve 6zerk bir kontrol sistemi olan robotlari, dans ve miizik birlikteligi ile

yapilmis otomatlari tasarlayarak bunlari minyatirlerinde tasvir etmistir.

Makinelerin ¢alisma mantigi kadar 6nemsenmesi gereken bir diger 6zelligi, eserlerin
sanatsal bir anlayisla tasvir edilmis olmasidir. Minyattrlerle anlatilan tasarimlar, 20. ylzyilin
ortalarinda gorilen kinetik ve sibernetik teknolojilerle yapilmis heykellerin, 1sik gbsterilerinin,
enstalasyonlarin ve performanslarin 6ncil birer tasarisi gibi goériinmektedir. Konu

kapsaminda, El Cezeri'nin hayal glici ve ileri gorislUlGgi ile sekiz asir 6nceden bugiline
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yansittigl minyatdirleri Gzerinde, sibernetik sistemlerle olusturulmus sanat anlayisinin, erken
etkileri incelenerek betimlenmeye calisilmistir. Sibernetik sistemlerle yapilan yapitlarin
dnemli bir 6zelligi olan etkilesim, EI Cezeri’nin tasarimlarinda fark edilmektedir. ince sanat
anlayisi ve kilturel birikimi ile iyi bir mihendis oldugu kadar iyi bir sanat¢i oldugu
goriilmektedir. Yasadigl donemin sartlari geregi cark ve su glict gibi daha ilkel sistemlere
dayanan kurgusal tasarimlar, tipki 20. Yiizyilda karsilasilan sibernetik eser ve performanslarda
oldugu gibi izleyicilerini beklenmedik bir sekilde siirece dahil etmektedir. El Cezeri, makine ve

robotlarina ait minyatiirleri ile sibernetik sanatin dncil sanatgisi olma 6zelligi tasimaktadir.

Calisma, “Kitab-ul Hiyel” adli eserden, ses, isik, renk, hareket ve etkilesim o6zelligi
iceren robotik konulu minyaturlerle birlikte 20. ylzyilda sibernetik sistemlerle yapilan sanat
eserleri ile sinirlandiriimistir. Tarihsel yontem yoluyla iki farkli ¢aga ait veriler literatir
taramasi ile elde edilmistir. 13. Ylzyilda El Cezeri'ye ait olan minyatirler ile 20. Yizyilda
sibernetik sistemlerle yapilmis sanat eserleri benzer 6zellikleri bakimindan karsilastirma

yontemi ile betimlenmistir.
2. 20. Yiizyildan Once Otomatlar ve Robotlar

Sibernetik bilimi, geri doniit sonucunda gergeklestirilen 6z denetim anlayisiyla
hareket etmektedir. Sibernetik bilimi ve robot teknolojisinin bulunmasindan ¢ok dnce ilk kez
Antik Cagda karsilasilan otomatlar, gelecek icin yenilikci teknolojilere fikir vermislerdir.

Otomatlarda 6z denetim olmaksizin daha basit ve otonom bir hareket vardir.

“Otomat” terimi Yunanca “Automatos” kendi kendine harekete baslayarak
uygulamaya gecebilen ve yine kendi kendine durabilen aygitlari ifade etmektedir. Otomatin

varligi insanlik tarihi kadar eski bir stirece dayanir (Unat, 2019:50).

Karel Capek 1920 yilinda “Rossum'un Evrensel Robotlari” (R.U.R.) oyununu yazar ve
sahneler. “Robot” kelimesi ilk kez bu oyunda kullanilir. Cekge “Robota” hizmet eden, kéle
anlami tasimaktadir. Tiyatro oyununda isci olan ve hizmet eden makineler robot adi altinda
tanitilmaktadir (Stephens ve Heffernan 2016:34).! Kendisine verilen vazifeyi dnceden yapilan

bir programlandirma ile ya da otonom bir bigcimde yapan elektronik ve mekanik tiim araglar

! Herath, D. ve Kroos, C. (2016). “Robots and art: Exploring an unlikely symbiosis”,ed. Damith Herath
,Christian Kroos , Stelarc,E-Book,Singapore: Springer Singapore, https://roboticart.org/robots-and-
art/# Erisim tarihi:12.12.2023.
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robotlari ifade etmektedir. Robot denilince akla gelen insan gérinimli cihazlar olsa da insan

benzeri olanlari daha nadirdir (Kuzu, 2020:85).

Otomatlar tarih sahnesine ilk gikan mekanik buluslar olarak estetik tasarimlari ile de
dikkat cekmektedir. Gosterisli bir sis havuzu, mizik aleti, ev dekorunu sisleyen bir vazo

olabildigi gibi islevsel bir gérevi yerine getirmesi icin yapildigi da bilinmektedir.

Misir tarihine olan ilgisi ile bilinen ve sanat tarihi adina 6nemli arastirmalar yapan
bilim adami “Athonasius Kircher”, kitabinda Misir Firavunu “Amenhotep’in” sabah giinesinin
etkisiyle calisan ve kulaga hos gelen miizik dinletisi yapan yine glinesin batmasiyla hiizinli
sesler cikaran bir miizik otomatina sahip oldugunu belirtmektedir. Arp seklinde olan bu
otomatin telleri glines 1siklariyla ve rlizgarla ¢alismaktadir. Yine gilines 15181 ile ses c¢ikaran ve

hareket eden kus otomati “Kircher’in” kitabi igcinde de resmedilmistir (Akman, 1984:24).

“Tarentumlu Arkhytas'in” milattan 6nce 4. ylzyllda robot bir kus tasarladigl
bilinmektedir (Ozer ve Akyiiz, 2016:79). iskenderiye déneminde ise otomatlarini hava, bosluk
ve denge mantigiyla calistiran “Heron ve Ctesibius” ile karsilasiimaktadir (Gékdogan ve

Demir, 2019:6,7).

Otomat tarihine 9. ylizyilda Abbasi halifesi Memun zamaninda yasayan Benu Musa
kardeslerin calismalari vyenilik kazandirmaktadir. Kardeslerin, sihirli kap tasarimlari,
yasadiklari donemin, ¢ok Ustiinde bir mekanik anlayisa sahip olduklarini diistindtirmektedir.

(Hill, 2012:94).

13. ylzyila gelindiginde Artuk sarayinin basmiihendisi olan El Cezeri’nin, kendisinden
onceki bilim adamlarindan ¢ok daha ileride bir sistemle ve yenilikci metotlarla robot ve
otomatlar tasarladigi gorilmektedir. Olaganistlii makineler anlamina gelen “Kitab-ul Hiyel”
adindaki el yazmasi eserinde; su saatleri, mum saatleri, tarim aletleri, eglence robotlari,
hizmet eden robotlar, kan alma otomatlari ve daha bircok alanda kullanilabilecek ve hayalleri

asabilecek otomatlari minyatirlerle anlatmistir.

Ronesans, hig stiphesiz sanat ve bilim adina yapilan yeniliklerin ¢igir actigl ve sanat
muhendisliginin zirveye ¢iktigi bir donem olarak bilinmektedir. Leonardo Da Vinci 15. ylzyilin
ressam, mimar, heykeltiras ve miihendisi olarak 6nemli buluslara imza atmis, otomat ve
robotlar tasarlamistir. Leonardo da Vinci’‘nin tasarimlarina ait eskizlerinde teknik

cizimlerindeki ustalik ve detaycilik fark edilirken, El Cezeri, daha 6ykisel, renkli ve mizahi

378



SDU ART-E

Guizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi
Haziran’24 Cilt:17 Sayi:33
ISSN 1308-2698

tasarimlari ile bilinmektedir. Leonardo da Vinci de robot tasarlamis fakat bu robot sadece
tasarimda kalmistir (Cirak ve Yorik, 2016:181). Yapay zekd konusunda arastirmalarinin

oldugu séylenmektedir (Kusgu, 2015:47,48).

1415 yihinda yaptigi “Kurgulu Sovalye/Humanoid” isimli heykel sovalyesinin
mekanizmasi, NASA’nin uzay arastirmalari icin yaptigi “Robonaut/Humanoid” gibi robotlar
icin 6rnek olarak kullaniimistir (Gorsel 2), (Tugal, 2018:102). “Otomatik Aslan” bilinen ve sira
disi 6nemli otomatlarindan biridir. Fransa krali 12. Louis icin tasarlanan bu aslan, krali bir
ziyaretinde karsilayarak 6niinde durmus, goégsini gostererek pencelerini havaya dogru
kaldirmis ve Fransa krallarina ait bir arma olan zambak sembollinii gostermistir (Akman,

1984:67).

Gorsel 2. Leonardo da Vinci, “Kurgulu Sévalye/Humanoid”, 1415, Genie Sergisi, Berlin.

16. yizyilda yine bir mihendis ve sanat¢l olan “Agostino Ramelli” otomatlarini
resimlemistir. Bunlardan biri sikistirlmis gaz ile ¢alisan mekanik bir vazo tasarimidir.
Otomatta saklanmis bir adam didiklere iflemekte, sikisan gaz vazodaki kuslar ve dallari
hareketlendirerek ortami kus sesleriyle keyifli bir hale getirmektedir (Tez, 2011:168).
Descartes’in 17. ylzyilda yaptigi “Ma Fille Francine” adli otomatin ilging bir hikayesi de
bulunmaktadir. Bir deniz seyahati esnasinda otomatin bir insan gibi canli oldugunu goren

kaptan “Seytan icadi!” diyerek onu denize atmistir (Satici, 1998:14; Akman, 1984:69).

“Jacgues de Vaucanson” 18. ylizyilda bir canli gibi yasayabilen, gagalayan ve sindirim

yapabilen otomat ordegini izleyenlere sundu (Gorsel 3a). “Wolfran Von Kempelen” ise ilging
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bir calisma mekanizmasina sahip satran¢ makinesini yapmaktaydi. Bu makine geleneksel Turk
kiyafetleri giymis bir robotla satran¢ oynama imkani sunuyordu. Makineyi izleyenler bir insan
tarafindan kontrol edilip edilmedigini dislinerek stipheye diismislerdir (Oh ve Jaeheung,

2014:9), (Gorsel 3b).

INTERIOR OF VAUCANSON’S AUTOMATIC DUCK. 4

A, clockwork; B, pump; €, mill for grinding grain; F, intestinal tube;
a J, bill; H, head; M, feet.

Gorsel 3a. Jacgues de Vaucanson, Otomat Ordek, 18.yy., Kgit Uzerine Hayali Cizim, Linda Hall Kitiiphanesi, -
3b. Wolfran Von Kempelen, Satrang Makinesi, 18.yy.

Batinin otomat meraki ve hayranligi Osmanli devletini de etkilemistir. 1ll. Ahmet’in
ogullarinin siinnet senliklerini anlatan “Surname-i Vehbi” isimli minyatirlerde siklikla

otomatlara rastlanmaktadir.

1720 yilina ait bir minyatirde devekusu otomati ara¢ 6niinde yiriyerek gosteri
yapmaktadir. Aracin icinde dans eden kuklalar ve etrafinda ise ilging maskeli insanlar
gorulmektedir (Gorsel 4a). Yine ayni senlige ait gorintilerde robot seklinde kog figlrleri
dikkat cekmektedir (Gérsel 4b), (And, 2020:121). Mimarbasi ibrahim Efendi’nin tasarimi olan
timsah seklindeki denizalti diizenegi, gercekte uygulamaya konuldu mu bilinmemektedir.
Timsah ya da balik oldugu tahmin edilen otomat, deniz altinda yarim saat kadar turladiktan
sonra bir saatligine dalis yapar ve su yiizeyine geldiginde icinden ¢ikan bes dansci timsahin

Uzerinde dans eder. Bu otomata ait bir minyatiir yoktur (Tez, 2011:221).
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Gorsel 4a. Araba icinde Kuklalar Ve Otomat Devekusu, 1720, Minyatiir, Surname-i Vehbi, Topkapi Saray1 Miizesi
3593 No’lu Nusha. - 4b. Robot Koglar ve Dev Kukla, 1720, Minyatr, Surname-i Vehbi, Topkapi Saray Miizesi
3593 No’lu Niisha.

Sanatin teknige olan ilgisiyle antik ¢aglarda bile birbirinden ayrilmayan miihendislik
sanat iliskisi, estetik ve islevsel 6zellikte olan otomatlarin ve robotik eserlerin olusmasini
saglamistir.  Otomatlarla baslayan mekanik serlveninin, sanattaki yansimasi 20. ylizyilda
olusan fitlirizm, kinetik sanatlar, robotik sanat ve sibernetik sanatlarla siiregelmis, bugiinin

yenilikgi teknolojileriyle yapilan yapay zeka sanatina dogru hareket etmistir.

3. Sibernetik Sanat ve El Cezeri

“Sibernetik” kelimesinin anlami kendiliginden yonetim olarak ifade edilmektedir.
Gemici ya da gemiyi yoneten anlamina gelen “Kiibernetes” kdkiinden gelen ve Yunanca olan
bu terimi ilk kullanan Platon’dur (Akman, 1984:103,104). Sibernetik, iletisim ve kontrol
sistemini elektronik cihazlarda kullanimini ifade eder. insan sinir sistemine benzer sekilde
araglar, uyaranlara yanit verir, iletisim kurar ve geri don(t ile stirece devam eder (Sangider,
2018:437). Sibernetigin kurucusu kabul edilen “Norbert Wiener”, sibernetik bilimini canli ya
da cansiz varliklarin kontrol sistemini ve haberlesme yoluyla kurduklari iletisim olarak tarif
etmektedir. Bilgi paylasimi, denge ve kontrol mekanizmasi insan ve makinelerde

ayarlanmaktadir (Cirak ve Yorik, 2016:179).

Yasadigimiz ¢agda bilim insanlari, varliklarin olusturdugu her hareket kabiliyetinin,
canh ya da cansiz olusu fark etmeksizin kendiliginden gelisen organlar arasi bir haberlesme
aracihgiyla oldugunu savunmaktadir. Bu geri doniit sistemiile isleyen sliregten faydalanilarak,
bilgisayar teknolojilerinde ve yapay zeka alanlarinda yeni tanimlarla karsilasilmaktadir

(Esentirk, 2021:5,6).
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insanlar, makinelerin tipki canli viicudunda yasam siirmesine neden olan denge ve
feed-back haberlesmesi ile kendini yonetebildigini fark etmis, bilgi alisverisi yaparak, insani
ozelliklerle kendi denge ve kontrol mekanizmasini kurabileceklerini kesfetmislerdi. Bu
teknolojiyle heniiz tanisilmadigi donemlerde ise daha ¢ok otomatlar ve robot teknolojisi

bilinmektedir.

Otomatlar, 20. ylzyildan 6nce daha gok ticari amaglarda ve robotik laboratuvarlarda
deneysel calismalarda gorilirken, 20. yizyilda kinetik sanat, robotik sanat ve kinetik
mizansen sanati olarak mekanigi sanatsal malzemeye donulstirmuslerdir. 1950'li yillardan
sonraki 10 yillik stre zarfinda robotlar, sanayi disinda sanatgilarin, yeni medya teknolojilerini
kullanarak deney yaptiklari bir sanat malzemesi olmuslardir. Eski caglardan bu yana otomata
duyulan ilgi, kinetik sanat ile 1960’li yillarda es zamanli olarak robotlar ve sibernetigi konu

edinen sanat anlayislari olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Oh ve Jaeheung, 2014:10).

Sanayi devriminin etkisiyle 20. ylzyllda makine ve hiz tutkusunun sanatsal
disavurumu fitlrizm, kinetik sanat ve sibernetik sanat olurken, giinimizde bu etki, yeni

teknolojik imkanlar ile yapay zekanin da rol aldigi sanatsal anlayislara dogru dénismektedir.

Sibernetik, robotik bilimiyle beraber ya da ayri teknolojiler olarak hayatin icinde
birgok alanda kullaniimaktadir. Ozellikle robotlarin sibernetik teknolojilerden daha énce
varlik gostermesi ile hizmet alanlarinda baslayan serlivenleri, gosteri ve sovlara dogru
ilerlemis, 20. yluzyilda yeni bir sanat anlayisi olan robotik sanat, hayat bulmustur. 1960’larda
sibernetik bilimi sanatla bulusmus ve ozellikle mizik, heykel, resim, sinema, edebiyat, i1sik
sistemleri, sahne ve gbsteri sanatlari ile enstalasyon gibi alanlarda kullaniimaya baslanmistir.
Bulundugumuz ¢agin iletisim cagi oldugu distnildiginde, sanatsal bir Grline karsi izleyicinin
estetik begenisi, etkilesim acgisindan daha sinirli kalmaktadir. Sibernetik sanatla birlikte bir
eser, kendi kendini kontrol edebilen, izleyicisiyle etkilesim kurabilen, elektronik bir aygitla

izleyiciyi eserin bir pargasi yapabilen 6zelliklere kavusmaktadir.

Sibernetik biliminin ortada olmadigi dénemlerde otomatlar, robotik olarak ifade
edilmekte ve bu robotlar daha ilkel yéntemler olan yay ve disli carklar yoluyla yapilmaktaydi.
Elektrigin bulunmasi ile elektrik devreleri ya da pil ile calisan oyuncaklar, sonrasinda 6zellikle
ev islerinde kullanilan ve insana benzemesine gerek duyulmayan makineler kullaniimistir.
Sibernetik ile birlikte insani Ozelliklere sahip, karar veren ve uygulayan, karar sonrasi geri

donit yapabilen makineler ile karsilagilmaktadir (Akman, 1983’ten akt. Tez, 2008:158).
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El Cezeri, elektrik ve bilgisayar teknolojisinin hayal oldugu bir ortamda, sibernetik
bilimi ile mihendisligi zirveye tasiyan dahiyane buluslarini glinimize ulastirmaktadir.
Hidromekanik sistemle denge kurabilen, ¢ark sistemi ile hareket ederek etkilesime giren, su
ve basing glicli ile calisan erken sibernetik arag ve robotlar, bilime sagladigi katkilarin disinda
sanatsal mecrada kendi kendini yoneten, disaridan gelen uyaranlara tepki veren, yeni bir

durum karsisinda geri doniit saglayabilen sibernetik eserlerin ilk 6rneklerini sunmaktadir.

El Cezeri’'nin minyatirlerinde erken dénem goriilen sibernetik ve robotik teknolojisi,
makinelerin isleyisini anlatmanin disinda adeta sibernetik bir sanatsal eserin, gosteri dncesi
eskizlerini icermektedir. izleyici ile etkilesime girecek robot ya da makinelerin tasvirleri, 20.
ylzyilda hiz kazanan sibernetik ve robotik sanatin amacladigi gibi makinelerin islevinin
otesinde, insanlarda birakacagi izlenimi de dnemsemektedir. El Cezeri, toplumun hayati

kolaylastiracak mekanik ihtiyaglarini sanatsal ve eglenceli bir telas icinde ifade etmektedir.
4. El Cezeri’nin Minyatiirlerinden 20. Yiizyila Kadar Sibernetik Sanatin incelenmesi

Robotik teknolojilerin, heniliz sibernetik bilimi ile tanisiimadan 6nce var oldugu
bilinmektedir. Sibernetik teknolojilerle yapilmis olmasina ragmen bu yeni sisteme ait bir
tanimin var olmamasi, 20. ylzylldan dnceki bazi tasarimlarin otomat ve robotik olarak ifade
edilmesine neden olmaktadir. El Cezeri’'nin minyatirlerindeki robotlar ve makinelerin
sibernetik calisma mantigiyla yapilmis olmasi bu bilime ait daha eski verileri glinimiize
ulastirmaktadir. 20. vylzyilin ortalarina dek robotlarla, sanat malzemesi olarak

karsilasilmamaktadir.

1950‘lerde robotik, eglence sektori ve bilimsel deneylerin malzemesi iken 1960°larda
robotik sanat tanimina karsilik gelecek sanatsal eserler ortaya ¢ikmaktadir. Kinetik sanatla
birlikte hareketli heykeller, makineleri sanatin icine dahil ederek yeni tartismalara neden

olmustur (Kac, 1997:61).

20. ylzyillin baslarinda sahne gosterileri ve gezici sovlarla robotlarin tanitilmaya
baslandigi goriilmektedir. Bu donemde sanatsal bir amagla ortaya ¢ikmadiklari disinilse de
heniiz ismi konulmamis sibernetik 6zellikleri olan gosteri robotlari, birer performans sanatgisi
ya da tiyatro oyuncusu olarak sahnelerde yerini almaktadir. Bu siire¢ daha sonra enstalasyon

ve performans sanatlarina dogru giden bir yol izlemektedir.
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Bu yillarda bircok ticari ve eglence robotunun tanitildigi bilinmektedir. 1927 yilindaki
“Bay Televox”, 1928 yilinda “Eric”, 1930 yilinda “Mekko” ve daha ortaya cikan birkac robot,
sese duyarl elektrik rélesi ya da 1siga yanit veren fotoelektrik hiicreleri ile kontrol edilebiliyor,

tepkiler verebiliyor ve izleyiciyle etkilesime girebiliyordu.

1934 yilinda ingiliz Profesér Harry May, “Alpha” adindaki robotunu tasarladi. Bu
donemde fuarlarda izleyiciyle etkilesime girerek mikrofona konusan, gosteriler yapan ve
tiyatro oyunlarinda rol alan robotlardan biri olan Alpha hem goriintlisi hem de soylesileri
mizahi tarzda olan bir robottu. Fakat bu eglenceli goriintlisiiniin arkasinda, elinde tabanca
tutan Alpha, gosterilerin birinde, verilen komuta yanlis tepki vererek tasarimcisi May'i
elinden yaralamisti. Robotun, cinsiyeti konusundaki tartismalar sonucunda erkek oldugu
kanisina varilmistir. Bir turne esnasinda sorular soran kadina verdigi mizahi cevaplar, adeta
bir komedi oyununun sahnelendigi izlenimini disindirmektedir (Gérsel 5a), (Remmen,

2021:10).

El Cezeri'nin 13. ylizyilda tasarladigi robotlardan “Abdest Alma Robotun” da, su ve
basing giicliyle tepki veren ve kendi kendine kontrol mekanizmasi olusturup denge kurabilen

erken sibernetik bir eserin, hizmet ettigi kisiyle kurdugu eglenceli etkilesim gérilmektedir.

Yine, icinde robot olan fakat kirsii seklinde tasarlanmis “Abdest Alma Otomati”
bulunmaktadir. Abdest alma robotuyla ayni islevi yapar, fakat doért situndan olusan ve

kubbesi olan bir formun igine yerlestirilmistir.

Bir adet havlu, tarak, ordek, kus ve insan figiir ile iki tanktan olusan abdest alma
otomatinin ¢alisma mantigi ilgingtir. Tanktaki temiz su insan seklindeki robotun elinde
tuttugu testiyi doldurmaktadir. Testi doldugunda basing ile kubbenin Ustindeki kus figiri
Otmeye baslar. Abdest alma islemi bittiginde ise kirlenen su 6rdegin agzindan asagidaki
tanklardan birine dogru akar. Buradaki su bu sefer, samandira sistemiyle robotun kolunu
hizmet ettigi kisiye dogru uzatarak havlu ve tarak sunmasina imkan tanimaktadir (Goérsel 5b),

(Polatgil, 2020:425,426).

Artuklu hikimdari, kendisine abdest alirken yardim edenlerin temizliginden
duydugu stiphe ile El Cezeri’den boyle bir robot yapmasini istemistir. Stirecten gercek insan
cikarilsa da yine insan gortiniimiinde bir robot ile dogallik devam ettirilmek istenmistir (Cinar,

2022:221).
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Abdest alma robotunun goriintist, 20. ylzyillin baslarinda karsilasilan eglence
robotlarina benzemektedir. Hizmet mantigiyla yapilan fakat sibernetik 6zellikler tasiyan bu
robot, tipki Alpha ya da diger ihtiyag karsilayan ya da gosteri amaciyla yapilmis robotlar gibi
marifetlerini gosteriyor ve eglenceli gorevini ustalikla yapiyordu. Kol manevrasi ile

karsisindakini sasirtiyor ve sovunu tamamliyordu (Gorsel 5c¢).

. . ot it <.
BApbabliltllonel _Dls .

Gorsel 5a. Harry May, “Alpha”, 1932, Sacramento Fanny Ann's Saloon, - 5b. El Cezeri, Abdest AlIma Otomati,
1206, Minyatiir, Topkapi Saraylr Miizesi Kiitiphanesi lll. Ahmed koleksiyonu 3472 No’lu Nisha, - 5¢. El Cezeri,
Abdest Alma Robotu (Abdest Almak icin Su Déken Cocuk), 1206, Minyatiir, Topkapi Saray! Miizesi Kiitliphanesi
IIl. Ahmed Koleksiyonu 3472 No’lu Nusha.

1950 yilhina gelindiginde ingiliz bir nérolog olan W. Gray Walter'in sibernetik
teknolojiyle yapilmis kaplumbagalari, bilimsel bir amacla yapilmis robotik bir projeydi. Fakat
Isik ve foto-sel yoluyla gerceklestirilen bu proje, 1960’larda baslayacak sibernetik ve robotik
sanatinin ilham veren ilk calismasi olmustu. “Nicolas Schoffer” ve “Norman White”, gibi
sanatcilar 1sik, ses ve hareket oyunlariyla gerceklestirdikleri enstalasyonlar ve anitsal

heykelleri ile Walter’in bilim adina yapilan ¢alismasina yeni bir soluk kazandirmaktadirlar.

Nicolas Schoffer, Sorbonno Universitesinde “Grand Prizma” isimli enstalasyonu
izleyiciyle bulusturdu. On metre boyundaki cam prizmanin icindeki 1sik, etrafa yansiyarak
renkler olusturuyor, gosteriye gelen konuklarin elbiselerindeki renk ve desenlere goére
renklerini yeniliyordu. Renk ve ses arasinda yasanan bu bilgi alisverisi, prizmanin bagh oldugu
bilgisayardaki ses titresimlerini harekete gecirmesiyle gerceklesiyordu (Akman,
1984:192,193). Her defasinda etrafa yayilan renkli isiklarin degismesiyle uyumlu bir
elektronik muzik bu gosteriye eslik ediyordu (Goérsel 6a), (Akman, 1976:9).
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Ses, renk ve 1sik yoluyla yapilan 1960l yillarin sibernetik sanatini, El Cezeri’nin ince
bir sanat zevki ile yapilmis su saatlerinde gormek miimkindur. Anitsal heykel 6zelligi gbsteren
su saati tasarimlari saray bahgesi, sehir merkezi ya da havuzlu ¢esme (izerine yerlestirilmek
icin tasarlanmistir. Bu saatlerden biri olan “Tavus Kuslu Su Saati”, ses ve renk gosterileri
yapmasl agisindan dikkat cekmektedir. Disli ve su glicl ile ¢alisan ve geceleri kandille
aydinlatilan tavus kuslu su saati, cesme Uzerine yerlestirilmek (zere yapilmistir. Calisma
amacindan ¢ok, seyircilerine sundugu ses ve renk birlikteliginden olusan estetik goriinimd ile
bu tasarim, Nicolas Schoffer ve diger renk gosterileri yapan 20. ylzyil sanatgilari gibi erken

bir sibernetik sanat olma 6zelligi gostermektedir.

Ug¢ mihraptan olusan su saatinin birinci bélimiinde erkek, ortadaki mihrapta iki genc
ve alttaki mihrapta disi tavus kusu figlirii bulunmaktadir. Mihraplarin ist kisminda yarim ay
seklinde ¢evrelenmis on bes adet cam disk bulunur. Esit saatlerin, her bir saati gecerken altta
bulunan disi tavus kusu, gagasini sag stitundan sola dogru cevirmeye devam eder ve tam
donus sagladiginda ilk diskin yarisi kirmizi renge donistr. Ortada bulunan genc tavus kuslari
kavga eder vaziyette yiksek sesler cikarir. Bu esnada erkek tavus kusu donecek sekilde
kendini gosterme hareketini yapar. Son olarak disi tavus kusu gagasini tekrar sola gevirir

(Ulgen, 2008:122; Tekeli vd., 2002:86).

Geceleri ayni islem tekrar ederken yarim ay seklindeki on bes diskten olusan bélimiin
kandillerle 1siklandiriimasi, su saatinin gérinimini daha da gizellestirmektedir (Nemlioglu,
2008:47). Tavus kuslarinin gikardigi ses, disklerdeki kirmizi renk ve gece kandillerle yapilan

Isik gosterisi ile su saati, bu mekanik hareketi her yarim saatte bir yapmaktadir (Gorsel 6b).
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Gorsel 6a. Nicolas Schoffer, Prizma, 1965, 472 x 553, - 6b. El Cezeri, Tavus Kuslu Su Saati, 1206, Minyatiir,
Topkapi Sarayr Muizesi Kutliphanesi lll. Ahmed Koleksiyonu 3472 No’lu Nisha.

1960’larda sibernetik, sahne sanatlarinda kendini gostermektedir. Isik ve ses
sistemiyle yapilan dekor ve gosterilerle farkli bir sanat alani olan sahne, teknolojinin yeni
imkanlarina kavusmaktadir. Yine mizahi ya da hicivsel bir role sahip, programlandiriimig
robotlarla tiyatro sahnelerinde ya da multimedya performanslarinda karsilasiimaktadir. El
Cezeri'nin mizahla kurgulanmis makineleri ya da kuklacilik sanatini andiran eglence

ortamlarinin robotlari da mekanik birer komedi sanatgisina dénismektedir.

Berlin’de 1963 senesinde bir opera sahnesinde Alman sibernetikgileri ilging bir
uygulama ortaya koymuslardir. Sahneler degisirken her zamanki gibi perde kapanmaz, bu
sirada yeni sanatgilar ¢ikarak dekor degismeye devam eder. Dekor ve sahne degisikligi, ayr
renklere gére uyum saglayacak sekilde ayarlanmis, til bir perde tizerine verilen farkh renk ve
ayarlardaki 1sik hiizmesi ile saglanmaktadir (Akman, 1976:4). Sahne tasarimi i¢in yeni
teknolojinin kullanilmasi, islevsellik acisindan yaratici oldugu kadar estetik bir gbériinim de
saglamaktadir. Sahne dekor tasarimlarindaki sistemlerin yani sira robotlarin sahneye c¢ikip

seyirci ve diger oyuncular ile etkilesimde bulundugu tiyatro oyunlariyla da karsilasiimaktadir.

1966’da diizenlenen “Ug Silahsérler” piyesinde sahne boyunca yiiriiyerek repliklere
cevap veren “Rosa” bunlardan biridir. Fransiz kralicesi rolline uygun olarak verecegi cevaplar
kendisine programlanmis olan Rosa, sibernetik bir beyin olarak diger oyuncularla uyumlu bir
iletisim kurabilmistir (Akman, 1976:6). ingiliz sanat¢i “Bruce Lacey” tarafindan yapilan ve
1968 tarihli “Sibernetik Serendipity” adli sergide yerini alan Rosa, telsizle ¢calistiriliyordu.? 180
cm. boyundaki Rosa’nin agilimi, “Radyo ile isletim sistemine sahip benzetilmis aktris”
anlamina gelen bas harflerden olugsmaktadir. Oyuncu robot, elektronik makinelerin insanlar
gibi kosullanabilecegi ve 6grenebilecegi konusunda yeni fikirler olusmasina da neden

olmustur (Gorsel 7a), (Akman, 1984:198,199).

800 yil kadar 6nce insan gorinimli robotlarina, yapacaklari hizmeti ya da gosteriyi
programlayan El Cezeri’nin eglenceli robotlarinin sundugu goésteriler, tiyatro ya da kuklaciliga
O0zgl etkileri animsatmaktadir. Antik zamanlarda karsilasilan kuklacilik sanati, otomat
kuklalara dénismustir. Bugin ise artan Android teknolojisi sonucu mihendisler, otomatlarin

herhangi bir araca bagli olmaksizin bagimsiz olabilecegini diisiinerek kukla estetigini bagimsiz

241965 — ROSA BOSOM — BRUCE LACEY (BRITISH)” http://meb.ai/T6SqRT Erigim tarihi:21.12.2022.
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otomatlari icin 6rnek almaktadirlar (Jochum, Borggreen ve Murphey, 2016:3). Android
teknolojisini minyatirlerine yansitarak bir otomattan bagimsiz robotlarda tasarlayan El-
Cezeri, robotlarini ve otomatlarini mizansen bir kurgu ile tiyatral bir oyuna ya da etkilesimli

bir enstalasyona donustirmistir.

Kitab-Gl hiyeldeki El Cezeri'ye ait minyatiirlerden biri olan “Nedim Robotu” bir
eglence robotudur. Gésteri yapan bu robot bir araya gelinerek beraberce oynanan bir oyunun
kahramanidir. Ortamdakiler sirayla kadehlerinde kalan icecek fazlaligini bu robotun kadehine
bosaltmaktadirlar. Nedim bu icecegi icmekte ve mutlulugunu belli edecek sekilde basini
sallamaktadir. Bu islem her tekrarlandiginda sol kolu tutugu cicegi ile beraber asagiya hareket
etmektedir. Evin sahibi veya sarayin sultani olan kisi, salonun ortasindaki robotun sol kolunun
iyice asagiya indigini gordigiinde ortamdaki konuklardan birine robotu kucagina almasini
soylemektedir. Robota son icecek fazlasi bosaltildiginda ise robot icecegi icmekte fakat belli
bir kismini altinda bulunan delikten konugun kucagina bosaltmaktadir. El-Cezeri’nin mizahi

gosteri sanati bu robotta bir kez daha goriilmektedir (Goérsel 7b), (Caliskan, 2019:83).

Gorsel 7a. Bruce Lacey, Rosa Bosom, 1966, - 7b. El Cezeri, Nedim (Soytari) Robotu, 1206, Minyatir, Topkapi
Sarayl Miizesi Kiitliphanesi lll. Ahmed Koleksiyonu 3472 No’lu Nisha.

Eski zamanlarda igilen icecegin kadehin dibinde az miktarda birakilmasi krallara 6zgi
bir davranistir. Bu icecek artiklari, soytari adi verilen gorevli tarafindan icilirdi. Soytarinin
kadehi sakinin bosalttig artiklarla stirekli dolar ve soytari (nedim) bu artiklari igerdi (Tekeli
vd., 2002:139). Sakinin ve konuklarin midahalesi olmadan robotun galismasi mimkin

degildir. Sarayda kral ve konuklarini eglendirmek icin yapilan insan goriinimiindeki robot ve

388



SDU ART-E

Guizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi
Haziran’24 Cilt:17 Sayi:33
ISSN 1308-2698

makinelerle beraber izleyenler de gosterinin icerisindedir. Gidimli ve insan ozellikleri
kazandirilmig sibernetik olan bu robotlari, ¢agin insani heniliz anlamlandiramamis olabilir.
Fakat 20. ylizyilda yapilan makine 6grenmesine yonelik bilimsel ve sanatsal ¢alismalarin essiz

ve en eski 6rnekleri arasinda yerini almaktadir.

20. yuzyildaki sanatgcilar, canli organizmalarin fizyolojisini makinelere aktarmaya
¢ahismislardir. Edward lhnatowicz, 1970 yilinda yaptig1 “Senster” isimli sibernetik heykelinde,
canli organizmasi gibi sese son derce duyarl bir sibernetik heykel tasarladi. Heykel, izlemeye
gelenlerin hareket ve seslerine gére olusan degisikliklerine tepki gosteriyor, disik seslere
yanit verebilmek icin ileri geri hareket ediyor, ani hareketler yapiyor, birden yiikselen seslerle
ya da patlamalarla izleyenleri sasirtiyor ve herkesin onunla saatlerce etkilesim kurmasina
neden oluyordu. insan ve robot arasindaki iliskinin keyifli bir gésterisini sunuyordu (Stephens
ve Heffernan, 2016:37).3 Utangac bir robot olan Senster, bilgisayar kontroli ile calisan ve
Istakoz pencgesi seklinde eklemli bir yapiya sahipti. Robot, basindaki harekete duyarli
dedektorler ile izleyenlerden gelen hareket ve seslere birkag saniyede cevap veriyordu. Basini
hassas bir sekilde izleyenlere dogru uzattiginda tedirgin olanlara karsi korkarak uzaklastigi

gorildu. Cevredeki tepkilere gore hassas olabilen bu robot, bir canl gibi duygusal ve zeki

davranislar sergilemektedir (Gorsel 8a), (Kac, 1997:62).

Etkilesimli enstalasyonlara benzer oOzelliklerle tasvir edilen El Cezeri’nin
minyatirlerinden biri olan “Birbirlerine Sarap ikram Eden iki Seyh” ismindeki robotlardan
olusan otomat, eglence amaciyla yapilmistir. Gorindsleri, mekanik bir kukla sanatini

andirmaktadir.

Bir kosk icerisinde karsilikli oturan seyh goriinimiinde iki adam, ellerinin birinde
kadeh ve digerinde slirahi tutmaktadirlar. Parmaklari siseleri kavrar sekilde gorilmektedir.
Siselerin agiz kismi birbirlerinin kadehine dogrudur. Doért siitun gevrili ve tepesinde kubbesi
olan platform, sohbet ortaminda yere ortalanarak konulur. Her bir saatin sekizde biri gectigi
zaman adamlardan biri diger adamin kadehine icecek bosaltir. Adam bunu icer ve

memnuniyetini belirtir tarzda basini sallayarak tepki verir. Bir kez daha saatin sekizde biri

3 Herath, D. ve Kroos, C. (2016). “Robots and art: Exploring an unlikely symbiosis”, ed. Damith Herath,
Christian Kroos, Stelarc,E-Book,Singapore: Springer Singapore, https://roboticart.org/robots-and-
art/# Erisim tarihi:12.12.2023.
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gectiginde ayni islemi bu sefer diger adam tekrarlar. Bu kez diger adam icecegini icip basini

sallar ve sohbet ortami dagilana kadar bu gosteri devam eder (Tekeli vd., 2002:149).

Bu tasvirde, icecek deposu kubbenin igindedir. Burada iki kefe bulunmaktadir. Zaman
farkiyla kefelerden siselere ulasan ve buradan da robotlarin kadehlerine doékilmesini

saglayan dlizenegin yaptig1 devir daim anlatiimaktadir (Gorsel 8b), (Caliskan, 2019:93).

Gorsel 8a. Edward Ihnatowicz “Senster” 1970, - 8b. El Cezeri, Birbirlerine Sarap ikram Eden iki Seyh, 1206,
Minyatir, Topkapi Sarayl MUzesi Kuitiphanesi lll. Ahmed Koleksiyonu 3472 No’lu Nisha.

insan bicimindeki robotlarin, bir canli organizmasina benzer verdigi tepkiler ve
cevresiyle kurdugu etkilesim, yapildiklari donem g6z 6niinde tutuldugunda daha da ilging bir
hal almaktadir. Daha basit mekanik yollarla yapilmasina karsin makine icine canli biyolojisi

yerlestirme fikri, hayal giictinlin cok ileride oldugunu gosteren sanatsal bir isarettir.

Londra modern sanatlar enstitlisinde 1968 vyilinda uzaktan kontrol edilebilen
robotlarla beraber animasyon, film, beste, siir gibi sanat dallarinda ses ve isik birlikteligi ile
yapilan sibernetik eserlerin sergisi gerceklestirildi. “Sibernetik Serendipity” sanat ve bilimin
bir arada oldugu, déneminin en iddiah sergisidir. Sergi lic bolime ayrilmistir. Resim yapan
makineler ile sibernetik robotlar ikinci bélimde sergilenen ¢alismalar arasindadir (Sanglider,
2018:437). ilk kez sanatsal bir form olan robotlarin gosterildigi sergi, otomatik makinelerin
modern sanatgilar yoluyla sunulmasina imkan tanidi. Yasam sekillerinin yeni medya sistemleri
ile olusturdugu bir cevre gelisimine aracilik eden sergi, robotigin daha ¢ok arastirilmasi igin

bir firsat dogurmustur (Oh ve Jaeheung, 2014:11)
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Nicolas Shoffer’in en basarili kinetik ve sibernetik heykellerinden biri olan “CYSP 1”
“Sibernetik Serendipity”de seyircisiyle bulustu. Eser yapilirken bale sanatcilarinin hareketleri
arastirilmis ve sisteme aktarilmistir. Erken bir sibernetik heykel 6zelligi gostermektedir (Tugal,
2018:53). Sibernetigin bas harflerinden olusan heykel “Spatiodinamik” diger bir deyisle tam
olarak hareket ézerkligi bulunan bir heykeldir. Uzerindeki metal 16 adet plaka tuhaf déniisler

yapar (Pagliarini ve Hautop, 2009:12).

Farkli renklere ve hareketlere gore verdigi tepkilerle degisen heykel, mavi renkte
heyecanlanip hizla dénebilir, geriye ya da ileriye dogru yuruyebilir, plakalarini gevirebilir.
Karanlik ortamlarda yine heyecanlanip parlak bir i1sikta sakin kalabilmekte, kirmizi renkte ise

yine sakinlesebilmektedir (Gérsel 9a).*

CYSP 1, dansci bir heykel ya da dans hareketlerini mekanik bicimde yeniden
yorumlayan bir elektronik beyindir. El Cezeri’nin kendi kendine galisan ve kendi kontroliinden
sorumlu, degisen ani durumlara goére tepki gosterebilen otomatlarindan biri de “igki
Partilerinin Hakemi” ya da diger ismi ile “Bir Partide Kimin icki icecegine Karar Veren Arac¢”tir.
Tasvirde icinde dans hareketleri ve muzigin de bulundugu arag, diger sohbetlerde bulunan

eglence makinelerinden farkli olarak daha abidevi bir goriinimdedir.

Arag, bes kattan olusmakta ve hisar seklinde goriilmektedir. En alt katta elinde sise
tutan cariye oturur vaziyettedir. Bir Ust katta dort adet cariye mizik aletlerini tutmaktadir.
Bir Ustteki ayvanda bir dansér ve bunun (zerindeki katta iki kanadi bulunan bir kapi
bulunmaktadir. En tepede kubbe (zerinde bir at ve srlclisi gorilmektedir. Sohbet
ortaminin orta yerine konulan otomatta, bir miizik sesiyle en Ustteki at ve strlcisi dénmeye
baslar, dansér dans edermiscesine sagina ve soluna dogru donisler yapar, basi, tuttugu sopa
ve elleri, vicudu ile eszamanli hareket eder. Bazen iki, bazen de tek ayagi ile bir top lizerinde
durur. Flatcu flite Ufledikten kisa slre sonra cariyeler dizenli bir ritim esliginde mizik
aletlerini calar. Ath stvari elinde tuttugu mizragl konuklardan birine gevirir ve durur.
Cariyelerin ve dansorin hareketsiz oldugu kisa bir sessizlik olusur. Bu sirada en alt katta
bulunan cariye, elindeki siseyi icecek dolana kadar kadehe eger. Orada bulunan saki kadehi
alir ve ath stvarinin hedef gosterdigi konuga ikram eder. Bu islem yaklasik 20 dakikalk

aralarla 20 kez tekrar eder. Bu sirada 4. Kattaki kapi icinden ¢ikan adam sag eliyle icecegin

4 “CYSP 1., Nicolas Schoffer, 1956”, https://unmondemoderne.wordpress.com/2021/01/12/cysp-1-
nicolas-schoffer-1956/ Erisim tarihi:02.04.2024.
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kalmadigini isaret ederken sol eli ile biraz daha demek istercesine “iki kadeh daha” isareti

yapar (Unat, 2002:872; Tekeli vd., 2002:117,118).

Eger bu eglencenin devam etmesini hiikiimdar ve misafirler isterse icecek tekrar

doldurulur. Boylelikle makine ve robotlar gosterilerini kaldigi yerden sirdiriir (Gorsel 9b).

Gorsel 9a. Nicolas Shoffer, Cysp 1, 1956, - 9b. E| Cezeri, Bir Partide Kimin icki icecegine Karar Veren Arag, 1206,
Minyatur, Topkapi Sarayr Miizesi Kiitliphanesi lll. Ahmed Koleksiyonu 3472 No’lu Niisha.

Sohbet meclisinde gbrev alan hizmetkarin, otomati g farkli bolme olarak getirerek
¢ember olan toplulugun ortasina birakmak ve sonunda biten icecegi yeniden doldurmak
disinda miidahalesi bulunmamaktadir. Tamamen kontroll kendinde olan ve dans hareketleri
yapan robotlardan olusan otomat, konuklari gosterinin bir parcasi yapmaktadir. Konuklar,

rastgele secilmenin verdigi saskinlikla bu gésteriye dahil olmaktadir.

Sanatgilar 20. ylzyilda insan ve robot iliskilerinden olusan eserlerini politik, sosyal
bir arag, sov, ticaret, bilimsel bir deney, gibi amaglarinin disinda insan eliyle yapilabilecek
hizmetler ve sanatlar icin araci olarak kullanmislardir. Resim yapan robotlar ya da hatira
fotograflarini diizenleyen sibernetik sistemler gibi bir¢ok sanatsal Gretim, farkli hizmetler
sunarak seyircilerini stirecin icine cekmektedir. “Jean Tinguely”, hic¢ siiphesiz kinetik sanat ve
otonom sistemlerde akla gelecek 6nemli sanatgilardan biridir. Yaptigl enstalasyonlarinda
kendi kendine calisan ve insan midahalesini olduk¢a aza indirgeyen “Meta-matic” serileri
sanata farkli bir goriis kazandirmaktadir. “Eseri lireten sanat¢i mi yoksa makine mi?”
sorularini akillara getiren heykellerde, eserleri gormeye gelenleri bekleyen bir hizmette

sunulmaktadir.
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Resim yapabilen bu makinelerden en bilyligi “Meta-matic no. 17” 1959 yilinda Paris
Bienali'nde “Musee d'art Moderne”'in bahgesinde sergilendi. Tekerleklerin hareketini
saglamak icin benzinle ¢alisan motosiklet motorundan g¢ikan egzoz fani, biliylik balonlari
patlayana kadar hava salarak doldurmaktadir. Bircok sanatgi tarafindan provakatif bir hareket
olarak algilansa da sanat¢i amacinin bu olmadigini séylemektedir. Jetonla g¢alisan makine,
gelenlere hatira olarak kalacak 40.000'i gegen resimler yapti (Stephens ve Heffernan,
2016:36).° Fazlasiyla kagit yiklemek disinda farkh bir giidiim gerektirmeyen, her defasinda
yeni ve farkli resimler Uretip dans ederek sesler ¢ikaran eserin yenilik¢i ve deneysel teknolojik

hareketi, sergilenmekle yetinilmemis, sanatsal bir hizmet de sunmustur (Goérsel 10a).

“Meta-matic no:8” yine ayni amagla sergilenen ve her defasinda farkh resimler
Ureten bir diger benzer eserdir. Sanatc¢inin kontrol ve iradesinden uzak olsa da mekanik
otonom araglarin ¢alismasini saglayan sistemler, sanatcinin tamamen midahalesi olmaksizin

calisamamaktadir (ilhan, 2021:1206).

Bilim adina vyapilan deneyler, hayati kolaylastiracak makinelerin ve robot
teknolojisinin sirekli gelismesine imkan tanimaktadir. Mihendislerin ya da sanatcilarin
tasarimlari, yaratici zekdnin Griint olarak canli hayatini 6ncelikli tutan bir anlayis icerir. El
Cezeri, bilim adina verdigi ugraslar icin hassas bir caba gdstermektedir. “iki katipli Kan Alma
Otomatinda” hasta psikolojisini dislindtigi, bunu nasil daha kolay hale getirebilecegi
konusunda kafa yordugu anlasilmaktadir. Bu, bilim adami ¢abasinin disinda sanatgi duyarlihg
olarak da ifade edilebilir. Bu otomat, hayati kolaylastiracak bir makine olmanin 6tesinde kan
alma durumunu daha eglenceli ya da daha az kaygili gecirmeye neden olmaktadir. Bir kaide

Uzerine oturtulan tekne ve siitunlardan olusan otomat, iscilikle ve 6zenle tasvir edilmistir.

Kaide Gzerinde bir tekne, tekne icinde kap ve teknenin altinda dort siitun bulunan
otomatin situnlarinin tzerinde iki katip bulunmaktadir. Katibin biri 1 ila 120 numaralarla
isaretlenmis bir daire icinde oturur durumdadir. Diger katip yan tarafta bir elinde bir levha ve
diger elinde bu levhadaki ilk numarayi isaret eden bir kalem tutmaktadir. Hastadan alinan kan
tekneye bosalmaktadir. Her bir dirhem kan aliminda ilk katip kalemini birinci numaraya getirir

bu sirada numara Uzerine dirhem yazilir. Bu yazil isaretin karsisina gelecek sekilde ikinci

> Herath, D. ve Kroos, C. (2016). “Robots and art: Exploring an unlikely symbiosis”, ed. Damith Herath, Christian
Kroos, Stelarc, E-Book, Singapore: Springer Singapore, https://roboticart.org/robots-and-art/# Erisim
tarihi:12.12.2023.
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katibin kolu tuttugu levha ile ylikselir. Birinci katibin kalemi on dirhem isaret verdiginde diger
katibin kolu da ylikselir. Kolu yikselen katibin tuttugu kalem, levhada on dirhemi isaret edene
kadar yiukselmeye devam eder. Dilenirse 120 dirhem ya da daha az kan toplanir ve islem

bittiginde tekne ve kap yikanir (Gérsel 10b), (Tekeli vd., 2002:172).

Gorsel 10a. Jean Tinguely, Meta-matik No.17, 1959, - 10b. El Cezeri, iki Katipli Kan Alma Otomati 1206,
Minyatur, Topkapi Sarayr Miizesi Kiitliphanesi lll. Ahmed Koleksiyonu 3472 No’lu Niisha.

El Cezeri, hastayl kani alinirken bu goriintiiden uzaklastirmak, ayni zamanda kan
miktarini gosterge ile hastaya gostererek makinenin dogru calistiginin glivencesini vermek
istedigini anlatmaktadir. iki katipten daire icinde olani déndiigiinde elindeki kalemi hasta
gormemektedir. Katip hastaya sirtini dondigiinde ise hasta olglleri gbsteren levhadan kan
miktarini gorlip alinan kan 6lg¢lsinden emin olabilmektedir. Farkli bir kan alma otomatinda
da kalenin icine dahil edilen ve her on dirhemde mekanik olarak agilip kapanan kapilar ve ayni
anda donen yazilar ile ilgisi dagitilan hastanin, kan alinma sirecini daha konforlu gegirilmesi

saglanmaktadir (Nadarajan, 2007:175).
5. Sonug

insanlik tarihi boyunca her dénemin gelisimine ayak uyduran ve yenilikleri kesfeden
sanatgilar, teknolojinin olanaklari olmadan 6nce dahi bilimin sanattan ayri olmadigini
anlayarak toplumun ihtiyaclarina kulak vermislerdir. Daha eski donemlerde bilim ve teknoloji
adina yapilan eserler sanat adi altinda ifade edilmese de insanlarin begenisinin ve sanat
Urinindeki gorundsiin, eserin yapilis amacinin Oniline gectigi goriilmektedir. Antik ¢ag

zamanlarinda bir ihtiyactan dogan ve otomatlarla baslayan teknoloji hayranligi, aletlerin goze
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hos gelecek detaylarindan ve estetik degerlerinden vazgecilmeyerek tasarlanmasina neden
olmustur. Robotlarin bir tiyatro oyununda gercek anlamda sahneye ¢ikmasiyla sanata dahil
olan seriveni, ticari tanitim fuarlarinda, bilimsel deneylerde, sov ve gosterilerde basrolde
olmalarini saglamistir. Sanayinin toplum Gzerindeki ilgisini fark eden sanatgilar, kinetik sanata
ayni zamanda strekli hareket ve hizmet eden eserlerin gliciine inanmislardir. Henliz ismi
konulmamis sibernetik sanat olgusu ilk olarak bilimsel bir ugrasken kinetik sanatin devami
niteliginde 1950’'lerde sanatcilarin  mihendislerle beraber calismasiyla sira disi
enstalasyonlara, sahne sanatlarina, performanslara, heykellere, miizik, resim gibi bircok

sanat dallarina ilham olmustur.

El Cezeri, hayal gliciinin Ustlinde olan buluslarini sanatin glicliyle birlestirmis ve
minyatirlerinde gelecegin sanatini anlatmistir. Tarihi belgeler olan minyatiirlerde teknolojiye
ait ilk tasvirler, El Cezeri tarafindan 13. ylzyilin baslarinda “Kitab-tl Hiyel” adl eserde
toplanmustir. Ustelik sadece makine sistemine yonelik calisma prensibini anlatmanin disinda,
bilgi haberlesmesi yoluyla kendi kendini kontrol edebilen sonrasinda geri donit yapabilen,
interaktif Ozellikteki robot ve makinelerini renkli bir kurgusal sahne oyununa

dontstirmistir.

Canh ve cansiz varliklarda bilgi alisverisi ile kendiliginden calisan sistem olan
sibernetigin, canli organizmasina benzer bir mantikla makine ve robotlara aktarilmasi, El
Cezeri'nin robot ve makinelerinde gorilmektedir. 1960°h yillarda gerceklestirilen sanat
eserlerinde sanatgidan bagimsiz hareket eden, izleyenin ya da ¢evrenin hareket ve seslerine
gore tepki vererek uyum saglayabilen makineleri, seyircilerini sadece etkilemekle kalmayarak
sanatin icine de dahil etmistir. Etkilesim, sibernetik sanatin olmazsa olmazi olarak El
Cezeri’'nin eserlerinde gorilmektedir. Bu makine ve robotlar, 20. yizyilin ortalarinda goérilen

robotik teknoloji ve sibernetik sistemle galisan eserlerin adeta ilk eskizleri niteligindedir.

Robotlar sadece insana benzeyen makineleri ifade etmedikleri gibi, bir makineden
ayri ve bagimsiz hareket ederek insansi bir gérlinimde olabilmektedir. Android teknolojisi
olan bu kavram El Cezeri’'nin robotlarinda, hiikimdara hizmet eden bir islevsellige sahip
oldugu gibi toplanti ve eglence ortamlarinin komedi unsuru olarak da karsimiza ¢cikmaktadir.
1920’lerde gezici sovlara katilarak izleyicilere sov yapan sibernetik 6zellikteki robotlarda

oldugu gibi, suyun basing giicli ve ¢cark manevrasi ile mekanik hareketlerini yapan ve tepkiler
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veren daha ilkel Android robotlar, EI Cezeri'nin benzersiz hayal glcinin ve ileri

gorislaliglinin ispatidir.

Cagdas sanatgilarin  20. ylzyllda vyaptigl enstalasyonlarinda, heykellerinde
beklenmedik hareketlerle sasirtan, izleyeni davetsiz misafir yaparak eserin bir pargasi haline
getiren etkiler bulunmaktadir. Bu etkiler, El Cezeri’'nin makinelerine ait minyatirlerinde
gorilmektedir. Habersiz seyirci, tipki nedim (soytari) robotunda oldugu gibi strprizlerle

karsilasabilmektedir.

Nicolas Schoffer’in ses, renk, i1sik yoluyla yapilan sibernetik anit ve heykelleri,
sibernetik uzmanlari ile ortak calisilan sahne tasarimi érnekleri ile El Cezeri’nin “Tavus kuslu
su saati” ve diger abidevi su saatlerindeki isik, ses birlikteligi ile sunulan ihtisamli heykelleri
800 yil sonra ayni etkiyi hissettirmektedir. Sibernetik sistemleri sanat icinde kullanan iki farkli
¢agin sanatgilarinin, farkli amaglarla yaptiklari eserler ayni etkiyi birakmaktadir. Duygularini
renklere ve cevresindeki hareketlere gore belli ederek tepkiler veren “Senster” ya da “CYSP
1” heykeli gibi, ictigi icecegin memnuniyetini basini sallayarak gosteren, “Kadehlerini
doldurarak icen iki adam” otomati, canli benzeri tepkileri ile erken bir sibernetik sanat 6rnegi
oldugunu distindiirmektedir. Dans eden ve miizik yapan robotlarini makinelerinin igine
yerlestiren ve mekanigin soguk havasini kurgusal bir mizansenle canlandiran El Cezeri,

mekanige farkl bir agidan yaklasmaktadir.

Yine seyircisini beklemedigi bir anda gdsterisine cagiran “Senster” ile “icki Partilerinin
Hakemi” isimli galismada, rastgele sectigi konugu hedef gostererek icki ikram eden otomat,
ayni dili farkli ddnemlerden konusmaktadir. ikisi de seyirciyi beklenmedik bir tepki ile sasirtip

onlari sanatsal slireglerinin icerisine davet etmektedir.

Minyatirlerini resmederken renklere, teknige ve perspektif degerlerine 6zen
gostermistir. Donemin yasantisi hakkinda fikir veren kiiltiirel 6gelere ve gesitlilige dikkat
ederek her kesimden insan figiirlerini tek bir minyatirde bir arada kullanmistir. Tasarimlarini
ozenle renklendirmis, heykeller ve hayvan figirleriyle bezeyerek ince bir sanat anlayisi

oldugunu gostermistir.

Hizmet sektoriniin bircok alanina yarar saglayacak buluslariile mihendislik alaninda

¢1gir acan El Cezeri’nin iyi bir sanat¢i oldugu gézden kagmamalidir. Robot ve makinelerinin,
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yapilis amaglari farkli olsa dahi, sibernetik sistemlerle yapilan sanatlara 6zgi, insan etkilesimi

ve sanatgi midahalesinin az oldugu 6zerk bir ¢alisma prensibine sahip oldugu goriilmektedir.

El Cezeri, cografi sinirlari dogu ve bati olarak ayirmadan evrensel bir sanat anlayisina
sahiptir. Sanati bilimle birlestirerek gelecegin sanatini 5ngérmus, sanat miihendisligi alaninda
bilim camiasini etkiledigi gibi, 20. ylzyilin ¢cagdas sanatgcilarina da ilham olmustur. El Cezeri,
sanatgl yonlyle kinetik sanatla baglayan, robotik ve sibernetik sistemlerle galisan sanat

anlayislariyla devam eden siirecin, en erken drneklerini minyatirleriyle tanitmaktadir.

Robot teknolojisinin dncl kesiflerine sahip El Cezeri, ayni zamanda 20. Yizyil
sibernetik sanat eserlerine de dnciil fikirler olusturacak 6zellikte minyatdirler tasvir etmistir.
Bu durum onun ¢aginin 6tesinde bir bilim insani olmasinin yaninda sanat¢i kimligini de 6n

plana gikarmaktadir.

Modern ve gelenek kavrami zaman boyutunda ele aldiginda, bugliniin gerisinde kalan
her seyi geleneksellik kapsaminda incelemek gerekir. Bu durumda, her sanat yapiti
doneminde moderndir. Ancak, kendi gerisinde kalan donmus kaliplari stirdirmekteyse ve
gelecege yonelik bir kaygi tasimiyorsa, o yapiti modern olarak nitelendirebilmek de miimkiin

degildir (Geng-Tezcan, 2015:147).

Cagdas toplumlarin bircogunda geleneksel sanatlardan yararlanarak, yeni yorumlar
ve sonuglara ulasma c¢abasi gorilmektedir. Modern sanat onciilerinin, geleneksel sanat
anlayisina yoneldikleri ve bu kaynaklardan yenilikci ve yaratici bir bicimde faydalandiklar
bilinen bir gercekliktir. Eski simgelerin anlatim dili arasindaki kosutlugun ortak 6zelligi olan
karmasik Ogeleri basite indirgeme, sadelestirme, sembolize etme gibi degerler, Cagdas
Sanatcilari bu tarz yaklasima yénlendirmistir. Cagdas Tilrk sanatgilarin eserlerinde geleneksel
Tirk sanat 6rneklerinden hali, kilim, hat sanati, minyatir ve eski simgelerle kesisen plastik ve

estetik degerler bulmak mimkindir (Tezcan-Geng, 2016:963).
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