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koymaktadir. Oyunlarin, 6grencilerin iletisim yeteneklerini gelistirmede etkili
oldugu ve aktif katilimi tesvik ederek pratik yapma firsatt sundugu
vurgulanmaktadir. Bu calisma, dil 6grenim oyunlarmnin etkili bir sekilde nasil
kullanilabilecegi ve Ogretmenlerin bu oyunlar1 derslerinde nasil entegre
edebileceklerine  dair oneriler sunmay1 amagclamaktadir.  Ogrencilerin
karsilagabilecegi zorluklar ve dil 6grenim oyunlarinin etkin kullanimina ydnelik
Oneriler, ¢caligmanin temel odak noktalarini olusturmaktadir. Ayrica, literatiirdeki
mevcut oyunlari zenginlestirebilecek on bir farkli oyun ve etkinlik tiirii
onerilmekte; her bir oyun tiirii altinda gesitli alt oyunlar ve etkinlikler ele
alinmaktadir. Bu ¢alisma, dil 6gretim yontemlerine yeni bir bakis agis1 sunarak
dil Ogrenim oyunlarinin egitim siireglerinde daha yaygin bir sekilde

kullanilmasina  katkida bulunabilir.  Dolayisiyla, 6grencilerin  konusma
becerilerini gelistirmede daha etkili ve keyifli bir yol sunabilir.
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Tiirkce Konusma Becerisi icin Dil Ogrenim Oyunlari

Giris

Giiniimiizde teknolojinin hizla ilerledigi ve bilginin siirekli giincellendigi bir donemde, iletisimin temel bir
ihtiyag oldugunu ifade etmek miimkiindiir (Eby, 2013). Iletisimin en temel araci ise siiphesiz dildir. Dil
Ogretiminin en temel amaci, dili iletisim igin d6gretmektir. Yeni bir dil 6grenme siirecinde, diller arasi
iletisimi saglama ilkesi bilylik 6nem tasir. Bu nedenle, dil becerileri arasinda konusma becerisi her zaman
oncelikli olarak dikkat ceker ve vurgulanmasi gereken bir beceridir (Isisag ve Demirel, 2010, s. 193).
Konusma becerisi, dort temel dil becerisi arasinda yer almakta ve dil 6grenmenin en zorlu yonlerinden biri
olarak kabul edilmektedir. Dil 6grenen bir bireyin iletisimsel yeterlilikten s6z edebilmesi icin dil
becerilerinin yeterli diizeyde olmasi gerekmektedir (Faerch vd., 1984).

Konusma eylemi, insanlarin birbirleriyle iletisim kurmalarini saglayan en 6nemli unsurlardan biridir. Bilgi
ve iletisim teknolojilerinin gelisimiyle birlikte iletisim yogunlugu artmis olsa da, konusma hala temel
iletisim bigimimiz olarak 6nemini korumaktadir (Yildiz vd., 2013: 161). Konusma, toplumsal yagamin
vazgecilmez bir pargasi olup anlagma, iletisim ve diigiincelerin aktarimi i¢in kullanilan bir arag olarak islev
gormektedir (Giindiiz ve Simsek, 2014). Konusma becerisi, dilin birgok 6nemli 6zelligini igerir. Ses tonu,
tonlama, vurgu, ritim, telaffuz, ahenk, islup, akicilik, anlasilabilirlik, s6z dizimi, dogruluk, kelime
dagarcigi, konu ve ciimle vurgusu, biitiinliikk ve uygunluk gibi unsurlar, etkili bir konusma becerisi igin
hayati 6neme sahiptir. Basarili bir konusma becerisi i¢in dilin kurallarini ve dilbilgisini iyi bilmek, dogru
telaffuz yetenegi ve bu dzelliklerin birbirleriyle baglantili olarak 6gretilmesi temel adimlardir. Ayrica,
telaffuz ve tonlama konularma 6zel 6nem vermek gerekir; ¢ilinkii bu alt becerilerin daha sonra diizeltmesi
zor olabilir. Dilin kurallari1 ve dogru telaffuzunu 6grenmekle birlikte, konusma becerisine sahip olan
bireylerin sézel olmayan iletisim becerilerini de gelistirmeleri gerekmektedir (Koksal ve Pestil, 2014;
Goger, 2015).

Bireyler, duygularini, diisiincelerini ve gevresinden edindigi deneyimleri diger insanlarla paylasmak icin
konusmaya ihtiya¢ duyarlar. Bu ihtiyag, bireyin sosyal etkilesime girmesini ve sosyallesmesini saglar.
Bireyin ¢evresiyle etkilesimi gliglendirmek ve saglikli bir sekilde sosyallesebilmesi igin konusma egitimine
biliylik 6nem verilmelidir. Buna ek olarak, 6grencilere duygularini, diislincelerini, ihtiyaglarini ve
beklentilerini dogru, etkili ve giizel bir sekilde ifade etmeyi 6gretmek, topluluk kargisinda beden dili ve
mekan gibi faktorleri en uygun bigimde kullanabilmelerini saglamak da onemli bir gerekliliktir (MEB,
2007).

Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenmeye calisan Ogrenciler, Tiirkiye'de biiyiik bir avantaja sahiptir.
Tiirkiye'de Tiirkgenin ana dil olarak konusuldugu bir ortamda bulunmak, dilin ger¢ek kullanimini
deneyimlemelerine ve pratik yapmalaria olanak tanir. Tiirk¢enin zengin bir kiiltiirel ve tarihi mirasa sahip
olmast, 6grencilere dilin derinlemesine anlagilmasi ve kiiltiirel baglamlarda iletisim kurabilme yetenegi i¢in
ek bir avantaj saglar. Tiirk¢eyi yabanci dil olarak dgrenen bir 6grenci, dili konugsmaya ve sosyal yasamda
kullanmaya basladiginda, kendine olan giiveni artar. Bu giiven artis1, kiginin yazma becerilerini
gelistirmesine, kelime dagarcigini genisleterek okuma yetkinligini artirmasina ve dinledigini anlama
cabasina olumlu katki saglayabilir.

Melanlioglu'na (2021) gore, Tirk¢e akici konugma becerisinin gelisiminde etkili olan bir dizi faktor
bulunmaktadir. Bu faktorler arasinda 6gretici niteligi, benimsenen dil dgretim yontemi, ayrilan siire,
Ogretim ortami, sinif mevcudu, akran veya Ogretici-Ogrenici etkilesimi, konugma goérevinin diizeye
uygunlugu, konusma konusuna yonelik bilgi eksikligi, konusma stratejileri eksikligi, dil yapilarini
kullanma becerisi, s6z varligindaki yetersizlik, akran yargisi, degerlendirme korkusu, konugma sinavi
kaygisi, hedef dilde konusma pratigi eksikligi, otantik durumlarla iliskilendirme eksikligi, kiiltiirlerarasi
etkilesim eksikligi, konusma kaygisi ve konugma tutumu gibi faktorler yer almaktadir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 6grenciler bazi zorluklarla karsilasabilirler. Bu zorluklar arasinda dilin
karmagik gramer yapisi, farkli sozciik kokleri ve cgesitli dilbilgisi kurallarni &grenme gerekliligi
bulunmaktadir. Tiirk¢enin sesletim ve vurgu gibi dilin fonetik ve intonasyon unsurlar1 da dgrenciler igin
zorluk olusturabilir. Dil 6grenen bir¢ok bireyin, kendilerini ifade etmekte uygun kelime ve ifadeleri
bulmakta zorlandiklar1 i¢in konusma dilinde giigliik ¢ektikleri ve hatta konusma eyleminden vazgegctikleri
gozlemlenmistir (Leong ve Ahmadi, 2017). Dil 6grenen bireyler, kelime ve dilbilgisi eksikligi, zayif
telaffuz becerileri, konusmay1 kibarca baglatma, siirdiirme ve sonlandirma konusundaki bilgi eksikligi ve
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daha yetkin konusmacilarla iletisim kurarken giiven eksikligi gibi ¢esitli konusma sorunlar1 yasayabilirler
(Renandya ve Nguyen, 2023).

Derman (2010) ve Biger, Coban ve Bakir (2014) gibi birgok akademisyenin yaptig1 arastirmalar, Tiirk¢eyi
O6grenmeye calisan yabancilarin karsilagtigi zorluklart incelemistir. Bu galigsmalarda 6zellikle konusma
becerisinin tam olarak gelistirilememesi sorunu ele alinmistir. Bu arastirmalarin ortaya koydugu bulgular,
dil 6gretiminde belirli stratejilerin kullanilmasinin énemini vurgulamaktadir. Ogretmenlerin, dgrencilerin
konusma becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilmeleri igin etkili ydntemler uygulamalari
gerekmektedir.

Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirmek igin, 6gretmenler geleneksel yontemlerin yani sira farkl
stratejilere ve tekniklere de bagvurmalidir. Bu stratejiler arasinda oyunlar gibi alternatif yaklasimlar da yer
almaktadir. Oyunlar, 6grencilere eglenceli bir sekilde 6grenme firsati sunarak iletisim becerilerini
gelistirmelerine yardimc1 olabilir. Hem &gretici hem de motivasyon arttirici dzellikleriyle dikkat ¢eken
oyunlar, Ogrencilerin aktif katilimini tegvik ederek pratik yapma ve iletisim kurma becerilerini
gelistirmelerini saglar.

Oyunlar ile ilgili yapilan tanimlardan bazilar1 s6yledir:

“Oyun, belli bir amaci, yeri ve zamani olan, eglenirken sosyal uyumu, zekay1 ve becerileri gelistirmeye
yonelik fiziksel ve zihinsel yetenekleri kullanarak kendi kurallarina gore gergeklestirilen bir etkinliktir”
(Coban, 2006, s. 7).

“Oyun; dil, zekd, yetenek, dgrenme, sosyallesme vb. degerleri kapsayan ve kisiligin olusmasini saglayan
onemli bir aragtir” (Aktas ve Isigiizel, 2013, s. 76).

Bu tanimlar, oyunlarin belirli kurallara ve amaclara gore gerceklestirilen, eglence, sosyallesme, beceri
gelistirme gibi degerleri iceren etkinlikler oldugunu vurgulamaktadir. Oyunlar, dil 6grenme siirecinde etkili
bir yontem olarak kullanilarak iletisim becerilerini gelistirme ve 6grenmeyi daha keyifli hale getirme
amacina hizmet edebilir.

Dil Ogretim Oyunu Secerken Dikkat Edilmesi Gerekenler

Iyi bir dil 6gretim oyunu segimi, 6grencinin seviyesi ve ihtiyaglarina uygun olarak belirlenmelidir.
Ayrica, oyunda dgrencinin yetenekleri ve bilgi birikimi dikkate alinmalidir. Tyi bir egitsel oyunda bazi
kriterler aranmalidir. Bu kriterler su sekilde siralanabilir:

-Sadece eglence odakli olmayan bir nitelige sahip olmalidir.

-Ogrencinin yas ve dil seviyesine uygun olmalidir.

-Ogrenciler arasinda samimi bir rekabet ortami1 olusturmalidir.

-Ogrencinin giinliik yasamia uyum saglayacak sekilde tasarlanmalidir.

-Ogrencilerin aktif bir sekilde dil kullanmalarin1 tesvik etmelidir.

-Tiim 6grencilerin ilgisini ¢ekerek onlar1 katilimer hale getirmelidir.

-Hedef dilin eglenceli bir sekilde 6grenilme olasiligint sunmalidir.

-Karmagikliktan uzak olmalidir. (Darfilal, 2014/2015, s.14).

Oyunlar sadece bos zaman1 doldurmakla kalmaz, ayni1 zamanda yiiksek egitici degerlere sahiptir. Oyunlar,
ogrencileri motive eder, eglendirir ve Ogretirler (Uberman, 1998, s.20). Oyunlar, islenen konularin
tekrarinin gerektigi durumlarda, 6grenci motivasyonunun diistiigli zamanlarda, sinif genelinde yorgunluk

belirtileri goriildiigiinde, iletisim kopuklugu yasandiginda ve derste ek zaman kaldiginda kullanilabilir
(Palanova, 2010, s.25).
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Ogretmenlerin dil 6grenim oyunlar1 planlarken, 6grencilerin seviyelerine ve ihtiyaglarina uygun etkinlikleri
secmeleri 6nemlidir. Oyunlar, 6grencilere giivenli bir ortamda hata yapma ve deneme yanilma imkani
saglar. Ayrica, oyunlar araciliiyla Ogrencilerin dil becerilerini giinliik yasamda kullanabilecekleri
baglamlarla iliskilendirme firsat1 verilerek dilin pratik kullanimi tesvik edilir.

Dil Ogretim Oyunlarinin Avantajlar

Darfilal’a (2014/2015) gdre oyunlarin birgok avantaji vardir. Bunlar su sekilde siralanabilir:
-Ogrencileri motive eder ve eglendirir.

-Ogrencileri samimi bir iletisim ortaminda tesvik eder.

-Ogrencilere dilin gercek yasamda kullanilma firsat1 sunar.

-Ogrencileri siradan simif etkinliklerinin disinda farkli bir deneyime yonlendirir.
-Ogrencilerin daha fazla sorumluluk almasini ve yeni deneyimler kazanmasini saglar.

-Ogrencilerin hedef dilde cesitli duygular1 deneyimlemesini saglar, bunlar arasinda mutluluk, heyecan ve
sagkimlik bulunur.

-Utangag ve isteksiz 6grencilerin derse aktif katilimini tegvik etmek i¢in rahat bir ortam sunar.
-Her yas ve seviyedeki 6grenciler i¢in egitim siirecinde ¢esitlilik olusturur.
-Oyunlar, dgrencilerin kelime dagarcigini daha kolay ve hizli bir sekilde 6grenmelerine yardimeci olur.

-Her yastan, her seviyeden ve her ilgi alanindan dil 6grencileri i¢in degerli bir 6grenme aracidir (Darfilal,
2014/2015, s.14).

Egitsel oyunlar, Huyen ve Nga (2003), Wright, Betteridge ve Buckby (2006) ve Demirel (2011) tarafindan
belirtildigi gibi, 6grencilerin ¢ok yonlii gelisimini destekleyen, 6grenme ve eglenme amacini birlestiren,
uyum ve uzlagma kiiltiiriine dayanan etkilesimi saglayan ilgi ¢ekici etkinliklerdir.

Egitsel oyunlar etkili bir dil dgretimi i¢in bir 6grenme amacina sahip olmalidir. Buna ek olarak, oyunlar
akici bir sekilde ilerlemeli, 6grencilerin merakint uyandirmali ve miimkiin oldugunca genis bir katilimi
tegvik etmelidir. Oyunlarin kurallar1 basit ve anlasilir olmalidir (Bumpass, 1963). Ayrica, bu oyunlar
sorgulama, yargilama, analiz yapma ve sentez becerilerini gelistirebilmelidir (Camliyer ve Camliyer, 1997).

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 6grencilerin konusma becerilerini gelistirmek igin dil 6grenim oyunlari
etkili bir yontem olabilir. Dil 6grenim oyunlari, 6grencilere aktif ve eglenceli bir sekilde dil becerilerini
gelistirme firsati sunar. Bu oyunlar, 6grencilerin aktif olarak katilimini tegvik eder ve iletisim becerilerini
kullanarak gercek yasam durumlarini taklit etmelerini saglar. Oyunlar aracilifiyla ogrencilerin
motivasyonu artar ve dil 6grenme siireci daha keyifli hale gelir.

Yabancilara Tiirkge 6gretimi siirecinde, 6grencilerin konuyu deneme yanilma yontemiyle 6grenmeleri ve
aktif olarak katilimlarii saglamalar1 gerekmektedir. Bu sekilde, 6grenciler i¢inde yer aldiklar1 oyunda
yasayarak ve pratik yaparak konuyu kavramig olurlar.

Egitim amaciyla kullanilan oyunlar, dikkatli bir sekilde secilmeli ve egitim programiyla uyumlu olmalidir.
Yanlis bir se¢cim yapildiginda, 6grenciyi olumsuz etkileyebilir ve 6grencinin konuya olan ilgisini tamamen
kaybetmesine neden olabilir (Demirel, 1999).

Dil Ogretim Oyunlarinda Karsilasilan Zorluklar

Dil siniflarinda egitsel oyun yontemini uygulamak bazi zorluklara neden olabilir. Er (2008, s. 306-307)
tarafindan belirtilen zorluklar sunlardir:

Giliriiltilii ortam: Oyun sirasinda 6grencilerin agir1 giiriiltii yapmasi, dikkat dagilmasina ve etkili iletisimi
zorlastirabilir.
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Kontrol giigliigii: Ogrencilerin oyun sirasinda ana dil kullanmalar1 veya birbirlerine yardim etmek igin
kopya vermeleri gibi durumlar kontrol edilmesi gereken zorluklardir.

Hazirlik gerekliligi: Baz1 oyunlarin uygulanabilmesi icin dgretmenin dnceden malzemeleri hazirlamasi
gerekebilir. Bu da ek zaman ve caba gerektirebilir.

Oyun yerinin uygunlugu: Her oyunun sinif ortaminda uygulanmasi miimkiin olmayabilir. Oyun baglamadan
once sinif diizeninin ayarlanmasi veya farkli bir mekanin kullanilmasi gerekebilir.

Katilimer sayisinin uygunlugu: Smiftaki tiim 6grencileri oyuna dahil etmek pratik olmayabilir. Oyunun
amacina uygun katilimer sayisinin saglanmasi zor olabilir.

Rol dagiliminin diizenlenmesi: Oyun igindeki rol dagilimi, 6grencilerin beklentileriyle uyusmadiginda
zorluklar ortaya gikabilir. Ogrenciler arasinda adil bir rol dagilimi saglamak énemlidir.

Bu zorluklar, 6gretmenlerin egitsel oyunlar1 planlarken ve uygularken dikkate almalar1 gereken noktalardir.
Etkili bir yonetim, iyi hazirlik ve esneklik, bu zorluklarin iistesinden gelmede yardimci olabilir.
Ogretmenlerin oyun se¢iminde &grencilerin seviyelerini, ilgi alanlarini ve ihtiyaclarim dikkate almalar
onemlidir. Oyunlar, dil 6grenme siirecine katki saglarken ayni zamanda 6grencilerin motivasyonunu
artirarak daha etkili bir grenme ortami olusturabilir.

Ogretmenler, bir oyunu planlarken siifin biiyiikliigiinii ve olusabilecek potansiyel giiriiltii seviyesini, oyun
icin gereken materyalleri ve zamani, 6grencilerin bireysel farkliliklarim1 géz Oniinde bulundurmalidir
(Gomleksiz, 2005, s. 182). Bu faktorler, etkinligin verimli ve etkili bir sekilde gergeklestirilmesini saglamak
ve 6grencilerin deneyimlerinden en iyi sekilde faydalanmalarini saglamak i¢in dnemlidir.

Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Konusma Becerisi Gelistirme Etkinlikleri

Rol Yapma ve Drama Oyunlar1: Ogrencilere gercek hayatta karsilasabilecekleri iletisim durumlarini taklit
etme imkani sunar. Ogrenciler, farkli rolleri canlandirarak etkilesimde bulunurlar ve bu sayede dogal bir
dil kullanma ve iletisim becerilerini gelistirme sansi elde ederler. Ayrica, farkli rolleri canlandirarak farkli
kiiltiirel perspektifleri deneyimleme firsati bulabilirler. Bu da kiiltiirel farkindalig1 artirir ve 6grencilerin
dilin kiiltiirel baglamini daha iyi anlamalarin1 saglar.

Rol yapma oyunlari, 6grencilere yeni bir dilde kendilerini ifade etme becerisi kazandirir. Ogrencilerin
Ozgiivenleri artar ve dil pratigi yaparken daha rahat hissederler. Ayrica, rollerini oynarken dogru kelime
secimi yapma, ciimleleri diizgiin bir sekilde olugturma ve dilbilgisi kurallarint uygulama firsat1 bulurlar.

Bu oyunlar ayn1 zamanda 6grencilere baskalarmin perspektifini anlama ve empati yapma yetenekleri
kazandirir. Farkli rolleri oynayarak, bagkalarmin duygularini, diigiincelerini ve deneyimlerini anlamalarini
saglar. Bu da dil 6grencilerinin iletisimde daha etkili olmalarina yardimci olur.

Drama oyunlarinda, &grencilere belirli bir senaryo veya oyun metni verilir ve onlarin bu metni
sahnelemeleri istenir. Ogrenciler, rol aldiklar1 karakterlerin diyaloglarini takip ederek, dogal ve akic1 bir
sekilde konusmaya caligirlar. Bu siirecte, 6grencilerin dilin yapisini, dilbilgisini ve ifade bi¢imlerini
kullanmalari tegvik edilir.

Drama oyunlari, 6grencilere hata yapma ve deneme yanilma imkan1 sunarak giivenli bir ortam saglar. Bu
da 6grencilerin 6zgiivenlerini artirir ve iletisim becerilerini daha rahat bir sekilde gelistirmelerine yardimet
olur.

Sahneleme: Ogrencilere belirli bir senaryo veya hikaye verilir ve bu senaryoya uygun olarak farkli
karakterleri canlandirmalari istenir. Ogrenciler, karakterlerin duygularini, diisiincelerini ve davraniglarini
taklit ederek sahnede etkilesimli bir sekilde iletisim kurarlar. Bu etkinlik, 6grencilerin kendilerini ifade
etme, beden dili kullanma ve rol yapma becerilerini gelistirir.

Dogaglama: Ogrencilere belirli bir konu veya durum verilir ve bu duruma uygun olarak aninda bir sahne
yaratmalari istenir. Ogrenciler, kendi yaraticiliklarini kullanarak karakterler ve hikayeler olusturur ve
aninda tepki vererek etkilesimli bir sekilde iletisim kurarlar. Bu etkinlik, 6grencilerin hizli diisiinme,
spontane tepki verme ve igbirligi yapma becerilerini gelistirir.
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Diyaloglar: Ogrencilerden belirli bir konu iizerinde diyaloglar1 canlandirmalari istenebilir ya da 6grencilere
yarim birakilmis veya bazi kisimlari eksik birakilan diyalog metinleri tamamlatilabilir, ardindan
ogrencilerin kendilerinin diyalog olusturmalar1 istenebilir. Bu, iletisim becerilerini giiclendirir ve farkl
konusma kaliplarint  6grenmelerine yardimci olur. Diyaloglar, &grencilerin gergek hayatta
karsilasabilecekleri iletisim durumlarini canlandirmalarina olanak saglar. Ayni zamanda 6grencilere farkli
konusma kaliplarin1 grenme imkani sunar. Ogrenciler, dilbilgisi kurallarim ve kelime dagarcigini dogru
bir sekilde kullanarak diyaloglar1 olustururlar. Bu sayede, dogal ve akici bir sekilde konusmay1 dgrenirler.

Diyaloglar ayn1 zamanda &grencilere giinliik yasamda karsilagabilecekleri durumlart taklit etme, sorunlari
¢dzme veya fikir alisverigsinde bulunma firsati sunar.

Hikaye Anlatma Oyunlari: Ogrencilere belirli bir konu veya resim verilerek kendi hikayelerini anlatmalar1
istenir. Bu oyun, dgrencilerin diisiinme hizini, kelime dagarcigini ve anlatma becerilerini gelistirir.
Ogrencilere bir konu veya resim sunuldugunda, hayal giiclerini kullanarak kendi hikayelerini olustururlar.
Bu siirecte, kelime secimi, climle yapilari ve anlatim becerileri iizerinde ¢aligma firsati bulurlar.
Hikayelerini bagkalarina aktarirken etkili iletisim kurma yeteneklerini gelistirirler. Bu oyun ayn1 zamanda
6grencilerin 6zgilivenlerini de artirir. Kendi hikayelerini yaratma ve anlatma becerilerini gelistirdikge daha
rahat ve kendinden emin bir sekilde iletisim kurabilirler.

Resim Tabanli Hikaye: Ogrencilere bir resim verilir ve bu resme dayanarak kendi hikayelerini olusturmalar1
istenir. Resimdeki detaylar, karakterler, mekanlar ve olaylar iizerinde diisiinerek bir hikaye gelistirirler.
Ardindan, hikayelerini sinif arkadaslarina veya gruplarina anlatirlar.

Sozciik Sirasiyla Hikaye: Her 6grenciye sirayla bir kelime veya ciimle verilir ve bu kelimeleri veya
ciimleleri kullanarak bir hikaye olustururlar. Ogrenciler, birbirlerinin sdylediklerine dayanarak hikayeyi
stirdiiriir ve sona erdirirler. Bu oyun, 6grencilerin yaraticiligint kullanma, akici bir sekilde konugma ve
birlikte ¢aligma becerilerini gelistirme agisindan faydalidir.

Sira Hikaye: Ogrencilere bir hikayenin farkli béliimleri verilir ve her bir grenci sirayla hikayeyi devam
ettirir. Her 6grenci, hikayenin akigini takip ederek yeni bir boliim ekler. Bu etkinlik, 6grencilerin hikaye
yapisy, dil akiciligi ve dinleme becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

Karakter Olusturma Hikayesi: Ogrencilere belirli bir karakterin &zellikleri, hedefleri ve zorluklar1 hakkinda
bilgi verilir. Ogrenciler, bu karakterin yasadig1 olaylar1 ve maceralar1 anlatan bir hikaye olustururlar.
Karakterin karsilastigi zorluklari nasil astigmi ve hedeflerine nasil ulastigini agiklarlar. Bu oyun,
Ogrencilerin karakter analizi yapma, problem ¢6zme ve hikaye yapisini anlama becerilerini gelistirir.

Soru Cevap Hikaye: Bir 6grenci hikayenin baglangicini yapar ve diger 6grenciler ona sorular sorarak
hikayeyi siirdiiriirler. Sorular ve cevaplar arasindaki etkilesimle birlikte hikaye gelisir ve sonuca ulasir. Bu
oyun, dgrencilerin etkili sorular sorma, hikayeyi mantikli bir sekilde siirdiirme ve diger 6grencilerin
fikirlerini takip etme becerilerini geligtirir.

Tartigma Oyunlari: Ogrencilere bir konu hakkinda diisiinme, farkli bakis acilari1 anlama ve kendi
fikirlerini ifade etme imkan1 sunar. Bu oyunlar genellikle gruplar halinde yapilir ve her bir gruba farkli bir
gdriis veya rol verilir. Ogrencilerin argiimanlarin1 mantikl1 bir sekilde sunmalari, kanitlarla desteklemeleri
ve karsi arglimanlara gii¢lii cevaplar vermeleri beklenir. Bu oyunlar, 6grencilerin elestirel diisiinme
yeteneklerini gelistirmelerine, bilgiyi analiz etmelerine ve argiimanlarini ikna edici bir sekilde iletmelerine
yardimct olur. Ayrica, 6grenciler arasinda etkili iletisimi tesvik eder ve empati yapma yeteneklerini artirir.
Ogrencilerin diisiincelerini diizenlemeleri ve ifade etmeleri igin bir platform sunar. Her bir gruba farkli
roller verilerek, cesitli perspektifleri anlamalar tesvik edilir. Ogrencilerin argiimanlarini desteklemek igin
saglam kanitlar ve 6rnekler sunmalar1 beklenir. Ayni zamanda, kars1 arglimanlari anlamalar1 ve buna uygun
cevaplar vermeleri gerekmektedir. Bu oyunlar, 6grencilerin elestirel diisiinme yeteneklerini gelistirmeleri
icin firsat sunar.

Siralama Tartismasi: Ogrencilere bir konuyla ilgili olarak farkli secenekler verilir ve bu secenekleri belirli
bir siraya koymalari istenir. Ogrenciler, kendi fikirlerini destekleyen argiimanlari sunarak neden belirli bir
siralama yaptiklarim agiklarlar. Bu oyun, 6grencilerin analitik diisiinme yeteneklerini gelistirmelerine ve
secenekleri onceliklendirme becerilerini kullanmalarina yardimer olur.
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Ikili Tartisma: Ogrenciler ikili olarak gruplara ayrilir ve bir konuda farkli goriislere sahip olurlar. Her bir
Ogrenci, verilen siire icinde kendi argiimanlarini sunar ve karsi argiimanlarina giiclii cevaplar verir. Bu
oyun, dgrencilerin diisiincelerini organize etmelerini, etkili bir sekilde iletisim kurmalarini ve karsilikli
saygi ¢cercevesinde fikirlerini ifade etmelerini tesvik eder.

Panel Tartismast: Ogrenciler, bir panel seklinde gruplara ayrilir ve her bir grup belirli bir rol veya bakis
acist temsil eder. Ogrenciler, konuyla ilgili olarak kendi argiimanlarini sunar ve diger gruplarmn
arglimanlarina yanit verir. Panel tartigmasi, farkli perspektifleri anlama, empati yapma ve karsilikli olarak
bilgi paylagma firsatt saglar.

Hikaye Tamamlama Oyunlari: Ogrencilere verilen bir hikayenin devamin getirmeleri istenir. Ogrenciler,
hayal giiclerini kullanarak hikayeyi devam ettirmeli ve baskalarina aktarmalidir. Bu oyun, kelime
dagarcigini genisletmeye, yaraticiligi tesvik etmeye ve konusma becerilerini gelistirmeye yardime1 olur

Devam Ettirme Halkalar1: Ogrencilere verilen bir baslangi¢ ciimlesi veya paragrafi alip hikayenin devamini
getirmeleri istenir. Her 6grenci, hikayenin bir sonraki boliimiinii ekleyerek bir halka olusturur. Bu sekilde,
ogrencilerin hayal gii¢lerini kullanmalar1 ve hikayeyi ortak bir ¢aba ile tamamlamalar1 tegvik edilir.

Resim Tabanl Hikaye Tamamlama: Ogrencilere verilen bir resim veya dizi resim kullamlarak bir hikaye
tamamlama gorevi verilir. Ogrenciler, resimleri analiz ederek hikayeyi hayal etmeli ve resimlerle
iliskilendirdikleri olaylari, karakterleri ve diyaloglar1 eklemelidir. Bu oyun, gorsel algilama, hikaye anlatma
ve yaratict diigiinme becerilerini gii¢lendirir.

Baslangic ve Bitis Ciimlesi: Ogrencilere bir baslangic ve bir bitis ciimlesi verilir. Ogrenciler, bu iki ciimleyi
birlestirerek aradaki olaylar1 ve gelismeleri hayal ederek bir hikaye olusturmalidir. Bu oyun, diislince
akisini gelistirme, baglanti kurma ve hikaye yapisini anlama becerilerini destekler.

Eslestirme Hikayeleri: Ogrencilere farkli hikaye parcalar1 verilir ve bu parcalar eslestirerek bir biitiin
hikaye olusturmalar1 istenir. Ogrenciler, verilen parcalar analiz ederek uyumlu bir sekilde birlestirir ve
hikayeyi tamamlar. Bu oyun, analitik diisiinme, baglant1 kurma ve hikaye anlatma becerilerini gliglendirir.

Problem Cézme Oyunlari: Ogrenciler, problem ¢dzme etkinlikleri igin gruplara ayrilir. Her gruba bir
problem verilir ve cesitli ¢oziim segenekleri sunulur. Ogrenciler, grup olarak en uygun gordiikleri ¢oziimii
secer ve sectikleri ¢oziimiin nedenini agiklarlar. Buna ek olarak, 6grencilere kendi ¢dziim Onerilerini
olusturma ve bu Onerileri sinif arkadaslariyla paylasma sansi verilir. Bu etkinlik, 6grencilerin yaratici
distinme yeteneklerini gelistirmeye yardimct olur ve gilinliik yasamda karsilagabilecekleri sorunlara karsi
hazirlikli hale gelmelerine katkida bulunur. Konusma etkinligi 6ncesinde, 6grencilere farkli sorunlar ve
¢ozlimleri iceren bir paragraf okuma veya bir kayit dinleme imkani sunulmasi disiiniilebilir. Bu sekilde,
sorunlarint ifade etme ve ¢6ziim talep etme becerilerini gelistirebilecekleri kaliplar1 gdzlemleme sansina
sahip olurlar. Sonrasinda ise bu 6rneklerden ilham alarak kendi ¢6ziim Onerilerini {iretebilirler.

Senaryo Tabanli Problem Cozme: Ogrencilere gercek yasam senaryolar1 sunulur ve bu senaryolara iliskin
sorunlart ¢dzmeleri istenir. Ogrenciler, ekip olarak farkli ¢oziim onerileri iiretir, olasi sonuglari
degerlendirir ve en uygun coziimii secerler. Ogrencilerin elestirel diisinme ve analitik becerilerini
kullanmalarini tesvik eder.

Ipucu Tabanli Problem Cézme: Ogrencilere ipuglari verilir ve bu ipuglarindan yola ¢ikarak belirli bir
problemi ¢dzmeleri istenir. Ogrenciler, verilen ipuglarini analiz ederek bilgileri sentezler ve sonuca ulasir.
Bu oyun; analitik diisiinme, mantiksal akil yiiriitme ve problem ¢6zme yeteneklerini giiglendirir.

Resimli Kartlar: Ogrencilere resimli kartlar dagitilir. Her Kkartta farkli bir nesne, kavram veya kategori
bulunur. Ogrenciler, kartlar1 birbirlerine gostererek resimdeki nesneyi, kavrami veya kategoriyi
tanimlamalarini isterler. Bdylece Ogrenciler, birbirlerinin bilgisinden yararlanarak eksik bilgileri
tamamlamaya ¢aligirlar.

Soru-Cevap Zinciri: Ogrencilere bir konu veya kitap hakkinda sorular verilir. Ogrenciler, birbirlerine
sirayla soru sorar ve dogru cevaplari bulmaya g¢alisir. Bu oyun, arastirma becerilerini, kritik diisiinmeyi ve
bilgi paylasimini tesvik eder.
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Karakter Tanima: Her dgrenciye bir karakter veya iinlii bir kisiyle ilgili bilgiler verilir. Ogrenciler, bu
bilgileri kullanarak karakteri veya kisiyi tahmin etmeye ¢alisir. Diger 6grenciler, ipuclarina gore dogru
tahmini yaparlar. Bu oyun, analitik diistinme becerilerini, ¢ikarim yapmay1 ve bilgi sentezini tesvik eder.

Resim Tanimlama: Her 6grenciye farkli bir resim verilir ve 6grenciler, resimde gordiikleri detaylar: tarif
ederler. Diger dgrenciler, tarifleri dinleyerek dogru resmi bulmaya calisir. Bu oyun, dikkatli dinleme
becerilerini, dogru ifade etmeyi ve gorsel algiy1 gelistirmeyi destekler.

Kelime Zinciri Oyunlart: Kelime dagarcigini genisletmek, dil becerilerini gelistirmek ve akici konusma
yetenegini artirmak i¢in kullanilan eglenceli ve interaktif etkinliklerdir. Bu oyunlar, dil 6grenimi siirecinde
ogrencilerin kelime segme, kelime iligkilendirme, hizli diisiinme ve iletisim becerilerini pratik yapmalarini
saglar.

Ucg Kelime Hikayesi: ilk oyuncu ii¢ kelimeyle bir ciimle veya hikaye baslatir. Ardindan diger oyuncu,
onceki climle veya hikayeye ii¢ kelime daha ekler. Oyun bu sekilde devam eder ve bir hikaye olusur.

Temal1 Kelime Zinciri: Her turda bir tema belirlenir ve oyuncular sirayla o tema ile iligkili bir kelime ekler.

non non

Ornegin, tema "yemek" ise, oyuncular "pasta", "meyve", "sef", gibi kelimeler ekleyebilir.

Baglantili Kelime Zinciri: Her oyuncu, dnceki kelimeyle anlamsal veya ¢agrisimsal olarak baglantili bir
kelime ekler. Oyunda amag, yaratici baglantilar kurmak ve ilgi ¢ekici bir kelime zinciri olugturmaktir.

Oneriler

Ogretmenlere, dil 6grenim oyunlarinin etkili bir sekilde kullanimi konusunda rehberlik edilmeli ve mesleki
gelisim programlar1 diizenlenmelidir. Programlar, 6gretmenlere dil 6grenim oyunlarinin nasil etkili bir
sekilde kullanilacagi, hangi oyunlarin hangi dil becerilerini gelistirmede daha etkili oldugu konusunda
rehberlik etmelidir.

Dil becerilerini hedefleyen hazir materyallerin olusturulmasi ve cesitlendirilmesi gerekmektedir.
Materyaller, farkli dil becerilerini hedefleyen oyunlar: icermeli ve 6grencilerin farkli seviyelerde pratik
yapmalarina olanak tanimalidir.

Dil dgrenim oyunlari, ders planlamasi ve miifredat tasariminda daha sik kullanilmalidir. Ogretmenler,
derslerini daha etkili ve eglenceli hale getirmek icin dil 6grenim oyunlarini ders planlamalarina dahil
etmelidir. Ogretmenler, 6grencilere farkli oyunlar aracilifiyla diizenli konusma firsatlar sunarak onlarmn
konusma becerilerini gliglendirmelidir.

Sonug¢

Ogrencilerin dil becerilerini biitiinsel bir sekilde gelistirmeyi hedefleyen Tiirkce dgretimi, konusma
becerisine 6zel bir 6nem vermeli ve dgrencilerin bu beceriyi aktif olarak kullanmalarint saglamalidir.
Ogretmenler siirekli olarak yeni etkinlikler aramali ve derslerde ogrencilerin konusma becerilerini
gelistirecek uygulamalara yer vermelidir. Konugma becerisi, pratik yapmaya dayanan bir yetenektir ve
Ogretmenlerin sadece anlatmasi yeterli olmayip 6grencilerin aktif katilimini tegvik etmesi gerekmektedir.
Ayrica, konugma becerisini siirdiirmek i¢in diizenli pratik yapmak da 6nemlidir; ¢iinkii uzun siire hedef
dilde konusulmadiginda konusma becerisi gerileme gosterebilir ve diger dil becerilerini etkileyebilir. Dil
ogretiminde konugma becerisini gelistirmek i¢in planlama yapilmali, ¢esitli etkinlikler ve eglenceli
uygulamalar kullanilmali ve dgrencilerin seviyelerine ve ihtiyaglarina uygun yontemler benimsenmelidir.
Ogretmenlerin dil dgrenim oyunlarindan yararlanmasi konusma becerisinin gelistirilmesine yardimci
olabilir. Oyunlar dgrencilerin dil becerilerini gelistirmenin yan sira dil 6grenme siirecini daha etkili ve
keyifli hale getirebilir. Daha fazla arastirma yapilmasi, dil 6gretimindeki uygulamalar etkileyebilir ve dil
dgrenim oyunlarinin daha yaygm kullanimina katkida bulunabilir. Ogretmenler bu alanda rehberlik ve
materyallerle desteklendiklerinde ogrencilerin dil becerilerini  gelistirebilir ve motivasyonlarim
artirabilirler. Ogretmenler, Ogrencilere diizenli konusma pratikleri sunarak iletisim becerilerini
gliclendirebilir ve 6grencilerin motivasyonunu artirmak i¢in ¢esitli etkinlikler diizenleyebilirler. Bu sekilde,
dil 6gretimi pratigi ve 6grenci basarisi iizerinde olumlu bir etki yaratilabilir ve dil 6grenim oyunlar1 daha
yaygin hale gelebilir.
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Extended Abstract

In an age characterized by rapid technological advancement and the perpetual evolution of knowledge,
effective communication emerges as an indispensable necessity. At its core, communication finds its
essence in language. Language stands as the cornerstone of proficient communication, particularly
underscored in the realm of language acquisition where fostering effective communication is paramount.
Within this educational journey, emphasis is placed on honing speaking skills, recognizing them as pivotal
in facilitating interpersonal interactions and articulating emotions and ideas.

However, the process of language acquisition can prove to be challenging, especially when tackling a
complex language such as Turkish. Thus, the selection of teaching strategies becomes pivotal in navigating
this intricate terrain. Research indicates that language teaching games constitute an effective approach in
enhancing communication skills. These games not only infuse enjoyment into the learning process but also
bolster student motivation and promote the practical application of language in real-life contexts.

Nonetheless, leveraging games in language teaching presents its own set of challenges, necessitating
meticulous planning and execution by educators. In summation, fostering the development of
communication skills stands as a cornerstone in language education, with language teaching games
emerging as a potent tool in nurturing these competencies.

When choosing language teaching games, careful consideration should be given to factors such as students'
proficiency levels, individual needs, and preferred learning styles. An effective language teaching game
goes beyond mere entertainment; it serves as a vehicle for enhancing language skills. It should immerse
students in real-life language usage, fostering active participation and engagement. Furthermore, these
games should cultivate a supportive yet competitive atmosphere among students, fueling their motivation
to excel in language learning.

Simplicity is key when selecting games, avoiding unnecessary complexity that could hinder comprehension
or enjoyment. Instead, prioritize activities that captivate students' interest and inspire their active
involvement. By adhering to these principles, language teaching games can effectively complement
traditional instruction, enriching the learning experience and facilitating language acquisition.Among the
advantages of language teaching games are motivating students, associating language skills with daily life
contexts, gaining different experiences, and experiencing various emotions. These games also provide a
comfortable environment to encourage the participation of shy or reluctant students and make the language
learning process more enjoyable.

Educational games play a pivotal role in fostering students' holistic development by seamlessly blending
learning objectives with entertainment. To achieve this synergy effectively, these games must align with
educational goals while captivating students' interest and fostering active engagement. Simple and
comprehensible rules are essential, enabling students to grasp the game mechanics easily while facilitating
the development of critical thinking skills such as analysis and synthesis.

When selecting language teaching games, meticulous attention must be paid to their alignment with the
educational curriculum. It is imperative to ensure that language teaching games are not only compatible
with students' learning needs and preferences but also tailored to accommodate diverse learning styles. By
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adhering to these principles, educators can leverage the power of educational games to enhance the learning
experience and optimize language acquisition outcomes.Challenges may arise during the implementation
of language teaching games. For example, students making excessive noise may cause distraction and
hinder effective communication. Some games may require preparation for implementation, and the
suitability of the place where the game will be implemented should be ensured. It is important to involve
all students in the game and ensure fair distribution of roles.

Dealing with these challenges necessitates effective management and thorough preparation. Teachers must
carefully select games, taking into account students' proficiency levels, interests, and individual needs.
Prioritizing speaking activities is crucial for fostering communicative skills, enabling students to engage in
language practice through authentic experiences. Moreover, speaking skills can be reinforced through
techniques like questioning and narrative activities throughout all stages of the lessons.

When planning activities, teachers should also consider students' diverse learning styles and the dynamics
of the classroom. By doing so, students can derive maximum benefit from their experiences and actively
engage in the language learning process. This personalized approach ensures that each student receives
tailored support, leading to enhanced language acquisition outcomes.

Incorporating games into language teaching presents a promising avenue for enhancing students' language
proficiency and fostering a more engaging learning experience. However, it's imperative to approach game
selection and implementation with precision and adaptability. Teachers must meticulously plan, execute,
and assess the use of language teaching games to ensure their effectiveness.

By employing a variety of methods and materials tailored to target specific language skills, educators can
facilitate comprehensive language development and provide students with opportunities for diverse practice
at various proficiency levels. Furthermore, integrating language learning games more frequently into lesson
planning and curriculum design holds the potential to enhance lesson effectiveness and student enjoyment.

In conclusion, it's underscored that a multifaceted approach is essential for improving speaking skills in
language teaching, with language learning games serving as a valuable tool to be more widely embraced.
Through strategic integration and thoughtful application, language teaching games can contribute
significantly to students' language skill development and overall learning satisfaction.
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