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Ozet

Human Unreadable, insan bedenini gizleyen ii¢ perdelik, bedensel,
long-form (uzun big¢imli) algoritmik bir koreografidir. Blok zincir
lizerine kayith bu calisma dans, kriptografi, miihendislik, insan-
makine etkilesimi, yapay zeka, makine 6grenmesi ve plastik sanatlara
iliskin bircok disiplini sentezleyen bir yapiya sahiptir.

Bu calismanin amaci, Operator ikilisi tarafidan gerceklestirilmis
Human Unreadable 6rnegi lizerinden algoritmik sanatin, blok zincir
teknolojisindeki yerini ve yeni varolma bi¢imini ortaya koymak ve
web3 sanatinin yaraticilik potansiyellerini tartismaktir.

Bu 6rnekte, blok zinciri teknolojisi hem ¢alismanin konusunun (beden
ve gizlilik) bir pargasidir hem de ¢alismanin formunu olusturan temel
araglardan biri ve elbette sunus bi¢imidir.

Sonug olarak bu ¢alismada oldugu gibi blok zincir iizerine kayitli bazi
algoritmik sanat ¢alismalarinin bu teknolojiyi sadece satig, sergileme
ya da arsivleme amaciyla degil ayn1 zamanda konunun ve formun bir
pargasi haline gelme yani blok zincir teknolojisini yaratici bir medyum
olarak kullanma 6zelligi tasidigini ifade etmek miimkiindiir. Calisma
ileilgili elde edilen tiim bulgular literatiir baglaminda yorumlanmaistir.

Anahtar Sozciikler: Operator, dijital ¢alismalar,
koreografi, blok zincir teknolojisi, NFT, post-dijital.
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Abstract

Human Unreadable is a three-act, corporeal, long-form algorithmic
choreography that obfuscates the human body. This blockchain-based
work has a structure that synthesizes many disciplines related to
dance, cryptography, engineering, human-machine interaction,
artificial intelligence, machine learning and plastic arts.

The aim of this article is to examine place and new way of existence in
algorithmic art using blockchain technology. This aim is to explore the
creative potentials of web3 art through the example of Human
Unreadable realized by the Operator duo.

In this case, blockchain technology is both part of the subject matter
of the work (the body and privacy) and one of the main tools that form
the form of the work and, of course, the way it is presented. As a result,
it is possible to state that some algorithmic artworks recorded on the
blockchain, such as in this study, have the characteristic of using this
technology not only for the purpose of selling, exhibiting or archiving,
but also becoming a part of the subject and form, that is, using
blockchain technology as a creative medium. All findings obtained
from the study were interpreted in the context of the literatiire.
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blockchain technology, NFT, post-digital.
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Giris

Teknolojik gelismeler; dijital diinyanin plastik sanatlardaki dijital, postdijital calismalarinin ¢esitliligine ve
dontisimiine kattig1 ivmenin beraberinde telif haklari ve kopyalanma ile ilgili oldukg¢a ciddi problemler de
ortaya ¢ikardi. Blok zincir teknolojisi ekseninde gelisen NFT'ler; kamuoyu ile paylasildiginda tim bu
problemlere alternatif ¢6ziimler olusturabilecegini ve Modernizmden beri siiregelen galeri-koleksiyoner-
sanatg¢1 Ui¢geninde, sanat¢i ve koleksiyoner arasindaki bagi giiclendirerek sanat alaninda kartlarin yeniden
dagiltilacagini iddia ediyordu. Elbette tiim bu iddialar genis yanki buldu.

2021 NFT’lerin ana akim tartismalara girdigi yi1l oldu ve bu durum sanat sektoriinii yakindan
ilgilendiriyordu. NFT’ler sanatcilarin, galerilerin, koleksiyonerlerin ve miizelerin giindemine de girdi
(Lidell, 2021). Akabinde, kiiltiir sanat endiistrisinde hizli bir yaris basladi ve yiikselen kripto piyasasi, sanat
alaninda NFT’ler yoluyla ilgin¢ bir patlamaya yol acti. Bir anda ¢ok sayida sanat¢1 ve koleksiyoner bu
teknolojiye akin etmeye basladi. Oyle ki, sanat diinyasinin tamdik isimleri dahi dijital diinyada iiretilmeyen
calismalarin1 bu alana tasiyarak, sergilemeye ve satisa sunmaya basladilar. Kripto-Punklarin abartili
derecede yliksek satis fiyatlar1 gazete ve dergilerin giincel sanat basliklarini sekillendiriyordu. Bir sekilde
herkes pastadan payini almak istiyordu ve elbette miize ve galeriler de bu ortamda pozisyonlarin aldilar.
NFT’lerin karmasik ara yiizii, clizdan kullanimi ve ¢alisma prensibi ile ilgili ok sayida sanat galerisi yogun
bir mesai harcadi. Miizeler ise NFT’leri kiiltlirel mirasi paylasma gibi amaglarla bazi koleksiyonlarini NFT’ye
déniistiirerek hem ekonomik hem de teknik olanaklar1 giindeme getirdiler (Manchester Universitesi, t.y.).

Tim bu ilgiye ragmen NFTler siirdiirtilebilirlik, ontolojik ve daha pek ¢ok agidan ciddi celiskiler
barindiriyordu. Bir¢ok sanat¢i teknik zorluklari ve avantajlar ¢oziimlemeye calisirken fiziksel ve dijital
varliklar1 paralel yuriitme yoluna gitti ve NFT'leri bir sertifikalandirma olarak kullanmaya devam etti.
Bansky (Bornstein, 2022) bu sorunu eserin orjinalini yakarak ¢ozdii.

Ancak NFT’ler ile ilgili tek tartisma elbette bunlarla sinirli kalmadi. NFT teknolojisinin ilk érnekleri Proof-
of-Work (PoW) ve Ethereum alt yapisina dayaniyordu ve bu da ciddi 6l¢iide karbon ayak izi demekti. Daha
fazla kripto-madenciligi ayni zamanda insanin dogay1 daha hizli tiiketmesi anlamina da geliyordu. Bu
teknolojilerin kullanimi ile ilgili sanatgilarin, galerilerin ve hatta koleksiyonerlerin {zerindeki
sorumluluklar giderek daha goriiniir hale geliyordu. Kripto stliphecilerin ve kripto karsitlarinin birgok
platformda seslerinin yiikseltmesi ile var olan celiskili durum daha genis kitlelere ulasmaya basladu.
Sanatgilar, aktivistler ve teorisyenler tarafindan olusturulan kisa denemeler koleksiyonu olan Episode V:
Yeni Bir Kripto Sanat Ekolojisi Yoniinde: Bir Hibrit Manifesto yayimlandi (Akten vd., 2021). Burada, kripto
sanatinin ¢evresel maliyeti ¢esitli arglimanlarla tartisildi.

Memo Akten, biiyiiyen Proof-of-Work (PoW) tabanli Kripto Sanat ve NFT pazarlarinin, enerji kullanimi ve
cevresel etkisi hakkinda en iyi mevcut bilgileri paylasmak icin CryptoArt.wtf'yi olusturdu. Bu site, Kripto
Sanat'in liretimlerinin etkisini anlamak ve bu alandaki tartismalar seffaf bir temelde siirdiirmek amaciyla
olusturulmustu, ancak maalesef bazi sanatg¢ilara karsi kisisel diismanlik ve taciz gibi amaglarla kullanildig:
tespit edildigi i¢in sitenin kurucusu Akten tarafindan erisime kapatildi (Akten, 2021).

Bilindigi gibi, Kripto Sanat platformlarinin giiclenmesi i¢in kullanilan enerji ve emisyon miktarini tahmin
etmek cok zordur. Ancak bu yénde arastirmalar ve uygulamalar bulunmaktadir. Ornegin; McDonald
(2022b) tarafindan olusturulan Ethereum NFT Aktivitesi, 75 bliyiik Ethereum NFT pazar yeri, koleksiyon
ve oyun platformlarindaki faaliyetleri takip etmektedir. Bu panelden, NFT islemleri, gaz {icretleri gibi aylik
ve giinliik veriler goriintiilenebilir (McDonald, 2017a). Kyle McDonald (2022), Etherium Emisyonlari:
Tepeden Tirnaga Bir Tahmin" bashikli ¢calismasi; 6zet algoritmalarinin verimlilik orani, enerji tiiketimi
tahmini ve kripto madencilik tarlalarim1 da kapsayan kadar tepeden tirnaga bir analiz sunmaktadir ve
bunlar1 genel bir emisyon tahmini i¢in birlestirir (McDonald, 2017b). PoW altyapisi heniiz degismemisken,
cagdas bircok web sitesi, Ethereum blok zinciri iizerinde isleyen, verimsizlik ve 6nemli ekolojik maliyetlerle
karakterize bir platform olan Ethereum'a dayali Kripto Sanat eserlerinin (veya NFT'lerin) olusturulmasini
ve satilmasini kolaylastirmaktadir.

Tiim NFT patlamasinin ardindan 6zellikle dijital alanda isler lireten sanatgilar, yazilimcilar ve arastirmacilar
NFT teknolojisini daha stirdiiriilebilir kilmanin yollarini aramaya baslamislardir. Bu dogrultuda Akten de
temiz NFT’lerin miimkiin olup olmadigini tartismaya agarak, bu alandaki ¢alismalari sanatgilara gésterme
yoluna gitmistir. Bu baglamda, Akten (2022), siirdiiriilebilirlik taahhiidiiyle blok zinciri platformlarinda
Kripto Sanat eserlerinin olusturulmasina ve satilmasina katilmak isteyen girisimci sanatgilara uyumlu bir
cerceve sunan bir rehber yazmistir (Akten, 2022).


https://web.archive.org/web/20210309074916/http:/cryptoart.wtf/
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Tiim bu girisimler blok zincir teknolojisi ile ilgili daha siirdiiriilebilir bir arayisi1 zorunlu kildi. PoW (Proof-
of-Work) tabanli teknolojiler giderek yerini PoS (Proof-of-Stake) tabanli teknolojilere birakmaya basladi. Bu
bakis agis1 ekseninde Tezos blokzincirini kullanan Hicetnunc.xyz basta olmak tlizere alternatif platformlar
sanatcilar tarafindan kesfedilerek, kisa zamanda OpenSea marketini gecebilecek giice sahip olmustur
(hicetnunc.art, t.y.). ilging bir érnek olarak Hicetnunc.xyz platformu blok zincir teknolojisinin énemini ve
giivenilirligini gosteren bir dizi olayin giindeme gelmesine neden oldu. Bunlardan en o6nemlisi bu
platformun sahibinin biiylik basarisinin ardindan platformu kapatmasidir. Platformda dagitilan tiim
jetonlar ve bir¢ok sanat¢inin eseri bu kapatmadan etkilenmemis ve ikincil pazarlarda satilmaya ve deger
kazanmaya devam etmistir.

Elbette bu degisimler, Ethereum’un da PoS tabanli teknolojilere gegmesine ve NFT sanat galerilerinin temiz
teknoloji sdylemleri i¢in ¢esitli arayislara girmesine neden olmustur. Bu konuda nasil bir yol katedildigi ya
da bu vaatlerin hangi diizeyde gerceklesebildigi ise hala tartisilmasi gereken bir konudur.

Kripto siiphecilere gore, insanligin temel sorunu blockchain teknolojisinin nasil gelisecegi degil bunun
aksine insanligin enerji tiketiminin nasil sinirlandirilacagidir. Bu amagla teknolojinin gelisimini politik-
ekonomik boyutta ele alan elestirel yaklasimlar, karbon ayak izi gibi sorunlara kii¢iik teknoloji, yesil
teknoloji, acik kaynak kodu ¢oziimler 6nerilmektedir (Steyerl, 2023).

Baska bir sorun ise, merkeziyetsizlik fikri etrafinda gelistirilen blockchain teknolojisinin politik ekonomik
nedenlerle kotiiye kullanilmasi ve sinif temelli bir yaklasima sahip olmamasidir. Dogas1 geregi bu
teknolojinin kontrolii ve standardizasyonunu kisitlamak olduk¢a zordur. Aslina bakilirsa Hicetnunc.xyz
orneginde gordiigiimiiz gibi blockchain teknolojisinin giicii de bu zorluktan gelir.

NFT’ler aktiiel haberlerdeki yerini kaybetse de teknolojik olarak en ¢ok yatirim yapilan alanlardan biri
olmaya ve gelistirilmeye tiim hiziyla devam ediyor. Sanatsal alanda ise bu platformun, teknolojiyi verimli
kullanma adina sanat diinyasi i¢in yenilikgi olabilecek alternatif ifade bicimlerine ve jeneratif ve post-dijital
sanat formlarina yoneldigini soylemek miimkiindiir.

Bu baglamda arastirma kapsaminda inceledigimiz sanat ¢calismalarindan bazilari, blok zincir teknolojisini
yalnizca bir satis ve sergileme yontemi olarak kullanmakla kalmaz ayn1 zamanda onu ifadenin bir aracj,
forma ve diisiinceye etki eden bir varolus bicimi olarak kullanmaya yonelik deneylerde ve girisimlerde
bulunur. Oldukea ilging 6rneklerden biri ise Operator adli sanat ikilisine ait olan Human Unreadable
(Okunamayan Insan) adli calisma olmustur. Insan-Bilgisayar etkilesimini, yapay zekayi, makine
6grenmesini, blok zincir teknolojisini ve pek ¢ok teknolojiyi kullanan bu disiplinlerarasi ¢alisma sanatin,
teknolojinin ve ifadenin sinirlarini zorlayan oldukga sira disi bir érnektir.

Bu makele bir yil siiren ve TUBITAK tarafindan desteklenen bir aragtirmanin pargasidir. Aragtirma
kapsaminda blok zincir tizerindeki algoritmik sanat ¢alismalarindan bir dizi vaka ve sanat calismasi
incelenmistir. Bu makale vasitasiyla arastirmanin en ¢arpici 6rneklerden biri olan Human Unreadable adli
calismanin blokzincir teknolojisini sanatsal bir ara¢ olarak kullanmasinin akademik alanda yeni bir
tartismay tetikleyebilecegi 6n goriilmektedir. Bunun yani sira Derrida’nin yap1 sékiimi, Alizart'in kripto-
komiinizm teorisi ve sosyo-ekonomik-politik baglamlarinda g¢alismaya yeni yorumlar katilmaya
calisilmistir. Proje kapsaminda sanatgi ile yapilan (yar1 yapilandirilmis) gériisme, bu makalenin konusu
olmadigindan dogrudan ¢alismaya eklenmemistir. Ancak grubun konuya bakis acis1 ve soylemleri
dogrultusunda elde edilen veriler makalenin olugsmasinda ve sekillenmesinde 6nemli katkilar sunmustur.

Operator/Human Unreadable

Human Unreadable, insan bedenini gizleyen ii¢ perdelik, bedensel, long-form (uzun bicimli)
jeneratif/algoritmik bir koreografidir. Calismanin bu béliimiinde dncelikle Operator grubunun tiyelerine ve
calismalarina kisaca deginecegiz. Grubu tanimak, sanat kaygilarini anlamak ve ¢alismalarinin teknik ve
tarihsel arkaplanlarim1 ortaya koymanin bir anlamda Human Unreadable’in olusma Kkosullarin
aydinlatacag diisiiniilmektedir.

Daha sonra algoritmik koreografiler ve uzun bi¢imli jeneratif sanat (long-form generative art) agiklanarak,
ilk anladigimiz haliyle algoritmik sanat ile arasinda hangi farklar olduguna deginilecektir. Buradan Human
Unreadable’in algoritmik koreografiyi nasil kullandig1 ve Act I, Act Il ve Act III boliimleri ve ¢alismanin
detaylarinin yani sira blok zincir teknolojisine neden ihtiya¢ duydugu aciklanmaya ¢alisilacaktir.

2016 yilinda Ania Catherine ve Dejha Ti, Operator grubunu kurdu ve ¢ok sayida yenilikgi ve yaratici sanat
pratigine imza att1. Grubun liyelerinden Los Angeles’li bir sanat¢i olan Ania Catherine bale ve ¢cagdas dans
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egitimi ald1. Dansin getirdigi sinirlar1 cagdas sanatin esnekligi ile birlestirerek cok sayida performans, siir,
film, enstalasyon, fotograf ve bunlarin kombinasyonlar1 arasinda gidip gelen disiplinlerarasi calismalar
iretmeye basladi. Ayni zamanda Londra’da Cinsiyet ve Politika alaninda yiiksek lisans yapti
(Aniacatherina.com, t.y.). Ote yandan grubun diger liyesi ve ayni1 zamanda partneri olan Dejha Ti ile tanisana
kadar Ania Catherine’nin ¢alismalar1 ¢ogunlukla sanatin fiziksel boyutuna odaklanmisti ve teknoloji onun
dogrudan ilgi alanina girmiyordu.

Dejha Ti ise stiriikleyici sanat ve insan-bilgisayar etkilesimi konularinda uzmanlasmis olup dijital ve fiziksel
diinyalar bir araya getirerek ¢ok yonlii dijital mekansal yapilar olusturmak ile ilgileniyordu. Siirtikleyici
sanat pratigi, sanat ve teknolojinin yeni dijital mimariler olusturmak icin nasil kullanilabilecegi ve yeni
teknolojilerin gosterisinin 6tesine felsefi bir sorgulamaya doéntistiirmek konusunda heyecanli projelere
imza atmis, mithendisligin 6n planda oldugu ekiplerde zaman zaman 6nemli roller iistlenmisti.

Ania ve Dejha kendi alanlarinda oldukea basarili iki isim olmalarinin yani sira disiplinlerarasi ¢calismalarda
dahiyane bircok projeye imza attilar. Ortak calismalar1 Lumen Odiilii'nii, ADC Altin Kiip'ii kazand: ve
S+T+ARTS Odiilii icin Onursal Mansiyon ald1 (Operator.la, t.y.). Dijital ve deneyimsel sanatin gelecegini
sekillendiren elestirel sesler olarak taninan ikili cok sayida sanat yarismasina ve organizasyonuna katild1.
Blokzincir teknolojilerinin yogun olarak kullanildig1 sanat 6rgilitlenmelerinde yenilikgi bir rol tistlendi.

Aslinda Human Unreadable, Privacy (Gizlilik) koleksiyonundaki ¢alismalardan biri ve belki de en
kapsamlisi. Bu koleksiyondaki diger ¢alismalar ise su sekilde 2022, Privacy Portaits (Gizlilik Portreleri),
2022, Unknown Sitter (Bilinmeyen Bakici), 2022 Attempts (Denemeler) (Operator.la, t.y.). Ve 2023 yilinda
-hala bir yoniiyle devam eden- Human Unreadable’i sahneye koyarak, Privacy koleksiyonu kapsaminda ve
blokzincir lizerinde yarattiklari jeneratif koreografi yontemini izleyiciler ile paylastilar (Lumenprize.com,

ty.).

Bu ¢alisma dijital cagdaki 6zel yasam ve gizlilik unsurlarina elestirel bir sekilde yaklasmakta ve bedenin
politik ekonomisini yeniden tartismaya a¢maktadir. Ayrica bu ¢alisma Tylor Hobbs'un 2021 yilinda
yayinladigl uzun bi¢imli iiretken sanat tanimi ile 6rtiismektedir (Hobbs, 2021). Buna gére uzun bigimli
tiretken sanat; ilk drnekleri 1960’1 yillara uzanan algoritmik sanatin, gelisen algoritmik yaklasimlar,
blokzincir teknolojisi ve yapay zekay1 da isin igine katarak 6zelliklerini gelistirmesi olarak da tanimlanabilir.
Hobbs’un makalesinde de belirttigi gibi uzun formlu liretken sanat, yapay zekay: kullanmasi, sanat¢inin
kendi g¢alismasinin ciktisina neredeyse hi¢ miidahale etmedigi, kiirator tarafindan en iyi sonucun
secilmedigi ve blokzincire kaydedildigi i¢in sonuglarin silinemedigi bir teknigi ortaya koymaktadir. Bu
anlamda sanatgilar Human Unreadable’da oldugu gibi veri kiimelerini ve algoritmalarini olustururken
oldukea segici ve 6zenli davranmak zorundadir. Ciinkii ¢ciktiy1 degistiremez, silemez ya da secemez.

2023 yilinda Amy LaViers tarafindan yayinlanan Makinelerle Anlam Yaratmak (Making Meaning with
Machines) adli ¢alismada Laban/Bartenieff'in merceginden somatik stratejiler, koreografik teknolojiler ve
gosterimsel soyutlamalar1 teknik olarak agiklar. Bu galismaya gore koreografi hali hazirda teknoloji
gelisiminin bir parcasi olup, biiyiik 6lciide, uzmanlasmis disiplinlerarasi egitime sahip tasarimcilar
araciligiyla desteklenmektedir. Bu kitapta, makine 6grenmesinin koreografinin sinirlarini genisletmek
tizere pratik bir arayista kullanmanin gerekliligi ve 6nemi vurgulaniyor. Koreografik teknolojiler, somatik
stratejilerden hem tiiredikleri bilgi birikimi hem de sahip olduklart itici gii¢ agisindan tiirlere ayriliyor: buna
gore koreografik teknolojiler ¢cevreyi dissal, ifade edici bir bakis a¢isiyla mesgul ederken somatik stratejiler
etkilesime odaklanir, bedenle birlikte hareket eder ve daha igsel, islevsel bir bakis agisiyla filizlenir. Ancak
icsel duyumlarimiz ile gevredeki ifademiz arasindaki iliski g6z 6ntine alindiginda bu ayrimlar kimi zaman
bulaniklasabilir (LaViers, A. ve Maguire, C, 2023). Human Unreadable’in insan makine etkilesimini,
kinestetik uyumlamay1 ve yapay zekay: kullanma teknigi ile ilgili bize rehberlik edebilir. Ciinkii boylesine
bir calismay1 gerceklestirmek; hareket verilerinin nasil bulunacagy, veri kiimelerinin nasil olusturulacag: ve
tiim bunlarin nasil depolanacagi gibi oldukea teknik ve zorlu bir stireci kapsamaktadir.

Diger yandan blokzincirin depolama sistemi i¢in hareket verilerini kiiciiltmek fakat hareketin 6ziine bagh
kalmak gerekmektedir. iste tam da bu noktada hareketlerin kendisinden ziyade temsilleri en yalin ve 6z
haline doniismektedir. Algoritma bu hareketlere dayali bir siralama olusturur ve belirli araliklar atanir.
Sonrasinda koreografi ve dans baslar. Ancak ¢alisma dansin olusumu ile sinirli degildir. Hareket verileri
siyah beyaz goriintiiler olusturur. Bu goriintiiler ¢alismanin sanat bloklaridir ve bilgisayar ortaminda
gerceklestirilmis kriptografik olarak gizlenmis hareket goriintiisidiir. Metaforik bir perde arkasinda
hareketin 6zii gizlidir. Bu boliim Act Il boyunca siirer. Act I1l ise izleyicinin dansi izleyebildigi bolimdiir ve
yavas bir iyilesmeyi sembolize eder. Human Unreadable’1 olusturan bu ii¢ perde (Act I, II, III) risk, kaos, kafa
karisiklig1 ve kirilganlik tasir. Calismadaki kullanilan karmasik teknolojilere ragmen sanatcilar her firsatta



Blokzincir Uzerinde Algoritmik Koreografi: Human Unreadable

bunun bir teknolojik sélen degil, teknoloji ile iliski kurarak ve ondan yararlanarak sanat yapmak oldugunu
vurgular. Bu nedenle calisma teknolojik olmayan demolarla (non-tech demos) baslamistir.

Bunun yani sira tarihsel baglamda algoritmik sanatin dnciillerinden ve hatta algoritmik koreografinin
tarihinden izler de tasir. Merce Cunningham’in zar atma teknigi ve 6zellikle Analivia Cordeiro’nun
bilgisayarli koreografik calismalari bu ¢alisma i¢cin 6énemli bir arkaplan olusturur.

Cunningham, koreografisinde hareket dizilimini rastgele belirlemek icin madeni para atar ve Cin kehanet
metni olan I Ching'i kullanird: (I Ching, t.y.). Sanat¢1 bu rastlantisalligin yaraticiligini besledigini ve biiytiik
bir doga ile iletisim icinde sanatini siirdiirdigi hissine kapildigini ifade etmistir. Cunningham ayrica
LifeForms yazilimi gibi bilgisayar teknolojisini de benimsemistir [32,33], yazilim koreograflarin insan
danslarimi animasyonlu temsiller kullanarak danslar olusturmalarini saglayan grafiksel bir aractir. Analivia
Cordeiro ise 1970’li yillarda bilgisayar dansi tiiriinde calismalar iireten ilk sanatgidir. Fortran IV
programlama dilini kullanarak algoritmik koreografiler tiretmistir (Analivia.com.br, t.y.).

Judson Church Grubu'nun (1960-1964) erken doénem postmodern koreograflari, Jacques Derrida'nin
yapisokim ve onceki formlar1 reddetme fikirlerinden ilham aldilar. Bu sayede, hareketin anlaminin
kendisinden kaynaklandig1 ve anlam olusturmanin bir yolunu sundular. Basit¢e baska bir fikri temsil etmek
yerine, hareketin icerisinde anlam dolu bir diinya olusturdular. Merce Cunningham da benzer bir felsefeyi
uygulady, rastgelelikle oynayarak. Ornegin, performans éncesi bir zar atarak dansin hareket siralamasini
belirlemek gibi. Yaratilan eserler, hareketi pargalara ayirarak yapisokiime ugratarak olusturulurken,
izleyicinin deneyimledigi ve anlamli olarak yorumladig bir biitiin ortaya ¢ikiyordu. Bu, dans yaratmanin ve
hareketle anlam olusturmanin yeni bir yaklasimiydi.

Tim bu ¢alismalar Human Unreadable icin bir esin kaynagl olmustur. Ancak ¢alisma bu ilging esin
kaynaklarinin tekrarindan ibaret degildir. Algoritmik koreografi bu calisma icin bir baslangictl. Bununla
birlikte hem tiretim asamalarinda hem de ortaya koydugu ¢iktilar ile resim, fotograf, bilgisayar sanati, dans,
dogaglama, algoritmik sanat, kodlama, insan bilgisayar etkilesimi gibi olduke¢a ¢esitli disiplinleri kapsar.
Tim bu disiplinler ¢alismanin temel sorununa ve bu sorunu goriiniir hale getiren beden, hareket, gizlilik
kavramlari arasinda gegcisler saglar. Ve bir¢ok agidan ideolojik ve felsefi sorgulamalari giindeme getirir.

Bu baglamda ¢alisma; Operator’in gizlilik koleksiyonun bir parcasi kripto sanatinda énemli olay veya
hareketler olarak goérdiigiimiiz seyleri mahremiyet, anonimlik, secici gosterme ve ifsa etme konularina
o6zellikle odaklanarak aliyor ve yansitiyor. Operator’in gizlilik koleksiyonu Human Unreadable’in yani sira
“Bilinmeyen Bakic1”, “Gizlilik Portreleri”, “Denemeler”, “Gizlilik Anahtar100” gibi sanatin ¢esitli disiplinlerini
yuksek teknolojik unsurlarla bir araya getirmektedir. Buradaki gizlilik ve mahremiyet bilgi mahremiyeti,
iletisim mahremiyeti, beden mahremiyeti gibi ana bilesenler ile birlikte degerlendirilebilir. Ve temelde
web3'te gizlilik ve sefafflia iliskin cagdas endiseleri arastirir. Ayrica su soruyu soruyor: Insanlarin seffaf
bir sistem i¢inde saklandig1 sayisiz yol nelerdir? (Kantor, 2023).

Peki bu ¢alisma neden blok zincir tizerine kayitlidir? Bir resmi ya da twit’i blok zincire kaydetmek ile Human
Unreadable’1 blokzincire kaydetmek arasinda ne gibi bir fark bulunmaktadir? Bu tartismay1 baslatacak
sorularin gesitli yanitlart olabilir. Ornegin calismanin blok zincir ile kurdugu iliskiyi, yeni bir sanat formu
olarak dusiinebiliriz. Human Unreadable adli ¢calismay1 iki kelime ile tanimlamamiz gerekirse; bunlardan
biri beden digeri ise blok zincir teknolojisidir. Clinkii blok zincir teknolojisi bu ¢alismanin heniiz olusum
asamasina katilarak formunun bir pargasi olmustur. Diger bir deyisle calisma olusturulduktan sonra satis,
sergilenme, biriktirme ya da arsivleme amaglar ile blok zincire yiliklenmis bir ¢alisma degildir. Yani bir
resim ya da gorselden farkli olarak, blok zincir bu ¢alismanin dogdugu alandir. Dolayisiyla blok zincir
teknolojisi burada bir platform olarak degil, ¢calismaki isleyisi olusturan ontolojik katmanindaki ana
dinamiklerden biridir. Yukarida séziinii ettigimiz uzun formlu iiretken bicim sayesinde koreografi
algoritmalar ve elbette yapay zeka ile makine 6grenmesi vasitasiyla ortaya ¢ikmaktadir.

Diger bir nokta ise dans disiplininin tarihsel gelisimi ile ilgilidir. Dans sov diinyasinin bir parcasi olarak
gelistiginden resim, heykel ya da miizik gibi satin alinip arsivlenmez. Burada bir dans gosterisini video veya
benzeri bir formatta kaydetmekten degil bir koreografinin dans¢inin orada olmadigi bir anda var
olmasindan, ya da dansin tamamen bir ifade bicimi olarak kullanilmasindan bahsediyoruz. Bu nedenle
danscilar da eglence diinyasinin bir figiirii olarak sahnede sanatlarim siirdiiriir. Kavramsal ve ¢agdas
ornekleri, dansi biraz daha plastik sanatlara yaklastirsa da 6ziinde performatiftir ve bu durum dans ederek
kendini ifade etmenin ayni zamanda dansg1 lizerinde yarattig1 bir sinirlilik olabilir. Algoritmik koreografiler
yoluyla blok zincir teknolojisi dansin bu niteligine de farkli bir boyut katmistir. Human Unreadable her
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defasinda 6zgiin bir koreografi tireten ama ayni zamanda arsivlenebilen jeneratif bir calismadir. Bu yoniiyle
dans ve plastik sanatlar arasindaki sinir1 olduk¢a bulaniklastiran bir ¢alismadir.

Web3 ve blok zincir teknolojisi, merkezi olmayan (decentralize) bir yap: ile sanat ¢alismalari icin yepyeni
tartismalari da beraberinde getiriyor. Cilinkii sanat ve teknolojinin gelistigi diinya merkezi gii¢ iliskilerine
dayali bir bicimde gelisti ve tiim kurallar1 bu iligkiler ekseninde belirlendi. Bunu durumun bir¢ok 6rnegine
sanat tarihi boyunca rastlariz. Tartismaya a¢mak istedigimiz baska bir konu ise merkezi olmayan
(decentralize) sistemlerin bu vaatlerini ne diizeyde gerceklestirdigi, uygulamada bu sistemlerin; merkezi
yapilar, gruplar, galeriler ya da sirketler tarafindan yonetildigi siirece bunun gercekten miimkiin olup
olmayacagi sorusudur. Basta para iliskileri olmak tzere bircok giic dengesi web3 anlayisi icinde elbette
yeniden sekillenme ihtimali ile karsi karsiyadir. Bu anlamda Human Unreadable hem bi¢cim hem icerik
acisindan tiim bu sorgulamalari derinlestirebilecek dnerilerde bulunur. Blok zincir teknolojisini orijinallik
soyleminden ¢ikarip, sanat eseri icin bir ara¢ ayn1 zamanda sanatciy1 desteklemenin ve sanati arsivlemenin
bir yolu olarak yeniden giindeme getirir.

Sonug¢ Yerine

Mark Alizart (2020), liberal ideolojinin sentezi, termodinamigin prensipleri ve bitcoin'in kavramsal
cercevesini kullanarak, spekiilatif bir gelecekte, olasi olarak bir ytizy1l boyunca gelisebilecek bir kripto-
komiinizm olasiligini 6ne siirer. Alizart, bilgi kullaniminda etkin olmayan kapitalizmin, finansal kaynaklarin,
yatirimlarin ve teknolojik ilerlemelerin yanlis tahsisi nedeniyle krizlere yatkin oldugunu iddia eder.
Alizart'in kripto-komiinizm paradigmasi icinde, bireylere bagimsiz olarak para iiretme yetkisi verilir, bu da
merkezi olmayan tiretim finansmaninda kapitalizmin etkinliklerine cevap verir ve bir bankacilik sektoriine
ihtiya¢c duymadan onu ortadan kaldirir.

Ancak Alizart'in bu yaklasimi bir¢ok ydniiyle elestirilmistir. Bunun nedenlerinin en énemlisi blok zincir ve
kripto teknolojilerinin- bitcoin’in ortaya ¢ikis seriiveninin farkli gondermeleri olsa da - sinif temelli bir
zeminde gelismedigidir. Diger bir nedeni blok zincir teknolojisinin ana akim kullanim bi¢iminin neo-liberal
ekonomik politika merkezlerine, merkeziyetsiz bir alternatif yaratmaktan ziyade onun yarattig1 sisteme
entegre olmasi ve hatta onu daha hizli tiilketmenin bir yontemi haline doniismesidir. Giris béliimiinde
acikladigimiz blok zincir teknolojinin sert bir sekilde elestirilmesi ve tiim madencilik faaliyetlerinin calisma
prensibinin degismesi ile (PoW’dan PoS’a gecis) git gide bu durumun etkisini azalttig1 soylenebilir.
Ethereum ve Tezos gibi sanat diinyasinda yaygin olarak kullanilan blockchain altyapilarinin yani sira,
merkezi olmayan uzlasmanin %50 + 1 problemi gibi heniiz ¢6ziimlenmemis kritik noktalar ile ilgili
tartismalar da lizerinde diisliniilmesi gereken unsurlardandir (crypto_expert, 2023).

Blok zinciri teknolojisi, kripto para birimleri ve NFT'ler birbiriyle yakin iliski icinde hizla gelismeye devam
etmektedir. NFT ekosisteminde, o6zellikle post-dijital sanatin algoritmik ve iiretken alaninda hala
genisleyebilecek potansiyel hakkinda zengin ve c¢esitli sanatsal uygulamalar dikkat ¢ekmektedir. Bu
gelismelerin hangi yone evrilecegi, islevsel cesitlilik ve gelecekte bir standartlasma olup olmayacagi merak
konusudur. ik olarak NFT'leri yalnizca kopyalanabilirlik ve sertifikasyon biciminde tanitan yaklagimlara
olan ilginin giderek azalmasina ragmen, Human Unreadable 6rneginde oldugu gibi blokzincir iizerinde
iiretilen eserler i¢in alternatif formlarin miimkiin olabilecegine sahit olabiliyoruz. Operator grubu
Derrida’nin yap1 sokiimcii felsefesi ile degerlendirilebilecek sekilde dansi yeniden yorumlamis, blok zincir
teknolojisi ve algoritmik sanat i¢cin bambagka yeni yollar tiretilebilecegine iliskin oldukea ilgi cekici ve 6zgiin
bir yontem gelistirmistir. Farkli perspektiflerden yapay zeka ve blok zinciri teknolojilerinin kesisimindeki
uzun bicimli jeneratif sanat eserleri ise bu acidan da incelenmeye deger 6rnekler sunmaktadir. Ote yandan
bu alanda incelenen g¢alismalarin bazilarinda benzer algoritmalar, araglar ve amaglara sahip olmaktan
kaynaklanan standartlagsma tehlikesi ve Ouroboros’un da bu anlamda degerlendirilmesi gerekmektedir.
Algoritmik sanatin diinyadaki yiikselisi ve sanatcilarin ¢esitli (LeRandom, ArtBlocks vb.) platformlar
olusturarak NFT’ler araciligi ile disiplinler arasi ve interaktif bir {iretim tarzi belirlemesi, bu potansiyele
yonelik 6ngoril olarak agiklanabilir. Tiim bunlarin yani sira web3, sanatgilar icin hala ¢ok sayida farklh
olasilig1 barindiran bir ¢ekim merkezi olarak goriiliiyor. Bu nedenle heniiz 6n géremedigimiz bazi ilging
orneklerin gelecek donemlerde ortaya ¢ikmasi ve yayginlasmasi olduk¢a miimkiin gériiniiyor. Ciinkii her
ne kadar tekno-feodalizmin hakim oldugu ve biiyiik teknoloji sirketlerinin domine ettigi bir ortamda
gerceklesmesi pek de miimkiin goziikmese de ve hatta gerceklesmesi durumunda birtakim riskler
barindirdig siklikla tartisilan bir ideal olarak degerlendirilse de merkeziyetsizlesme fikri -bir¢ok kesimde
oldugu gibi- sanatcilar tarafindan yeni buluslar gelistirmeye acik bir alandir ve oldukga etkili bir séylem
olarak karsilik bulur. Bu ideal ¢evresinde olusan gruplar, hi¢ de azimsanmayacak sekilde blok zincir
teknolojisinin sanattaki olasi potansiyellerine odaklanmaya devam edecektir.



Blokzincir Uzerinde Algoritmik Koreografi: Human Unreadable

Tlum bu arayis, sanat diinyasinda kendine 6zgii bir yasam alani olusturmaya cabaliyor ve elbette tasidig:
gliclii iddia ile gelecegin sanati olma ihtimalini de barindiriyor. Oldukga ilging 6rneklerden biri olan Human
Unreadable adli ¢calismayi inceledigimiz bu makalede jeneratif sanatin blok zincir teknolojisinde kapladigi
6zgil alan1 miimkiin oldugunca goéstermeye calistik. Buradan yola c¢ikarak yapay zekd ve blok zincir
teknolojilerinin git gide yayginlastig1 web3 sanati i¢in bir bakis acis1 ortaya koymaya ¢alistik.

Blokzincir teknolojisinin siirdiiriilebilirligi ve olas1 etkileri hakkindaki tartismalar1 ve alternatifleri
tartismanin gerekliligine vurgu yapmak istedik. Bununla birlikte gelecekteki calismalar icin, web3 sanati
modernizm ve postmodernizme iliskin bir¢ok kavrami da yeniden ele alinmay1 da zorunlu kilabilecegi
iizerine diisiinmenin de énemini belirtmek isteriz. Sanat tarihi ve elestirisi ile kurdugu giiglii iliskisellige
ragmen web3 sanati bilgisayar ve teknoloji tarihinin dinamiklerinden de ilham alan bir sentezi ortaya koyar.
Ama asil 6nemli degisim tiim bunlarin iktidar kavrami ile kurdugu iliski ve gii¢ dengeleri ile olan temaslari
ise “merkeziyetsizlik” argiimani ¢ercevesinde tiim rolleri yeniden kurgulamasi olabilir. Teknolojinin
soluksuz ilerleyisi, cok sayida iitopik-distopik olasilikla karsimiza cikarken, merkezi ¢evrelerce yiiriitiillen
politik-ekonominin merkeziyetsiz bir sanati yaratip yaratamayacagi sorusu elestirel ancak géz ardi
edilmemesi gereken bir nokta oldugunu ifade edebiliriz.

Human Unreadable o6rnegi {lizerinden son olarak vurgulanmak istedigimiz konu ise blok zincir
teknolojisinin, sanatg1 ile koleksiyoneri hi¢ olmadigi kadar birbirine yakinlastirmasidir. Web3
teknolojisinde sanatcilarin ve koleksiyonerlerin degisen roli baglaminda baktigimizda her ne kadar bu tarz
calismalar yaraticinin/sanat¢inin belirledigi algoritmalar ve sinirlar dahilinde de olsa sanatgi ve
koleksiyoner arasindaki ayrim giderek bulaniklagsmaktadir. Bu bulaniklik ve i¢ ice gegme hali bir yandan
koleksiyonere bazi teknik becerileri kazanma sorumlulugu da yiikler diger yandan sanati ¢ok goriiniir bir
sekilde ekonomik yapinin igine katar. Aslinda kavramsal sanattan bu yana izleyiciyi dahil eden interaktif,
iliskisel yaklasimlarin web3 sanatinda en iist noktaya ¢ikabildigi ve koleksiyonerin sanat eserini tireten hale
getirebilme potansiyelini de yine ilerleyen ¢alismalarda tartisabiliriz.
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