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Oz

Genglik ¢cag1 insan hayatinin en 6nemli donemleri arasinda yer almaktadir. Genglik tizerine yapilan ¢aligmalar sadece
bireylere degil ayn1 zamanda toplumlara da etki edecek potansiyele sahiptir. Glintimiiz diinyasinin her alanini saran
dijitallesmenin 6zellikle genclerin diinyasini kusatmasi genglik ve dijitallesme tizerine yapilan aragtirmalari anlaml
kilmaktadir. Bu bakimdan hedef kitle olarak genglerin belirlendigi ve dijitallesmeyi konu alan lisansiistii caligmalarin
analiz edilmesi bu ¢caligmanin temel amacini olusturmaktadir. Bu amag dogrultusunda meta-analiz yontemiyle analiz
edilen toplam 49 lisansiistii calisma tez tiird, liniversite,anabilim dali, y1l, aragtirma yontemi ve konu bagliklarina gére
MAXQDA 2020 nitel veri analiz programu ile analiz edilmistir. Veri analizleri sonucunda tez tiiriine gore en fazla ytiksek
lisans, tiniversiteye gore en fazla Gazi Universitesi, anabilim dalina gore en fazla Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri,
yillara gore en fazla 2021 ve 2023, arastirma yontemine gore en fazla nicel aragtirmalarin yer aldig: tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Dijital Bagimhilik, Genclik, Meta-Analiz, Lisansiistii Calismalar.

Abstract

Youth is among the most important periods of human life. Studies on youth have the potential to impact not only individuals but
also societies. Digitalization, which encompasses every aspect of today’s world, especially the world of young people, makes research
on youth and digitalization meaningful. In this regard, the main purpose of this study is to analyze postgraduate studies on digita-
lization in which young people are determined as the target audience. For this purpose, a total of 49 postgraduate studies analyzed
with the meta-analysis method were analyzed with the MAXQDA 2020 qualitative data analysis program according to university,
department, thesis type, subject, year and research method. As a result of the data analysis, it was determined that the most studies
were master’s degree by thesis type, Gazi University was the most by university, Computer and Instructional Technologies was the
most by department, 2021 and 2023 were the most by year, and quantitative research was the most by research method.

Keywords: Digitalization, Digital Addiction, Youth, Meta-Analysis, Postgraduate Studies.
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Giris

Dijital teknolojilerin hizla yayilmasi, toplumumuzda koklii degisimlere neden olmaktadir. internetin ve diger dijital
araglarin yayginlagsmasi, iletisim, is yapma yontemleri, egitim ve kiiltiirel etkilesim gibi alanlarda biiyiik degisiklik-
lere yol agmistir. Bu degisimler, insanlarin birbirleriyle olan etkilesimini ve kiiltiirel yapilar: derinden etkilemektedir
(Castells,2002). Dijitallesme, sadece bireylerin giinliik yagsamlarini etkilemekle kalmamakta,ayni zamanda is diinyas:
ve egitim gibi kurumsal alanlarda da radikal degisikliklere neden olmaktadir. Geleneksel is modellerinin yerini daha
esnek ve yenilikei is siirecleri almaktadir (Westerman vd.,2014). Egitimde ise dijital araglarin kullanimi, 6grencilerin
ogrenme deneyimlerini zenginlestirmekte ve 6gretim yontemlerini doniistiirmektedir (Johnson vd.,2012). Bu bag-
lamda, dijitallesme sadece teknolojik bir degisim siirecini ifade etmemekte,ayni zamanda toplumsal, ekonomik ve
kiiltiirel diizeyde derin etkileri olan karmagik bir siireci ifade etmektedir (Hilde & Kellner,1996). Dijitallesmenin bu
cok boyutlu etkilerini anlamak ve etkili bir sekilde yonetmek, glintimiiz toplumlari i¢in biiyiik 6nem tasimaktadir.

Glinlimiizde yagsanan teknolojik ilerlemeler, toplumda degisen degerler, doniisen kariyer algilar ve egitim ile calisma
kosullarindaki degisimler, kusaklar arasi farkliliklarin analiz edilmesini gerektirmektedir. Son zamanlarda, egitim
alaninda yapilan kusak caligmalarinin sayisinda artig gozlemlenmektedir. Ozellikle, teknolojik gelismelerin kugak-
larin yagam tarzlarini etkilemesi ve sekillendirmesi, bu degisimin egitim ve 6grenciler iizerindeki etkilerinin ince-
lenmesinin 6nemini artirmaktadir. Bu gereklilikten yola ¢ikarak, dijital cagin 6grencileri, cocuklar: ve 6grenenleri
hakkinda aragtirmacilar tarafindan dijital yerli, net kusagi, bin y1ilin 6grencileri, cekirge zihin gibi cesitli tanimla-
malar yapilmistir (Ardi¢ & Altun,2017).

Tarihsel siire¢ icerisinde makine ve kas giictiniin yerini zihinsel ve biligsel gticler, zihinsel ve biligsel giiciin yerini
ise yapay zeka ve robotlar almistir. Bu doniisiim siirecinde ses, hareket, kuvvet, titresim ve gorsel 6geler gibi duyu-
sal uyaricilar kullanilarak olusturulan, gelismis teknolojiler piyasaya siiriilmektedir. Siirekli olarak yenileri ekle-
nen bu iiriinlerle dijital diinya, gercek diinya ile birlestirilme yolunda ilerlemektedir. Dolayisiyla yeni teknolojilerle
uyumlu iiriin ve hizmetlere olan talep artmakta ve is hayatindaki rekabetin yonlendirilmesinde teknolojinin etki-
sini daha da ileri seviyelere tagimaktadir (Atatanir, 2022).

S6z konusu teknoloji ve dijitallesme oldugunda toplumda ilk akla gelen kitleyi gengler olusturmaktadir. Gengler,
toplum i¢inde 6nemli bir konuma sahip olup, teknolojiyi aktif bir sekilde kullanmaktadirlar. Glintimiiz gengleri, ya-
samlarini teknolojiyle stirdiirmekte ve teknolojik araglari hayatlarinin ayrilmaz bir parcasi olarak gérmektedirler.
Aragtirmalar, gengclerin teknoloji bagimlilig1 nedeniyle temel ihtiyaglarini da internet araciligiyla karsiladiklarini
gostermektedir. Bununla birlikte, internetin yayginlagmasiyla birlikte, sosyal medya platformlarina iligkin yeni ig
firsatlar1 ortaya ¢ikmistir. Bu durum, tiretim sektoriinde olumsuz sonuglara neden olabilecegi gibi, farkl istihdam
alanlarinin da olugsmasina olanak tanimaktadir (Ers6z & Ozmen, 2020).

Glintimiiz gengleri, bir diger ifadeyle dijitallesen genglik, geleneksel iletisim ve egitim yontemlerinden farkl ola-
rak,daha hizli,daha etkilesimli ve daha katilimc1 bir ortamda biiytimektedir. Bu durum, genglerin diinya gortisleri-
ni sekillendirmesi ve toplumsal normlara olan yaklasimlarini etkilemesi agisindan 6nem tasimaktadir. Ayrica, diji-
tallegen genglik, is dlinyasinda ve ekonomik yapida da degisikliklere neden olmaktadir. Igverenler, dijital becerilere
sahip gencleri ise almay tercih ederken, geleneksel is modelleri dijitallesen diinya ile uyum saglamak zorunda kal-
maktadir (Aksoy, 2018). Bu nedenle, dijitallesen gencligin gereksinimlerini anlamak ve onlarin potansiyelini en iyi
sekilde degerlendirmek, toplumlarin ve ekonomilerin gelecegi icin 6nem tagimaktadir.

Dijitallesmeye yonelik aragtirmalarda hedef kitle olarak gencleri belirleyen ¢aligmalar, giiniimiizdeki mevcut duru-
mu ortaya koyarken ayni zamanda gelecegin yetigkinlerinin ihtiyaglarini belirlemede ve dijital diinyada karsilasa-
bilecekleri zorluklarla miicadele etmede yardimci olmaktadir. Bu bakimdan 6nem tasiyan bu ¢calismada dijitallesen
genclik baglaminda hazirlanan lisansiistii calismalarin cesitli degiskenler agisindan incelenmesi bu galismanin ama-
cin1 olusturmaktadir. Bu amag dogrultusunda arastirmanin temel problemi “Tiirkiye’de hedef kitle olarak genclerin
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belirlendigi dijitallesme konulu lisansiistii ¢caligmalarin dagilimi nasildir?” olarak ortaya ¢ikmistir. Bu temel prob-
leme iligkin olarak belirlenen alt problemler ise su sekilde yer almaktadir:

1- Hedef kitle olarak genclerin belirlendigi dijitallesme konulu lisansiistii ¢aligmalarin tiir, iniversite, anabilim dals,
yil ve aragtirma yontemi degiskenlerine gore dagilimlar: nasildir?

2- Hedef kitle olarak genclerin belirlendigi dijitallesme konulu lisansiistii ¢calismalar hangi konu bagliklari ile bir-
likte ele alinmaktadir? Birden fazla konu baglig: ile ele alinan ¢aligmalar varsa bu caligmalarda hangi konu baglik-
lan birlikte yer almaktadir?

Bu aragtirmanin amaci ve problemleri dogrultusunda 6ncelikle dijitallesme ve genglik konular1 kavramsal olarak

ele alinacak, sonrasinda ise yontem ve bulgular kismina yer verilecektir.

1. Dijitallesme ve Genclik

Dijitallesme, bireysel analog bilgi akiglarinin dijital forma-
ta dontisme stirecini ifade etmektedir. Ozellikle sosyal ha-
yatin pek cok alani, dijital iletisim etrafinda yeniden yapi-
landirilmakta ve insan miidahalesi olmaksizin gerceklesen
bir iglemin veya prosediiriin teknolojik bir yap1 icinde ger-
ceklestirilmesine igaret etmektedir.2000’li yillarin bagindan
itibaren, yapay zeka ve robot teknolojisinin hizla gelismesi,
3D yazicilar, nesnelerin interneti ve akilli fabrika sistemle-
ri gibi yenilikler, Endiistri 4.0 olarak adlandirilan Dordiincii
Sanayi Devrimi’'ni baglatmigtir. Endiistri 4.0 ile birlikte, si-
ber-fiziksel sistemlere gecis, fiziksel diinyay1 sanal bilgi is-
lem diinyasiyla entegre eden sensorler dahilindeki sistemleri
icermektedir. Dijitallesme, teknolojik ilerlemelerle ve inter-
netin yayilmasiyla birlikte, cesitli bilgi ve iceriklerin dijital
bigimde bulunmasini da ifade etmektedir. Ozellikle, gorsel
iceriklerin, video ve metin iceriklerinin dijital platformla-
ra aktarilmasi artik yaygin olarak kullanilmakta, teknolo-
jik gelismelere paralel olarak bilgi paylasim ve iletim plat-
formlan siirekli olarak genislemekte, degismekte ve yeni
bir forma dontismektedir. (Ozbey, 2022).

1.1.Dijitallesme ve Genglik Arasindaki iligkinin Tanim

Genglik donemi, cocukluktan yetigkinlige gecisin bir agama-
st olarak kabul edilmekte ve kendi i¢inde belirgin 6zellikler
tagimaktadir. Bu donem, benzersiz bir yagam tarzi, diigtin-
ce tarzi, dil kullanimi ve iletisim bicimi ile karakterize ol-
maktadir. Fizyolojik degisikliklerin yani sira toplumsal de-
gerlerin etkisiyle, genclik donemindeki bireyler genellikle
asi davraniglar,ani kararlar ve kararsizlik gosterebilmekte-
dirler. Ancak, ayn1 zamanda genglik, idealist, cogkulu, yara-
tic1 ve bagimsiz olma arzusu gibi ahlaki degerlere sahiptir.
Adaletsizlik, esitsizlik ve haksizliga kars1 tahammiilstizliik;

genclerin tiretken, saglikli ve uyumlu bireyler olmalarini
tesvik edebilmektedir (Baran,2013).

Genglik donemi kimlik gelisimi bakimindan da kritik bir
onem tagimaktadir. Kimlik gelisimi, teknolojinin etkisi al-
tinda 6nemli degisiklikler yasamaktadir. Eskiden, kimlik ye-
rel etkilesimler ve sembolik materyallerle sekillenirken, gii-
nilimiizde internet ve diger iletisim araglari bu siireci biiyiik
olgtide etkilemektedir. internet, bireylerin kimlik olustur-
masinda yeni ve genis olanaklar sunmaktadir. Artik insan-
lar, internet araciligiyla anonim bir sekilde iletisim kura-
bilir ve kimliklerini istedikleri gibi sekillendirebilirler. Bu
durum, kimlik olusumunun daha esnek ve cesitli hale gel-
mesine olanak tanimaktadir (Glizel, 2006).

1.2. Dijitallesmenin Genglik Uzerindeki Etkileri

Dijitallesme, cagimizin 6nemli ve belirgin fenomenlerin-
den biri haline gelmistir. Hizla gelisen bilgi teknolojileri-
nin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan dijitallesmenin izleri
sibernetik, matematiksel yonetim, bilgi islemci cihazlarin
uretimi gibi alanlarda 20. yiizyilin ortalarindan itibaren
hissedilmeye baglamistir. Bilgisayar teknolojisinin hizh ge-
lisimi ve bilgisayarlar kullaniminin artmasi, internetin ge-
lisimi ve yayginlagmasiyla dijitallesmenin etkisinin daha
belirgin ve etkili oldugu alanlar artmistir. Bu alanlar ara-
sinda, 6zellikle egitim 6ne ¢ikmaktadir. Dijital egitim, di-
jitallesmenin giinliik yasamla en sik temas eden ve en bii-
yik etkilerini hissedilen bir alani olarak 6ne ¢ikmaktadir
(Parlak,2017). Dijitallesmenin egitim alaninda 6ne ¢ikmas
hem egitimin dijital diinyanin firsatlarindan yararlanma-
s1 bakimindan hem de dijitallesmenin yayginlastirilma-
sinda egitimden destek alinmasi bakimindan iki yonli bir
etki olusturmaktadir.

Dijitallesme bir yandan gengclerin hayatini kolaylastirirken,
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diger yandan ¢ok fazla uyarana maruz kalinmasinin olumsuz
sonuclariyla gencleri yiiz yiize getirebilmektedir. Bilgisayar
ve internetin yayginlagmasi, iletigsim alaninda 6nemli de-
gisikliklere yol acarak geleneksel medya anlayisindan yeni
medya anlayisina dogru bir gecis yasanmistir. Geleneksel
medya tek yonlii iletisim saglarken, giindelik hayatin te-
melini olusturan sosyal medya, interaktif bir iletigim plat-
formu sunmus ve ¢oklu kullanima ve sanal paylagsima acik
olmasi nedeniyle tercih edilen iletisim araci haline gelmis-
tir. Dijitallesme ve sosyal medya, giindelik yagamin 6nemli
bir pargasini olustururken, beraberinde bir dizi avantaj ve

toplumlar1 tehdit eden riskler getirmektedir (Ozbey, 2022).

Genglerin bu avantajlardan faydalanma diizeyini artirmak
ve olasi tehdit ve risklerden korunmalarinmi saglamak adina
dijitallesen genclik tlizerine aragtirmalar yapilmasi gerek-
lilik arz etmektedir. Bu bakimdan bu ¢alisma kapsaminda
incelenen tezler konunun sadece bilimsel olarak nasil ele
alindigini ortaya koymamakta ayni zamanda gelecekte ya-
pilacak calismalara da 151k tutmaktadir.

2.Yontem

Dijitallesme konulu lisansiistii caligmalardan gencleri he-
def kitle olarak belirleyen ¢aligmalarin ele alindig1 bu aras-
tirmada yontem olarak meta-analiz yontemi benimsenmis-
tir. Meta-analize dahil edilecek lisansiistii caligmalar ayrica
dokiiman incelemesine tabi tutulmustur. Meta-analiz, ke-
lime anlamiyla incelendiginde, ¢esitli analizlerin bir araya
getirilmesi veya iist analiz anlamina gelir. Ancak, istatistik-
sel baglamda daha genis bir kapsama sahip olup, farkl ca-
lismalardan elde edilen sonuglarin sentezlenerek genel bir

sonuca ulasmak amaciyla analiz edilmektedir (Dinger,2022).

Meta-analiz genel olarak, belli bir konuyla ilgili yapilan bi-
reysel aragtirmalarin sistematik bir sekilde ele alinmasi-
n1 ifade etmektedir. Analizlerin analizi (Glass, 1976) olarak
da bilinen bu yontem, ayrintili bir kaynak tarama yonte-
mi olarak kabul edilmekte ve degerlendirilen bireysel ca-
ligmalarin orijinal formlarina sadik kalinarak, miimkiin
olan en genis kapsamda ele alinmasi ve detayli bir tarama
ve siniflandirmaya tabi tutulmaktadir. Meta-analiz, birey-
sel calismalarin sonuglarinin sistematik ve dikkatli bir se-
kilde niceliksel ve niteliksel olarak bir araya getirilmesini
icermektedir (Kiirti, 2021).

2.1. Verileri Toplama

Bu aragtirmanin amacindan hareketle meta-analize dahil edi-
lecek calismalar belirlenirken Yiiksekogretim Kurulu Yayin
ve Dokiimantasyon Daire Bagkanlig1 Ulusal Tez Merkezi veri
tabanindan yararlanilmistir. Gelismis tarama modiili kulla-
nilarak “dijital, geng ve lise” kelimeleri aranacak kelimelere

yazilmis ve son on yildaki caligmalari ele almak i¢in tarih
bolimii “2014-2024” ile sinirlandirilmistir. Aragtirma Nisan
ayinda gerceklestigi i¢in 2024 yilinda Nisan ayina kadar veri
tabanina yiiklenen ¢aligmalar aragtirma kapsamina alin-
mugtir. Arama kriterlerine 6zellikle sadece lise 6grencileri
dahil edilmis olup tiniversite 6grencileri kriter dis1 birakil-
mustir. Genglik donemine iligkin ¢esitli yas araliklar1 bulun-
maktadir. UNESCO genglik donemini 15-25 yas araligi olarak
belirlerken, Birlesmis Milletler Orgtlitii (BM) 12-24 yag arali-
g1olarak belirlemistir. Tiirkiye'de ise BM tarafindan belirle-
nen 12-24 yas arasini genglik donemi olarak benimsenmek-
tedir. Ancak genclik doneminin ergenlik yasina girmeyle
baglamasi ve 18 yagindan sonra da kademeli olarak yetis-
kinlik donemine adim atilmig olunmasi ile sonlanmakta-
dir (Hacettepe Universitesi Genglik Aragtirmalar1 Uygulama
ve Aragtirma Merkezi, 2024). Bu baglamda bu yag araligina
uygun bireylerin ortaggretim 6grencilerinin olmasi nede-
niyle arama kriterlerinde lise 6grencilerine yer verilmistir.
Yapilan gelismis tarama sonucunda toplam 51 teze ulagil-
mugtir. Ancak bu tezlerden iki tanesi kisitlama nedeniyle
analize dahil edilmeyip 49 lisansiistii caligma ile analiz ta-
mamlanmigtir.

2.2.Verilerin Analizi

Bu aragtirmada elde edilen verilerin analizinde MAXQDA
2020 nitel veri analizi programindan yararlanilmigtir. Kod
olarak ise aragtirmanin bagimsiz degiskenleri olan tez tiirti,
universite,anabilim dali,yil,aragtirma yontemi ve konu be-
lirlenmistir. Bu degiskenlere gore frekanslar belirlenmis ve
alt kodlarin hangi diizeylerde oldugu tespit edilmistir. Ayrica
konu kodlamalarinda birden fazla konuyu ele alan ¢aligma-
lar iki veya daha fazla kodlarla iligkilendirildigi i¢in kod bir-
likte olugsma modeli ile analize tabi tutulmustur.

3.Bulgular
2014-2024 yillar arasinda hedef kitle olarak gengleri ele alan
ve dijitallesmeyi konu alan 49 lisansiistii calismanin analizi-

neiliskin bulgular agagida verilen grafiklerde yer almaktadir.
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Grafik 1. Hedef Kitle Olarak Genclerin Belirlendigi Dijitallesme Konulu
Lisansusti Calismalarin Tez Ttrine Gére Dagilimi.
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Grafik 1'de goriildiigii izere hedef kitle olarak genclerin
belirlendigi dijitallesme konulu lisansiistii caligmalarin
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%80’den fazlas1 yiiksek lisans tezi (n=42) olarak hazirlanmig
olup, %14,3"i doktora tezi olarak hazirlanmigtir.
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Grafik 2. Hedef Kitle Olarak Genclerin Belirlendigi Dijitallesme Konulu Lisansisti Calismalarin Hazirlandigi Universiteye Gére Dagilimi.

Hedef kitle olarak genglerin belirlendigi dijitallesme konulu
lisansiistii caligmalarin hazirlandig iiniversiteye gore dagili-
minda (Grafik 2) ise toplamda 34 liniversitenin yer aldig1 g6-
riillmektedir. En yiiksek frekansa sahip olan tiniversitelerin
sirastyla Gazi Universitesi (n=5), Hacettepe Universitesi (n=4),
Bahgesehir Universitesi (n=3) ve Atatiirk Universitesi (n=3)
oldugu goriilmektedir. Universite dagilimina bakildiginda

49 ¢aligmanin 7’sinin vakif, digerlerinin ise devlet tiniver-
sitesinde yapildig1 goriilmektedir. Tiirkiye’de 2023 y1li itiba-
riyle 75’i vakif,129'u devlet iiniversitesi olmak tizere toplam
204 iniversite bulunmaktadir (Yiiksekogretim Bilgi Yonetim
Sistemi, 2023). lgili konuda 34 tiniversitede lisansiistii ¢a-
lisma yapildig1 goz oniine alindiginda iiniversitelerin yak-
lasik %17’sinde ¢aligma yapildig: goriilmektedir
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Grafik 3. Hedef Kitle Olarak Genclerin Belirlendigi Dijitallesme Konulu Lisansisti Calismalarin Hazirlandigi Anabilim Dalina (ABD) Gére Dagilimi.

Grafik 3'te hedef kitle olarak genclerin belirlendigi dijitalles-
me konulu lisanstistii caligmalarin hazirlandigi anabilim da-
lina gore dagilimi yer almaktadir. Bu dagilima bakildiginda
toplam 22 farkli anabilim dalinda ¢aligmalarin mevcut oldu-
gu goriilmektedir. En yiiksek frekansin Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri ABD (n=8) yer almakta, onu sirastyla Egitim
Teknolojisi ABD (n=5), Psikoloji ABD (n=4), Beden Egitimi ve

Spor ABD (n=4) ile Sosyoloji ABD (n=4) takip etmektedir. Bu
grafikte dijitallesme ve genclik iizerine yogunlasan ¢aligma-
larin 6zellikle sosyal bilimler alaninda genis bir yelpazeye
yayildig: dikkat cekmektedir. Grafik 3'te dikkat ¢ceken bir di-
ger husus ise Egitim Teknolojisi, Egitim Bilimleri ve Egitim
Programlari anabilim dallarinin birbirinden bagimsiz olsa
da egitim alaninda dogrudan 9 calismanin yer almasidir.
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Grafik 4. Hedef Kitle Olarak Genclerin Belirlendigi Dijitallesme Konulu Lisansisti Calismalarin Hazirlandigi Yila Gére Dagilimi.

Hedef kitle olarak genclerin belirlendigi dijitallesme konu-
lu lisansiistii caligmalarin hazirlandigi yila gore dagilimi-
na bakildiginda ise (Grafik 4) en yiiksek frekansin 2021 ve
2023 yillarinda (n=12) bulundugu goriilmektedir. Sadece bu
iki y1lda yapilan ¢aligmalar toplam ¢aligmalarin yaklagik
%50’sini olugturmaktadir. Yine Grafik 4’te goriildiigii tizere

calismalarin 6zellikle son bes yilda agirlik kazanmistir. Bu
aragtirma 2024 yilinin Nisan ayi itibariyle tamamlandi-
g1icin 2024 yilinda bir diisiisiin yasandigini sdylemek ob-
jektif ve bilimsel bir yaklasim olmayacag i¢in bu grafikte-
ki 2024 y1ilina iligkin verilere iligkin yorum yapmak gercegi
yansitmayacaktir.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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Grafik 5. Hedef Kitle Olarak Genglerin Belirlendigi Dijitallesme Konulu Lisanstst( Calismalarin Benimsedigi Yonteme Gére Dagilimi.

Veri analizine dahil edilen lisanstistii calismalarin benimse-
digi yonteme gore dagiliminda Grafik 5’te goriildiigii tizere ilk

siray1 nicel calismalar (n=36) almaktadir. Onu sirastyla nitel
caligmalar (n=9) ve karma ¢aligmalar (n=4) takip etmektedir.



080

Dr. Sevim UNAL, Prof. Dr. Hamit ER, Dijitallesen Diinya ve Hedef Kitle Olarak Genclik: Bir Meta Analiz Calismasi
Digitalized World and Youth as a Target Audience: A Meta-Analysis Study

Dijital Bagimlilik
Dijital Okuryazarhk

Sosyal Medya

Dijital Oyun I
Dijital Akicihk I 3
Dijital Ortamlar NN °
Kimlik Olusumu SN 2
Siber Zorbahk NN 2

Dijital Vatandashk N 2
Dijital Oykiileme I 2

Dijital Pazarlama 1
Yabanci Dil Ogretimi Dijital Hikaye
Dijital Kimlik

Yabanc Dil Dijital Kelime Ogretimi
Dijital Flort

iletisim Teknolojileri

Bilgi iliskisi

Dijital Yayincilik

Dijital Platformlar

Dijital Tiikenmislik

-

Dijital Teknolojiler

I ——— 6

Grafik 6. Hedef Kitle Olarak Genglerin Belirlendigi Dijitallesme Konulu Lisanstisti Calismalarin Konu Basliklarina Gére Dagilimi.

Hedef kitle olarak genclerin belirlendigi dijitallesme konu-
lu lisansiistii calismalarin konu bagliklarina gére dagilimi-
nin yer aldig1 Grafik 6’da toplam 21 konu bagligi yer almak-
tadir. Bu konu bagliklarindan dijital bagimliligin (n=16) en
yliksek frekans degerine sahip olmasi dikkat cekmektedir.
Dijital diinyanin tehditleri ve riskleri arasinda siralayabile-
cegimiz dijital bagimliligin yani sira siber zorbalik ve diji-
tal titkenmislik gibi konu bagliklar1 da dikkat cekmektedir.
Grafik 6 ile ilgili bir hususa aciklik getirmek gerekmekte-
dir; dijital oyun bagimliligini konu alan ¢aligmalar da di-
jital bagimlilik kapsaminda degerlendirmistir. Bunun ne-
deni dijital oyun konu baslig1 altinda dijital oyun tasarimi,

dijital oyun motivasyonu gibi tehdit ve risk olusturmayan
konulara yer verilmesidir. 21. yiizy1l becerileri arasinda 6ne
cikan dijital okuryazarlik (n=5) becerisinin de ¢aligmala-
rin yaklasik %10’una konu edinilmesi hem egitim diinya-
st hem de dijital diinya i¢in gereklilik tastyan bir konunun
ele alindigini gostermektedir. Dijital okuryazarlik kadar sos-
yal medya iizerine de calismalarin yapildig: goriilmektedir.
Bu grafikte goriilmektedir ki dijitallesme ve genclik tizeri-
ne yapilan arastirmalar genclerin beceri gelisimi ile bir-
likte kisilik gelisimine de egilmektedir. Grafik 6’da dikkat
ceken bir diger husus da dil egitimine yonelik konu baglik-
larinin yer almasidir.
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Sekil 1. Hedef Kitle Olarak Genclerin Belirlendigi Dijitallesme Konulu Lisansiistii Calismalarin Konu Basliklari Arasindaki fliski.

Sonug

Genglik her bireyin hayatinda tiim yagsamini sekillendiren
bir donem olarak etkisini gostermektedir. Dijital teknolojile-
rin diinyamizi kugattig1 giiniimiiz sartlarinda genglik done-
minde bireyin fiziksel, zihinsel, duygusal ve psikolojik gelisi-
mi ayr1 bir 6zen gerektirmektedir. Teknolojinin insanogluna
sundugu firsatlar kadar riskler ve tehditler de bulunmakta-
dir.Bubakimdan dijitallesen diinyada genclerin firsatlardan
en iist dlizeyde yararlanmasi, tehdit ve risklerden de olabil-
digince korunmasi i¢in ¢ok yonlii ve siirekli aragtirmalara
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu ihtiyaca cevap vermeye yardim-
c1olmak adina yapilan bu arastirma ile 6zellikle konu bas-
l1g1 degiskenine gore dijitallesme ve genglik konulu aragtir-
malarin mevcut durumu ortaya konmus ve kismen de olsa
eksiklerin goriilmesi icin bir ¢cerceve ¢izilmistir.

Hedef kitle olarak genclerin belirlendigi dijitallesme konulu
lisanstistii caligmalarda; tez tiiriine gore en fazla yiiksek li-
sans, iniversiteye gore en fazla Gazi Universitesi,anabilim

dalina gore en fazla Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri, y1l-
lara gore en fazla 2021 ve 2023, arastirma yontemine gore en
fazla nicel aragtirmalarin yer aldig: tespit edilmistir. Konu
basligina gore ise dijital bagimliligin dijitallesme ve geng-
lik konularinin merkezinde olmasi aslinda bu konu ile il-
gili ihtiyac1 karsilama yoniinde bir ¢aba olarak goriilebilir.
Bu bakimdan genglerin kisilik gelisimi ile desteklenmesi-
ne yonelik caligmalar bulunurken, deger gelisimine yone-
lik caligmalarin bulunmamas bir eksiklik olarak goriilmiig-
tiir. Bireyin gelisiminin bir biitiin oldugu diistintildiigiinde
dijital diinyada sadece bedensel ve zihinsel olarak doyuma
ulasmak yeterli olmayip manevi ve ruhsal olarak da bes-
lenmek gerekmektedir. Dijitallesen gencligin ihtiyaclari-
na her alanda cevap verebilmek icin yapilan her bir lisan-
siistii caligma degerli katkilar sunmaktadir. Bu bakimdan
bu alandaki ¢alismalarin belirli anabilim dallariyla sinirh
kalmayip, yayginlagmasi hem giiniimiiz gencleri i¢cin hem
de gelecek nesiller i¢in faydali olacaktur.
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