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Zenginlestirilmis Oyun Ortaminda Merakli -Cocuk e-Twinning Projesine iliskin Erken Cocukluk
Egitimcilerinin Goriisleri *
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Oz Anahtar Sozciikler
Arastirma 2021-2022 Egitim Ogretim Dénemi’nde; XXX Universitesi Okul Oncesi Egitimi Doktora Erken ¢ocukluk egitimi
Programi “Oyun Arastirmalar1” dersi kapsaminda planlanan “Zenginlestirilmis Oyun Ortaminda Acik uglu materyaller
Merakli Cocuk (ZOOM-C)” isimli e-Twinning Projesine etkin katilim saglayan erken g¢ocukluk Erken ¢ocukluk egitimcisi
egitimcilerinin projeye iliskin goriislerini ortaya koymayi amaglamaktadir. Calisma grubunu projeye e-Twinning

aktif katilim saglayan ve amagli Ornekleme yoluyla secilmis 28 erken c¢ocukluk egitimcisi
olusturmaktadir. Arastirma nitel perspektifli bir ¢alisma olup; arastirmada nitel aragtirma metotlarindan
biri olan eylem arastirmast deseni kullanilmistir Ogretmen goriislerinin  derinlestirmesine

Makale Hakkinda

Gonderim Tarihi

incelenebilmesi i¢in yari yapilandirilmis goriisme formu ve metaforik algi formu aracilifiyla veriler 27 Nisan 2024
toplanmustir. Veri analizi slirecine agik kodlama yapilarak baslanmistir. Eksensel kodlama ile erken Kabul Tarihi
gocukluk egitimcilerinin yanitlar1 dogrultusunda ana temalar ve alt temalar ortaya gikarilmistir. Son 30 Eyliil 2024
asamada se¢ici kodlama ile kodlara son hali verilmistir. Arastirma ile agik uglu materyallerin egitim Makale Tiirii

ortamlarinda yer almasinin ¢ocuklar, egitimciler ve ebeveynler agisindan olduk¢a olumlu yanlari oldugu
goriilmistir. Acik uglu materyallerin egitim ortamina entegre edilmesinin ¢ocuklarin oyun ve oyuncak
secimlerinde degisiklik olusturdugu anlasilmistir. Acik uglu materyallerin kaliteli oyun deneyimleri
saglayarak, cocuklarin oyunlarinda agik uglu materyalleri tercih etme egilimlerinin arttig1 sonucuna
ulasilmistir.
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understood that the integration of open-ended materials into the educational environment led to changes
in children's choice of games and toys. It was concluded that open-ended materials provided quality
play experiences and increased children's tendency to prefer open-ended materials in their play.
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Extended Abstract
Introduction

Open-ended materials can be used in many areas and allow children to experiment through play (Nicholson, 1971).
They are defined as interactive materials such as cardboard, shells, tires, sand, pom-poms that children can
manipulate without limits (Gull et al., 2019). Research has shown that open-ended materials benefit children's
development (Bairaktaova et al., 2011; Guyton, 2011; Kiewra & Veselack, 2016; Segatti et al., 2003; Shabazian
& Li Soga, 2014). Open-ended materials can support the emergence of inspiring ideas and support children to take
action in line with these ideas. They can help children use symbolic skills to generate different scenarios in their
play. It can promote self-esteem, emotional well-being and resilience. It can develop children's higher-order mental
processes (Drew & Rankin, 2004; Mundy & Newell, 2007; Pellegrini & Bjorklund, 2004; Pepler & Ross, 1981;
Schaefer, 2016; Whitebreard et al., 2012). It has been claimed that open-ended materials that enrich children's play
experiences are a foundation for the development of creativity, problem solving and divergent thinking skills
(Beaudin, 2021; Beloglovsky & Dally, 2015). Although research on the use of open-ended materials outdoors and
their impact on children is limited, it is included in the literature (Beaudin, 2021).

The aim of the study is to investigate the use of open-ended materials, to emphasize the importance of self-
reporting practices and real practices, and to reveal the perceptions and opinions of the educators involved in the
project regarding the implementation of the project and its reflections in practice.

Method

The research was designed as action research, which is one of the qualitative research methods. Biiyiikoztiirk et
al. (2010) stated that it is possible for graduate students to conduct action research in order to contribute to their
field of study and to increase the quality of their work. Similarly, Anagiin (2008) mentioned that rather than
academicians only being subject matter experts and evaluating educators as a source of information in educational
environments, they can get the chance to eliminate the gap between theory and practice by being directly involved
in the process by turning action research into an opportunity (p. 71-72). This study was structured as action research
because ZOOM-C is implemented in real schools and classrooms within a systematic process with the aim of
promoting professional development and increasing the quality of education. Also, one of the researchers is both
a postgraduate student and an early childhood educator who is also one of the founders and implementers of this
project.

Findings

The study showed that the inclusion of open-ended materials in educational environments yields very effective
and positive aspects for both children, educators and parents. As a result of the integration of open-ended materials
and enriched play environment, which is a new concept for educators, a high-quality educational process and
results were encountered. When open-ended materials were included in the educational environments and early
childhood education program, there were radical changes in children's toy choices. Children preferred open-ended
materials instead of ready-made and structured toys and children's educational environment became more fun;
original designs emerged, and waste began to be perceived as recyclable materials.

The opinions of the educators who participated in the study revealed that open-ended materials provide children
with a free and comfortable educational environment, that open-ended materials are a sustainable educational
approach due to their free and easy accessibility, that they support children's development in all areas of
development, and that open-ended materials address all areas of development as well as all activity areas in the
preschool education program.

Discussion and Conclusion

Based on the findings, open-ended materials can be made an indispensable part of the education program. After
the integration of open-ended materials into the early childhood program, informative meetings can be held with
families and educators who are not informed about the subject. While designing educational environments,
learning environments with open-ended materials can be set up. Open-ended material centers can be created both
inside and outside the classroom and can be included in the official preschool education program. MoNE and
universities can work together to plan dissemination activities and process evaluation meetings for the inclusion
of open-ended materials in educational environments. Quantitative or qualitative research can be conducted with
larger participant groups. In addition to the views of teachers, research can be conducted with the views of parents
and children.
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Giris

Zenginlestirilmis Oyun Ortaminda Merakli- Cocuk projesi Tiirkiye'nin 35 ilinde, 267 6gretmen ile uygulanmistir.
Proje ile acik uglu serbest materyallerin egitim ortaminin dogal bir {iyesi haline getirilmesi, a¢ik u¢lu materyaller
ile egitim ortaminin zenginlestirilmesi ve gii¢lendirilmesi, ¢ocuklarin biitiinciil gelisimlerinin desteklenmesi,
problem ¢6zme, yaratici, farkli ve esnek diisiinebilme, strateji gelistirebilme, motor becerileri etkili kullanimu,
sosyal- duygusal beceriler, cocuklarin oyuna ve oyun ile olusan 6grenme firsatlarina erisiminin saglanarak,
ebeveynler, 6gretmenler ve ¢ocuklar arasindaki olumlu iligkilerin oyun yoluyla gii¢lendirilmesi, ¢ocuklarin
yaraticilik ve hayal giiglerini kullanarak agik uglu materyaller ile tasarimlar gergeklestirmesine firsat saglanmasi
amaglanmistir. Egitimin her alaninda kullanilan oyun ¢ocuklar i¢in yasami 6grenme aracidir ve erken gocukluk
egitiminin temelidir. Erken ¢ocukluk doneminde uygun ve etkili oyun uygulamalari, ¢ocuklarin basarili bir
bicimde geligmeleri ve biiyiimeleri igin ihtiyaglari olan becerilerin kazandirilmasinda olduk¢a onemlidir. Bu
nedenle ¢cocuklara oyun imkanlar1 sunulmali ve egitim ortamlar1 oyun ile zenginlestirilmelidir (Emslie ve Mesle,
2009). Okullarda cocuklarin gelisimlerini destekleyen oyun materyalleri, ¢ocuklarin egitim ortamlarma dahil
edilerek zenginlestirilmis oyun ortamlar1 olusturulmalidir (Ramazan, 2013). Projenin amaglarina ulagabilmesi i¢in
cocuklarin ilgi, gereksinim ve beklentileri 6n plana alinarak oyun ve agik uclu materyaller ile egitim ortamlart
zenginlestirilmistir. Cocuklarin ilgi, yetenek ve yeterliliklerinin farkina varmasi i¢in onlara olabildigince farkli
etkinlikler ve zengin 6grenme yasantilart sunulmustur.

Acik uglu materyallerin dahil oldugu oyun ortamlar1 genellikle ¢ocuklarin fikirlerine, ilgi alanlarina ve isteklerine
saygl duyulan, tiim disiplinlerden bilgileri igeren diizenli, tanimlanabilir bir miifredata genisletildigi i¢in sonraki
tim dgrenmeler i¢in sigrama tahtasi olarak tanimlanmaktadir (UNICEF, 2023). Neill’a (2013) gore; acik uglu
materyaller ¢ocuklarin yaraticiliklarint ve hayal giiclerini serbest birakarak, etraflarindaki diinyayr sonsuz
sekillerde degistirmelerini saglamaktadir. Egitim ortamlarindaki materyaller ne kadar agik uglu olursa, gocuklarin
yaraticilik ve bulusculuk diizeyleri o kadar artmaktadir. Petersen’a (2014) gore ise, egitim ortamlarinda agik uglu
materyal kullanmak ¢ocuklarin yaraticiligini ve 6zgiivenini gelistirir. Cocuklar acik uglu materyaller ile oynarken
daha az baski hissederler. James’e (2012), agik u¢lu materyallerin 6zgiirlestirici yapist ¢ocuklara fikirlerini ve
ulagmak istedikleri hedefleri i¢in uygulama firsat1 verirken, cocuklarin oyun deneyimlerinin gelistigini soylemistir.
Casey ve Robertson’a (2017) gore; agik uglu materyaller gocuklara zengin bir oyun ortami olusturarak ihtiyaglari
olan kaynaklar1 sunmaktadir.

Acik uglu malzemeler, daha fazla alanda kullanilabilir ve ¢ocuklarin oyun yoluyla deney yapmalarina olanak
tanirlar (Nicholson, 1971). Cocuklarin sinirsizca manipiile edebildikleri karton, kabuklar, lastikler, kum, ponponlar
gibi materyaller olarak tanimlanmaktadirlar (Gull ve diger, 2019). Ac¢ik uclu materyallerin g¢ocuklarin oyun
alanlarina girmesi, onlara ¢ok az veya hi¢ talimat verilmemesi, ¢ocuklara nesnelerle istedikleri sekilde etkilesim
kurma firsat1 sunar. Cocuklari ¢evrelerini kesfetmelerine, oyun sirasinda risk almalarina, giiven ve motivasyon
gelistirmelerine tegvik edebilir (Casey ve Robertson, 2016). Egitim ortamlarinda agik uglu materyallerin farkli
oyun tiirlerine uygulanmasi her ¢ocugun oyun oynama hakkina sahip oldugu ilkesinden dogmustur. Cocugun
liderligindeki oyun, oyun deneyimlerinin kalitesini artirmaktadir. (Fjortoft & Sageie, 2000; Maxwell ve diger,
2008).

Acik uclu materyallerin kullaniminda bir tek dogru ya da yanlis yoktur (Shabazian ve diger, 2014). Baz1
calismalarda agik uglu materyaller, basit olan ve ¢ocuklara yaratict oyun konusunda ilham verebilecek dogal
materyallerle iliskilendirilmektedir (Shabazian & Li Soga, 2014). Benzer sekilde, Kiewra ve Veselack (2016)
6ngoriilmiis bir kullanimi olmayan agik uglu materyalleri tanimlamis ve bu materyalleri yapraklar, mese palamudu,
agacin boliimleri (dal, gubuk ve kiitiik), kum, ¢amur gibi dogal materyaller ve esnek parcalarla iliskilendirmistir.
Tiim bu malzemeler, dogalar1 geregi 6nceden belirlenmis bir amaca sahip degildir ve gocuklarin oyun oynamast
icin pek ¢ok olanak sunarlar. Dahasi, agik uglu yapilari nedeniyle birden fazla sekilde kullanilabilmektedirler
(Segatti ve diger, 2003, s. 13). Cocuklarin oyun deneyimlerini zenginlestiren agik u¢lu materyallerin yaraticilik,
problem ¢6zme ve farkli diisiinme becerileri igin gelisimsel bir temel oldugu iddia edilmistir (Beaudin, 2021;
Beloglovsky & Dally, 2015).

White’a (2010) gore; ogretmenler acik uglu materyalleri giinliik akislarina dahil etmeli ve ortamin acik uglu
materyaller agisindan zengin olmasini saglamalidir. Bunun i¢in ¢ocuklar bu materyalleri istedikleri gibi
kullanmakta 6zgiir olmalidir, ¢iinkii bu 6grenme ve gelisim siirecini zenginlestirmenin dnemli bir pargasidir (Casey
ve Robertson, 2016; Daly ve Beloglovsky, 2015). Arastirmacilar, oyunun ilerlemesini kolaylastirmada
ogretmenlerin 6nemli roliine ve oyun ile yarim kalan kisimlar arasindaki iliskiye dair i¢gdrii kazanmak i¢in siirekli
mesleki gelisimin 6nemine dikkat ¢ekmektedir (Mclnnes ve diger, 2011). Ogretmenler tiim faaliyetlerin
merkezinde yer almakta ve birgok seyi kontrol etmektedirler. Etkinliklerden ve okul zamani boyunca ¢ocuklarla
ilgili her seyden sorumludurlar. Cocuklarin ihtiyaglarina giin igerisinde ortaya ¢iktik¢a cevap vermelidir (Spodek,
1985). Wilcox-Herzog ve Ward (2004) yaptig1 bir arastirmada; 6gretmenlerin ¢ocuklarla etkilesimi ve sinif igi
uygulamalara iliskin fikir ve istekleri arasinda kuvvetli bir iliski oldugunu bulmustur. Ogretmenlerin goriisleri
onlarmn niyetlerinin yordayicisidir. Ogretmenler egitimsel degisimin merkezinde yer almaktadir (Schmidt &
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Datnow, 2005). Birgok egitim yeniligi durumunda 6gretmenlerin yenilikleri okul ya da hiikiimet tarafindan
sunuldugu sekliyle almalari ve amaglandig1 gibi uygulamalar1 beklenir (Luttenberg, ve diger, 2011). Ogretmenler
uygulamalarint degistirmelerini gerektiren bir yenilikle kars1 karsiya kaldiklarinda, bir 6grenme siireci baslar
(Shirrell ve diger, 2018; Vandenberghe, 1984). Ogretmenlerin bireysel ve kisilik 6zellikleri yasanti deneyimleri
acisindan farklilik gosterdiginden, 6grenmeleri de farklilik gosterecektir. Calistiklar1 okullarin etkisi oldugu gibi,
on bilgileri de ¢evrelerini (okulu) nasil algiladiklarini ve yenilikleri nasil yorumladiklarini etkiler (Allen & Penuel,
2015). Ogretmenlerin duygular1 6zellikle dgretmenlerin kendi siif uygulamalar s6z konusu oldugunda, 6grenme
siirecinde etkin rol oynar (Ketelaar ve diger, 2012). Ayrica, 6gretmenler gibi paydaslarla ¢esitli calismalarin
yapilmasi, agik uclu materyallerin kullaniminin yayginlagtirilmasi agisindan 6nemlidir. Agik uglu materyaller ile
oynama fikrine asina olmak O&gretmenlerin bakis agilariyla baglantilidir (Spencer ve diger. 2019). Casey ve
Robertson'a (2016) gore ¢ocuklar bazi zamanlarda agik uglu malzemeleriyle vakit gegirirken rehberlige veya
destege ihtiyag duyabilirler. Boyle zamanlarda bazi egitimcilerin yasadiklar1 gii¢liikler ¢ocuklarin oyun veya
aktiviteleri i¢in yeni firsatlar olusturabilir. Bu nedenle 6gretmenlerin sadece goriisleri degil uygulamalari da gok
o6nemlidir. Egitimcilerin pozitif goriisleri s6z konusu oldugunda sinifta yapilan etkinliklerin etkisi artmakta ve
cocuklarin geligimleri i¢in olumlu etkilere sahip sinif iklimine doniisebilen durumlar ortaya ¢ikmaktadir (McInnes
ve diger, 2011). Bu nedenle 6gretmenlerin goriislerinin alinmasi ve uygulamalarinin gézlemlenmesi, agik uclu
materyallerin farkli etkinliklerde nasil kullanildigina dair veri saglayacaktir.

Calismada oOgretmen goriislerine acik uclu materyallerin ¢ocuklarin farkli gelisim alanlarina etkisinin
incelenmesinde basvurulmustur. Bu acidan bakildiginda bu c¢alisma alan yazinda 6zellikle 6gretmenlerin temel
alindig1 bir ¢alisma olmasi ve dgretmenlerin bizzat projenin iginde uygulayict olarak yer almalarindan kaynakli
6nemli bir caligmadir. Calisma ile agik uglu materyallerin kullanimini aragtirmak, proje siirecinde uygulayici
olarak yer almis egitimcilerin ZOOM-C projesine yonelik algi, diisiince ve goriislerini ortaya koymak ve gergek
uygulamalarin 6nemini vurgulamak amag¢lanmustir.

Yontem
Arastirmanin Deseni

Arastirma nitel aragtirma yontemlerinden eylem arastirmasi seklinde desenlenmistir. Eylem arastirmasi ile ilgili
tanimlara bakildiginda Johnson (2005), eylem arastirmasini 6gretimin kalitesini arttirmak ve gelistirmek amaciyla
okul ve siniflarda gergeklestirilen bir aragtirma siireci olarak tanimlamistir. Costello (2007) ise eylem arastirmasini
bireylerin mesleki eylemleri ile ilgili arastirma yapmalar1 ve degisime yonelik harekete ge¢cmelerine dayali
sistematik bir siire¢ olarak tanimlamistir. Eylem arastirmasi konusunda en kapsamli tanimlamay1 Mills (2003)
“Ogretmenler ve yoneticiler tarafindan kendi gozetimindeki ogrenciler iizerinde, okullarda ve simflarda ne
oldugunu tanimlamak ve yapilan egitimsel girisimlerin etkilerini anlamak i¢in nitel yontemlerin kullanilarak
olumlu degisikligin hedeflendigi arastirma siireci” olarak yapmustir. (s. 4) Eylem aragtirmalarinin sadece
ogretmenler ve yoneticiler seklinde sinirlandirilmasina yonelik olarak Biiyiikoztiirk ve digerleri (2010) lisansiisti
ogrencilerin de caligma yaptiklar1 alana katki saglamak ve yapilan igin niteliginin arttirilmast ig¢in eylem
aragtirmalart yapmalarimin miimkiin oldugunu ifade etmislerdir. Benzer sekilde Anagiin (2008), akademisyenlerin
sadece konu uzmani olarak ve egitim ortamlarinda egitimcileri bilgi kaynagi olarak degerlendirmelerinden ziyade
eylem arastirmalarini firsata ¢evirerek dogrudan siirece dahil olarak teori ve uygulama arasindaki boslugu giderme
sansi elde edebileceklerine deginmistir (s. 71-72). ZOOM-C projesinin ger¢ek okullarda ve siniflarda uygulanmis
bir proje olmast, projenin 6gretmenlerin mesleki gelisimleri ve egitimin niteliginin arttirilmasina doniik hedefleri,
sistematik bir siire¢ dahilinde projenin uygulanmasi, arastirmacilardan birinin lisansiistii egitim dgrencisi ve ayni
zamanda erken ¢ocukluk egitimcisi olmasi, projenin kurucularindan ve uygulayicilarindan olmast gibi sebeplerden
yola ¢ikilarak bu ¢alisma eylem arastirmasi olarak yapilandirilmistir.

Cahsma Grubu

ZOOM-C Projesi 2021-2022 Egitim Ogretim yilinda Tiirkiye’nin 35 ilinde, 267 erken cocukluk egitimcisi ile
uygulanmistir. Calisma grubu, var olan durumun derinlemesine arastirilmasina imkan saglayacagi diisiiniilen proje
katilimcilarindan amagli 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir (Biiytikoztiirk, 2012). Projeye etkin katilim saglayan
goniillii 28 erken gocukluk egitimcisi ¢alisma grubunu olusturmustur.
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Tablo 1

Calisma Grubu
Calisma Grubu f %
Yas
18-25 4 14,3
26-30 2 7,1
31-35 11 39,3
36-40 7 25
41-45 3 10,8
45 ve Uzeri 1 3,5

Egitim Durumu

Lisans 19 67,9
Yiiksek Lisans 9 32,1
Okul Tiird

Bagimsiz Anaokulu 12 42,9
Anasinifi 15 53,6
Meslek Lisesi Uygulama Anaokulu 1 3,5
Kidem Y1l

0-5 Y1l 11 39,3
6-10 Y1l 2 7,1
11-15 Y1l 8 28,6
16-20 Y1l 3 10,7
20 Y1l ve lizeri 4 14,3
Calisilan Grup

49-60 Ay 8 28,6
61-72 Ay 20 714
Toplam 28 100

Arastirmaya katilan 6gretmenlerden %14,3°i 18-25 yas araliginda, %7,1°1 26-30 yas araliginda, %39,3’i 31-35
yas araliginda, %25°1 36-40 yas araliginda, %10,8’1 41-45 yas aralifinda, %3,5’u ise 45 yas ve lizerindedir.
Ogretmenlerin %69,7’si lisans mezunu, %32,1°i yiiksek lisans mezunudur. Cahgilan okul tiirii degiskenine
bakildiginda 6gretmenlerin %42,9’unun bagimsiz anaokullarinda, %53,6’smin anasimiflarinda, %3,5’inin de
meslek liselerine bagli uygulama anaokullarinda gorev yapmaktadirlar. Ogretmenlerin mesleki kidemlerine
bakildiginda ise %39,3’iiniin 0-5 yil arasinda, %7,1’inin 6-10 yil arasinda, %28,6’smin 11-15 yil arasinda,
%10,7’sinin 16-20 y1l arasinda, %14,3’tiniin ise 20 y1l ve {izerinde oldugu goriilmektedir.

Veri Toplama Araclar:

Calismada veri toplama araci olarak; yari yapilandirilmis goriisme formu ve metaforik algi formu kullanilmustir.
Goriisme sorularinin son hali ve metaforik algi formu i¢in okul dncesi egitim alaninda gorevli iki akademisyenden
uzman gorlisii alinmistir. Yari yapilandirilmis goriisme formunda egitimcilere; zenginlestirilmis oyun ortamiin
tanimi, proje sonrasi ¢ocuklarin oyuncak se¢imindeki farkliliklar, projenin ¢ocuklarin gelisimine etkisi, projenin
ilging, keyifli, zor, kolay ve etkili yanlari, agik u¢lu materyallerin hangi etkinliklerde kullanildigi ve ¢esitleri,
projenin giiglii ve zayif yonlerine iligskin sorular sorulmustur. Metaforik algt formunda ise “ZOOM-C Projesi,
........... gibidir. Cilinkdi;..........”sorusuna yanit aranmistir.

Veri Toplama Siireci

Proje sona erdikten sonra projeye dair bilimsel bir aragtirma yapilacagi duyurulmustur. Goniillii 6gretmenlerle
projenin aragtirma siireci baglatilmigtir. Projenin biitiin agamalarini yerine getirmis 28 egitimci; katilime1 grubu
olarak belirlenmistir. Gériismeler yiiz yiize ve online olarak gergeklestirilmistir. Goriisme dncesinde egitimcilere
aragtirmanin igerigi ve amacit hakkinda bilgi verilmistir. Veri toplama siireci yaklasik {i¢ ay boyunca devam
etmistir. Aragtirmanin etik izni igin Istanbul Aydin Universitesi Etik Komisyonu’na bagvuru yapilmistir.
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Veri Analizi

Veri analizi siirecine agik kodlama yapilarak baglanmistir. A¢ik kodlamadan hareketle arastirmacinin belirledigi
bir tema ile eksensel kodlama ortaya ¢ikmaktadir. Eksensel kodlama, kategorilerin birbirine baglandigi ve
kategoriler arasindaki iliskiyi inceleyen kodlama seklidir (Corbin ve Strauss, 2008). Eksensel kodlama ile erken
cocukluk egitimcilerinin yanitlar1 dogrultusunda ana temalar ve alt temalar ortaya ¢ikarilmistir. Son asamada segici
kodlama ile kodlara son hali verilmistir ve kodlama siireci tamamlanmugtir.

Gecerlik ve Giivenirlik Onlemleri

Arastirmada Creswell ve Miller tarafindan tizerinde durulan inandiricilik stratejileri yer almaktadir. (Creswell ve
Miller, 2000). Uzun siireli katilim ve gozlem; alan i¢inde katilimcilara giiven olusturmayi, arastirma alaninda
hakim olan kiiltiirii 6grenmeyi ve arastirmacilar ya da bilgi veren kisiler tarafindan ortaya ¢ikabilecek yanlis
bilgilerin kontroliinii saglamaktadir (Creswell, 2018). Caligmada arastirmaci bir erken ¢ocukluk egitimcisidir.
Projenin kurucularindan ve uygulayicilarindandir. Projenin tiim siireglerinde yer almistir. Uygulayici ve
arastirmaci kimlikleri ile projede yer aldigindan uzun siiredir arastirma alaninin i¢inde yer almigtir.

Arastirmanin gegerligine etki eden unsurlardan biri de veri toplama araglarinin gesitliligidir. Bu ¢aligmada veri
toplama araclart agisindan gesitlilik saglanmistir. Veri toplama araci olarak; yar1 yapilandirilmis gériisme formu
ve metaforik algi formu kullanilmistir.

Arastirmacida, arastirmanin gegerligini arttirmak igin sorgulamalar yapan “seytanin avukati” roliinde ii¢ dig
denet¢i bulunmaktadir. Dis denetgiler Istanbul Aydm Universitesi’nde farkli béliimlerde gorev yapan
akademisyenlerden olugmustur. Dis denetcilerden arastirma hakkinda degerlendirme yapmalari istenmistir
(Creswell, 2018).

Giivenirlik ise; teorik kodlama ve veri temelli kodlama sonucunda elde edilen kodlarin, nitel kodlayicilar arasi
tutarlig1 bakarak gergeklestirilmistir. Kodlayicilar arasi tutarlik her {i¢ aragtirma sorusunun sonunda arastirmacilar
tarafindan ortaya konan kodlarin “Kohen’s Kappa Katsaymin” hesaplanmasi yoluyla giivenirlik saglanmistir.
Cohen'in Kappa degeri her zaman 0 ile 1 arasinda degisir; 0 iki degerlendirici arasinda hi¢ uyusma olmadigini, 1
ise iki degerlendirici arasinda miikemmel uyusma oldugunu gosterir (Bobbitt, 2021). Kohen’s Kappa Sayisi’nin
her iki arastirma sorusu i¢in 0,8 ve {izeri sonuglar elde edilene kadar kodlayicilar arasinda miizakereler devam
etmistir.

Arastirmacilarin Rolii

Sorumlu yazar Istanbul Aydin Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii “Okul Oncesi Egitimi” béliimiinde
doktora dgrencisi olup; MEB’e bagli bir anaokulunda okul miidiirliigii yapmaktadir. ikinci yazar Istanbul Aydin
Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde Okul Oncesi Ogretmenligi bliimiinde dgretim iiyesidir. Sorumlu yazar ve ikinci
yazar makale siirecinin tiim asamalarina esit olarak katki sunmuglardir.

Etik Konular

Gorlgsme Oncesinde egitimcilere aragtirmanin igerigi, amaci, arastirmadaki rolleri ve arastirma siireci hakkinda
aciklamalarda bulunulmustur. Onam formu 6gretmenler tarafindan imzalanmistir. Goriismeler sirasinda verdikleri
yanitlarin kayit altina alinacagi, ses kayitlarinin ve video goriintiilerinin sadece arastirma amagli kullanilacagi
sOylenmistir. Veri analizi yapilirken 6gretmenlerin gergek kimlikleri yerine kod isimleri kullanilmistir.

Bulgular
Zenginlestirilmis Oyun Ortamina Iliskin Goriisler
Tablo 2
Erken Cocukluk Egitimcilerinin Zenginlestirilmis Oyun Ortamina lligkin Goriigleri
Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Zenginlestirilmis Oyun Ortami Zengin Uyarici1 Cevre 15 429
Agik Fikirlilik 12 34,2
Materyal Cesitliligi 8 22,9
Toplam 35 100

Egitmenler “Zenginlestirilmis Oyun Ortamini”, zengin uyarici gevre; 6zgiir ve rahat bir ortam, yapilandirilmamig
oyun ve eglenerek 6grenme olarak tanimlarken; acik fikirliligi yaraticilik, merak uyandirma, hayal giicii olarak;
materyal cesitliligini ise bol materyal ve agik uclu materyal olarak tanimlamiglardir.
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O8; “Cocuklarin yaraticiliklarim herkes icin ulasilabilir materyallerle zenginlestiren ve eglenceli kilan zamanlar
yaratma firsati olarak tamimlyorum. Sinifta kurdugum ZOOM-C merkezinin ziimremden déniitii de aynen béyle
"seneye tiim oyuncaklari kaldirip bu tarz materyaller koyalim." seklinde oldu. Oniimiizdeki yil simifimizi bu sekilde
yapilandiracagiz.” diyerek zenginlestirilmis oyun ortamini tammlamustir. O17 ise “A¢ik uclu materyallerle
yaraticiliklarini zenginlestiren ve hayallerindeki iiriinleri ortaya koymak igin firsat saglayan eglenceli oyun
ortami” seklinde bir tanimlama yapmustir.

Oyuncak Seciminde Ortaya Cikan Farklihklara fliskin Goriisler

Ogretmenler gocuklarin oyuncak segiminde farklilik olup olmadigina yonelik soruya %96,4 oraninda evet yaniti
vermislerdir. Evet yanitin1 veren 6gretmenlerin yanitlarini derinlestirmeleri istenmistir.

Tablo 3
Cocuklarin Oyuncak Se¢imindeki Farklilik

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Materyal tercihi degisikligi 9 40,9
Oyuncaga bakis agis1 7 31,8
Oyuncak Secimindeki kMalllteryalleri farkli sekilde 4 18,2
Farkliliklar vranma
ZOOM-C merkezinde vakit 2 9,1
gegirme
Toplam 22 100

Egitimciler proje sonrasinda ¢ocuklarin materyal tercihlerinin degistigini (f=9) materyal olarak oyuncaklar yerine
acik uclu, yapilandirilmamis ve dogal materyalleri tercih etmeye basladiklarini; cocuklarin oyuncaga bakis
acilarmin degistigini (f=7) artik oyuncak olarak sadece hazir oyuncaklar1 degil her seyi oyuncak olarak gérmeye
bagladiklarini; sinif i¢i ve disinda materyalleri farkli bigimlerde kullanmaya basladiklarini (f=4); ¢ocuklarin
smiflarindaki merkezlerden biri haline gelen ZOOM-C merkezinde vakit gecirmeyi sevdiklerini (f=2) ifade
etmislerdir.

016; “Kesinlikle farkhilik oldu. Oyuncak olmayan her materyali ¢ok kolay bir sekilde degerlendirebiliyorlar.
Kartonlardan saat veya akilli bileklikler yapip haberlesme araci olarak kullanip oyun oynuyorlar. Legolardan
kiirek yapwp madencilik oynuyorlar. Pipet ve plastik siselerden agag ve ¢icekler yapiyorlar. Béyle onlarca drnek
verebilirim. ZOOM-C bir sinif artik bizim okulumuzda. Béyle bir alternatifleri var. A4 kagitlar: yerine kartonlara
resim yapiyorlar. Hem tasarruf yapiyorlar, hem geri kazanim hem de tiiketimi azaltma. Kolilerden ev, kutulardan
ve tahta bloklardan ofis yapip dakikalarca oynuyorlar. Birbirileriyle olan iletigimleri de gii¢lendi. Yaraticilik zaten
inanmilmaz.” seklinde konuyla ilgili goriislerini ifade etmistir. 022 ise; “Ozellikle doga materyallerin de oyuncak
olabilecegini, c¢esitli kutu kapak vb. materyallerin oyun araci olarak kullanilabildigini gozlemledim. Artik
materyallerin sadece sanat ve miizik etkinliginde degil; her bashiga uyan oyun etkinliklerinde de
kullamilabilecegini, ¢ocuklarin bu projeden sonra sinifta hazirlanan ZOOM-C merkezinde ilgiyle oyun
kurduklarini gérmek, onlarda bu farkindaligi olusturmak ¢cok keyifliydi.” seklinde aktarimda bulunmustur.

ZOOM-C Projesinin “En”lerine iliskin Ogretmen Gériisleri

Projenin en ilging, en keyifli, en zor, en kolay ve en etkili yanlarina iliskin 6gretmen goriisleri asagidaki tablolarda
yer almaktadir.

Tablo 4
ZOOM-C Projesinin En Keyifli Yanlar

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Oyun oynamak 11 423
Yaratici diistinme becerisi gelisimi 7 26,9

En Keyifli Yanlar Duygusal beceri gelisimi 6 23,1
Dogayla i¢ ice olmak 2 7,7
Toplam 26 100

173



Sinem Erener Unal ve Belma Tugrul

Ogretmenler projenin en keyifli yanlarini cocuklarin agik uglu materyaller ile oyun oynarken daha ¢ok eglenmeleri
(/=3), ¢ocuklarin oyunlarinin daha eglenceli bir hale gelmesi (f=5), uzun siire sikilmadan oyun oynamalar1 (f=3)
seklinde belirtmislerdir. Cocuklarin proje siirecinde duygusal becerilerinin gelistigi; siire¢ten heyecan duyduklari
(/=2), mutlu olduklar1 (f=1), is birligine dayal1 olarak oynadiklar1 (f/=3) erken ¢ocukluk egitimcileri tarafindan
ifade edilmistir. Duygusal becerilerinin yani sira ¢ocuklarin yaratici diisiinme becerilerinin de gelistigi erken
cocukluk 6gretmenlerince belirtilmistir. A¢ik uglu materyalleri kullanarak farkli tasarimlar gergeklestirdiklerini
(f=4), 6zgiin tirtinlerin ortaya konuldugu (f=2) ve cocuklarin hayal gii¢lerini kullanmalarina katki sagladig: (f=1)
yoniinde 6gretmen goriisleri alinmistir. Ayrica cocuklarin dogayla i¢ ice olmalarinin (f=2) projenin en keyifli yani
olduguna yonelik goriisler de mevcuttur.

06; “En keyifli yam érnek olmamasi. Bir seye bakarak yapilmamasi. Her seye saygi duyulmasi.” derken; O7;
“En keyifli kismi ¢ocuklarin zaman igerisinden su parcadan su olabilir mi égretmenim gibi doniisler almak
resimlerinde farkli ve yaratict tiriinlerin ortaya koyduklarini gérmek.” demistir.

Tablo 5

ZOOM-C Projesinin En llging Yanlar

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Ozgiin iiriinler 13 44,9
Dinamik proje siireci 7 24,1

En llging Yanlar Diger oyuncaklara talebin azalmasi 6 20,7
Ailelerin ilging materyal destegi 3 10,3
Toplam 29 100

Ogretmenler projenin en ilging yanlarmi acik uglu materyaller ile orijinal iiriinlerin ortaya konmasi (f=8) ve
cocuklarin atiklardan farkli tasarimlar olusturmalari (f=5) seklinde ifade etmiglerdir. Dinamik proje siirecinin
cocuklara 6zgiirliik alanlar1 olusturdugunu (f=4), proje siirecinin siirprizlerle dolu oldugunu (/=3) s6ylemiglerdir.
Sinif i¢inde yer alan yapilandirilmis oyuncaklara ilginin azaldigini (f=6), ve ailelerden gelen agik uglu
materyallerin oldukga ilging oldugunu(f=3) belirten egitimciler de olmustur.

012; “Bu projenin en ilging yani ¢ocuklarin 2 tane materyalden 5 tane orijinal icat ¢ikarilabilmesi” derken; O14;
“En ilging yam ¢ope attiklarumizin oyuncaga doniismesi”; O19; “En ilging yamt bir sonraki adimi tahmin
edemiyorum, Tamamen stirprizlerle dolu bir proje” diyerek goriislerini bildirmistir.

Tablo 6

ZOOM-C Projesinin En Zor Yanlar

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)

En Zor Yanlar Geleneksel anlayisin kaliplarindan ¢ikmak 13 42
Acik uglu materyallerin depolanmasi 10 32,2
Velileri projeye dahil etmek 8 25,8
Toplam 31 100

Ogretmenler projeye dair en zorlandiklari durumun proje mantigina alismak oldugunu ifade etmislerdir.
Geleneksel anlayisin kaliplarindan ¢ikmak (f=6), ¢ok sayidaki agik uglu materyali biitiinlestirerek etkinliklere
dahil etmek (f=3) ve uygulama agsamasinda projeyi yapabilir miyim kaygis1 (f=4) 6gretmen goriislerinde yer
almistir. Acik uclu materyallerin saklanmasit ve depolanmasi (/=10) 6gretmenlerin zorlandiklar1 bir bagka husus
olmustur. Ogretmenler, ebeveynleri projeye aile katilim etkinlikleri ile dahil etmekte (f=8) zorluk yasadiklarin
belirtmiglerdir.

O8; “En zor tarafi fiziksel olarak yetersiz sinif ortamlarinda materyaller i¢in depolama alani bulmak, gruplayarak
saklamaya calismak ve simifin baska bir sinif ile paylasiimasindan kaynakli zorluklar yasiyorum.”; O16; “En zor
yanmi basta alismak projenin mantigina alismakti. Genellikle proje dncesinde agik uglu materyallerin sinif
ortaminda yer almamasi, ¢ocuklarin aligkin olduklart oyuncaklart birakarak a¢ik u¢lu materyallere yonlenmeye
baslamalar: proje basinda gegis déonemi oldugu icin zor gelmisti. Ama simdi ¢ocuklar legolar, bloklar ya da
bebeklerin yerine agik materyaller ile zaman gegirmeyi tercih ediyor.” diyerek yasadigi zorluklardan bahsetmistir.
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Tablo 7

ZOOM-C Projesinin En Kolay Yanlar

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Materyallere erigim kolaylig: 20 55,5
Cocuklari projeye dahil etmek 7 19.4

En Kolay Yanlar Acik uglu materyaller ile tasarim 5 14
Acik uglu materyaller ile oyun 4 11,1
Toplam 36 100

Ogretmenler projenin en kolay yaninin her seyin materyal olarak kullamlabilmesi (=9), materyal temininin
olduk¢a kolay olmasi1 (f=7) ve diisiik maliyet (=4) seklinde ifade etmislerdir. Ebeveynlerin projeye katiliminin
zor oldugu yoniinde goriis belirtmelerine ragmen, ¢cocuklarin projeye katilimlarinin ve adapte olmalarinin kolay
oldugu (f=7), ag¢ik uglu materyaller ile tasarim fikri bulmanin (f=5) ve ag¢ik uclu materyaller ile oyun oynamanin
(f=4) da projenin en kolay yanlarindan oldugu yoniinde goriisler de bulunmaktadir.

023; “En kolay yam simiftaki tiim cocuklarn etkinlige katilimdaki istekliligi, kurulan farkl oyunlarda simiftaki
tiim ¢ocuklarin yer alip deneyimleme firsati bulabilmeleri”; 027, “A¢ik u¢lu materyallerin temini ve bulunmasi
kolay oldugu icin projenin etkinlik ¢esitliligi artmaktadir. Ayrica bu materyaller i¢in herhangi bir iicret
gerekmemesi projenin en kolay yanlarindan biri” demistir.

Tablo 8

ZOOM-C Projesinin En Etkili Yanlar

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Yaratici diisiinme becerisi gelisimi 13 48,1

. Oyun tercihlerinin farklilagmasi 8 29,7

En Etkili Yanlar U
Oyuncak tercihlerinin farklilagmasi 6 222
Toplam 27 100

Ogretmenler projenin en etkili yaninin gocuklarin hayal giicii ve yaraticiligini desteklemesi (f=7), farkl1 diisinme
becerilerini gelistirmesi (f=6), ¢cocuklarin kaliplagsmis oyuncaklara ilgisinin azalmasi (f=6) proje ile ¢ocuklarin
eglenerek- oynayarak dgrenmeleri (f=5) ve ¢ocuklarin oyunlarinin dogaglama olarak gelismeye baslamasi (f=3)
diyerek goriiglerini belirtmislerdir.

025; “En etkili yan kesinlikle projenin yaraticiligi 6n plana ¢ikarmast”; 027, “Projenin en etkili yani kaliplasmig
oyuncaklara olan talebin azalmasi oldu. Cocuklar 6zgiir bir ortamda eglenerek ve oynayarak yapilandirilmamus
materyaller ile oyun oynadilar.”; 02, “Cocuklarin projede kullanilan agik u¢lu materyaller ile farkl diisiinme
becerileri ve yaraticiliklar: gelismistir. Materyalleri birden fazla sekilde kullanmaya basladilar.” seklinde
diistincelerini dile getirmistir.

Acik Uclu Materyallerin Cocuklarin Gelisimlerine Nasil Katki Sagladigina iliskin Ogretmen Goriisleri

Tablo 9

Acik Uglu Materyallerin Cocuk Geligimine Katkist

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Biligsel Diigiinme Becerilerine Katkist 46 74,2

Agtk Uclu Materyallerin Cocuk Sosyal- Duygusal Gelisime Katkisi 10 16,1

Gelisime Katkist Biitiinciil Gelisime Katkis 6 9,6
Toplam 62 100

Proje sonrasinda agik uglu materyallerin ¢ocuklarin gelisimlerine nasil katki sagladigina yonelik egitimci yanitlar
incelendiginde 3 tema olusmustur. Temalar bilissel gelisime, sosyal duygusal gelisime ve biitlinciil gelisime katkis1
olarak siralanmistir. Biligsel gelisim temast yaratict diigiinme (f=17), iiretkenlik (f=9), farkli diisiinme becerileri
(f=6), hayal giicii (f=6), merak duygusu (f=5), odaklanma (f=2), aragtirmacilik (f=1); sosyal-duygusal gelisim
temasi 0z giliven (f=6), is birlik¢i oyun oynama (f=4); biitiinciil gelisim temasi ise; dogaya ilgi (f=3), tiim gelisim
alanlar1 (f=2), giinliik yasam becerileri (f/=1) seklindedir.
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05; “Proje ¢ocuklarin merak duygularint uyararak farkli ve yaratici diisiinmelerini saglaywp, bakis agilarin
genisletti ve daha iiretken olmalarim sagladi.”’; 06, “Hayata daha gercek¢i hazirliyor, oynama siireleri ¢ok daha
uzun oluyor. Cevre farkindaligi ve yaraticihg artiyor.”; 013, “Cocuklar ii¢ tane artik materyalden bozarak ¢ok
yeni icatlar yapryorlar, o kadar yaraticilar ki bazen olusturduklar: projelere bakarken bu benim aklima asla
gelmezdi diyerek hayret ediyorum.”; O17, “Tiim gelisim alanlarina sonsuz katki sagladigina inanmaktayim. Zaten
projemizin hedeflerinde de bunlar yer aliyordu. Bence hedeflenenden fazlasina ulasildi. Ozellikle sosyal duygusal
ve iletigim becerilerine inanilmaz katki saglads.”, 023; “Uretebilen, diistinebilen, is birligi kurabilen, paylasimct,
ozgiivenli bireyler olmasina katki sagladigini diisiiniiyorum.”; 025, “Cok daha yaratici, etkinlikler de dikkat
yogunluklar yiiksek, oyunlara, oyuncaklara ve diger 6grenme siireglerinde daha segici, tiretken, hi¢ bir artik
materyali atmayip degerlendirme dnerisiyle gelen bir gelisim gésterdiler.” demistir.

Egitim Ortamlarinda Kullandiklar1 Materyallere iliskin Ogretmen Goriisleri

Tablo 10
Egitim Ortaminda Siklikla Kullanilan Materyaller
Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Acik uglu materyaller 69 79,3
Egitim Ortamlarinda Kullanilan Dogal materyaller 18 20,7
Materyaller
Toplam 87 100

Ogretmenler proje sonrast acik uclu ve dogal materyalleri egitim ortamlarinda kullanmaya basladiklarini, egitim
ortamlarinda agik u¢lu materyal olarak kapaklar, borular, kutulari, mandallari, tuvalet kagidi rulolarini, bloklar,
sigeleri, diigmeleri, kumas parcgalarini, farkl ip tiirlerini, bardaklari, farkli boyutlardaki kaplari, pipetleri, sonilleri,
boncuklari, misketleri, mantar tiplari, CD’leri, farkli kalinliktaki kablolari, straforlari, lastikleri, atik kagitlari,
cubuklari, legolar1 kisaca her seyi kullandiklarini belirtmislerdir. Dogal materyal olarak ise yapraklar, kozalaklar,
dal pargalar1, kum, tag vb. materyalleri egitim ortamlarina dahil ettiklerini sdylemislerdir.

O12; “Biitiin kapaklar, kozalak, dallar, taslar, yaprak, kapaklar, kumaslar, diigmeler, tahta parcalari, renkli ipler,
yogurt kaplart vb...”’; O15; “Her giin hepsini kullantyoruz. Segimleri ¢ocuklar yapiyor her zaman (Kozalak, dal
pargalary, kdagit rulo ve borular, kagit ve plastik seffaf bardaklar, tahta bloklar, legolar, kablolar (renkli ve farkli
uzunluklarda), straforlar, cam siseler (risk almak en sevdigim), karton kutular, kumaslar, ipler, mandallar...”
diye cevap vermistir.

Tablo 11

Actk U¢lu Materyallerin Kullanildigr Okul Oncesi Etkinlikleri

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Sanat Etkinligi 14 20
Oyun Etkinligi 11 15,7
Serbest Zaman Etkinligi 10 14,3
Matematik Etkinligi 9 12,9

Agik Uglu Materyallerin Fen Etkinligi 8 114

Kullanildigr Okul Oncesi

Etkinlikleri Tiim Etkinlikler 6 8,6
Tiirkee Dil Etkinligi 4 5,7
Miizik Etkinligi 4 5,7
Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi 3 43
Drama Etkinligi 1 1,4
Toplam 70 100

Ogretmenlerin agik uclu materyalleri en ¢ok sanat etkinliginde kullandiklar, ikinci olarak oyun etkinliginde,
iiclincii olarak da serbest zaman etkinliginde kullandiklar1 goriilmiistiir. A¢ik uglu materyalleri en az kullandig1
okul 6ncesi etkinligi ise drama olarak belirlenmistir.
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ZOOM-C Projesinde Erken Cocukluk Egitimcilerinin En Severek Uyguladiklar: Proje Temas:

Tablo 12

Erken Cocukluk Egitimcilerinin En Severek Uyguladiklar: Proje Temast

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Okul Disarida 9 32,1
Serbest Tema 8 28,6

En Severek Uygulanan Proje Cocuk Dostu Sehirler 4 14,3

Temas: Denge 3 10,7
Bizi Birbirimize Baglayan Kopriiler 3 10,7
Hayatimiz1 Kolaylastiran Icatlar 1 3,6
Toplam 28 100

Ogretmenlerin %32,1°i Okul Disarida, %28,6’s1 Serbest tema, %14,3’ii Cocuk Dostu Sehirler, %10,7’si Denge,
%10,7’si Bizi Birbirimize Baglayan Kopriiler, %3,6’s1 ise Hayatimizi Kolaylastiran Icatlar temasini en severek
uyguladiklar1 proje temasi olarak belirtmislerdir.

ZOOM-C Projesinin Giiclii Yanlarna iliskin Ogretmen Goriisleri

Tablo 13

Projenin Giiglii Yonleri

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Cocuk merkezli olmast 13 38,3
Ust diizey diisiinme beceri gelisimi 8 23,5

Projenin Giiglii Yanlari Acik uglu materyal 6 17,7
Aile etkilesiminin artmasina katkis1 4 11,7
Siirdiiriilebilirlik ve uygulanabilirlik 3 8,8
Toplam 34 100

Ogretmenler projenin en giiclii yanlarini projenin ¢ocuklara 6zgiirliik alam tanidig1 (/=5), ¢ocuk odakli oldugu
(f=3), cocuklarin diisiinmesine ve denemesine firsat tanidig1 (=3) ve ¢ocuklarin eglenerek proje dahil olmalari
(/=2) olarak siralanmistir. Cocuklarin yaraticilik (=6) ve hayal giicii (f=2) gibi iist diizey diisiinme becerilerini
destekledigi, agik uglu materyallerin (f=6) projenin ana etkinlik materyali olmasiin projeyi giiclendirdigi de
egitimciler tarafindan soylenmistir. Ailelerin farkindaliklarin arttigi, aileler ile etkilesim olustugu, projenin
stirdiiriilebilir ve uygulanabilir olmasinin da projeyi giiglii kildig1 gelen yorumlar arasindadir.

05; “Cocuklara ozgiirliik tanimasi, hayal giiciinii desteklemesi, ¢cocuk odakli olmasi, basmakalip olmamasz,
siirekli  yenilenebilir olmasi”, O17; “Yapilandirma olmadan tiim anasimiflarinda uygulanabilir olmast,
materyallere ulasim kolay ve her kesimden égrenciye hitap ediyor olmasi”, O24; “Cocuklarin yaraticilik ve
yaratici diisiince becerilerini dogrudan etkilemesi, ebeveyn 6gretmen ve ¢ocuk arasinda olumlu etkilesim kurmayi
saglamak, okul 6ncesi egitimin niteligini arttirmak” seklinde goriiglerini beyan etmislerdir.

ZOOM-C Projesinin Zayif Yanlarna fliskin Ogretmen Goriisleri

Tablo 14

Projenin Zayif Yonleri

Tema Alt Temalar Say1 (f) Yiizde (%)
Projenin Zayif Yonii Yok 6 42,9
Depolama Alam Ihtiyaci 3 21,4

Projenin Zayif Yanlar Ogretmen Egitimleri 3 2,14
Ebeveynlerin Projeye Dair Algist 2 14,3
Toplam 14 100
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Ogretmenlerin biiyiik cogunlugu projenin zayif yanmin olmadigini sdylemistir. Fakat agik uglu materyallerin
saklanmasi i¢in depolama alanlarimin kisith olmasini, 6gretmen egitimlerinin kisith siirelerde ve uzaktan olmasim
projenin zayif yonii olarak géren dgretmenler de olmustur. Ogretmen egitimleri icin daha uzun siireli, sistematik
bir planlama yapilabilecegine yonelik goriisler de mevcuttur. Projenin ailelere aciklanmasi ve uygulanis amacina
aileleri inandirmakta zorlanan 6gretmenler olmustur. Aslinda bu durum projenin degil de dgretmenlerin projeyi
ebeveynlere anlatirken yasadiklar1 yetersizlikten kaynaklanmistir.

ZOOM-C Projesi Hakkinda Erken Cocukluk Egitimcilerinin Metaforik Algilar:

ZOOM-C projesi hakkinda 24 gegerli metafor iiretilmistir. Metaforlar doga, dogal kaynaklar, eylem, eglence,
iiretim, esya, zaman- mekan ve diger olmak {izere sekiz grupta toplanmustir.

Tablo 15
Erken Cocukluk Egitimcileri Tarafindan Olusturulan Metafor Kategorileri
Kategoriler Metafor (Frekans) Metafor Sayist  Toplam Metafor Frekanst  Yiizde (%)
Doga olarak Dort mevsim (1), Gokkusagi (1), Agag 5 6 25
ZOOM-C Projesi (2), Kartopu (1), Temiz Hava (1)
Dogal Kaynak olarak Nebhir (1), Su (1), Okyanus (1), 4 4 16,6
ZOOM-C Projesi Deniz (1)
Eylem Olarak Giiliimsemek (1), Yeni Bjr Ulkede 3 3 12,5
ZOOM-C Projesi Iéai/bollrrlzak (1), Hayal Diinyasina
olculuk (1)

Eglence Olarak Lunapark (1), Ugan balon (1) 2 2 8,3
ZOOM-C Projesi
Uretim Olarak Kagt (1), Bit Pazar (1), 3 3 12,5
ZOOM-C Projesi Geri Doniisiim Fabrikasi (1)
Esya Olarak Ecza dolabi (1), Terazi (1) 2 2 8,3
ZOOM-C Projesi
Zaman ve Mekan Insanligin ilk dénemleri (1), Gezegen (1) 2 2 8,3
Olarak ZOOM-C
Projesi
Diger Aile (1), Cocugun Yiiz Dili (1) 2 2 8,3

Toplam 23 24 100

Kategori 1. Doga olarak ZOOM-C Projesi

“Doga” kategorisinde Dort mevsim (1), Gokkusagi (1), Agac (2), Kartopu (1) ve Temiz hava (1) olmak iizere bes
metafor iiretilmistir. Ogretmenler, ZOOM-C projesini dogada yer alan unsurlara benzetmislerdir. Kategoriyle ilgili
metaforlar ve gelistirilme nedenleri su sekilde belirtilmistir:

ZOOM- ¢ Projesi;

Dort mevsim gibidir. Ciinkii, siirekli degisir ve icinde barindirdigi giizellikler ve gizemler
yasanmadan bilinmez.” (O5)

“Gokkusag gibidir. Ciinkii; i¢inde biitiin renkleri barindurir.” (09)
“Agag gibidir, ¢iinkii her gecen giin biiyiiyor.” (014)

“Gévdesi topraga bagl giiclii bir aga¢ gibidir. Ciinkii yillarin birikimi ve yeni olusumlar bir
aradayd..” (018)

“Kar topu gibidir. Ciinkii; nasil bir iiriin ortaya ¢ikacagini bilmeden son projede ailelerle dev bir
kartopu olduk.” (020)

“Temiz havada gibidir. Ciinkii; temiz havaya hepimizin ihtiyact vardir.” (012)
Kategori 2. Dogal Kaynak olarak ZOOM-C Projesi

“Dogal Kaynak” kategorisinde Nehir (1), Su (1) Okyanus (2), Deniz (1) olmak iizere dort metafor iiretilmistir.
Ogretmenler, ZOOM-C Projesini dogal kaynaklara benzetmislerdir. Kategoriyle ilgili metaforlar ve gelistirilme
nedenleri su sekilde belirtilmistir:
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ZOOM- ¢ Projesi;
“Nehir gibidir. Ciinkii, i¢ine giren cocuklari zenginlestirerek baska bir yere ulastirir.” (O4)
"Deniz gibidir. Ciinkii; ¢ok cesitlidir.” (016)
“Okyanus gibidir. Ciinkii; ucu bucag: sinirt yoktur.” (022)
“Su gibidir. Ciinkii cocugun zihni ile sekillenir. (O6)
Kategori 3. Eylem Olarak ZOOM-C Projesi

“Eylem” kategorisinde Gilimsemek (1), Yeni Bir Ulkede Kaybolmak (1), Hayal Diinyasina Yolculuk (1) olmak
iizere li¢ metafor iretilmistir. Ogretmenler, ZOOM-C Projesini eylemlere benzetmislerdir. Metaforlar ve
gelistirilme nedenleri su sekilde belirtilmistir:

ZOOM-C Projesi;
“Giiliimsemek gibidir. Ciinkii tiim ¢ocuklar yaratictligi kullaniyor.” (O1)

“Yeni biriilkede kaybolmak gibidir. Ciinkii; her sokakta baska bir sey kesfedersiniz ve kaybolmaktan
mutly olursunuz.” (O7)

“Hayal diinyasina yolculuk gibidir. Ciinkii; etrafindaki her seyle hayal diinyandaki oyun, oyuncak
vs. ozgiin bir sekilde yapabilirsin.” (O17)

Kategori 4. Eglence Olarak ZOOM-C Projesi

“Eglence” kategorisinde Lunapark (1), Ugan balon (1) olmak iizere iki metafor iiretilmistir. Ogretmenler, ZOOM-
C Projesini eglenceli unsurlara benzetmislerdir. Metaforlar ve gelistirilme nedenleri su sekilde belirtilmistir:

ZOOM-C Projesi;
“Lunapark gibidir. Ciinkii; icinde hep bir eglence vardir.” (03)
“Ugan balon gibidir. Ciinkii; sizi istediginiz her yere gétiirebilir.” (010)
Kategori 5. Uretim Olarak ZOOM-C Projesi

“Uretim” kategorisinde Kagit (1), Bit Pazar1 (1), Geri Doniisiim Fabrikast (1) olmak iizere {i¢ metafor iiretilmistir.
Ogretmenler, ZOOM-C projesini iiretim kavramina benzetmislerdir. Metaforlar ve gelistirilme nedenleri su sekilde
belirtilmistir:

ZOOM-C Projesi;
“Bos bir kagit gibidir. Ciinkii; o kagittan her sey yapilabilir.” (02)
“Bit pazar gibidir. Ciinkii; iginde yok yok istedigin her seyi bulabilirsin.” (O11)
“Geri déniigiim fabrikas: gibidir. Ciinkii; her sey ¢dp degildir.” (023)
Kategori 6. Esya Olarak ZOOM-C Projesi

“Esya” kategorisinde Ecza dolabi (1) ve Terazi (1) olmak iizere iki metafor iiretilmistir. Ogretmenler, ZOOM-C
Projesini esyalara benzetmislerdir. Metaforlar ve gelistirilme nedenleri su sekilde belirtilmistir:

ZOOM-( Projesi;

“Ecza dolabu gibidir. Ciinkii; en mutsuz, en keyifli ¢ocugum orada rahatlyor yaralarini saryyor
birbirlerinin yaralarina merhem olmalarmm sagladim.” (O21)

“Terazi gibidir. Ciinkii; ¢cok dengeli ve kararinda bir projeydi.” (O18)
Kategori 7. Zaman ve Mekan Olarak ZOOM-C Projesi

Aadd

“Zaman ve Mekan” kategorisinde Insanligin ilk dénemleri (1) ve Gezegen (1) olmak {izere iki metafor {iretilmistir.
Ogretmenler, ZOOM-C Projesini zaman ve mekan unsurlarina benzetmislerdir. Metaforlar ve gelistirilme
nedenleri su sekilde belirtilmistir:

ZOOM-C Projesi;

“Insanhign ilk yilarindaki donem gibidir. Ciinkii; bircok ilging icatlar o zamanlarda kesfederek ve
yaraticiliklart 6n planda olan insanlarin fikirleri ile ortaya ¢itkmistir.” (O13)
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“Kegfedilmeyen bir gezegen gibidir. Ciinkii; ¢cocuklar tarafindan kesfedilmeye bekleyen bir diisiince
ortamidwr.” (O15)

Kategori 8. ZOOM-C Projesi icin Uretilen Diger Metaforlar

“Diger” kategorisinde Aile (1), Cocugun Yiiz Dili (1) olmak iizere iki metafor iiretilmistir. Metaforlar ve
gelistirilme nedenleri su sekilde belirtilmistir:

ZOOM- ¢ Projesi,
“Aile gibidir. Ciinkii; her seyi birlikte yaptik.” (O8)

“Cocugun yiiz dili gibidir. Ciinkii her yas ve gelisim ozelligindeki ¢ocuklara onlarin dogasini
bozmadan hitap etmektedir.” (O19)

Sonug¢ ve Tartisma

Bu arastirma ile; agik uglu materyallerin kullanimini arastirmak, proje siirecinde uygulayici olarak yer almis olan
erken cocukluk egitimcilerinin ZOOM-C projesine yonelik algi, diisiince ve goriiglerini ortaya koymak ve gercek
uygulamalarin énemini vurgulamak amacglanmigtir. Arastirma stirecinin sonunda acik u¢lu materyallerin egitim
ortamlarinda yer almasinin ¢ocuklar, egitimciler ve ebeveynler agisindan oldukga etkili ve olumlu yanlar1 oldugu
goriilmiistiir. Egitimciler i¢in yeni bir kavram olan agik uclu materyal ve zenginlestirilmis oyun ortami
kavramlarinin entegrasyonu sonucu yiiksek kalitede bir egitim siireci ve sonuglart ile karsilasilmistir. Egitim
ortamlarinin ve erken ¢cocukluk egitim programinin igine acik u¢lu materyal dahil edildiginde ¢cocuklarin oyuncak
secimlerinde koklii degisiklikler oldugu, ¢ocuklarin hazir ve yapilandirilmis oyuncaklar yerine agik uglu
materyalleri tercih ettikleri, cocuklarin egitim ortamlarinin daha eglenceli hale geldigi, 6zgiin tasarimlarin ortaya
ciktigl, atiklarin geri doniistiiriilebilir malzemeler olarak algilanmaya basladigini, acik uglu materyallerin
cocuklara 6zgiir ve rahat bir egitim ortamu hazirladigi, agik uglu materyallerin iicretsiz ve kolay erisebilir
olmasindan kaynakli siirdiiriilebilir bir egitim anlayisi oldugu, ¢cocuklarin gelisimlerini biitiin gelisim alanlarinda
destekledigi, agik uglu materyallerin biitiin gelisim alanlarina hitap ettigi gibi okul 6ncesi egitim programinda yer
alan biitlin etkinlik alanlarina da hitap ettigi 6gretmen goriisleri ile ortaya konmustur.

Neill (2013) ac¢ik uclu materyallerin ¢ocuklarin hayal giiclerini ve yaraticiliklarint destekledigini, egitim
ortamlarinda ne kadar fazla acik uglu materyal bulunursa ¢ocuklarin yaraticilik ve bulusguluk diizeylerinin
artacagini ifade ederken; Petersen (2014) egitim ortamlarinda kullanilan agik uglu materyallerin ¢ocuklarin
yaraticiligini ve ozgiivenini geligtirdigini, ¢ocuklarin agik uglu materyaller ile oynarlarken kendilerini 6zgiir
hissettiklerini belirtmistir. James (2012) ise agik uglu materyallerin ¢ocuklarin oyun ortamlarini zenginlestirdigini;
Casey ve Robertson (2017) ise agik uglu materyallerin ¢ocuklar ig¢in zengin bir oyun ortami olusturdugunu
belirtmistir. Proje uygulayicisi dgretmenlerin goriislerine bakildiginda arastirmaya katilan ogretmenler de
zenginlestirilmis oyun ortamini yaraticilik ve bolca agik uglu materyalin yer aldigi, 6zgiir, rahat, yapilandirilmamis
oyunun hakim oldugu, ¢cocuklarin eglenerek 6grendikleri bir egitim ortami olarak tanimlamiglardir.

Shabazian ve Li Soga (2014) acik uglu materyallerin kullaniminda tek bir dogru ya da yanlisin olmadigini ifade
etmistir. A¢ik uclu materyalleri ¢ocuklara yaratict oyun konusunda ilham olabilecek dogal materyaller ile
iliskilendirmislerdir. Kiewra ve Veselack (2016) materyalleri yapraklar, mese palamudu, agacin boliimleri (dal,
cubuk ve kiitiik), kum, ¢amur gibi dogal materyaller ve esnek pargalarla iliskilendirmistir. Segatti ve digerleri
(2003) ise acik uglu materyallerin dogalar1 geregi ¢cocuklara oyun oynamalari i¢in pek ¢ok firsat sundugunu ve
birden fazla sekilde kullanima uygun oldugunu belirtmistir. Benzer sekilde proje sonrasinda goriislerini bildiren
ogretmenler de ¢ocuklarin her seyi oyuncak olarak gérmeye basladiklarini, materyalleri kendi kullanim sekillerini
disinda kullanmaya bagladiklarini, oyun ve oyuncak se¢imlerinin yapilandirilmis materyaller yerine agik uglu
materyallerden olusmaya bagladigini, dogal materyallerden oyuncak yapmaya basladiklarini belirtmislerdir. A¢ik
uclu materyallerin sinif i¢ginde, oyun ve aktivite alanlarinda c¢ocuklarin oynamak isteyecegi onemli araclar
oldugunu soylemislerdir.

Daly ve Beloglovsky’e (2015) gore; yapilandirilmig ve yapilandirilmamis olmak iizere iki tlir oyun vardir.
Yapilandirilmis oyunda, erken yastaki ¢ocuklarin kurallara ve yonergelere uymalar1 ve egitimcinin rehberligini
takip etmeleri gerekirken, yapilandirilmamis oyunda, c¢ocuklar kendi ilgi alanlar1 dahilinde performans
sergilemekte 6zgiirdiir ve oyun i¢in herhangi bir yonerge veya talimat bulunmamaktadir. A¢ik uclu materyaller
yaraticiligl ve hayal giiciinii gogu modern hazir oyuncaktan daha fazla tetiklemekte; daha fazla beceri ve yetkinlik
gelistirmektedir. Proje katilimcisi 6gretmenler projenin en keyifli yaninin gocuklarm orijinal iriinler ortaya
koymalari, atik materyallerin tasarim {iriinleri haline gelmesi, ¢ocuklarin 6zgiir olmasi, projenin siirprizlerle dolu
olmas1 ve ailelerden gelen ilging agik uglu materyaller olarak belirtmislerdir. Projenin en kolay yanlar1 her seyin
materyal olarak kullanilmasi ve temin edilmesi, diigilk maliyet, tasarim fikirleri bulmak, ¢ocuklarin projeye
adaptasyonu; projenin en etkili yan1 ise hayal giicii ve yaraticiligi desteklemesi, kaliplasmis oyuncaklara talebin
azalmasi, farkli diistinme becerilerinin gelisimi olarak ifade etmiglerdir. Lester ve Maudsley (2007) ¢ocuklar agik
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uclu oyuna katilim sagladiklarinda daha ¢ok eglence ve yaraticilia dnem vermekte; herhangi bir talimat
olmadiginda bir ¢ocuk oyun zamani boyunca farkli yonlerde 6grenmeler igin sonsuz olasiliklarin pesinden
gidebilmektedir. Arastirmaya katilan egitimciler de cocuklarin yapilandirilmis oyuncaklar yerine agik uglu
materyallere yoneldiklerini ve bu durumun da yaraticilik ve hayal giiciinii destekledigini, cocuklarin ZOOM-C
merkezinde zaman gecirmeyi sevdiklerini sdylemislerdir.

Curtis ve Carter’a (2005) gore; ¢ocuklara acik u¢lu materyalleri deneyimleme firsat1 saglandiginda ¢ocuklarin
hayal giicleri, kesfetme duygulari, acik uclu materyalleri kullanarak yeni icatlar yapmak icin bu malzemeleri
yeniden diizenleme istekleri artmaktadir. Engelen ve digerleri’ne (2018) gore ise, acik uglu materyaller ile oynanan
yaratict oyun deneyimleri arttik¢a gocuklarmn yaratici diisiinme becerileri gelismekte, sosyal ve fiziksel beceri
gelisimleri de olumlu etkilenmektedir. Fikirlere ilham verebilir, onlari koruyabilir ve harekete gecirebilir,
cocuklarin oyun sirasindaki fikirlerini senaryolara doniistiirebilmek i¢in sembolik beceriler kullanmalarini
destekleyebilir, sosyal etkilesimli ortak bir oyun alanimna ¢ekebilir, 6z saygiy1, duygusal dayanikliligi tesvik
edebilir, cocuklarin {ist diizey zihinsel siireglerini gelistirebilir (Drew ve Rankin, 2004; Mundy ve Newell, 2007;
Pellegrini ve Bjorklund, 2004; Pepler ve Ross, 1981; Schaefer, 2016; Whitebread ve diger., 2012). Agik uclu
materyallerin raksak ve yakinsak diisiinmeyi, hayal giiciinii ve problem ¢6zme becerilerini tesvik ettigi Howe ve
digerleri (2022) tarafindan bulunmustur. Bu nedenle acik uc¢lu materyaller ¢cocuklarin oyun ve dgrenmelerini
destekleme de 6nemlidir. Projeye katilim saglayan 6gretmenlerin goriisleri incelediginde benzer goriisler ortaya
koyduklar1 goriilmektedir. ZOOM-C projesine katilan 6gretmenler acik uclu materyallerin ¢ocuk gelisimine
katkisini yaraticilik, tiretkenlik, farkli diigiinme becerileri, hayal giicii, 6zgiiven, merak, is birlik¢i oyun oynama,
dogaya ilgi, odaklanma becerisi, glinliik yagam becerileri ve sosyal beceriler seklinde siralamiglardir. Agik uglu
materyallerin iiretkenlik ve farkli diigiinme becerisi gelisimlerini olumlu yonde etkiledigini ifade etmistir.
Egitimcilerin bu goriislerinin literatiir temelli oldugu goriilmektedir.

Gevsek pargalar, agirlikli olarak agik uglu ve ¢ok yonlii kullanilabilen ¢esitli malzemeleri bir arada igerir. Oyunda
daha fazla esneklik ve uyarlanabilirlik sunar. Cesitli sekillerde birlestirilebilir, diizenlenebilir ve degistirilebilir.
Cocuklarin benzersiz yapilar, tasarimlar veya senaryolar olusturmasina olanak tanir. Cocuklara nesnelerin ¢esitli
sekillerde nasil kullanilabilecegi konusunda daha fazla segenek sunar. Hayal giiciine dayanarak dontistiirebilir ve
yeniden kullanabilirler. Cocuklara nesne ve kesif oyunlarinda esneklik ve uyarlanabilirlik i¢in daha fazla firsat
verir, ¢linkil gevsek parcalari etkili bir sekilde nasil kullanacaklarint bulmalari, farkli kombinasyonlarla denemeler
yapmalar1 ve zorluklarin iistesinden gelmeleri gerekir. Diger nesneler genellikle daha 6nceden belirlenmis bir
kullanima sahiptir ve problem ¢6zme ihtiyacini sinirlar. Gevsek pargalar, gocuklara diger nesnelere kiyasla daha
fazla 6zgiirliik, esneklik ve agik uglu olasiliklar sunarak, ¢ocuklarin oyun deneyimlerinin benzersiz bilesenleri
haline gelirler (Scott-McKie ve Casey 2017). Ozellikle yapici oyun sirasinda akranlarla is birligini ve sosyal
etkilesimi tesvik eder. Isbirlikei insa, ne insa edecekleri ve nasil insa edecekleri gibi alic1 ve ifade edici dili
kullanarak ortak hedefler olusturmalarini ve belirlemelerini gerektirir (Vriens-van Hoogdalem ve diger, 2016).

Oyuncaklar ve materyaller, cocuklar i¢in oyun aracilifiyla diinyay1 ve ¢evrelerini kesfederken onlara eslik ederler.
Piaget (1962) oyunu, goriintiileri transfer ederek senaryolar olusturmak amaciyla sembolik becerileri kullanabilme
yetenegi olarak tanimlamistir (Akt: Garwood, 1982). Shabazian ve Li Soga (2014) ¢ocuklarin gelisimlerinin
desteklenmesinde farkli 6zelliklere sahip oyuncaklarin ve materyallerin onemine deginmistir. Oyunun gocuklarin
gelisimine sagladigi katkidan bahsetmislerdir. Oyun veya etkinlikler sirasinda, agik u¢lu materyaller, nesneler veya
oyuncaklar ¢ocuklarin oyunlarina dahil etmek isteyecekleri 6nemli araglardir. A¢ik uglu materyaller, gocuklarin
baglangigta oyun igin tasarlanmamis, siirsizca manipiile edilebilen acik uglu ve etkilesimli materyallerle
oynamasi olarak tanimlanmaktadir (Gull ve diger, 2019). Yapilandirilmamis oyun materyalleri; eski kartonlar,
kutular, kavanoz kapaklari, taslar, mandallar, kumaslar, ipler gibi materyallerle oynarken ya da bir seyler
planlarken ¢ocuklar bagimsiz bir sekilde aktivitelerini devam ettirebilir (Petersen, 2014). Ornegin; bir kutu baz
zamanlarda ev olabilir, ayni sekilde deniz ya da bir ugaga da doniisebilir. Onemli olan, cocugun o kutuya nasil bir
anlam ytikledigidir. Sahip oldugumuz doga; dallar, ¢gam kozalaklari, kabuklar, taslar, yapraklar, cicekler ve diger
dogal nesneler gibi agik uclu materyallerle doludur (Swadley, 2021). Arastirmaya dahil olan G6gretmenler
kullandiklar1 agik uglu materyalleri dogal materyaller, kapaklar, borular, kutular, mandal, tuvalet kagidi, bloklar,
sigeler, diigmeler, kumasg parcalari, ipler, bardaklar, pipet, boncuk vb. olarak belirtmiglerdir.

Curtis ve Carter (2005); cocuklara ilgi ¢ekici malzemeler, malzemelerle gegirecekleri yeterli zaman,
deneyimlerimi i¢in firsat ve icat etme olanaklar1 sunuldugunda esnek bir egitim programi sunuldugunda ¢ocuklarin
daha kalic1 ve etkili 6grendiklerini belirtmislerdir. Erken ¢ocukluk egitimi miifredatinda, ¢ocuklarin agik uglu
materyaller kullandiklarinda, ilhamlarini ortaya ¢ikaran bir sey yaratmak i¢in kullanilan materyaller her zaman
orijinal seklinden veya ozelliklerinden farkli bir sey yarattiklar gézlemlenmistir (White ve Stoecklin, 2014).
Arastirmadaki egitimciler agik uglu materyalleri okul 6ncesi egitim programinda yer alan tiim etkinliklerde
kullandiklarini s6ylemisglerdir.
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Bulgulardan yola ¢ikilarak; acik u¢lu materyaller egitim programinin vazgecilmez bir parcgasi haline getirilebilir.
Acik uclu materyallerin erken ¢ocukluk programina entegrasyonundan sonra konu ile ilgili bilgi sahibi olmayan
ailelere ve egitimcilere bilgilendirme toplantilari yapilabilir. Egitim ortamlar1 tasarlanirken acik u¢lu materyallerin
depolanabilecegi egitim ortamlarinin olusturulmasi saglanabilir. Sinif i¢i ve dig1 ortamlarda ag¢ik uclu materyal
merkezleri olusturulabilir ve resmi okul 6ncesi egitim programina dahil edilebilir. MEB ve iiniversiteler birlikte
calisarak agik uglu materyallerin egitim ortamlarma dahil edilmesine yonelik yayginlastirma galigmalar ve siireg
degerlendirme toplantilar1 planlayabilir. Daha genis katilimci1 gruplari ile nicel ya da nitel arastirmalar yapilabilir.
Ogretmenlerin goriislerinin yaninda ebeveyn ve ¢ocuklarin goriislerinin alindig1 arastirmalar yapalabilir.

Cikar Catismasi Beyani
Yazarlar arasinda bu arastirmaya etki edebilecek mali olan ya da mali olmayan herhangi bir ¢ikar ¢atigsmasi yoktur.
Mali Destek

Makalemizde sundugumuz g¢alisma i¢in herhangi bir kamu ya da 6zel kurulustan mali bir destek alinmadigini
beyan ederiz.

Etik Kurul izin Bilgisi: Bu arastirma Istanbul Aydin Universitesi Egitim Bilimleri Arastirmalart Etik Kurulu nun
28.03.2024 tarihinde 2024 /02 sayili karari ile etik yonden uygun bulunmugtur.
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