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(074

Bu arastirmanin amaci 6zel yetenekli 6grencilerin okul dis1 6grenme alaninda deneyimledikleri animasyon egitimi
stirecine dair duygu, diisiince ve anlamlandirmalarint ortaya g¢ikarmaktir. Arastirmada 6grencilerin okul disi
o0grenme siireci deneyimlerine ve yasadiklari deneyimlerinden ¢ikarilan anlamlarin incelenmesine odaklanilmistir.
Arastirmada nitel aragtirma yontemleri kullanilmistir. Bu kapsamda arastirma fenomolojik bir ¢aligmadir. Aragtirma
Ankara’da amagli 6rnekleme yoluyla belirlenen 7 kiz 7 erkek ozel yetenekli 6grenci ile gergeklestirilmistir.
Arastirmada veriler yapilandirilmig gériigme formlari ve 6grenci giinliiklerinden elde edilmistir. Veriler MAXQDA
nitel veri analiz programinda analiz edilmistir. Arastirma sonucunda 6zel yetenekli dgrencilerin yapilan gezi,
egitimin arkadashk iliskilerine katkisi, egitim ve egitmen niteligi, geziyi diizenleyen Ogretmenler, gezideki
yemekler, yatakhane ve okul dis1 ortamlarda egitim siirecinin geneline dair olumlu goriisler bildirdikleri; yapilan
egitimden zevk aldiklar1 egitimin okul binasinin digina taginmasindan memnuniyet duyduklari sonucuna
ulastlmistir.

Anahtar Kelimeler: Okul Dis1 Ogrenme, BILSEM, Animasyon, Ozel Yetenekli Ogrenci.

ABSTRACT

The aim of this study is to reveal the feelings, thoughts and interpretations of gifted students about the animation
education process they experienced in out-of-school learning. The study focused on the out-of-school learning
process experiences of the students and the meanings derived from their experiences. Qualitative research methods
were used in the research. In this context, the research is a phenomenological study. The research was carried out
with 7 female and 7 male gifted students who were determined through purposive sampling in Ankara. The data
were obtained from structured interview forms and student diaries. The data were analysed using MAXQDA
qualitative data analysis software. As a result of the research, it was concluded that gifted students expressed
positive opinions about the trip, the contribution of education to friendship relations, the quality of education and
instructors, the teachers who organised the trip, the meals on the trip, the dormitory and the general education
process in out-of-school environments; they enjoyed the education and were pleased that the education was carried
outside the school building.

Keywords: Out-of-school learning, BILSEM, animation, gifted students.
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GIRIS

Bilgi iletisim teknolojilerindeki gelismeler beraberinde pek ¢ok degisimi getirmistir. Artik
bilgiyi iireten, bunu hayatinda islevsel olarak kullanabilen, elestirel diisiiniip karsilagtigi
problemleri ¢ozebilen, iletisim becerilerine sahip bireyler yetistirmek gerekmektedir (MEB,
2018). Bu durum 21. yiizyilda bireylerden beklenen becerilerdir ki 6grencilerin 6grenmeleri,
deneyimlemeleri ve edinmeleri gereken becerilerden birisi de bilgi iletisim teknolojileridir.
Egitimde bilgi iletisim teknolojilerinin kullanim1 son yillarda olduk¢a yayginlasmistir. Ceken
ve Sen’e (2023) gore, bilgi iletisim teknolojileri beraberinde multimedya (¢oklu ortam)
ogrenme araglarini egitim sektoriine dahil ederek, koklii degisimler yapmis ve basili yayinlarin
online ge¢mis bulunmaktadir. “Coklu ortam, bir bilgisayar veya diger elektronik araclar
vasitasiyla sunulan, dijital olarak manipiile edilmis metin, fotograf, hareketli ve duragan
grafikler, ses, animasyon ve video &gelerinin bir kombinasyonudur” (Sakman, 2020).
Multimedya yani ¢oklu ortam teknolojileri ile artik sesleri, goriintiileri, yazilari, hareketleri,
animasyonlar birlestirmek miimkiindiir (Aric1 ve Dalkilig, 2006, s. 422).

Giliniimiizde bu yeni teknolojilerin egitim Ogretime radikal katkilar saglayip 6grenmede
kaliciligr arttirdig bilinen 6gelerinden bir tanesi de animasyonlardir (Kiiciik, 2022; Aktas,
2023). Animasyon, birbirini takip eden ve birbiriyle baglantili karelerin saniyelik siire
icerisinde bir araya getirilmesi, arka arkaya gelerek canlandirilmasidir (Akoéren, 2018).
Animasyon ic¢in gerekli olan 6geler sadece ¢izimleri yapilmis karelerle sinirli degildir.
Birbiriyle baglantili gorsellerin anlamli bir biitiinii olusturabilmeleri i¢in konusu, buna bagh
olarak bir senaryosu, kurgusu, ses ve miizik gibi baska elemanlarinda dahil olmasi
gerekmektedir. ifade edilen islemlerin bir arada uyumlu sekilde birlestirilmesi igin giiniimiizde

cesitli yontemler kullanilmaktadir. Bu yontemlerden bir tanesi de dijital dykiilemedir.

Dijital oykiileme, etkilesimli dijital bir ortamda; kullaniciya kontrol imkani saglayip onu aktif
hale getiren, hikdyeyi olustururken bilgiyi kesfedip, kendi zihninde bilgiyi anlaml sekilde
isleyen ve sonrasinda bu bilgiyi uygulamalar sayesinde pekistirmesine olanak saglayan bir
yaklagimdir (Tung ve Karadag, 2013). Kotluk ve Kocakaya (2015) gore, dijital ykii olusturan
ogrencilerde, internet ve bilgisayar kullanimi, dijital araglar1 kullanarak elestirel diisiinme ve
problem ¢ozme, arkadaslartyla iletisime gecip isbirligi yapma, sorumluluk alma, iiretme ve
bilgiyi paylasma gibi beceriler gelismektedir. Coban, Giilsen ve Bayhan’a (2019) gore ise dijital
oykiileme bilim ve sanat merkezlerine devam eden 6zel yetenekli bireylerin problem ¢dzme
becerilerini yaraticiliklariyla birlestiren, proje iiretimini destekleyen ve iist diizey diisiinme

becerilerini gelistiren bir 6gretim yontemi olarak goriilmektedir. Bu arastirmanin 6znesi
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konumunda olan {stiin yetenekli 6grencilerin 21. yiizy1ll becerilerini gelistiren dijital
oykiilemenin 6zel yetenekli bireylere kazandirilmasi ve egitim-6gretim faaliyetlerinde dijital
becerilerini kullanip gelistirebilecekleri animasyon igeriklerini olugturmay1 6grenmeleri de
onem arz etmektedir. Bu konuda Erdogan ve Caydere (2024) {istiin yetenekli 6grencilerin dijital
icerikler iiretebilmeleri i¢in dijital ara¢ ve uygulamalar1 6grenmeleri, dogru bilgiye ulasarak
bilgiyi doniistirme ve kullanma konusunda dijital becerilerle donatilmalar1 gerekliliginden

bahsetmektedirler.

Milli Egitim Bakanlhigi Ozel Egitim Hizmetleri Y&netmeligi'nde &zel yetenekli birey,
“Yasitlarina gére daha hizli 6grenen, yaraticilik, sanat, liderlige iliskin kapasitede 6nde olan,
ozel akademik yetenege sahip, soyut fikirleri anlayabilen, ilgi alanlarinda bagimsiz hareket
etmeyi seven ve yiiksek diizeyde performans gosteren birey” olarak tanimlanmistir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2018). Ozel yetenekli bireyler zeka ve farkli yetenek alanlarinda
yiiksek potansiyele sahiptir. Ozel yetenekli bireyler, duygusal acidan yogun ve hassas,
miikemmeliyetc¢i, kendinden ve bagkalarindan yiiksek beklentilere sahiptir (Agaya, Ak¢ayir ve
Citil, 2023). Bu bireyler sahip olduklar1 potansiyelin fark edilmesine ve farkli alanlarda
desteklenmesine ihtiya¢ duyarlar. Ozel yetenekli ¢ocuk, entelektiiel, yaratici, sanatsal veya
liderlik alanlarinda yasitlarindan belirgin sekilde yiliksek diizeyde performans gosterme
potansiyeline sahip olan ¢ocuktur. Bu potansiyeli tam olarak gelistirmesi i¢in, okulda elde
edemedigi 6zel akademik etkinlikler ve faaliyetlere ihtiya¢ duyar (Ozkan, 2009). Arastirmalar,
ozel yetenekli 6grencilerin akademik basar1 acisindan akranlarindan belirgin sekilde yiiksek

performans gosterdigine isaret etmektedir (Tannenbaum, 2000).

(Cagdas yaklasimlar, Ogretim siireclerine iliskin 6grencilerin kendi Ogrenme siirecinde
sorumluluk alabilen, bagimsiz hareket edebilen, elestirel diisiinebilen, arastiran ve problemlere
yaklasgiminda bilimsel ¢aligma metotlarim1 kullanabilen bireyler olarak yetistirilmesi
gerektiginin iizerinde durmaktadir. Bu temel hedef dogrultusunda okullarda gecirilen formal
ogrenme siireclerine ek olarak okul dis1 6grenme ortamlarinda saglanan informal deneyimlerin
ise kosulmasinin 6gretime onemli katkilar saglayabilecegi belirtilmektedir (Ertas, Sen, ve
Parmaksizoglu, 2011; Giirsoy, 2018). Dolayisiyla daha Onceleri oncelikle okul ve siif igi
olarak diisiiniilen 6grenme ortamlari, okul dis1 ortamlar1 da kapsayacak sekilde genisletilmistir
(Sarag, 2017). Egitim artik sadece okul i¢inde degil, okul disinda da planli bir sekilde yiiriitiilen
bir faaliyettir (Bakioglu ve Karamustafaoglu, 2020).

Okul dis1 6grenme ortamlarinda gerceklestirilen egitimlerin, formal 6grenme ortamlarina

kiyasla daha eglenceli, dogal ve esnek olmasi okul i¢inde yiiriitiilmesi miimkiin olmayan ¢esitli
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ogretim etkinliklerini yapma hususundaki zenginli§i ve sonu¢ olarak her yastan bireye
dogrudan bireysel yasantilar kazandirma yoluyla 6grenme imkéan1 sunmasi, okul dis1 ortamlarin
cok onemli bir avantaj1 olarak goriilmektedir (Taylor ve Caldarelli, 2004). Okul dis1 6grenme
ortami1 kavrami; okul sinirlari disinda yer alan ¢esitli yasam alanlarindan sanal ortamlara kadar
bir¢cok alan1 kapsamaktadir (Eshach, 2007). Okul dis1 6grenme ortamlarinin her dgrencinin
kendi hizinda bilgi edinmesini destekledigi, 6grenme siirecine katilim i¢in Ogrenciyi
cesaretlendirdigi (Melber ve Abraham, 1999) ve okul i¢i egitim siire¢lerini de destekledigi
belirtilmektedir (Gerber, Marek ve Cavallo, 2001). Genel olarak yapilan arastirma sonuglari
degerlendirildiginde 6gretmenlerin ve dgretmen adaylarin okul dis1 6grenme ortamlarina
olumlu baktig1 (Sarioglan ve Kiigliksdzer, 2017) ancak bu ortamlar1 ¢ogunlukla tercih
etmediklerini gdstermektedir (Sarag, 2017; Tatar ve Bagriyanik, 2015). Bu kapsamda 6zellikle
arastirmalarin fen bilimleri ve STEM odakl1 yapildig1 (Giirsoy, 2018; Sarioglan ve Kiigiiksozer,
2017; Tatar ve Bagriyanik, 2015), istiin yetenekli &grenciler ve farkli disiplinlere ait
caligmalarin literatliirde ¢ok yer almadigi goriilmistiir. Dolayisiyla bu arastirmada okul dist
O0grenme ortamlarinda istiin yetenekli Ogrenciler ve dijital becerileri biitiinlestirilerek
ogrencilerin neler hissettigi ve siirecteki anlamlandirmalar1 nelerdir? sorusuyla hareket

edilmisgtir.

Tiirkiye’de 6zel yetenekli olarak adlandirilan bu 6grencilerin 6rgiin egitimine ek olarak devam
ettikleri egitim kurumu “BILSEM” olarak bilinmektedir. BILSEM, Bilim ve Sanat
Merkezleri’nin kisaltilmis ismidir. BILSEM, Tiirkiye'de &zel yetenekli ogrencilerin
yeteneklerini gelistirmek ve kapasitelerini en iist diizeyde kullanmalarin1 saglamak amactyla
acilan Milli Egitim Bakanligina bagh 6zel egitim kurumlaridir. Bu kurum, orgiin egitim
kurumlarina devam eden ve genel zihinsel yetenek, gorsel sanatlar veya miizik yetenek
alanlarinda 6zel yetenekli olarak tanilanan 6grencilere yonelik egitim vermektedir (Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2018). Dolayisiyla bu kurumlar da yine okul dis1 6grenme ortamlarindan
sayilmaktadir (Bozdogan, 2007). Bu tiir okul dis1 6grenme ortamlarinda derslerin igleyisinin
daha keyifli bir sekle gelebilmesi i¢in, buradaki derslerin sinif monotonlugundan kurtarilmasi
ogrenme agisindan 6nemli katkilar sunar (Kalik ve Kirindi, 2022).

Bu kapsamda arastirmada, ozel yetenekli Ogrencilerin okul disi 6grenme ortaminda
bulunmalarina olanak saglayip, okul dis1 6grenme ortammna yiikledikleri anlamlar1 ortaya

cikarmak hedeflenmistir.
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Arastirmanin Amaci

Bu arasgtirmanin amact 6zel yetenekli 6grencilerin okul dis1 6grenme ortaminda animasyon
egitim siirecine dair deneyimleri, duygu disiinceleri ve bu deneyimleri nasil

anlamlandirdiklarini ortaya ¢ikarmak olarak belirlenmistir.
Arastirmanin Onemi

Alanyazin incelendiginde okul dis1 6grenme ortamlarina iliskin yapilan ¢aligmalarin biiyiik
boliimiiniin fen bilimleri dersi kapsaminda yapildigi, yine ¢alismalarin agirlikli olarak sadece
okul ¢ercevesinde formal egitim alan Ogrencilerle gerceklestirildigi gozlenmistir. Bu
aragtirmada ise Kapadokya’da doganin igerisinde bulunan 2 kath kiiciik bir kdy evi gibi insa
edilmis alt katinda sinif olarak kullanilabilen biiylik bir salon iist katinda kiz ve erkek
yatakhanelerinin bulundugu tamami ahsap, animasyon uzmani bir gorsel sanatlar 6gretmeninin
kurup “animasyon okulu” olarak adlandirdig: bir doga okulunda gergeklestirilen etkinliklere
dair 6grencilerin yorumlari derlenmistir. Bu arastirmanin hem 6zel yetenekli 6grenci grubuyla
hem de bir doga okulunda verilen animasyon egitimiyle ilgili olmasi arastirmay1 alanyazindaki
tiim caligmalardan farklilagtirmaktadir. Yapilan literatiir taramasinda alanyazinda benzeri bir

caligmaya rastlanmamis olmasi sebebiyle arastirma 6nem teskil etmektedir.

YONTEM

Bu arastirmada nitel aragtirma yontemleri kullanilmistir. Arastirmada 6grencilerin okul dist
ogrenme siireci deneyimlerinden ¢ikarilan derin anlamlarin incelenmesine odaklanildigi i¢in
arastirma fenomolojik bir ¢alismadir. Fenomolojide aragtirmaci belirli bir olguya odaklanir.
Verileri almak i¢in katilimcilarla derinlemesine goriismeler yapilir ve onlarin algilarinda ortak
olan yonler belirlenir. Boylece yararli genellemeler yapmak icin elde edilen veriler

kullanilabilir (Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2011).

Calisma Grubu

Ankara’da bulunan bir BILSEM’de egitim 6gretimlerine devam eden 14 6zel yetenekli dgrenci
bu aragtirmanin Orneklemini olusturmaktadir. Arastirmanin c¢aligma grubunda yer alacak
ogrencilerin se¢iminde ayni gruptan birbiriyle tanisan, etkilesim halinde olan 6grencilerin
olmasina dikkat edilmistir. Bunun i¢in ilk olarak kolay ulasilabilir 6rnekleme metoduyla
Ankara ili'nde bir BILSEM seg¢ilmis ve tiim katilimc1 dgrenciler bu kurumdan belirlenmistir.
Aym BILSEM’de &grenim goren ogrenciler igerisinden, birbiriyle etkilesim icerisinde
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olanlardan yine nitel arastirma yontemlerinden amagli 6rnekleme yOntemine gore 6grenci
secimi yapilmistir. Gidilecek olan doga okulunun 6grenci kapasitesi de géz Oniine alinarak 7
kiz 7 erkek 6grenci secilmistir. Kapadokya’da dogada kurulmus olan kii¢lik animasyon okuluna
yapilacak olan gezi normal sartlarda BILSEM programinda olmayan okulun actigi cagriya
bagvuru yapilip egitim hakki kazanilarak olusturulmus ekstra bir egitim faaliyetidir. S6z konusu
egitim kirsal alanda, dogayla i¢ ige kurulmus olan “Animasyon Okulu” adini tagiyan bir Doga
Okulu’nda gergeklestirilecegi ve bir dijital yetkinlik gerektirdigi icin Ogrenci se¢iminde

kullanilmak tizere asagidaki kriter listesi hazirlanmistir:
Bu kriterler;
-Alerjik rahatsizlig1 bulunmamak,
-Animasyon egitimi i¢in tablet ve dijital ara¢ kullanmay1 bilmek,

-Animasyon egitimindeki ¢izim gereksinimi i¢in resim yetenek alanindan tanilanmis

veya resimde yetenekli olmak.

Bu kriterleri saglayan katilimer 6grencilerden 12 6grenci resim alaninda, iki 6grenci genel
yetenek alanindan segilmistir. Bu Ogrencilerden ii¢ tanesi her iki alanda tanilanmis

ogrencilerdir. Ogrencilerden iicii lise 6grencisi, 11’1 ortaokul 6grencisidir.
Veri Toplama Araclar

Arastirmada veri toplama araclarindan ilki arastirmacilar tarafindan gelistirilen yapilandirilmis
goriigme formudur. Yapilandirilmis goriisme formlari, aragtirmacinin 6nceden belirli bir sirayla
hazirlamig oldugu sorulari icermektedir. Sorularin belirli sirayla ve dnceden hazirlanmis olmasi
elde edilen verilerin hizli kodlanmasina, analizine ve 6l¢iim kolayligina imkan saglarken diger
yandan da arastirmanin kapsaminin karsilagtirilmasina olanak saglamaktadir (Biytikoztiirk,
Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2021). Ozel egitim alanindan ii¢ uzmann goriisii
alinarak hazirlanan goriisme formlari on sorudan olugmaktadir. Goriisme formunda
ogrencilerin animasyon egitimi ve okul dis1 ortamlarda egitime iliskin goriislerini belirlemeye
yonelik sorular yer almaktadir. Okul dis1 6grenme ortami olarak secilen Kapadokya The
Cartoon Mill Animasyon Cizgi Film Okuluna gidilip orada gergeklestirilen egitimlerin
ardindan, animasyon egitimlerinin bitimini takip eden ii¢iincii giin sonunda goriisme formlari
ogrencilere uygulanmistir. Ogrenciler Kapadokya The Cartoon Mill Animasyon Cizgi Film
Okulunda iki giin konaklamiglar ve egitim siiresi boyunca giinliik tutmalar1 saglanmigtir. Egitim
stiresince deneyimlerini, yasadiklar1 ve hissettikleri tiim duygulari giinliiklerinde anlatmalar1

istenmistir. Giinliikler egitim sonunda analiz edilebilmesi i¢in 6grencilerden toplanmustir.
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Gecerlilik Giivenilirlik

Arastirmada goriismelerde kullanilacak olan goriisme sorulart i¢in 0zel egitim alanindan {i¢
uzman gorlisii aliarak sorular hazirlanmigtir. Milli Egitim Bakanligindan arastirma ve gezi
kapsaminda yapilacak tiim islemler i¢in gerekli izinler alinmistir. Bu egitim siirecinin bilimsel
bir aragtirma olarak raporlastirilacagi o6grenci se¢im asamasinda katilimeir Ogrencilere
bildirilmis, siire¢ boyunca yapilacak veri toplama uygulamalarina goniilli olarak katilim
saglamak isteyip istemedigi en basindan O6grencilere sorulmus tiim Ogrenciler arastirma
stirecine goniillii olarak katilacaklarini ifade etmistir. Veri giivenilirligi bakimindan goniilli
katilim1 olduk¢a Onemlidir (Shenton, 2004). Bilimsel arastirmalarda giinliik tutma
caligmalarinin arastirmanin i¢ ve dis gegerliligi tizerinde olumlu etkileri bulunmaktadir. Ciinkii
ogrenci giinliik tutarken aragtirmacinin ona sundugu kalip igerisinde kalmaz, yasadigi tiim
duygu ve diisilinceleri agik ve samimi sekilde giinliigiine aktarabilir. Ancak, arastirmacinin
giinliik tutma siirecini dikkatli bir sekilde planlamasi1 ve &grencilerin giinliiklerini dogru ve
giivenilir bir sekilde tutmasini saglamasi énemlidir (Kaplan, 2010). Bu sebeple egitim siiresi
boyunca 6grencilerin giinliik tutmalari i¢in belirli saat araliklar1 verilmis, 6grenciler bu konuda

tesvik edilmis ve giinliikleri samimi bir sekilde yazmalar1 saglanmistir.

Miles ve Huberman’a (1994) gore, kodlama giivenirligi ve igsel tutarligi saglamasi i¢in
kodlayicilar arast goriis birliginin en az % 80 olmasi gerektigini ifade etmektedirler. Gortis
birligi/goriis birligi+goriis ayriligi x 100 formiilii uygulanmalidir seklinde ifade etmektedirler.
Verilerin kodlanmas1 agamasinda kodlamacilar arasindaki goriis birligi katsayis1 %95 ¢ikmustir.
Ug kodlamact verilerin kodlanmasindan sonra bir araya gelerek kodlamalar iizerinde tartisip,

verilerin tutarl olup olmadigini kontrol etmisler ve goriis birligi saglanmigtir.

Verilerin Analizi

Arastirmada goriigme formlarindan ve 6grencilerin tuttuklar: giinliiklerden elde edilen veriler,
MAXQDA igerik analizi programi ile {i¢ arastirmaci tarafindan kodlanmistir. Alanyazinda
birden fazla aragtirmaci tarafindan yapilan kodlamalarin kodlama giivenirligini arttiracagi ifade
edilmektedir (Kaplan, 2010). Verilerin analizinin giivenilirligi adina her arastirmacinin yaptigi
kodlamay1 diger arastirmacilarin denetimine sunmast Onerilir (Creswell, 2012). Yapilan
kodlamalar raporlastirilmis ve karsilagtirmalar yapilarak kodlamalar analiz edilmistir. So6z
konusu raporlastirma asamasinda katilimcilardan birebir alintilara sik¢a yer verilmis boylece

dogrudan alint1 stratejisinden (Christensen, Johnson ve Turner, 2014) yararlanilmistir.
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Ogrencilerden alman bire bir ifadelerde 6grencilerin isimleri kullanilmamustir. Ogrenci isimleri

yerine numara ile O-1, O-2 seklinde ifade edilmistir.

Islem

Ogrencilerin fenomolojik bir sekilde degerlendirilecekleri etkinligin detaylar1 su sekilde

Ozetlenebilir: Gezi, egitim, aktivite.
e Gezi

Ogrencilerle “Kapadokya The Cartoon Mill Cizgi Film Kamp1” etkinligi i¢in Kapadokya’da bir
kdyde 2 giin kalinmigtir. Egitimler 6ncesinde Kapadokya ve Avanos bolgesi gezilmistir.
e Egitim

Animasyon egitiminde uzman bir §gretmen 2 giin boyunca dgrencilere animasyon tarihi, dijital
araclarla animasyon tasarlama konular1 {izerine egitimler vermistir. Egitim, Kapadokya’da bir
doga okulu olan “The Cartoon Mill Cizgi Film Okulu”nda gerc¢eklestirilmistir. Egitimde
animasyon tarihi, animasyon egitiminin temel basamaklar1 olarak goriilen “konuyu bul”,
“konuyu arastir”, “hikaye olustur”, “karakter tasarla” basamaklar1 ve uygulama kismina dair

bilgiler verilmistir. Animasyon hazirlamak icin FlipaClip uygulamasi tanitilmis ve animasyon

egitimi uygulama siirecinde kullanilmistir.
e Aktivite
Stire¢ dogadaki bir doga okulunda gerceklestirilmis ders aralarinda Ogrenciler geleneksel
oyunlar oynamis, fidan dikmis, doga ylirliylisii yapmustir.
BULGULAR
Bu boliimde 6grencilerle yapilan goriismeler ve tuttuklar: gilinliiklerden elde edilen verilere yer
verilmistir. Elde edilen veriler goriigmeler ve giinliikler olarak iki ayr1 bashik altinda

toplanmustir. Oncelikle goriismelere ait ortaya ¢ikan temalar ve kodlamalar igin olusturulan

sekiller ardindan giinliiklere ait sekiller yorumlanarak bulgular olusturulmustur.
Gériismelere Iliskin Bulgular

Ogrencilerle egitim sonrasinda yapilan goriismelerden elde edilen verilerde yedi tema altinda

goriislerin toplandig1 goriilmektedir. Bunlar,

1. Okul Dis1 Ogrenme Kavrami
2. The Cartoon Mill Animasyon Egitimindeki Deneyimler
3. Animasyon Yapimi Hakkinda
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4. The Cartoon Mill Animasyon Egitiminde Neler Ogrendik?
5. Animasyon Temel Birlesenleri

6. Dijital Animasyon Yapimi ve Kullanilan Programlar

7

Animasyon Oncesi Temel Hazirliklar
Bu temalara dair 6grenci goriisleri i¢in kodlamalar yapilmstir.

Okul dis1 6grenme kavramina iliskin bulgular. Bu bdliimde 6grenci goriismelerinden okul
dis1 6grenme kavramina iligkin elde edilen goriislerden olusan tema ve kodlamalara yer

verilmistir.

Okul Digi Ogrenme Kavrami (13)

/ \

Okul digindaki geziler (1) Miize gezileri ve egitim kurslari (2)

Okul olmayan bir yerde egitim gérmek (5) Sehir disinda egitim gérmek (1)

Okul disinda 6grenme gelisme ve uygulama yeri (1) \/ Okul digi 6grenebilecegimiz bir yer (2)

Bir kurstaki ya da okuldaki 6grencilerin egitime géturtlmesi (1)

Sekil 1.Okul disi ogrenme kavranmina dair goriisler

Sekil 1 incelendiginde dgrencilerin okul dig1 6grenme ortami1 hakkinda en yiiksek frekansa sahip
kodun “okul olmayan bir yerde egitim gérmek” oldugu goriilmektedir. Bunun disinda “miize
ve egitim kurumlar1” ve “okul dist 6grenebilecegimiz bir yer” kodlarnin ikiser frekansa sahip
oldugu goriilmektedir. Ayrica “sehir disinda egitim gormek”, “okul disinda 6grenme gelisme
ve uygulama yeri”, “bir kurstaki ya da okuldaki 6grencilerin egitime gotiiriilmesi” kodlarinin
olustugu da goriilmektedir. En ¢ok frekansa sahip “okul olmayan bir yerde egitim gérmek”

koduna ait 6grenci goriisleri su sekildedir:

O-2: Okul olmayan bir yerde egitim gérmek.

O-6: Okulda olmayan baska bir sehirde veya ayni sehirde ama farkli bir yerde égretilen egitim.
O-8: Okul ortamimin disinda yapilan, sehir ici sehir disinda alinan egitim.

0-9: Okul disinda egitim gérme alanlar: geliyor.
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Okul dig1 6grenme ortami ile ilgili 6grencilerin genel anlamda bilgili olduklari anlagilmaktadir.

The Cartoon Mill animasyon egitimindeki deneyimlere iliskin bulgular. Bu bdliimde
ogrenci goriismelerinden The Cartoon Mill Animasyon Egitimindeki deneyimlere iliskin elde

edilen goriislerden olugan tema ve kodlamalara yer verilmistir.

@]

The Cartoon Mill Animasyon Egitimindeki Deneyimler (14)

B Cl

Deneyimlerim olumluydu (12) Deneyimlerim olumsuzdu (2)

Sekil 2. The Cartoon Mill animasyon egitimindeki deneyimlere iliskin 6grenci goritisleri

Sekil 2’de ogrencilerin The Cartoon Mill Animasyon Egitimindeki deneyimlerine dair
goriislerinin genel anlamda olumlu oldugu goriilmektedir. 12 frekansla “deneyimlerim
olumluydu” 2 frekans ile “deneyimlerim olumsuzdu” kodlarinin olustugu anlasilmaktadir.

Ogrencilerden alinan ifadelerden bazilar1 su sekildedir:

O-6: Kapadokya'da The Cartoon Mill ¢cok giizel bir yerdi temizdi.

O-10: The Cartoon Mill egitiminde ¢ok giizel zamanlarimiz oldu ve ¢ok eglenceliydi.
O- 11: Olumsuz yani yoktu.

O-13: Deneyimlerim ¢ogunlukla olumluydu.

O-3: Geneli olumsuzdu.
Animasyon yapim hakkindaki goriislere iliskin bulgular. Bu bdliimde 6grenci

goriigmelerinden animasyon yapimi hakkinda elde edilen goriislerden olusan tema ve

kodlamalara yer verilmistir.
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@)

Animasyon Yapimi Hakkinda (14)

@/ \@

Resimlerden olusan video (2) Art arda gelen resimlerdir (1)

©J

@ Saniye basi kare hareketi (1)
Cizgilerle yapilan video sanati (1)

@)

@ Bir sirii kareden olusan resimler (1)
Birden fazla fotonun birlegimi (1)

@) @]

Bir saniyede 24 kareden olugan gorintii (5) Kareleri olusturulan resimlerin hizla oynatiimasi (2)
Sekil 3. Animasyon yapimi hakkinda égrenci goriisleri
Sekil 3 incelendiginde Ogrencilerin animasyon yapimi hakkinda bilgilerinin olustugu
goriilmektedir. En yiiksek frekansa sahip olan kodun “bir saniyede 24 kareden olusan goriintii”
oldugu diger kodlarinda yine animasyon yapimiyla ilgili dogru ifadelerden olustugu
anlagilmaktadir. Animasyonun saniyede 24 kareden olusan goriintiiler biitiinii oldugunu, art
arda gelen ¢izimler ve goriintiilerden olustugunu, animasyonda goriintiiniin nasil harekete

doniistiigiinii bildikleri goriilmektedir. Ogrenci ifadelerden bazilari su sekildedir:

O-3: Bir saniyede 24 kare bulunan ¢izim seklinde filmdir.

O-6: Bir saniyede 24 kare eklenerek oynatilarak yapilan anlamli harekettir.

O-8: Art arda gelen karelerin her saniyede 24 tane sigdirilmasiyla olugan hareketli resimlerdir.
O-10: Bir saniyede 24 kare oynatilarak video olusturmaktir.

O-14: Animasyon bir saniyede 24 kare gelecek sekilde hazirlanan videolardir.
The Cartoon Mill animasyon egitiminde neler 6grendik sorusuna iliskin bulgular. Bu

boliimde 6grenci goriismelerinden The Cartoon Mill Animasyon Egitiminde neler 6grendik

kavramina iligkin elde edilen goriislerden olugan tema ve kodlamalara yer verilmistir.
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Cartoon Mill Animasyon Egitiminde Neler Ogrendik? (11)

T~

Tabletten animasyon yapmayi 6grendik (1) Flipa Clip gibi uygulamalar (2)

Animasyon temel mantigi ve uygulamasini 6grendim (8)
Sekil 4. The Cartoon Mill animasyon egitiminde neler 6grendik sorusuna iliskin 6grenci goriisleri
The Cartoon Mill Animasyon egitiminde 6grencilere 2 boyutlu animasyon yapimi i¢in temel
bilgiler verilmesi ve verilen bilgiler 15181inda dijital uygulama olan FlipaClip ile denemeler

yapilmasi planlanmis ve uygulamasi yapilmstir.

Ogrencilere The Cartoon Mill Animasyon Egitimi’nde neler grendikleri soruldugunda
“Animasyon temel mantig1 ve uygulamasini 6grendim” cevabi en ¢ok frekansa sahip kodlama

olarak sekil 4’ de karsimiza ¢ikmaktadir. Bu koda ait 6grenci ifadelerine baktigimizda;

O-2: Kapadokya' da animasyon temel mantigini animasyonla ilgili bilgiler ve tarihini
animasyon yapmak icin kullandigimiz uygulamay: ogrendim.

O-7: Baglangic olarak nasil yapildigini 6grenmis oldum ama kolaylikla kendimde
kesfedebilirdim.

O-14: Nevsehir'deki The Cartoon Mill'de animasyon detaylarim égrendim seklinde goriisler
paylasmislardir.

Ogrenci ifadelerinden de anlasilacag: gibi dgrencilerin animasyon yapiminin temel mantigini

ogrendiklerini ve tabletten dijital araglarla uygulama yaptiklarini ifade ettikleri goriilmektedir.
Animasyon temel birlesenlerine iliskin elde edilen bulgular. Bu bolimde 6grenci

goriismelerinden animasyonun temel birlesenlerine iligkin elde edilen goriislerden olusan tema,

alt tema ve kodlamalara yer verilmistir.
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)

Animasyonun Temel Birlesenleri (12)

Karakter ve arka plan tasarim (2)

Art arda gelen resimler (3) @
/ / Gizim ve hareket (7)
Resim video (1) . @ @ @
Cizgiler, boyalar, sayfalar (2) Kareler ve gizim (2)
@ Cizimin\yapilacag: diizlem, kamera veya kagit (1)
Art arda gelen resimlerle ¢izgi (1) @ @
M Bilmiyorum gizim ve hareket olabilir (1) Gizgiler, kagtt, dijital araglar, yetenek (1)
Resimlerin art arda gelerek anlamli ) R @ . Arka plan tasarimi, karakter t il land1
drintler olusturmast (1) Bir resim ¢izip diger sayfalarina da hareketleri gizerek a plan tasarimi, karakter tasarimi, caniandirma, ses,

yapmak (1) hikaye (1)
Sekil 5. Animasyonun temel birlesenleri hakkindaki goriigler
Animasyonun temel birlesenleri konusunda sekil 5° de verilen 6grenci goriislerine bakildiginda
ogrencilerin birlesenleri tam kavrayamadiklari anlasilmaktadir. “Karakter tasarimi ve arka
plan” alt temasinda 6grencilerin temel birlesenleri anladiklar ancak “art arda gelen resimler”
alt temasinda olusan kodlara baktigimizda animasyonun tanimi ve nasil yapildig: ile ilgili
cevaplardan olusan kodlar oldugu goriilmektedir. “Cizim ve hareket” alt temasinda da hareket
kavrami gibi dogru ifadelere ait kodlarin yaninda yine animasyon yapimi hakkinda bilgilerden
olusan c¢izim, kagit, dijital araclar, boyalar, sayfalar gibi animasyon temel birlesenlerini

kargilamayan kodlarin yer aldig1 goriilmektedir.

Karakter ve arka plan tasarim temasina ait 6grenci ifadelerinden O-11 kodlu &grencinin; arka
plan tasarimi, karakter tasarumi, canlandirma, ses ve hikaye, ifadesiyle animasyon temel

birlesenleri hakkindaki bilgisinin tam ve dogru oldugu anlagilmaktadir.

Cizim ve hareket temasi altinda yer alan kodlara ait bir 6grenci goriisiine baktigimizda;

0-6 kodlu dgrenci: Bir resim cizip diger sayfalarina da o resmi istedigimiz hareketleri gizerek
yapmasini saglamaktir. Ogrencinin burada animasyon yapim mantig1 ile animasyon temel
birlesenlerini karistirdigi anlasilmaktadir.

Sekil 5 incelendiginde 6grencilerin genel anlamda animasyon temel birlesenlerinin neler
oldugu konusunda kafa karigikligi yasadigt ve bu konuyu tam kavrayamadiklar

anlagilmaktadir.
Dijital animasyon yapim ve kullanilan programlara iliskin bulgular. Bu boliimde 6grenci

goriismelerinden dijital animasyon yapimi ve kullanilan programlara iliskin elde edilen

goriiglerden olusan tema ve kodlamalara yer verilmistir.
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Dijitalde Animasyon Yapimi ve Kullanilan Programlar (20)

Procreative (1) After Effects (1)

Flipa Clip (13) Cap cut (1)

Stop Motion (4)
Sekil 6. Dijitalde animasyon yapumi ve kullamilan programlara iliskin 6grenci gériisleri
Dijitalde animasyon yapiminda kullanilan programlara iliskin goriislerden elde edilen tema ve
kodlamalar1 igeren Sekil 6 incelendiginde Ogrencilerin The Cartoon Mill Animasyon
Egitiminde 6grendikleri FlipaClip uygulamasinin on ii¢ frekans ile en yiiksek frekansa sahip
oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda Ogrencilerden bazilarinin animasyon yapiminda
kullanilan diger program isimlerini de cevap olarak verdikleri goriilmektedir. Animasyon
egitim iceriginde dgrencilere Stop Motion teknigi hakkinda da bilgi verildigi ancak Procreative,
Cap Cut ve After Affects uygulamalarini kendi kullanim ve tecriibelerinden edindigi

bilinmektedir.

Animasyon dncesi temel hazirhiklara iliskin bulgular. Bu boliimde 6grenci goriigmelerinden
animasyon Oncesi temel hazirliklara iliskin elde edilen goriislerden olusan tema ve kodlamalara

yer verilmigtir.
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Gl

Animasyon Oncesi Temel Hazirliklar (14)

@ Konu arastir (3)
Arac gerec¢ hazirlanir(5) @
/ \ Bilmiyorum (2)
@ @ Cizim ve hareket olusturma (4) @ @
Cihazi a¢, uygulamayi indir, Once konu bulunur, dijital Konu, arastirma, Ne yapacagini
cizim yap ve oynat (2) arac hazirlanir (1) yapim (1) belirlemek (1)
Nasil gercekci Tablette
olacag@ini ayarlayarak sayfalara .
cizmek (1) sirasiyla resim
@ cizeriz (1)
Konu araclar hazirlik oynat (1) Arac gerec hazirla @ @ @
uygulamaya cizip yap Diiital | " d Cizimler yapilir, :
hareketlendir (1) ijital araclar, uygulamada Kareler 6rantd Karakter planla, hikaye olustur,
h?reketl olusturmak icin sekiinde kareleri ciz, oynat (1)
gizim yapiir (1) hareketlendirilerek
cizilir (1)

Sekil 7. Animasyon éncesi temel hazirliklara iligkin 6grenci goriisleri

Animasyon yapimina ge¢gmeden Once yapilmasi gereken temel hazirliklarin neler olduguna
iligkin goriismelerden elde edilen tema ve kodlar Sekil 7°de verilmistir. Sekil 7 incelendiginde

“arag¢ gerec hazirlama”, “¢izim ve hareket olusturma”, “konu arastir”, “bilmiyorum” isimli dort

temanin yer aldig1 goriilmektedir.

“Konu arastir” temasina bakildiginda Ogrencilerin animasyon oncesinde neler yapilmasi
gerektigini anladiklar goriilmektedir. Konu belirlemek, konuyu arastirmak, hikaye olusturmak
ve hikayeye uygun karakter tasarimi yapmak, hikayeye uygun karelere ¢izimleri yapmak ve

hareket verilmesini saglamak animasyon dncesi temel hazirliklarindandir (Moreno, 2014).

“Arag gereg¢ hazirlanir” temasinda yer alan kodlardaki 6grenci ifadelerine bakildiginda,

O-14 kodlu o6grenci Ara¢ ve gereclerimizi hazirlariz. Uygulamamiza cizim yapar ve
hareketlendiririz.

0-6 kodlu 6grencinin ifadesi: Uygulama indirilmelidir. Bir resim cizilmelidir. Hangi hareketi
yapmasi isteniyorsa baska sayfalar agip o hareketin basamaklarini teker teker ¢izmeliyiz.

O-5 kodlu 6grenci ise; Cihazi actiktan sonra uygulamaya gireriz ve resimleri ¢izerek oynatiriz.
demistir.

Buradaki ifadelerden 6grencilerin sadece uygulama {izerinden neler yapacagina dair bilgiler
ifade ettikleri anlagilmaktadir. Egitimde verilen dnce konuyu bul, konuyu arastir, hikaye
olustur, karakter tasarla basamaklarini atlayarak uygulama kismina dair bilgiler verdikleri

goriilmektedir.
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“Cizim ve hareket olusturma” temasinda yer alan 6grenci ifadelerine bakildiginda;

0-7 kodlu dgrencinin; Dijital arag gerecler, dogru calisan bir uygulama, hareketi olusturmak
icin ¢ok fazla sayfa ve ¢izim gereklidir.

0-3 kodlu égrencinin; Ne yapacagini belirlemek ve ardindan nasil daha gercek¢i olacagim
ayarlayarak ¢izim yapmak gerekmektedir.

0-2 kodlu dgrencinin ise; Belirlenen konu iizerine tabletten sayfalara sirayla resim cizeriz.
Ifadelerinden de anlasilacagi gibi dgrencilerin daha ¢ok ¢izim ve hareket kavramlarina
odaklandiklar1 goriilmektedir.

Iki frekansa sahip son tema ise “bilmiyorum” seklinde olusmustur. Ogrenciler bu konu

hakkinda bilgilerinin olmadiklarini ifade etmislerdir.
Ogrenci Giinliiklerinden Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerle giinliiklerinden elde edilen verilerde arastirmacilar tarafindan kodlanmis ve yedi
tema altinda gortislerin toplandig1 goriilmektedir. Bunlar,

Egitimin Niteligine iliskin Bulgular

Arkadas liskilerine iliskin Bulgular

Egitmene iliskin Bulgular

Geziyi Diizenleyen Ogretmenlere iliskin Bulgular

Yemekhaneye Iliskin Bulgular

Yatakhaneye Iliskin Bulgular

N kR =

Geziye Dair Genel Degerlendirmelere Iligkin Bulgular

Bu temalara dair 6grenci giinliiklerinden elde edilen 6grenci goriisleri i¢in kodlamalar
yapilmustir.
Egitimin niteligine iliskin bulgular. Bu boliimde 6grenci giinliiklerinden egitimin niteligine

iligkin elde edilen goriislerden olusan tema, alt tema ve kodlamalara yer verilmistir.
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M Niteligi N

Egitimi verimli bulmadim (2)
Bazi animasyonlari yapmak zordu (1)

Egitimde zorlanmadim (6)
Egitim aralarinda etkinlik yaptik (31)

v

Cicek topladim (1)

Egitimin kalitesi iyi ve guizeldi (10)

Animasyon yapmak eglenceli bir is (3)

Film izledik (9)

Egitim ortami iyiydi glizel vakit gegirdim (3)

Egitim igerikleri yagima gére gok kolaydi (1) Etkinlikler eglenceliydi (3)

Geleneksel oyunlar oynadik (6)  Yanimizda géturdigiimiz fidanlari diktik (12)

Sekil 8. Egitimin niteligine iligkin giinliiklerden elde edilen goriisler

Sekil 8’e bakildiginda o6grencilerin aldiklari egitimin niteligine dair goriislerinin oldugu
kodlamalar goriilmektedir. Agirlikli olarak 6grencilere egitimin kolay geldigi bir 6grenciye ise
bu egitimin zor geldigi anlasilmaktadir. Ogrencilerden bazilarinin animasyon yapimi ve dijital
oykiilemeye dair deneyimlerinin oldugu bu yiizden egitimlerin kolay geldigi, 6grencilerden
birinin ise dijital dykiileme animasyon yapim asamalarina dair hi¢ 6n bilgisi olmadig1 i¢in bu

tiir etkinliklerin 6grenciye zor geldigi anlagiimaktadir.

Egitimin niteligi hakkinda O-5 kodlu &grenci ifadesinde: Egitimde beklentilerim fazlasiyla
karsilandi, egitimde FlipaClip uygulamasini kullandik, yeterli bir uygulama benzer baska

uygulamalart da biliyorum demistir.

Aym konuda O-8 kodlu dgrenci ise: Bdyle bir egitim aldigim icin cok mutluyum, bence
gelecegin mesleklerinden biri de animasyon, buna bu yasta adim atmamin gelistirmem igin
vararl olacagint diistintiyorum demistir.

Ogrencilerin  ¢ogunun egitimi begendikleri ve ¢ok giizel olarak nitelendirdikleri
goriilmektedir. Bunun yaninda alt tema olarak “egitim aralarinda etkinlik yaptik” kavrami
olugsmustur. Bu alt temadaki kodlamada aldiklar1 egitimin dinlenme aralarinda ve bulunduklari
egitim merkezinin dogayla i¢ ice bir ortamda olmasindan dolay1 oyunlar oynamalari ve farkl
etkinlikler yapmalarindan dolay1r kodlamalarin bu alanda toplanmasina neden oldugu
goriilmektedir. Egitim ve sosyal siire¢lerin bir arada yiiriitiilmesi planlanmig bir etkinliktir ve

egitim niteligine dair goriislerde bu etkinliklerden bahsedilmesi de beklenen bir bulgu olmustur.
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Arkadashk iligkilerine iliskin bulgular. Bu bolimde 6grenci giinliiklerinden arkadaslik

iligkilerine iligkin elde edilen goriislerden olusan tema, alt tema ve kodlamalara yer verilmistir.

Arkadaslik (12)

Bazi arkadaslari sevmedim isinamadim (2) Arkadasglik iligkilerim gelisti (6)

Arkadaslarimla geginmeyi 6grendim (2) Keske arkadaglarimdan birini getirebilseydim (1)

Baslangigta sikiciydi ¢linkii kimse benimle konusmuyordu (1)
Sekil 9. Arkadas iligkilerine iliskin giinliiklerden elde edilen gériisler

Sekil 9 incelendiginde arkadaglik iligkileri konusunda 6grencilerin hem farkli deneyimler
yasadig1 “gecinmeyi Ogrendim” gibi hem de siire¢ icerisinde birbirleriyle iletisimlerinin
arttigin1 gosteren kodlamalar oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda 6grencilerden birinin,
arkadaglarindan birinin kendisiyle egitime gelmesini diledigi; iki 68rencinin ise arkadaslarina

1stnamadigini dile getirildigi goriilmektedir.

Bu konuda O-5 kodlu égrencinin ifadesi su sekildedir. Simdi biraz arkadaslarimla aramin nasil
oldugunu anlatacagim. Ilk giin geldigimde O-12 disinda kimseyle konusmadim ama aksama
dogru erkeklerle kaynastik. Kizlarla da konusuyorum ve su an her sey ¢ok iyi.

Egitmene iliskin bulgular. Bu boliimde 6grenci giinliiklerinden egitmene iliskin elde edilen

goriiglerden olusan tema ve kodlamalara yer verilmistir.
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@]

Egitmen (8)

Cl Cl

Egitmen ilgiliydi (1) Egitmen bilgiliydi (2)

©) Gl

Ses tonu bazen sikici (1) Egitmen kariyeri iyi (1)

\/

@]

Egitmen iyiydi (3)
Sekil 80. Egitmene iliskin giinliiklerden elde edilen gériisler

Sekil 10’a bakildiginda egitmen hakkinda ortaya ¢ikan kodlamalarda genel anlamda egitmenin
bilgili, ilgili ve kariyerinin iyi oldugu goriilmektedir. Bunun yaninda egitmenin ses tonunu
dogru kullanmadig1 konusunda bir elestiri oldugu da anlagilmaktadir.

O-11 kodlu dgrencinin egitmenler igin giinliigiine yazdig: ifadeler sdyledir: Gergekten de cok

iyi bir ogretmenimiz vardi. Adi Fatih, animasyon egitmenimiz, diinya ¢apinda bir insan.

Gezide ogrencilere eslik eden o6gretmenlere iliskin bulgular. Bu boélimde 0Ogrenci
giinltiklerinden gezide Ogrencilere eslik eden Ggretmenlere iliskin elde edilen goriislerden

olusan tema ve kodlamalara yer verilmistir.

Cl

Geziyi Diizenleyen Ogretmenler (3)

@ Cl

Kadin 6gretmen gelmesi rahatlatici (1) Geziyi diizenleyen hocalarim cok iyiler (1)

'
@

Kadin hocalar eglenmemize kizmiyorlar (1)

Sekil 11.Geziyi diizenleyen 6gretmenlere iligkin giinliiklerden elde edilen goriisler
Sekil 11 incelendiginde geziyi diizenleyen 6gretmenler temasi altinda ti¢ farkli kod yer aldigi

goriilmektedir. Kodlar incelendiginde kiz ve erkek 6grenci sayilarinin esite yakin oldugu bir
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okul dis1 6grenme egitiminde kadin dgretmenlerin 6grencilere eslik etmesinin 6grencileri

rahatlattig1 yoniinde kodlamalar oldugu goriilmektedir.

Yemekhaneye iliskin bulgular. Bu boliimde 6grenci giinliiklerinden yemekhaneye iliskin elde

edilen goriislerden olugan tema, alt tema ve kodlamalara yer verilmistir.

Yemekler 15

Yemeg|m|2| yedik (1 Yemekler Guzeldl 9)
Ayran kotuydu (1)
Yemegi d|§ar|da yedik (1

Birlikte kahvaltl masasini kurduk (1) Hava kotuyken disarda yedik (1)

;

Cl

Kizlar masayi kurdu (1)
Sekil 12. Yemekhaneye iliskin giinliiklerden elde edilen gériisler

Sekil 12°de 6grencilerin yemek hakkindaki goriislerine dair kodlamalar ve temalardan olustugu
goriilmektedir. “Yemekler giizeldi” kodlamasinin frekansina bakildiginda (9) 6grencilerin

yemekleri begendikleri anlagilmaktadir.

Bu konuda O-11 kodlu 6grencinin ifadesi su sekildedir. Yemeklerin kalitesi oldukga yiiksekti.

O-1 kodlu dgrencinin ifadesi ise; yemekler de giizeldi, yataklar da demistir.

Yatakhaneye iliskin bulgular. Bu boliimde 6grenci glinliiklerinden yatakhaneye iliskin elde

edilen goriislerden olusan tema, alt tema ve kodlamalara yer verilmistir.
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@]

Yatakhane Bolumu (8)

@) @)

Gece sicak oluyor (1)

Yataklar rahatti (1)

Yataklar rahat degildi (1) Yatakhane iyi degildi (4)

\
Gl

Ses yalitimi kétlydu (1)
Sekil 13. Yatakhaneye iliskin giinliiklerden elde edilen goriisler

Sekil 13 incelendiginde 6grencilerin yattig1 mekana dair goriislerinin genelde olumsuz oldugu;
“gece sicak oluyor”, “ses yalitimi kotiiydi” ve “yataklar rahat degildi” kodlamalarindan
yatakhanenin fiziksel donanimina dair negatif yorumlamalar yaptig1 goriilmektedir.

Geziye dair genel degerlendirmelere iliskin bulgular. Bu boliimde 6grenci giinliiklerinden
geziye dair genel degerlendirmelere iliskin elde edilen goriislerden olugan tema, alt tema ve

kodlamalara yer verilmistir.

Gezi Hakkinda Genel (46) \
/ Gezi duygu durumu (34) / Geziye dair (13) \
Burada mutluyum (1) @ @ Tableti faydali kullanmayi 6grendim (1)
Olumsuz (3) Bu ilkti (2)
@ Nétr (5) @ @
Ozgiivenim artti (1 P
Gezide gémlek yapimi giizeldi (4) @ 9 M aha sonra da yapmayi diigtiniiyorum (1)
Gok giizel gegti (3) @ @
@ Avanos ve Kapadokya cok giizeldi keyif aldim (1) Kapadokya gok guizel bir yer bayildim (5)
@ Sevdiklerime ve kendime hediye almak giizeldi (14) y
Kapadokyayi gezerken gok heyecanlandim (3) @
@ Universite okunacak kadar giizel bir yer (1)

Teknoloji eksikliginden kaynaklanan hayalkirikhigi (1)

Sekil 14. Geziye iligkin genel degerlendirmelere dair giinliiklerden elde edilen goriisler

Sekil 14°de geziye dair genel degerlendirmelerden olusan kodlar ve temalar goriilmektedir.
Gezi duygu durumu ve geziye dair adinda iki tema olustugu bu temalardan frekans olarak en
¢ok “sevdiklerime ve kendime hediye almak giizeldi” one ¢ikmustir. Ogrenciler gezi sirasinda
gergeklestirdikleri aligverisle ilgili tamamen olumlu ifadeler kullanmistir aksi bir alt temaya
rastlanmamistir.  Gezi duygu durumu alt temasinda ogrencilerin olumlu ve olumsuz
duygularinin oldugu anlasilmaktadir. Geziye dair alt temasindaki kodlamalar incelendiginde

ogrencilerin animasyon yapmaya devam etmeyi diisiindiigii, tableti faydali olarak kullandiklari,
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ilk defa animasyon yapma deneyimi gerceklestirdikleri ve bu konuda 6zgiivenlerinin olustugu

anlagilmaktadir.
Bu konuda O-10 kodlu égrencinin giinliigiinde su ifadeleri kullandig1 gériilmiistiir:

Animasyon egitimi baslangi¢ta basitti ama uzun ve ayrintili bir ¢izgi film i¢in ¢ok zaman ve
emek harcamak gerekiyormus. Hi¢ sikilmadim aslinda burayr begendim, tek sikinti ¢ok
kalabalik olmamiz. Ailemden uzak olmak beni hi¢ rahatsiz etmez, onlar varken ¢ok baski altinda
hissediyorum, tek basima daha iyiyim. Gergekten bir seyler basarabilme potansiyelimin

oldugunu fark ettim, kendimi hep kiiciimserim.

Elbette egitime dair tiim degerlendirmeler olumlu degildi. Genel anlamda degerlendirmeler
olumlu olsa da olumsuz diisiincede olan O-13 kodlu &grencinin genel degerlendirmesi sdyledir:
Burada gosterilen animasyon egitimi i¢in ogretici bir video ve bir tabletten baska hi¢bir seye
gerek yok. Neden asla animasyon kariyerine girmeyecegimi daha da anladim. Cok titiz is ve

ayrica baya sikici.

TARTISMA ve SONUC

Ogrencilerin egitim ile ilgili goriislerine dair kodlamalarin yer aldig1 bulgulardan ve geziye dair
genel degerlendirme bulgularindan yola ¢ikarak animasyon egitiminin verimli gegtigi okul dist
ogrenme ortamina dair bilgilerinin olustugu sonucuna varilmistir. Animasyon egitimine dair
deneyimlerinin genel anlamda olumlu oldugu ve animasyon yapiminin nasil gergeklestigi
konusunda dogru bilgilendikleri, egitimde kullanilan FlipaClip uygulamasini1 6grendikleri ve
hatirladiklar1 sonucuna varilmigtir. Bunun yaninda animasyonun temel birlesenleri konusunda
ogrencilerin kafa karigikli§i yasadigi ve animasyon yapim asamasiyla temel birlesenleri
karigtirdiklar1 goriilmiistiir. Ayrica lise Ogrencilerine verilen egitimin ¢ok kolay geldigi
gorilmiistiir.

Okul dis1 6grenme ortamlarinda egitimler kadar 6grencilerin eglenmelerine ve rahatlamalarina
yonelik etkinliklerin diizenlenmesinin, 6grenciler i¢in dnemli oldugu sonucuna varilmistir. Bu
baglamda 6grencilerin okul dis1 6grenme ortaminda arkadaslariyla iyi iliskiler kurma, igbirligi
yapabilme, birlikte yemek yeme, geleneksel oyunlar oynama, aga¢ dikme gibi etkinlikleri
faydali bulduklari, bu faaliyetlerden zevk aldiklari, egitimin okul binasinin digina

taginmasindan memnuniyet duyduklar1 sonucu elde edilmistir.

Egitmen ve egitimciler hakkindaki goriislerinin yer aldig1 bulgulardan, kadin 6gretmenlerle

ogrencilerin daha rahat ettigi, bu sebeple okul dis1 6grenme ortamlari i¢in planlama yaparken
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kadm egitimcilerin gruplara eslik etmelerinin 6grencilerin rahat hissetmeleri igin bir etken

oldugu sonucuna varilmstir.

Okul dis1 6grenme ortamlarinda Ogrencilerin arkadaglik ile ilgili goriislerinin yer aldig:
bulgulardan; 6grenciler i¢in arkadasligin 6nemli oldugu ve birbirleri ile daha rahat iletisim
kurabilmeleri i¢in tanigma ve kaynasma etkinliklerinin planlamaya dahil edilmesinin 6nemli

oldugu sonucuna varilmstir.

Okul dis1 6grenme ortamlarinda 6grenciler i¢in yemeklerin 6nemli oldugu Ogrencilerin bu
konuda “ayran kotiiydi” gibi kendisini rahatsiz eden detaylar1 hatirlamasi da goz Oniinde
bulundurularak yemek ve yemekhane olgularina okul dis1 6grenme planlamasinda dikkat
edilmesi gerektigi diisliniiliirse 6grencilere oncesinde yemek se¢imi / lezzet hassasiyetleri

konusunda 6nceden arastirma yapilmasinin 6nemli oldugu sonucuna varilmistir.

Ayni sekilde giin boyu siiren etkinlik ve egitimler sonucunda yatili kalinmasi gereken okul dis1
ogrenme ortamlarinda yatakhanelerin fiziki donanimlarinin 6grencilerin ilgi ve ihtiyaglarina

gore ayarlanmasi gerektigi sonucuna varilmistir.

Yapilan arastirma sonucunda elde edilen bulgular Bozdogan’in (2012) arastirmasina ait
bulgularla tutarlilik géstermistir. Bozdogan okul dis1 ¢evrelerde 6gretimin nasil planlanmasi ve
uygulanmasi gerektigi konusunda 6gretmen yetistiren kurumlarin 6neminin ortaya ¢iktigini 6n
planlamalarin 6nem teskil ettigini arastirmasi sonucunda ifade etmistir. Bu durum bu
aragtirmada da On planlamanin/hazirh@in 6nemine vurgu yapan Ogrenci ifadeleri ile

desteklenmektedir.

Kalik ve Kirmndi (2022), BILSEM &grenciyle STEM etkinliklerini okul disi ortamlarda
gerceklestirmis Ogrencilerde basarinin arttigini, girisimciligin arttigini, okul dist STEM
etkinlikleri sonras1 grup c¢alismalarinda alinan kararlarda igbirligi yapma acisindan olumlu
yonde etkilendikleri ve deneylerinde olumlu sonuglara ulasmaktan keyif almaya basladiklar
seklinde sonuclar elde etmistir. Bu sonuglar, bu arastirmanin arkadaglik temasinda verilen
ogrenci yanitlariyla tutarlilik gostermektedir. Yine ayni ¢alismada 6grencilerin bagkalarinin
onayt olmadan kendi kararlarini verebilme konusunda pozitif yonde etkilendikleri ortaya
cikmistir. Bu arastirmada da 6grencilerin karar alma konusunda aileden uzak ve daha iyi daha

ozgiivenli hissettiklerini ifade eden ciimlelerle tutarlilik gézlenmektedir.

Sahin ve Celebi (2021) Okul Dig1 Ogrenme Ortamlarinda Uygulamali STEM Egitimi kitabinda,
disiplinlerarast okul dis1 etkinliklerin tiimevarimsal akil yiiriitme ve gerceke¢i Ogretimi

destekledigini, egitsel etkinliklerin zenginlik ve gesitliligini artirabilmek i¢in disiplinler aras1
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ogretim yaklagimlarinin son derece gerekli ve 6nemli oldugunu vurgulamistir. Arastirmamizin
sonucunda Ogrencilerin ortaya koydugu duygu ve diisiinceler de yine Sahin ve Celebi’nin

(2021) bu gortislerini desteklemektedir.

Bu caligmanin sonunda, 6zellikle iistiin yetenekli 6grencilerin egitimlerinin okul binalar ile
sinirli kalmamasi, okul dis1 6grenme ortamlarinda benzer uygulamalara bagvurulmasi
onerilebilir. Okul dis1 6grenme ortamlart ile ilgili planlama asamasinda ise dgrencilerin egitim
ile ilgili hazirbulunusluklarinin daha detayli incelenmesi ve egitimin igerigi, egitimin nerede ve
hangi kosullarda gerceklesecegine dair ayrintili bilgi verilmesinin §grencileri olumlu yonde

etkileyeceginden bu konularda detayli planlamalarin yapilmasi dnerilmektedir.

KAYNAKCA

Agaya, A., Akgayrr, 1., & Citil, M. (2023). Ozel yetenekli dgrencilerin BiLSEM’lerd_f; sergiledikleri davranig
problemleri ve yapilan rehberlik ve psikolojik danisma ¢alismalari. Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim
Fakiiltesi Dergisi, (56), 384-409.

Akéren, A. N. (2018). Cizgi film ve animasyon egitiminde son egilimler. Uskiidar Universitesi Iletisim Fakiiltesi
Akademik Dergisi, 1(2), 124-141. [Tiirk¢e Makale].

Aktag, E. (2023). Fotosentez konusunda animasyon gelistirilmesi ve animasyon kullanimimnin 6grenci basarisina
etkisi. (Yiksek Lisans Tezi, Hacettepe Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara).
http://tez.yok.gov.tr adresinden edinilmistir. [Tiirkge Tez]

Arici, N. ve Dalkilig, E. (2006). Animasyonlarin bilgisayar destekli 6gretime katkisi: bir uygulama o6rnegi.
Kastamonu Egitim Dergisi, 14(2). 421-430.

Bakioglu, B. ve Karamustafaoglu, O. (2020). Okul dis1 6grenme ortamlarinin gretim siirecinde kullanimina iligkin
ogrenci gorisleri. Informal Ortamlarda Arastirmalar Dergisi, 5(1), 80-94.

Bozdogan, A. E., (2007). Role and importance of science and technology museum in education. (Doktora tezi,
Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara). http://yok.gov.tr adresinden edinilmistir. [Tiirkce
Tez]

Bozdogan, A. E. (2012). Egitim amagl gezilerin planlanmasima iliskin fen bilgisi 6gretmen adaylarmin
uygulamalari: Alt1 farkli alan gezisinin degerlendirilmesi. Kuram ve Uygulamada Egitim Bilimleri Dergisi,
12(2), 1049-1072. [Tiirkge Makale].

Biiyiikoztiirk, S., Kilig Cakmak, E., Akgiin, O. E., Karadeniz, S., ve Demirel, F. (2021). Egitimde bilimsel
arastirma yontemleri (30. Bask1). Pegem Akademi Yayinlari: Ankara. [Tiirk¢e Kitap)]

Cohen, J., Manion, L. ve Morrison, K. (2011). Research methods in education. New York: Routledge. [Ingilizce
Kitap]

Ceken, B. ve Sen, E. (2023). Animasyonun egitimde kullanim1 ve degisen rolii. 21. Yiizyilda Egitim ve Toplum
Dergisi, 12(35), 333-360.

Coban, F. N., Giilsen, S. ve Bayhan, G. (2019). Bilim ve sanat merkezi 0gretmenlerinin egitimde dijital
teknolojinin kullanimima yonelik farkindaliklarinin incelenmesi. Egitim ve Toplum Arastirmalari
Dergisi/JRES, 6(1), 78-94. [Tiirk¢e Makale].

Erdogan, B. ve Caydere, O. (2024). Bilim ve sanat merkezleri gorsel sanatlar dersi 6gretim programinin Avrupa
Dijital Yeterliklerine gore incelenmesi. TEBD, 22(3), 2205-2225. https://doi.org/10.37217/tebd.1523174

225-


http://tez.yok.gov.tr/
http://yok.gov.tr/
https://doi.org/10.37217/tebd.1523174

Cetinkaya, Akalin Kaya, Erdogan/ Bilsem Ogrencilerinin Okul Dis1 Ogrenme Alaninda. ..

Ertas, H., Sen, A.l.ve Parmasizoglu, A. (2011). Okul dis1 bilimsel etkinliklerin 9. smif 6grencilerinin enerji
konusunu giinliik hayatla iligkilendirme diizeyine etkisi. Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve
Matematik Egitimi Dergisi, 5(2), 178-198. [Tiirk¢ce Makale].

Eshach, H. (2007). Bridging in-school and out-of-school learning: formal, non-formal, and informal education.
Journal of Science Education and Technology,16, 171-190. [Ingilizce Makale]

Fraenkel, J.R., Wallen, N. E. ve Hyun, H. H. (2012). How to design and evaluatq research in education. NY:
McGrawHill, 2012. https://124.im/Y grKidl adresinden erisim saglanmustir. [Ingilizce Kitap]

Gerber, B.L. Marek, E.A., ve Cavallo, A.M.L. (2001). Development of an informal learning opportunities assay.
International Journal of Science Education, 23(6), 569-583. [Ingilizce Makale]

Giirsoy, G. (2018). Fen 6gretiminde okul dig1 6grenme ortamlari. Electronic Turkish Studies, 13(11). [Tiirkce
Makale]

Kalik, G. ve Kirindi, T. (2022). Fen bilimleri dersinde okul dist stem etkinliklerinin iistiin/dzel yetenekli
ogrencilerin stem’e karsi tutumlarma ve girisimcilik becerileri {izerine etkisi. Fen Bilimleri Ogretimi
Dergisi, 10(1), 38-63. [Tiirkge Makale]

Kaplan, A. (2010). Durum ¢aligmasi: Nitel arastirma yontemi. Ankara: An1 Yayincilik. [Tiirkge Kitap]

Kigtik, T. (2022). Ulusal/uluslararasi yapilan ¢alismalarda egitimde animasyon kullaniminin incelenmesi ve bir
animasyon uygulamasi ornegi. (Yiksek Lisans Tezi. Istanbul Aydin Universitesi Lisans Ustii Egitim
Enstitiisii, Istanbul). http://yok.gov.tr adresinden edinilmistir. [Tiirk¢e Tez]

Kotluk, N. ve Kocakaya, S. (2015). 21. Yizyil becerilerinin gelisiminde dijital dykillemeler: Ortadgretim
ogrencilerinin goriislerinin incelenmesi. Egitim ve Ogretim Arastirmalar1 Dergisi, 4(2), 354-363. ISSN:
2146-9199

MEB (2018). Fen bilimleri dergi &gretim programi. https://mufredat.meb.gov.tr/Dosyalar/201812312311937-
FEN%20B%C4%B0L%C4%B0OMLER%C4%B0%20%C3%96%C4%9ERET%C4%B0M%20PROGRA
MI2018.pdf adresinden erigim saglanmustir.

MEB, Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigii (2022). Bilim ve sanat
merkezlerinedir?https://orgm.meb.gov.tr/www/bilim-ve-sanat-merkezleri-nedir/icerik/1955tirliigi

MEB, Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Miidiirliigii (2018). Ozel egitim hizmetleri
yonetmeligi.https://orgm.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2018_07/09101900_ozel_egitim_hizmetleri_yone
tmeligi_ 07072018.pdf [Ozel Egitim Hizmetleri Yonetmelik]

Melber, L.H. ve Abraham, L.M. (1999). Beyond the classroom: Linking with informal education. Science
Activities, 36, 3-4. [Ingilizce Makale]

Miles, M. B. ve Huberman, A. M. (1994). Qualitative data analysis: an expanded sourcebook.

California:Sage Publications. https://books.google.com.tr/books?id=U41U_-
wWISQEC&pg=PA7&hl=tr&source=gbs_selected pages&cad=2#v=onepage&q&f=false. [Ingilizce Kitap
]

Milli Egitim Bakanlhigr (2013).Zihin yetenekli bireylere egitim stratejisi ve uygulama kilavuzu.
https://orgm.meb.gov.tr/meb_iys dosyalar/2013 11/25034903 zelyeteneklibireylerineitimistratejiveuygu
lamaklavuzu.pdf

Moreno, L. (2014). The creation process of 2d Animated movies.
https://www.studocu.com/ph/document/university-of-cebu/art-appreciation/the-creation-process-of-2d-
animation-movies/103618983 adresinden erigim saglanmustir.

Ozkan, D. (2009). Yénetici, dgretmen, veli ve ogrenci goruslerine gore bilim ve sanat merkezlerinin drgiitsel
etkililigi. (Yiiksek Lisans Tezi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisti, Ankara). http://yok.gov.tr
adresinden edinilmistir. [Tiirk¢e Tez]

Sakman, S. (2020). Animasyon teknikleriyle ¢oklu ortam 6grenme materyallerinin zenginlestirilmesi. Fine Arts
(NWSAFA), D0256, 15(2), 116-126. [ingilizce Makale]

Sarag, H. (2017). Tiirkiye’de okul dis1 6grenme ortamlarina iliskin yapilan arastirmalar: Icerik analizi ¢alismasi.
Egitim Kuram ve Uygulama Arastirmalar1 Dergisi, 3(2), 60-81. [Tiirkge Makale].

Sarioglan, A. B. ve Kiigiikdzer, H. (2017). Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin okul dist 6grenme ortamlari ile ilgili
goriiglerinin arastirilmasi. Informal Ortamlarda Arastirmalar Dergisi, 2(1), 1-15. [Tiirkge Makale].

-26-


https://l24.im/YgrKid1
http://yok.gov.tr/
https://orgm.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2018_07/09101900_ozel_egitim_hizmetleri_yonetmeligi_07072018.pdf
https://orgm.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/2018_07/09101900_ozel_egitim_hizmetleri_yonetmeligi_07072018.pdf
https://books.google.com.tr/books?id=U4lU_-wJ5QEC&pg=PA7&hl=tr&source=gbs_selected_pages&cad=2#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.tr/books?id=U4lU_-wJ5QEC&pg=PA7&hl=tr&source=gbs_selected_pages&cad=2#v=onepage&q&f=false
https://www.studocu.com/ph/document/university-of-cebu/art-appreciation/the-creation-process-of-2d-animation-movies/103618983
https://www.studocu.com/ph/document/university-of-cebu/art-appreciation/the-creation-process-of-2d-animation-movies/103618983
http://yok.gov.tr/

INFORMAL ORTAMLARDA ARASTIRMALAR DERGISi

Sahin, E. ve Celebi, O. (2021). Oren/kaz1 yerlerinde STEM egitimi. M. Cevik, B. Bakioglu (Ed.). Okul disi
ogrenme ortamlarinda uygulamali STEM egitimi i¢inde (s. 425-443). Nobel Akademik Yayincilik. [Tiirkce
Kitap].

Tannenbaum, Abraham J. (2000), A history of giftedness in school and society, Kurt A. Heler ve digerleri (Ed.),
International Handbook of Giftedness and Talent, 2. Baski i¢inde (23-53). Oxford: Elsevier.

Tatar, N. ve Bagriyanik, K. E. (2012). Fen ve teknoloji dersi 6gretmenlerinin okul dis1 egitime yonelik goriisleri.
[Ikdgretim Online, 11(4), 883-896. [Tiirkce Makale].

Tung, O. A. ve Karadag, E. (2013). Postmodern olusturmaciliga dijital ykiileme. Egitim ve Ogretim Arastirmalari
Dergisi, 2(4), 310-315. [Tiirkce Makale].

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2018). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Seckin Kitapevi: Ankara. [Tiirk¢e
Kitap].

27-



