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Gerbner’in Kulturel Gostergeler ve Ekme Kurami Kapsaminda “Minyonlar”
Sinema Animasyon Film incelemesi

Asll KASAR*

Oz

Amag: Gercekligi kendi cikar ve gérUsleri dogrultusunda yeniden kurgulayan ve kitlelere ileten
medya son dénemde cocuklarin en c¢ok tercih eftigi animasyon sinema filmleri iceriginde kuiltUrel
degerlere dair "k&tUlUK" kavramini vurgulamakta ve bu kavrama dair davranis ve becerileri pekistirecek
unsurlara yer vererek saglikli nesillerin yetismesi adina ciddi tehdit olusturmaktadir. Bu kapsamda
calismada “kS6t0Iuk” kavramini vurgulayan “Minyonlar” sinema filmleri Gerbner’in Kiltdrel Gostergeler ve
Ekme Kurami kapsaminda incelenerek farkindalik olusturmak ve literatUre katki  saglamak
amaclanmaktadir.

Kavramsal Cergeve: Gerbner, medyanin bir kUltrde var olan deger ve tutumlan baska bir deyis ile
egemen deger ve tutumlarn hikdyeler anlatarak ve bu hikayeler icinde yarattiklar kahraman figUrlerle
seyircinin bilincine ektigini 6ne sirmektedir. Bu durumunsa ¢ocuklar Uzerinde ciddi etki olusturdugunu
onlarnin televizyon ve sinemada yer alan ¢izgi kahramanlar ve gercek kisiler Uzerinden rol model alarak
onlar gibi davranmaya basladigini belitmektedir. Gelecek nesillerin bu degisen deger yargilan él¢cUsinde
davranmaya baslamalariysa toplum saghgr acisindan oldukca 6nem tasimaktadir.

Yontem: Calsmanin yéntemi 2015 yilinda ilk filmi g&sterime giren ardindan 2022’de ikincisi
yayinlanan “Minyonlar ve Minyonlar 2: Gru'nun YUkselisi” sinema animasyon filmlerinin Gerbner'in, kiltdrel
gostergeler ekme kurami baglaminda analiz edilmesini icermektedir. Medya mesajlarinin medya
tarafindan nasil aktanldigina odaklanilan ¢alismada Gebner'in benimsemis oldugu ve televizyonun
sundugu ddnyanin portresini orfaya ¢ikarmak icin kullandigr icerik analizi teknigi kullanimis bulunmaktadir.

Bulgular: Filmlerde “yasasin ko6tUIUk”, “k6t0 olmak insana kendini gercekten iyi hissettiriyor” gibi
duygusal anlamda deger ekimleri yapilirken “ké6tUlik marifetin var mig “ben bUyUylnce sUper kétU
olacagm” gibi ifadelerle davranisa yénelik tutum ekimleri yapimakta ayrica film kahramanlar hirsizlik,
hilekérlik gibi her tdrlG suc unsurunu isleyen, vefasizlik, yalancilik, 6fke, alay gibi davranislara hayranlik
uyandiran karakterler olarak g&steriimektedir.
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Sonug: Bu durum ise ekme kurami ile ele alindiginda “két0” olmayi olumiu gdsteren tutum
ekimlerinin oldugunu ortaya koyarak sosyal, duygusal, bilissel ve dil becerilerinin kazanildigi ve hizli bir
gelisimin yasandigi cocukluk déneminde bu degerlerin ekilmesinin kritik &nem tasidigini géstermektedir.

Anahtar Kelimeler: Kitle lletisim, Medya, Mesaj, Kiltir, Gerbner’in Ekme Kurami

Review of “Minions” Cinema Animation Movie within the Scope of Gerbner's Cultural Indicators and
Cultivation Theory

Abstract

Purpose: Media, which reconstructs reality according to its own interests and perspectives and
conveys it to the masses, poses a serious threat to the upbringing of healthy generations by emphasizing
the concept of "evil" in the content of animated cinema films, which are most preferred by children in
recent years, and by incorporating elements that reinforce behaviors and skills related fo this concept. In
this context, this study aims to create awareness by examining the "Minions" cinema fiims, which
emphasize the concept of "evil," within the scope of Gerbner's Cultural Indicators and Cultivation Theory.

Conceptual Framework: Gerbner suggests that media implants existing values and attitudes, or
dominant values and attitudes in a culture, into the consciousness of the audience through stories and
the hero figures they create within these stories. He also notes that this phenomenon has a significant
impact on children, as they begin to emulate cartfoon heroes and real people they see on television and
in movies. The future behavior of generations according to these changing values is crucial for public
health.

Method: The method of the study involves the analysis of the "Minions" and "Minions 2: The Rise of
Gru" animated cinema films, which premiered in 2015 and 2022 respectively, within the context of
Gerbner's cultural indicators culfivation theory. Content analysis method, which focuses on how media
messages are conveyed by the media, and which Gerbner adopts to reveal the portrait of the world
presented by television, is used in the study.

Findings: While emotional value cultivation such as "hurray for evil' and "being evil makes one feel
really good"is carried out in the films, attitudinal cultivation with expressions such as "is evil a talent2" and
"when | grow up, I'l be super evil"is also present. Moreover, the film characters are portrayed as admirers
of behaviors such as theft, cheating, disloyalty, lying, anger, and mockery, which encompass all kinds of
criminal elements.

Conclusion: This situation, when analyzed within the cultivation theory, reveals the presence of
attitude cultivations that portray "evil" in a positive light, highlighting the critical importance of instilling
these values during childhood, a period of rapid development where social, emotional, cognitive, and
language skills are acquired.

Keywords: Mass Communication, Message, Media, Culture, Gerbner's Culfivation Theory
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1. Girig

Bilincli olsun ya da olmasin, medya gérintileri tUm hayatimiz boyunca tutumlarmiz,
inanclarmizi ve etrafimizdaki dunyaya dair alglarnmizi olusturmaya calismaktadir. Bundan
dolayr iletisim feorilerini ve arastrmalarini geleneksel ve dijifal medyaya uygulamak,
etrafimizdaki gercekleri anlamak acgisindan hayati &nem tasimaktadir, cUnkl medya yalnizca
baskalarnnin gorUslerinde énemli bir rol oynamakla kalmamakta, ayni zamanda kimliklerimizi ve
sosyal baglamdaki yerimizi olusturmanin da femelini olusturmaktadir. Buna bagl olarak
Gerbner, medya iceriginin, mesajlanyla, gerceklikien cok daha “tutarl” bir bicimde davranis
ve egilimleri “ektigini” géstermektedir.

GUnUmuzde kUltUrlesme ve kendi kUItUrG disindaki kUlturlere iliskin bilgiler cocuklara ilk kez
medya araciigiyla tanitimakta ve her seyin hizli ve strekli degisim icinde olmasindan degerler
de olumsuz yonde payini almis bulunmaktadir. Bu baglamda yapilan arastirmalar, degerler
egitiminde kullanilan kitle iletisim araclarndan &zellikle animasyon 10rU filmlerin cocuklar
tarafindan daha cok tercih edildigini géstermektedir. Cocuk izleyicilerse televizyon ya da
sinemada yer alan cizgi kahramanlar ve gercek kisiler Uzerinden rol model alarak onlar gibi
davranmaya baslamaktadir. Bundan dolayr ekme kuramina gore kitle iletisim araclaryla
sunulan mesajlara yénelik en hassas kitleyi cocuklar ve ergenler olusturmaktadir.

Bu kapsamda “minyonlar” sinema filmleri acik acik “yasasin kdtolok”, “yasasin hirsizlik”,
“k6t0 olmak insana kendini gercekten iyi hissettiriyor” gibi ifadelerle davranisa dénUstGginde
gelecek nesiller adina ciddi tehdit olusturacak ve toplumlarn hayatlarni  sUrdUrmesini
engelleyecek bir deger sistemi ekildigini géstermektedir. Bu anlamda topluma farkindalik
kazandirmak ve degerlerin aktarmina ydnelik alana katki saglayici makalelerin oldukca az
olmasi durumu da gbz 6nine alinarak literatre katki saglamak amaciyla ¢calismamizin birinci
asamasinda kavramsal cerceve olan kitle iletisim kavram ve efkileri ile Gerbner'in kUltUrel
gostergeler ve ekme kurami aciklanmaktadir.

ikinci asamasinda Minyonlar ve Minyonlar 2: Gru'nun YUkselisi” sinema animasyon
filmlerinin Gerbner'in, kUItUrel gostergeler ve ekme kurami baglaminda analiz ediimesini iceren
calismanin yéntemi anlafilmaktadir. Son asamadaysa ¢calismanin asil amaci olan ve topluma
farkindalik kazandirmak amaciyla medya mesajlarinin medya tarafindan nasil aktanldigina
odaklanilan ve Gebner'in benimsemis oldugu ve televizyonun sundugu dUnyanin portresini
ortaya cikarmak icin kullandigr icerik analizi teknigi kullanilarak elde edilmis verilerin analizine
yer verilmektedir.
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2. Kavramsal Cergeve

Kitle iletisim Kavram ve Etkileri

Kitle iletisimi kavrami, cesitli mesajlann bUyuk ve daginik bir kitleye belirli bir amag ve niyet
kapsaminda gelistiriimis araclar kullanilarak iletiimesinden olusmaktadir. (Tutar & Yiimaz, 2012, s.
297). Kitle iletisim araclan bireyler Uzerinde dogrudan etkide bulunmamakta ayni zamanda
kUItOr0, bilgi birikimini, bir kUItUron norm ve deder yargilarini da etkilemektedir. izleyicilerin kendi
davranis bicimlerini belirlerken kullanabilecekleri bir dizi imaj, disince ve degerlendirmeleri
zihinlere ekebilmektedir. (Mc Quail & Windahl, 2010, s. 125).

Bu baglamda anlam yapillarn icerisinde kullanilan mesajlar ve bu mesaja bagl olarak
olusturulan karakterler ya da yaratilan kahramanlarla toplumsal icerikli degerler ve kUltUrel yapi
bicimlendirilebilmekte, istenilen mesajlann zihinlere ekiimesi saglanabilmektedir. Buna bagdli
olarak zihinlerde kisa ve uzun déneme yonelik anlamlarin olusturulmasi bir sUrec icerisinde
gerceklesmektedir. Bundan dolayl hafizaya ekilen mesajlar genelinde yaratilan karakter ve
kahramanlar ézelinde kisiler; iyi-k6t0, olaylar ise toplumu olumlu ya da olumsuz etkileyecek
sekilde faydali-zararl olarak tanimlanabilmektedir. Kitle iletisim araclarnnin tUketim yogunlugu
g6z 6nune alindiginda, anlam olusturma surecinin merkezinde ekme teorisi yer almaktadir
(Bayraktaroglu & Bayraktaroglu, 2009, s.1-2).

Gerbner'in Kiltirel Gostergeler ve Ekme Kurami

Gerbner, medyanin bir kiltUrde var olan deger ve tutumlarn baska bir deyis ile egemen
deger ve tutumlan ekfigini 6ne sGrmektedir. Bu baglamda medya, bu insanlan birbirine
baglayan degerleri yaymakta ve bu degerleri sirdUirmektedir (Yaylagul, 2014, s. 75).

Hayatin anlamlandinimasi ve gunluk yasamin bicimlendiriimesi icin basvurulan bir inanc
temeli olarak tanimlanan deger, en genel anlamiyla, dnemsenen, deger verilen olgular olarak
ifade ediimektedir. Bununla beraber davranisiara kaynaklk ederek icyapimiza ait bir inang
olarak da kabul edilen deger; kUltUr aktanminin en énemli unsurunu olusturmaktadir (Beldag &
Kaptan, 2017.5.488). Bu baglamda Gerbner, kGItUrU, toplum icinde dogru ve yanlis sekilde nasil
yasayacagimizi anlatan hikdyeler toplami olarak fanimlamakta ve insanlan yeryUzinde
yasayan diger varliklara gére farkli kilan en énemli unsurun, insanlarin hik&yelerden yaratimis bir
dinya icerisinde var olmalan oldugunu sdylemektedir. Bildiklerimizin  veya bildigimizi
dUsundUklerimizin cogunun asla kisisel olarak tecrGbe ettigimiz seyler oimadigini ve bunlarn hep
hikayeler araciigiyla &grendigimizi ifade etmektedir. Televizyonun ise ana hikGye anlaticisi
oldugunu sinema filmlerinin de onu destekledigini anlatmaktadir (Batus vd., 2011, s. 23-31).

Sinema da tipki televizyon gibi insanlann gunlik yasamlannin argmani haline gelmis
bulunmaktadir. Sinema bir sanat égesi olsa da ayni zamanda bir kitle kUItOronU olusturmaktadir.
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Baska bir deyisle sinema, insanlan dogrudan etkileyebilen bir kitle iletisim aracin
olusturmaktadrr. izieyenleri etkileme bazen herkesin anlayabilecedi sekilde acik acik, bazen de
izleyicinin bilincaltini hedef alarak gizlice mesajlanni hedef kitleye aktarmaktadir (Kdselidren,
2023, s. 40).

Buna bagl olarak Gerbner'in “ekme” kelimesi, belli bir “fikir, ideoloji, psikoloji, politika ve
kGItGro 6nceden belirlenmis olan belli bir yere baska bir deyisle seyircinin bilincine yerlestirerek
beslemek adina yapilan faaliyetler”i tanimlamaktir. Buna gbére medya 6ncelikli olarak gercekligi
kendi cikar ve gorUsleri dogrultusunda yeniden kurgulamakta ve kitlelere iletmektedir. Bu ilefiler
izleyicilerin zihinlerine ekilmekte ve sk tekrarlar ya da fazla izleme sonucunda ekilenler
filizlenerek yesermekte ve birey televizyonun ve sinemanin kendisine sundugu kurgusal
gerceklige inanmaya baslamaktadir. Diger bir ifadeyle bireylerin gerceklik algilarn televizyon
veya sinema tarafindan sekillendirimekte ve televizyon ya da sinema tarafindan yaratilan
yapay bir kiltr ortaya cikmaktadir (Undr, 2022, s. 123).

Bu kapsamda populer kUltGron énemli iletisim araclanndan sinemanin icinde son yillarda
karsimiza cikan animasyon (canlandirma), bUyUklerin de seyirci kitlesi olarak géruldigu bir
sinema t0ronU olusturmaktadir. Ayrica yapilan arastirmalar, degerler egitiminde kullanilan kitle
iletisim araclarndan 6zellikle animasyon t0rU filmlerin cocuklar tarafindan daha cok fercih
edildigini gostermektedir (Kaplan & Yildinm, 2022, s. 57).

Animasyonun yeni kusaklann vyetistiriimesinde, kGltUrel degerlerin genc nesillere
aktanimasinda, cocuk ve genclere bakis acisi kazandinimasinda, sanat kGtGrinin ve estetik
zevklerin  zenginlestirimesinde etkisi yadsinamaz bir gercek olarak kabul edilmektedir.
Sinemanin bircok iletisim ve goérsel etkiyi kullandigi dUsinGlduogunde daha fazla renk, ses,
hareket, canlandirma, kurgu, hayal ve duyguyu barindiran animasyon sinemasinin cocuklar
Uzerindeki eftkisi tartisiimaz bir duruma gelmis bulunmaktadir. Sadece ¢cocuklarin duygu ve hayal
dUnyasini etkilemekle kalmayip, filmlerin kahramanlarnna yénelik olusturulan karakterler onlarin
deger, davranis ve tutumlarnnda da ciddi etki yaratmaktadir (Yazici & Aktin, 2018, s. 408-410).

Cocuk izleyiciler, televizyonda yer alan ¢izgi kahramanlar ve gercek kisiler Uzerinden rol
model alarak onlar gibi davranmaya baslamaktadir. Bundan dolayr ekme kuramina goére kitle
iletisim araclanyla sunulan mesajlara  yonelik en hassas kitleyi cocuklar ve ergenler
olusturmaktadir. Bu nedenle ekme kurami agisindan bir medya iceridi ele alinrken cocuklar ve
ergenler Uzerindeki etkileri ydnUnden iyi de@erlendiriimeleri gerekmektedir (Kaplan & Yildinm,
2022, 5. 57), cUnkU cocukluk dénemi, kisinin tUm yetiskinlik hayatini etkileyen bilissel, psikososyal,
ruhsal temellerin atildigi kritik dénemlerden birini olusturmaktadir.

Bu dénem; cocuklarin gelisim alanlarnnin tamaminda hizl bir gelisimin yasandigi sihirli yillar
olarak kabul edilmekte; sosyal, duygusal, bilissel ve dil becerilerinin kazandinimasinda kritik bir
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o6nem ftasimaktadir. Bu donemde kazanilan davranislar, elde edilen bilgi ve beceriler insan
hayatinda son derece kalici oimaktadir (Hakkoymaz & Onan, 2022, s. 63).

Bu kuramsal cerceve isiginda son dénemlerde animasyon ve c¢izgi fimlerde sevimli
kahraman karakterlerinin “canavar” veya benzer figurlerle yer degistirdigi gdzlenmektedir. Bu
figUrlerin cogunun tek gézlu, vahsi olmakla beraber figurlerine paralel olarak davranis kaliplari
icinde oldugu goérUlmektedir. Bu durum ise cocuklarin benimseyecedi degerleri hayatlarina
gecirmeleri ve kUItUr aktanmi acisindan ciddi &nem tasimaktadir. Evrensel degerler olarak kabul
edilen ve UNESCO yasayan degerler listesinde de yer alan durUstlik, sevgi, saygi, baris,
sorumluluk gibi kulturel degerler t1Um toplumlar ve toplumlarin saglikll bir sekilde devami icin
onemli olarak kabul ediimektedir. Bu degerlerin desteklenmesi ve cocuklar etkileyen onlarda
davranis gelistirme ve 6grenme acisindan bir okul vazifesi géren sinema ve televizyonunda bu
degerleri pekistirecek unsurlara yer vermesi gerekmektedir.

Ancak glnumuUzde her seyin hizli ve sUrekli deg@isim icinde olmasindan degerler de
olumsuz ydnde payini almis bulunmaktadir. Bu kapsamda son dénemde vizyona giren “Cilgin
Hirsiz” ve “Minyonlar” gibi sinema animasyon filmleri bu degerlerin tam tersi olan k&tUIUk,
hilekarlik, hirsizlik gibi davranis bicimlerini herkesin anlayacagdi sekilde acik acik destekledigi ve
UNESCO yasayan degerler listesinde de yer alan durGstlUk, sevgi, saygi, bars, sorumluluk gibi
kUltUrel degerlere dair hicbir davranis 6gesinin bulunmadigr gérulmektedir. Filmde daha cok
zarar veren, vahsi ve korkunc figurler kullanilarak, acik acik “yasasin koétolok”, “kdt0 olmak
insana kendini gercekfen iyi hissetfiriyor” gibi ifadelere yer veriimektedir. Bu durum alisik
olunmayan bir durum olarak karsimiza cikmaktadir, cUnkU bugUne kadar siddet sahneleri veya
k&tu eylemler filmlerde ya da cizgi filmlerde "k&t0 adamlar” araciidiyla yapilmis olup bu
sahnelerin bile insanda ve &zellikle cocuklarda siddet egdilimlerini arttirmasindan kaynakli
elestirilere maruz kaldigr gérilmektedir.

Bu noktada &zellikle cocuklann fiimlerde yer alan kGltGrel unsurlan ve degerleri kendi
gunlUk hayatlanna eklemesi ve elde edilen bu bilgi ve becerileri davranis bicimlerine
yansitmalar sonucu bu degisen deger yargilan &lcUstnde davranmaya baslamalarn saglikl
nesillerin yetistirimesinde ciddi bir tehdit olarak karsimiza cikmaktadir.

3. Yontem

Gerbner'in ekme kurami, televizyonu inceleyen pek cok kitle iletisim kurami icerisinde yer
almakta ve bu kuram televizyonun sosyal inang ve algilar Uzerindeki etkisi konulu arastirmalar
icerisinde en baskin olanini olusturmaktadir (Yaylagul, 2014, s. 34). Bu baglamda Gerbner'in,
kUltUrel gostergeler projesi, medya mesajlarinin nasil Uretildigine ve yayldigina odaklanan bir
kurumsal sUre¢ analizi, medya tarafindan hangi gercek mesajlann iletildigine odaklanan bir
mesaqj sistemi analizi ve medya tarafindan nasil aktanldigina odaklanan bir yetistirme (ekme)
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analizi olmak Uzere U¢ bilesenden olusmaktadir. Bu kapsamda Gebner'in benimsemis oldugu
metot, icerik analizi ve saha arastirmalarnnin bir karnsimindan olusmaktadir (Shrum, 2017, s. 1).
icerik analizi, televizyonun sundugu dinyanin portresini ortaya cikarmak, saha arastirmalariysa
izleyicilerin dUnyayr nasil gérdigune yoénelik bir portreyi ortaya koymak icin kullanimaktadir
(Yaylagul, 2014, s. 35).

Bu kapsamda calismanin yéntemi 2015 yilinda Pierre Coffin, Kyle Balda yénetmenliginde
ilk filmi gosterime giren ardindan 2022 de Kyle Baldag, Brad Ableson, Jonathan Del Val
yonetmenliginde ikincisi yayinlanan “Minyonlar ve Minyonlar 2: Gru'nun YUkselisi” sinema
animasyon filmlerinin Gerbner'in, kGlturel géstergeler ve ekme kurami baglaminda analiz
edilmesini icermektedir. Filmlerde aktarlan mesajlarin sosyal inanc ve degerler acisindan
Gerbner'in projesinin U¢ bileseninden U¢cUncUsU olan medya mesajlannin medya tarafindan
nasil aktarnldigina odaklanilan calismada Gebner'in benimsemis oldugu ve felevizyonun
sundugu dUnyanin portresini ortaya cikarmak icin kullandigi icerik analizi teknigi kullanilmis
bulunmaktadir.

Nitel arastrma ydntemleri kapsaminda bulunan icerik analizi ydntemi esnek yapisi
sebebiyle disiplinlerarasi uygulama alanina sahip bulunmaktadir. icerik analizi kullanilarak
yapilan ¢calismalarda elde edilmesi hedeflenen sonuclar, mesajlar ve mesajin muhataplarnyla
iliskili olabilmektedir (Taskin ve Boran, 2022, s.318). icerik analizinde veri analizi betimleme,
siniflama ve iliskilendirme seklinde U¢ asamada yapilmaktadir (Yildinm & Simsek, 2018, s. 239).
Bunlar arasinda betimleyici analizde (nasil, nedir) ve aciklayici (neden, nicin) gibi sorular yer
almakta ve bu sorular genel bir semaya ulasimasina imkén saglamaktadir (Metin & Unal, 2022,
s.277). Betimsel analiz, daha cok arastrmanin kavramsal yapisinin dnceden acik bicimde
belirlendigi arastrmalarda kullanimaktadir (Yildinm & Simsek, 2018, s. 239).

Bu baglamda Gerbner'in ekme kurami kapsaminda filmlerin olay &rgulerinin fopluma
iletilen sosyal ve evrensel degerler ve kUltUr aktarnmi acgilanndan incelenmesi asamasinda
betimsel icerik analizi kullaniimaktadir. Analizde olay &rgUsunin, karakterlerin ve fimde
gecmekte olan olaylarnn, diyaloglarin ve karakterlerin evrensel degerler ve kOltur aktarmi
baglaminda incelemesi yapilmaktadir.

4. Bulgular

Minyonlar filmi baslarken onlarin amacinin kendileri icin en cilgin efendiyi bulup bu cilgin
efendiye hizmet etmesi oldugu sdylenirken bir tfimsahin pesinden giden minyonlarn bir
dinozorun tek ayagiyla timsahin UstGne basip timsahi éldUrmesi Uzerine dinazora hayran kalip
onu patron ilan etmeleri ve pesinden kosmalarn kUltir ekimi acisindan énemli bir baslangici
olusturmaktadir. Daha en basta timsah, dinozor gibi korkung, vahsi ve yirtici hayvan figurlerinin
secilmesi “en cilgin” kavramina aciklik getirmektedir.
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Sonrasindaysa bir k6t0 efendiden digerine patron arayislan sirmeye devam etmektedir
ifadesiyle “k&t0"” kavraminin tanimina gecilmekte ve bu kavram minyonlarin efendi arayisinda,
televizyon seyrederken bir haber kanalinda “kétGlerin haber kanalini izliyorsunuz” programinda
netlestirimektedir. Programda “k6t0” kavrami “suclu” sayilan kisilerin &zelliklerini icermektedir ve
kotulerin katildigr bir konferans hakkinda da bilgilendirme yapmaktadir. “Suclularnn en bUyUk
toplantisi, yer alti dUnyasi camiasi” denilerek “k6t0"” hem de “cok ko6tU” ifadeleri tekrarlanirken
bu kisinin bir kadin oldugu gosterilmektedir. Ayrica “suc¢” kavrami da “bu kadar eglence bUyUk
suc” ifadesiyle eglenceyle iliskilendirimektedir.

Filmin sonrasinda ise bu konferansa gitmek icin yola ¢cikan minyonlar yolda kalmakta ve
onlarn bir aile yoldan arabalarnna almaktadir. Bu ailenin annesi olarak gdsterilen kadinin elinde
bir bicak bulunmakta ve yolda inip banka soyup, peslerine takilan polisleri silah, bomba gibi suc
aletleri kullanarak atlatip gayet eglenceli bir sekilde yollarna devam etmektedirler. Yolda
giderlerken ailenin kG¢Uk kizlan bir dergi cikanp “Orlando’ya gidince dergimi bUtun kdtGlere
imzalatacagim” diyerek derginin icini acarak kdtU kisilikleri tanitmaya baslamakta ve bir
sayfaya geldiklerinde “suna bakin! Scarlet Overkilli, gelmis gecmis en harika kéto, aslina
bakarsan baslarda siradan kG¢Uk bir kizdi disleri vardi, atkuyrugu vardi, on U¢ yasina gelince bir
suc imparatorlugu kurdu, ben minyon olsaydim baskasina calismazdim”, diyerek suc
imparatorlugu kurmanin ve bunu erken yaslarda yapmanin ne kadar muhtesem oldugunu
anlatmasi ve kétllerin sira disi oldugunu  ifade etmesi “kétGluge” karsi hayranlik
uyandirmaktadir. Ozellikle bir cocugun ona hayran kalmasi deder ekimi acisindan ve onlarin
bundan sonraki davranislarini yénlendirmesi bakimindan oldukca énem tasimaktadir.

Devam eden sahnelerde "Yasasin Hirsizlk”, denmekte ve konferansa kayit olurken
“ko6tOluk marifetin var mi2 Sorusuna minyon, elindeki oyuncak ayiyl sarki sdyleyerek dans
ettirmekte, kayit yapan kadin ise bunun neresi k6tUlUk bizimle dedilsin demekte sonrasinda
minyon bir kdagittan canavar yapip gostermekte fakat kayit yapan kadin onu bile
begenmemektedir. Burada "k&t0" kavraminin ¢cocuklara tanimlanmasi ayrintili bir sekilde
yapllmakta ve k&t0 davranis icin futum ekimleri yapiimaktadir.

Konferansta Scarlet Overkilli bUyUk alkislarla sahneye cikmakta ve ilk s6z0 “k&t0 olmak
cok iyi hissefttiriyor dyle dedil mi” olmakta ve ucarak etkileyici bir giris ile iceri girerek herkesi
kendine hayran birakmaktadir. Herkes onu alkislamakta, tezahUrat yapmakia ve o da “beni
sizler var ettiniz” diyerek "bizim hayallerimiz cok bUyUk ve onlan gerceklestirmek icin her seyi
yapariz, siz hi¢ t0m zamanlarn en stper kdtUsU icin calismayi hayal ettiniz mie Diyerek ¢calisacak
elemanlar aradigini sdylemektedir. Sonrasinda konusmasina, “bir yerlerde yUcelige hizmet
etme potansiyeline sahip bir k6tGnun olduguna gercekten inaniyorum” diyerek, “k&to” olmanin
cok yuce bir sey oldugunu ve bunu herkesin basaramayacagd kadar da dzel oldugunu ifade
ederek kotUlUk yUceltimeye ve bdyle olmaya ézendirimeye devam edilmektedir. Overkilli, bu
sozlerle minyonlara afif yapmakta ve onlarin ne kadar k&t oldugunu bu duruma agzinin acik
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kaldigini ve bu durumun onlann kabilesini kurtardidi icin onlara hayranlik duydugunu ifade
ederek minyonlarla calismaya baslamaktadir.

Minyonlarin ilk gérevleri ingiltere kralicesinin tacini calmakti ve bunun icin hipnoz, silah ve
hile yontemleri gibi her t0rlG yolu deneyen minyonlar sonunda taci elde etmekte fakat isler
yolunda gitmemektedir. Scarlet Overkili, taci, bir sonraki filmin ana karakteri olan Gru'ya
kaptirmaktadir. Gru ise ondan daha kétU, daha kurnaz, daha mikemmel ve daha cilgin olan
biri olarak tanitimakta ve minyonlar kendilerine onu patron edinmektedir. GorGldUgu gibi
“kot0” kavrami hirsizlik, korkutma, hile gibi su¢ unsuru tasiyan her davranisla tanimlanmakta ve
yUceltiimektedir. Fiimin devami olan “Minyonlar 2: Gru'nun YUkselisi"ndeyse”, "k&to” kavraminin
tanimlandigi tUm su¢ unsurlan detayli islenmektedir. Gru'nun en bUyUk hayali “Kéto 6” olarak
bilinen kdtUler grubuna katilabilecek kadar k&t0 olmaktir. Bu grubun amaci dunyanin en gucglu
kotUleri olmaktir. Bu baglamda film dnce iclerinde bulunan en yash grup Uyesi “demir yumruk™
u Oldurmekle baslamaktadir.

Bu en yaslh kisi 6ldUrGlme esnasinda “bu grubu ben kurdum, hi¢c sadakatiniz yok mu2”
dediginde "biz kdtUyUz biz de sadakat olmaz” diyerek “ko6t0” kavraminin bir dzelligi daha
tanimlanmaktadir.

Bunun ile birlikte Gru daha ilkokula gitmektedir ve sinifta égretmenleri herkese bUyUyince
ne olacaksin diye sormakta, arkadaslar, doktor, &gretmen derken Gru, “ben bUyUyUnce super
k&tU olacagim” cevabini vermekte ve bdylece “k6tulUk” bir meslek olarak gdsterilerek deger
ekimi acisindan bir tutum ve davranis daha aktanimaktadir. Fimde Gru yaphigi her eylemde
hileye basvurmaktadir, bu hileleri yaparken ona minyonlar yardim etmektedir.

Cocuk egdlencelerinden olan "filt" oynarken, minyonlar topu miknatisla tutarak Gru’nun
kazanmasini saglamakta, basket oynarken topu minyonlar potaya atmaktadir. Dondurma
yemek istediklerinde sira beklemek yerine siradaki insanlar bir tUfekle etkisiz hale getfirerek ve
dondurma saticisini korkutarak dondurmalarnni almaktadirlar. Bunlarn yaparken minyonlar ve
Gru, o kadar eglenmektedir ki bu durum, bu davranslann cocuklar tarafindan
normallestirimesini ve olumlu bir eylem olarak algilanmasini saglamaktadir.

Ayrica film aralannda duygusal sahnelere yer vererek kdtUlerin de duygular olabilecegini
gostererek onlan masum gdstermekte ve kdtU karakterlere karsi iyi duygular uyandinimaya
calsimaktadir. Daha on bir yasinda olan Gru, butin var gicUyle en sUper kdtUye donUsme
cabasi icinde hayaller kurarken dunyanin en sUper kd6t0 grubu olarak bilinin “Hircin Altili” ya
katilabilmek icin mUlakata caginimakta ve milakata girmek igin parola olarak “hig iyi degdilsin”
mesaji veriimektedir. Bu mesaj Gru tarafindan hecelenmekte ve bu durum mesajin gocuklar
tarafindan zihinlerine kodlanmasi saglanmaktadir, ¢Unkd insan tekrarlarla 6grenmektedir.
Mulakatta kétuler grubu, yasindan dolayr Gru'yu kicumseyince bu durum Gru'yu daha da
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hirslandirmakta ve kendini ispatlamak icin kétiler grubunun degerli tasini calmaktadir. Burada
cocuklara k&tu davranislan érnek almalarn adina tUm pekistirmeler yapiimaktadir.

ilerleyen sahnelerde minyonlar Kung-Fu 6grenmek istemekte ve bu dévUs sanatini onlara
ogreten kadin; "bircok ddéviscU bana sunu sorar, sen nasil bdyle bUyUk usta oldun”, “en
kGcUgumuz bile asinda cok buyuUk isler basarabilir”, “sadece derinlere inin ve icinizdeki
canavar bulun” diyerek agzindan atesler cikararak kUkremektedir. Bu sahne &ncesinde
“icinizdeki canavar bulun” slogani bUyUk harflerle yazili bir bicimde ekrana gelmekte ve baskin
bir ses bunu tekrar etmektedir. Sevgi &gretisiyle bilinen Kung-Fu sanatinin da algilanma bicimi
degistirilerek “canavara” dénustn mesaj verimektedir.

Son sahnelere dogru “Hircin Altili” grubunun en eski ve en yash Uyelerinden “demir
yumruk” un yasadigi ortaya cikmaktadir. Demir Yumruk, “Hircin At ya kaptirdigr degerli tasi
geri almak istemektedir ama tasi kendini “Hircin Alfili” ya ispatiamak icin Gru'nun caldigini
go6rince Gru'yu yakalamakta ve ona iskence yapmak icin onu baglamaktadir.

Sonra yanindaki adamlar “demir yumruk” u terk edince “demir yumruk” Gru'yu
calistirmak icin ona bir sans vermekte ve Gru, “demir yumruk” u havuzundaki timsahlardan
kurtannca Gru'yu sevmekte ve ko6t olmanin taktiklerini ona &gretmeyi kabul etmektedir.
Burada Gru, basina ne gelirse gelsin k6t0 olma hayalinden hic vazgecmemektedir. Demir
Yumruk ona k&étoltk yaphigr halde Gru, onun icin canini feda etmektedir.

Bu durum ise kdtU davranis eylemlerini ekmek adina iyi duygulara atif yaparak, duygusal
unsurlan devreye alarak cocuklar, bu eylemleri hayata gecirmeleri adina etkilemektedir.
Sonunda Gru “demir yumruk” dan két0 olmanin derslerini almayi basarmaktadir. ik ders hirsiziik
yapmaktir. Gru, banka soymakta ve buna ¢ok sevinmektedir. Daha sonra minyonlar ve grubun
en eski Uyesi “demir yumruk”, “Hircin Altili" grubunu yenerek, zaferi kazanmaktadir. Burada
kotUler yakalanmis, cezalarni bulmus gibi gérinseler de iki taraf da k&tu olmanin pesinde
oldugu i¢in aslinda kazanan taraf yine k6tGIUk olmaktadir.

Son sahnede Gru, 6ldU zannettigi “Demir Yumruk™ icin bir cenaze téreni dizenlemekte ve
térende, ilerde ne kadar “iyi bir kbt0" olacagini, ne kadar “korkuncg™ isler yapacagini ve bunlar
demir yumruk géremeyecegi icin ne kadar Uzgun oldugunu anlatmaktadir. Gru, térenden
ayrilirken, komiser, Gru'ya "uslu dursan iyi olur evlat” demekte, Gru da “iyi ve diUrUst bir hayat
yasayacagim efendim” diyerek yuzinde ve sesinde alayl bir ifadeyle arabaya binmekte ve
yasiyor musun diyerek “demir yumruk” un boynuna sarimaktadir. Burada “durUstlUk ve iyilik”
kGcUmsenmektedir. Ardindan Gru'nun “aklimi basimdan aldin, bunu nasil yaptin, yetkililerden
kacmak icin 6lU taklidi yapacagim gun icin sabirsizianiyorum sozleri ve “demir yumruk™ un da
arabanin aynasini polislere cevirerek sonra gdrustriz ezikler” diyerek, edlenceli ve mutlu bir
sekilde yollanna devam etmeleri yalanci ve hileli davraniglan yucelterek bu davraniglann ekimini
saglamaktadir.
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5. Sonug

Gerbner'in  kUltUrel géstergeler ve ekme kurami, medyanin izleyicilerin algilarni,
inanclarni, futumlanni ve degerlerini sekillendirmedeki rolUyle ilgili sosyokUltUrel bir teoriden
olusmaktadir. Gerbner'a gbére medya mesajlan alicllann gercek dUnyaya dair algilarini
etkilemekte ve bir kUItUrU sekillendirmedeki roline iliskin toplumsal norm ve dederlerin nereleri
tesvik ettigini ve yeni davranis dedisikliklerini nasil tetiklediklerini aciklamaktadir. Baska bir deyisle
Gerbner, ekme kuramiyla kitle iletisim araclannin yeni bir kUItior meydana getirdigini ve bu
kGItGrU izleyiciler arasinda yayginlastirdigini séylemektedir.

Bu izleyiciler arasinda en hassas kitleyi cocuklarin olusturdugunu belirtmektedir. Medya,
cocuklarin cevrelerindeki dinyayl anlamalarina yardimci olacak bir temel sunmakta ve
cocuklarn bu temel bilgilerle ik tanismalan ve 6grenmeleri cogu zaman sinema ve televizyon
ekrani araciigiyla olmaktadir. Bu nedenle medyanin olumlu imajlar ve buna bagh temsiller
yaratmasi toplum gelecedi ve saghigi acisindan ciddi énem tasimaktadir.

Bu kapsamda “minyonlar” sinema filmleri Uzerinde yapilan arastirma sonuclarinda
bugUne kadar alisik olmadigimiz bir sekilde acik acik “yasasin kotoluk”, “yasasin hirsizlik”, “koto
olmak insana kendini gercekten iyi hissettiriyor”, "ko6toluk marifetin var mig gibi ifadelerle “kot0”
kavraminin cocuklara tanimlanmasi ayrnintili bir sekilde yapilmakta ve k&tG davranis icin tutum
ekimleri olusturulmaktadir.

Bu ekimleri destekleyen sahnelerden &zellikle filmin ilkokula giden kahramanina ilkokul
ogretmeni bUyUyUnce ne olacaksin diye sordugunda filmin kahramani “ben bUyUyUnce sUper
k&tU olacagim” cevabini vermekte ve bdylece “k6tulUk” bir meslek olarak gdsterilerek deger
ekimi acisindan bir tutum ve davranis daha aktarimaktadir. Ayrica filmde sevgi 6gretisiyle
bilinen Kung-Fu sanatinin bile alglanma bicimi dedistirilerek “canavara” déntsin mesaij
veriimektedir.

Filmin hemen hemen her sahnesinde “k6tu™ olmanin yuceltiimesi k&1, davranis olarak
nitelendirilen, hirsizlik, hile, sadakatsizlik, yalancilik gibi tGm eylemlerin normal bir davranis olarak
algllanmasina neden olmaktadir. Bu durum ise ekme kuramiile ele alindiginda yakin gelecekte
insanlarn ve &zellikle cocuklarn bu davranislan benimseyerek bu karakterde bir topluma
doénusme olasiliklanni arttirmaktadir. Bu durumsa saglikli bir neslin yetismesi acisindan énemli bir
tehdit olarak karsimiza cikmaktadir.
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