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SANAT VE TASARIM ALANINDA URETKEN YAPAY ZEKA SISTEMLERI
GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE SYSTEMS IN ART AND DESIGN

Cumhur COSKUN *
0Oz
Uretken yapay zeka araclari hem yeni bir sanat ve tasarim fikri saglamasi hem de belirli bir asamaya gelmis
fikirlerin gelistirilip yaratici stireglerin artirilmasinda kullanilmakta ve 6nemli faydalar saglamaktadir. Bu
¢alisma, sanat ve tasarim alaninda Uretken yapay zekanin uygulanmasi icin 6nemli teorik ve pratik bilgiler

dogrultusunda rehberlik saglamakta ve ilgili teknolojinin sanat ve tasarim alanindaki kullanimiyla ilgili
bilgiler sunmaktadir.

Arastirma Uretken yapay zeka alaninda kullanilan uygulamalarin incelenmesinden farkli olarak sanat ve
tasarim alanindaki rolind anlamak igin sistemlerin sagladigi olanaklar, orijinallik ve gelecege donik
tartismalara yer verildigi nitel bir calismadir. Sanat ve tasarim alaninda, tiretken yapay zeka algoritmalari
kullanilarak gesitli goriinti diizenleme ¢alismalari, animasyonlar, metinden goriintl olusturma gibi islemler
gerceklestirilebilmektedir. Bunun yani sira liretken yapay zeka sistemleri tarafindan olusturulan bir sergi
onemli bir mizenin koleksiyonuna kabul edilebilmektedir. Bu eserlerin modern sanatin dénisiimiine ve
yapay zekanin sanat alanindaki roliine dair 6nemli bir perspektif sundugu goériulmektedir. YZ sanat ve
tasarim alaninda 6nemli bir arag¢ olarak kullanilmakta ve sanatsal etkinliklerin Uretim potansiyelini
artirmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Uretken Yapay Zeka, Grafik Tasarim, Sanat ve Tasarim.

Abstract

Generative artificial intelligence tools are used both to provide new art and design ideas and to enhance
the creative process by developing ideas that have already reached a certain stage and provide significant
benefits. This study provides guidance for the application of generative Al in the field of art and design in
line with important theoretical and practical knowledge and provides information on the use of the
relevant technology in the field of art and design.

The article is a qualitative study that is different from the analysis of the applications used in the field of
generative artificial intelligence, where the possibilities provided by the systems, originality and the future
debates are included to understand its role in the field of art and design. In the field of art and design,
generative artificial intelligence algorithms can be used to perform various image editing, animations, and
image generation from text. In addition, an exhibition created by generative artificial intelligence systems
can be accepted into the collection of an important museum. These works offer an important perspective
on the transformation of modern art and the role of artificial intelligence in the field of art. Al is used as
an important tool in the field of art and design and increases the production potential of artistic activities.
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1. Giris

GUnUmuzde Yapay zeka, (YZ) metinler olusturmak, siir yazmak, video, fotograf ve resim
iretmek amaciyla sanatin birgcok alaninda kullanilmaktadir. ilk olarak yapay zekanin gercekte ne
oldugunun ve yapay zeka kullanimiyla neyin amaclandiginin anlasilmasi énemlidir. Huang vd.
(2019:43)'nin de belirttigi gibi YZ, insanlarin daha 6nce tamamladigi bilissel gérevleri yerine
getirmek icin giderek daha fazla kullanilmakta ve en mekanik ve rutin goérevler, insanlarin ilk
degistirildigi gorevlerdir. YZ teknolojisinin gelismesiyle birlikte YZ sistemleri, Ustiin verimlilik ve
hassasiyetle (st dizey bilissel gorevleri Ustlenebilmektedir. Uzun vadede yapay zekanin,
insanlarin daha o6nce tamamladigi iletisim, etkilesim ve empati gorevlerini de devralmasi

muhtemeldir.

Yapilan arastirmada lretken yapay zeka sistemlerinin sanat ve tasarim alaninda kullanim
alanlari ve farkhliklarina deginilmistir. YZ kullanilarak olusturulan calismalarin sanat olarak
degerlendirildigi tartismalardan grafik tasarim alani icerisinde degerlendirilebilen uygulamalar
icin makine kullaniminin daha kabul edilebilir oldugunu dair arastirmalara da makale igerisinde
yer verilmistir. YZ kullanilarak tretilen ve Grafik tasarim dahil olmak tizere sanatin bircok alaninda
yararlanilan uygulamalarin mevcut durumu, sonuglari ayni zamanda yakin gelecekte neler

getirebilecegiyle ilgili dislinceler arastirmanin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Yapay zekayla baglantili teknolojilerin sanat ve tasarim alani igerisinde kullaniimasi
yaratici uygulamalarin gelisimi agisindan glicli bir etkiye sahiptir. YZ ve tasarimin birlesmesiyle
ilgili yaratici uygulamalarin artmasi, grafik tasarim alaninda olusan bu degisimi incelemek ve
ortaya koymak icin kuvvetli bir neden ortaya ¢ikarmaktadir. Hageback ve Hedblom (2022:67) nin
de belirttigi gibi sanatc¢inin aksine, bir algoritma, iyi ya da kétl ne yarattigina dair bilingli bir ig
gorliye sahip degildir. Ancak sanat eserlerinin lretimine rehberlik edecek estetik yargiyi
saglayabilmek, insanlardan gelen tepki ve geri bildirimlere baghdir. Bunun yaninda gelecekteki
algoritmalar, insan tercihlerinin gesitliligi konusunda egitilmis olabilir ki, bu ayni zamanda
niteliksel bir yargi¢ olarak da hareket edebilmelerini saglar. Bu nedenle sanat Gretmenin sanat
yaratmaktan ayrilmasi gerekmektedir. Tasarim siregleri icin de benzer seyleri sdylenebilir. Talug

ve Eken (2023:21)’e gore tasarim siirecinde, tasarimcilarin Griinlerinin islevselligini korurken ayni
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zamanda benzersiz estetik unsurlar kullanarak digerlerinden farkhlasmalari 6nemlidir. Bu basari,
tasarimcilarin yaratici disiinme yetenekleri ve tasarim 6gelerini kullanarak 6zgiin ve estetik
acidan hos ciktilar Giretme becerilerine dayanmaktadir. Bu agidan yaklasildiginda ¢alisma liretken
yapay zeka teknolojilerinin sanat ve tasarim alaninda insan komutlariyla nasil ve ne sekilde
kullanilacaginin incelenmesi agisindan 6nemlidir. Calisma ayrica kullanicilarin iretken yapay zeka
araglarini farkli tasarim o6geleri icin nasil kullandiklarina ve bu araglarin kullanim kolaylig

saglamasi agisindan bilincli olarak nasil yararlanabilecegine iliskin bilgilerden de bahsetmektedir.

Arastirma Uretken Yapay zekayl tanimlayarak geleneksel YZ modellerinden nasil
farklilastigini ve liretken yapay zekanin sanat ve tasarim alanindaki uygulamalari nasil yeniden
sekillendirdiginin ayrintili bir incelemesini sunmaktadir. Calisma, teknolojinin hizli gelisimi g6z
onilinde bulundurularak bire bir 6rnek incelemeye degil, konuyu genel olarak ele alarak sanat ve

tasarim alani igerisinde birakmis oldugu diisiince ve yapiyi aciklama yoluna gitmistir.

2. Uretken Yapay Zeka

YZ, makinelerin insanlar gibi calismasini ve davranmasini saglayan bir yontem olarak
tanimlanabilir. Bir baska tanimiyla ise yapay zeka; insan zekasinin yapabilecegi herhangi bir seyin
gelisen teknolojik uygulamalar yoluyla gerceklestirilmesi olarak da agiklanabilir. Yao (2019)’ya
gére 1956 yilinda Dartmouth Universitesindeki bilim insanlari ilk kez “yapay zeka” kavramini
ortaya gikarmistir. YZ fikri o zamandan bu yana yavas yavas genisletilmis ve hizli, akilli ve uygun
maliyetli siirecler nedeniyle ilgi gormeye baslamistir. Gliniimizde yapay zeka insan potonsiyelini
artirmasi, verimlilik ve kullanim agisindan énemli bir teknolojidir. Yapay zekanin gikis noktasi ve
tarihi acisindan bakildiginda Ada Lovelace ve Alan Turing gibi 6ncilerin fikirleri, yapay zeka ve

bilgisayar bilimi alanindaki temel taslari olusturmustur.

Lovelace, sembollerin islenmesi ve programlamaya odaklanarak genel amagh bir dijital
bilgisayarin potansiyelini 6ngérmis, ancak YZ konusunda daha spesifik bir yaklasim
sergilememistir. Turing ise evrensel hesaplamanin mimkin oldugunu gosteren Turing
makinelerini ve yapay zekanin hem pratik hem de teorik yonlerini kabul etmistir. Turing'in yapay
zeka ile ilgili calismalari, 6zellikle zeka gerektiren problemleri ¢ézmek icin bilgisayarlarin

kapasitesini kullanma fikrini vurgulamistir. Bu, Arthur Samuel'in dama oyununda gosterdigi
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o0grenme yetenegi gibi erken uygulamalara yol acmistir. Ayrica, Mantik Teorisi Makinesi ve Genel
Problem Coziicii gibi erken YZ sistemleri, GOFAI'nin (iyi Eski Moda Yapay Zeka) érneklerini
olusturmustur. Bu sistemler, sezgisel yontemlerin ve planlamanin kullanilmasinda onci rol
oynamistir. McCulloch ve Pitts gibi arastirmacilar, norofizyoloji, mantik ve hesaplamanin
birlesimini inceleyerek, sinir aglarinin ve Turing hesaplamasinin insan zekasi ve makine zekasi igin
uygulanabilir oldugunu 6ne siirmislerdir. Bu, yapay zeka alaninda baglanti ve diger 6grenme

yaklasimlarinin gelisimine katkida bulunmustur (Boden, 2018:41-50).

YZ alaninda, gecmisteki bu oncli c¢alismalar, buginin karmasik yapay zeka
sistemlerinin temelini olusturmustur. Ginidmizde, derin 6grenme, sinir aglari ve genetik

algoritmalar gibi teknikler, yapay zeka alaninda biyik ilerlemelere yol agmaktadir.

Uretken yapay zeka sistemleri ise girdi olarak bir kullanici talimatini alir ve talimati
karsilayan icerik Uretirler. Gupta ve Srivastava (2024:56) a gore Uretken yapay zeka, mevcut veri
kiimelerine benzeyen ve hatta bunlarin 6tesinde yenilik yaratan yeni veri 6rnekleri olusturma
yetenegiyle 6ne ¢ikan, yapay zekada bir paradigma degisikligini temsil etmektedir. Yapay zekanin
bir alt alanidir. YZ ve Uretken yapay zeka birbiriyle yakindan iliskili alanlardir ancak farkh hedefleri
ve yaklasimlari vardir. YZ, insan zekasini taklit etmeyi amaclayan ¢ok cesitli teknikleri kapsarken,
Uretken yapay zeka goriintiler, mizik, metin veya diger veri bigimleri gibi yeni icerik olusturmaya

odaklanmaktadir.

Onemli yapay zeka tekniklerinden olan makine 6grenimi algoritmalarinin ¢ogu, éncelikle
bazi girdi verilerine dayanarak tahminler veya 6ngoriler yapmak icin kullanilmaktadir. Ancak
makine ©6grenmesi algoritmalari verilen etiketlerden veri lretmek igin ters sekilde de
kullanilabilir. Bu modellere ise {iretken yapay zeka modelleri denmektedir. Her ne kadar liretken
modeller kavrami ChaptGPT'nin icadiyla ilgi odagi haline gelmis olsa da bu modeller onlarca yildir
Uzerinde ¢alisiimaktadir. Markov Modelleri veya 6zellikle Gizli Markov Modelleri (HMM'ler), ilk
Uretken yapay zeka modellerinden bazilaridir (Joshi, 2024:141). Daha sonra derin 6grenme
teknikleriyle gliglendirilerek glinimizde Chat GPT gibi karmasik modellere ulasiimistir. Genel
olarak, Uretken modeller makine 6greniminde 6nemli bir rol oynamaktadir. Yeni verilerin

sentezlenmesinde etkilidirler ve stirekli olarak gelistirilmektedirler.
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OpenAl'nin GPT (generative pretrained transformer) modelinin ilk versiyonu 2020
civarinda piyasaya sirilmis ve bu yeni donistlrici modeller, biyilk dil modelleri olarak
adlandiriimistir. Bu modeller, Wikipedia'nin tamami gibi milyarlarca ¢evrimici kaynagi kapsayacak
sekilde egitilirler. Onceden egitilmis olduklari igin, insanlarla etkilesime girdiklerinde aktif olarak
dgrenmezler. GPT'nin gelisimi, kullanilan parametre sayisindaki ilerlemeyi de yansitmaktadir. ilk
versiyon 2018'de yaklasik 117 milyon parametreye sahipti ve dil olusturma gorevlerinde etkili
olmustur. GPT-2, 2019'da 1,5 milyardan fazla parametre ile geldi ve biyik gelismeler saglamistir.
GPT-3 ise 2020'de 175 milyar parametre ile sasirtici bir performans sergiledi ve Chat GPT'nin
temelini olusturmustur. GPT-4 ise 2023'te 170 trilyon parametre ile daha isabetli tahminler
yapabilmek icin daha blyuk egitim verileri Gzerinde egitilmistir. GPT modelleri metinle sinirli
kalsa da, yeni modeller goriintl olusturma gibi farkli alanlarda da basarili olmaya baslamistir.
Ornegin, DALL-E2 ve Midjourney gibi modeller, girdi komutlarina dayal olarak goriintiiler
olusturabilmektedir. Yeni modeller, transformatér mimarisi yerine GAN kavramina dayanan
Kararli Diflizyon gibi yeni teknolojiler kullanmaktadirlar. Bu, makine 6grenimi alaninda 6énemli bir
ilerlemedir ve cesitli alanlarda yaratici ve etkili sonuglar liretme potansiyeline sahiptir.
Generative Adversarial Networks (GAN'lar), iki farkli sinir agindan olusmaktadir. Bir tanesi bilgi
dizilerini Giretme konusunda yeteneklidir, digeri ise Uretilen verileri gercek diinya verileriyle
karsilastirarak farkliliklari belirlemektedir. Bu farklar, tGretken agin gercekgi veriler olusturma
kabiliyetini gelistirmek icin kullanilmaktadir. iki ag birlikte calisarak rekabet eder ve hatalar
azaltir, boylece sonugta oldukga gercege yakin veriler elde edilmis olmaktadir (Joi, 2024:142-

145).

Mueller ve Massaron (2022:198)'nin de belirttigi gibi GAN teknolojisi 2014 yilinda
Montreal Universitesi Bilgi ve Arastirma Bélimii'ndeki birka¢ arastirmacinin ¢alismalarindan
dogmustur. GAN Ogretimi icin gercek diinya verilerinden olusan bir referans veri kiimesi
gereklidir. Kopek gorsellerinden olusan bir veri kimesi kullanildigi varsayilirsa, GAN'in kdpeklerin
nasil gorindigiini 6grenmesi beklenmektedir. Bu islem igin dncelikle veri kiimesindeki képekler
hakkinda bilgi edinilmesini gerektirmektedir. Daha sonra, GAN, veri kiimesindeki 6rneklerden
farkli, ancak gergekei ve makul kopek gorintdleri Giretebilir duruma gelmektedir. Bu, GAN'in yeni

goriintiler olusturabilme vyetenegini icerir; mevcut gorintilerin yalnizca kopyalanmasi,
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istenmeyen bir sonuc¢ olarak kabul edilmektedir. Bu sirecler icin ise iki farkli gérevde
uzmanlasmis ve birbirleriyle rekabet eden sinir agl gereklidir. Birinci ag jenerator olarak
adlandirilir; rastgele bir girdi alir ve cikti olarak (6rnegin bir kopegin goriintlisii) yapay olarak
uretir. ikinci ag ise, olusturucunun riinlerini (yani, gercek veya yapay kdpek goriintiilerini) dogru

bir sekilde ayirt etmek icin egitilmis olan ayirici olarak tanimlanabilir.

GAN teknolojisi sanat ve tasarim alaninda kullaniimakta olan birgok uygulama ve gesitli
yapay zeka sergilerinin olusturuldugu derin 6grenme teknolojisini temsil etmektedir. Ornekler ve
anlatimlardan da anlasildigi (izere bu teknoloji ilgili alanda kullanilan &nceki érneklerin sisteme
islenmesi ve sistemin verilen kurallari anlamasina dayanmaktadir. Uretken yapay zeka gérsel
sanatlar basta olmak lizere pazarlama, eglence, finans gibi diger ¢cok cesitli alan ve sektorlerde de

kullanim alani bulmustur.

Yapay zeka ile temsil edilen teknolojinin ilerlemesiyle birlikte sanat yaratimi giderek
zenginlesmekte ve icerik ifadesi akilli, etkilesimli ve veri odakh hale gelerek teknoloji, sanat ve
insanlar arasindaki iliskiyi giderek daha yakin hale getirmekte ve ortaya ¢ikan etkilesimin

gelistirilmesi icin firsatlar sunmaktadir (Shen and Yu, 2021:1).

Uretken yapay zeka gelistikce ve daha fazla bireysel arag kullanima sunuldukca, sanatgilar
bunlari kendi yararlarina kullanma veya onlardan uzak durma secenegiyle karsi karsiya
kalmaktadir. Bununla birlikte, sanatcilarin yapay zekayi kullanirken dikkatli olmalari tavsiye edilir;
¢linkli yapay zekanin kullanimi, 6zellikle kullanima hazir araglari kullanirken orijinallik eksikligine
isaret edebilir ve sanat eserinin ve sanatginin algisina zarar verebilir. Bu nedenle bunun bir yolu,

Ozglnlukten 6dlin vermeden yapay zeka araglarindan faydalanmaktir (Messer, 2024:12).

3. Uretken Yapay Zeka ve Sanat, Tasarim Siiregleri

Jason Allen isimliilustrasyon sanatgisi 2022 yilinda Colarado Eyalet Fuari tarafindan gizel
sanatlar kategorisi icin diizenlenen yarismaya dijital bir eserini gondermis ve bu kategoride 20
kisiyi geride birakarak birincilik 6dilini kazanmistir. Kazanilan bu 6dil Gretken yapay zeka
kategorisinde degerlendirilen bir ara¢ olan Midjourney tarafindan olusturulmustur (Gorsel 1).
“Théatre D’opéra Spatial” isimli bu c¢alisma icin sanat¢i “Bunun igin 6zlr dilemeyecegim.

Kazandim ve higbir kurali ihlal etmedim diye belirtmistir” (Roose, 2022). Jason Allen tarafindan
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olusturulan ¢alisma YZ kullanilarak Gretilen dijital tasarim Urlnlerinin ne kadar hizli gelistigine

dair 6nemli bir 6rnek olarak gosterilebilir.

Gorsel 1. Jason Allen “Théatre D’opéra Spatial” isimli Yapay Zeka Calismasi.

ABD Telif Hakki Biirosu, ilgili galismanin telif hakkiyla korunamayacagina dair nihai bir
karar yayinlamis; bu da Allen'in, baskalarinin resmi ¢ogaltmasini ve kullanmasini engelleyecek
yasal koruma alamayacagi anlamina geliyor. Telif Blrosu kararla ilgili agiklamasinda sanatginin
ilgili uygulamaya metin istemini girdigi ve ardindan gorsel degisiklikler yapmakla yetindigi

belirtilmistir (Kenney, 2023).

Komut kullanilarak olusturulan goériinti sistemleri icin bircok farkl tGretken yapay zeka
algoritmalari bulunmaktadir. Bunlardan bir tanesi ise Jason Allen tarafindan ilgili gérintinin
olusturuldugu Midjorney programiyla benzer mantikla ¢alisan Microsoft Create uygulamasidir.
Kémir madeni ve Tirkiye'nin bir sehri olan Zonguldak’it anlatan bir metin komutuyla

uygulamadan bir gériintl olusturulmasi istenmis ve sonug Gorsel 2’de belirtildigi gibi olmustur.
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Gorsel 2. Microsof Create Yapay Zeka Gorinti Olusturma Programi.

Metinden gorintl olusturmanin saglandigi bu uygulamalar YZ teknolojilerinin komut
isteminin anlamini anlama ve bunu kusursuz bir sekilde gercek bir tirine dontistiirme konusunda

ne kadar ilerledigini gbstermektedir.

YZ sistemlerinin sanat ve tasarim alaninda kullanimiyla ilgili bazi tartismalar da
bulunmaktadir. Cesitli Gretken yapay zeka araglar kullanilarak yapilan tasarim ya da eserlere
yonelik tutumlar, beklentiler ve yaraticilik kaygilari da incelenmesi gereken énemli basliklardan
bir tanesidir. Bu konularla ilgili ¢esitli arastirmalar bulunmaktadir. Latikka vd. (2023:3), Yapay
Zekanin sanatta kullanilmasina yonelik tutumlarin arastirildigl bir ¢alisma da 18- 80 yaslari
arasindaki katihmcilara sanat yaratiminda YZ kullanimina iliskin sorular yoneltilmistir. Arastirma
sonucuna gore katilimcilarin sanat ve kiltir alaninda YZ kullanimina tip, insaat ve emlak
teknolojisi gibi diger bircok alanla karsilastirildiginda daha az olumlu yaklastiklarini gdstermistir.
Calisma da olumsuzlugun potansiyel nedenlerinin asinalk, 6zginlik, sicakhk ve glvenlik
eksikligiyle ilgili oldugu ima edilmektedir. Betimleyici gérsel analize dayanarak birgok katilimcinin

yapay zekayi ilging ve modern, ayni zamanda tuhaf ve hatta korkutucu olarak degerlendirmistir.

Demmer vd. (2023:15) tarafindan insanlarin bilgisayar kaynakl sanatla ne ol¢lide
duygusal bag kurdugunu arastirildigi ve katiimcilarin bir sanat eserinin varsayilan kdkeni

hakkindaki bilgilerinin, duygular hissedip hissetmediklerini veya kasithlik atfetmelerini etkileyip

477



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Haziran’24 Cilt:17 Say:33
ISSN 1308-2698

etkilemedigini degerlendirildigi bir calisma da katilimcilar, goriintiilenen sanat eserlerinin
ortalama %76,6'sinda en azindan bazi duygular hissettiklerini bildirseler bile eser aslinda bir
insan tarafindan yapildiginda daha glicli duygular hissettikleri rapor edilmistir. Bu ¢calismadan
goriilecegi lizere bir sanat eserinin nasil Uretildigine dair bilgiler izleyiciler veya katiimcilarin eser

hakkindaki diisiincelerini olumlu veya olumsuz yonde etkileyebilmektedir.

Messer (2024:13) tarafindan yapilan baska bir arastirma da ise bir sanatcinin YZ ile is
birligi yaptiginda daha az begenildigini gosterse bile bir fikri ortaya ¢ikarmak icin yapay zeka
aracglarini kullanmak, bir fikri hayata gecirmekten daha kabul edilebilir goriilmektedir. Ayrica
calisma da YZ ile birlikte yaratmanin, illiistrasyonlar ve stok gorseller gibi yliksek sanat olarak
kabul edilmeyen uygulamalar baglaminda daha kabul edilebilir oldugu da belirtilmistir. Ortaya
¢ikan sonuglar, yapay zekanin sanat yapiminda kullanilma sekli ve zamanlamasinin, yaratilan

sanat eserine ve sanatglya iliskin algiyi etkiledigini ortaya koymaktadir.

ilgili calismadan da goriildiigii tizere bir tasarimci tarafindan olusturulan fikir Gretken yapay zeka
uygulamalariyla desteklendiginde yapilan tasarimlarin kabul gérmesi anlamina gelebilmektedir.
Bu anlamda Uretken yapay zekd uygulamalariyla daha hizli sonuglar alabilmek hem grafik
tasarimcilarin egilimleri hem de grafik tasarimla ilgili egitim veren kurumlarin gelecekte

degerlendirmesi gerektigi bir konudur.

Yapay zekd aslinda herhangi bir 6zerk anlamda zekad degildir; daha ziyade kaliplari
tanimak ve bunlara dayanarak tipik olarak matrisleri ve vektorleri takip ederek ¢ikarimlar yapmak
icin tasarlanmis bir algoritmalar derlemesidir. Dolayisiyla bu anlamda sanat yaratamaz, ancak
izleyicinin muhtemelen sanat olarak algilayacagi desenler yaratabilir (Hageback ve Hedblom,

2021:31).

Sanat ve tasarim alaninda Uretken yapay zeka algoritmasini kullanilarak birgok cesitli
islem yapilabilmektedir. Bunlardan bazilari; distk ¢ozlinirlige sahip gorintilerin ¢ozinrlik
kalitesinin artirilmasi, metin verilerek bir goriinti olusturulmasinin istenilmesi, sisteme bir
gorintinin tanitilarak baska bir goérintiye cevrilmesi, cesitli fotograf dizenlemelerinin
yapilmasi, cizgi film karakterlerinin olusturulmasi, 3 Boyutlu nesnelerin olusturulabilmesi ve

video montaji yapabilmek gibi asamalar olarak bahsedilebilir. Belirtilen islemlerin yapilabilmesini
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saglayan Adobe, Microsoft, Open Al, Midjorney gibi farkh gelistiriciler ve bu gelistiricilere ait farkh

uygulamalar bulunmaktadir.

Ayni komutun girilmesine ragmen farkli sonuglarin ¢ikmasi ise tasarim alaninda gesitli
uygulamalarin tercih edilmesi veya beraber kullaniimasini gerektirebilmektedir. Bu nedenle
alanda farkli firmalara ait var olan uygulamalar gelistiriimeye ya da yeni uygulamalar ¢ikmaya
devam etmektedir. Hangi uygulamanin kullanilmasi gerektigi ise yapilan galismaya ve sanatginin

yaraticilik ve anlatim tarzina gore degiskenlik géstermektedir.

YZ genel olarak bir arac¢ olarak nemli bir potansiyele sahiptir. Ornegin sanat sergileri ve
mizeler icin son derece faydali olabilecek sanatsal etkinliklerin Gretimini artirmak icin gesitli
sekillerde kullanilabilir. Yapay zekaya verilen roller mutlaka insan yaraticilli§ina meydan

okumayacaktir (Oksanen vd., 2023:2).

3.1. Unsupervised - Machine Hallucinations Sergisi

Uretken Yapay zeka sistemleriyle olusturulan eser veya tasarim unsurlari genellikle
gorsel o6gelerin kompozisyonunu belirlemek icin algoritmalarin kullanilmasini igcermektedir.
Sanatgcilar dokular, renkler, sekiller Gireten algoritmalar programlayarak dinamik ve evrilen sanat

eserlerini meydana getirmektedirler.

Refik Anadol'un Modern Sanat Mizesi'ndeki (MOMA) 2022 yilinda gerceklestirmis
oldugu Unsupervised (Denetimsiz) isimli enstalasyon c¢alismasi, ¢agdas sanatin sinirlarini
genisleten ve yapay zekanin sanat eserleri Gzerindeki etkisini kesfeden yenilikci bir yaklasim
sergilemis oldugunun bir gostergesi olarak dislintlebilir. Sanat¢i, miizenin gorsel verilerini
kullanarak sanat eserlerini yeniden yorumlamak ve doénistirmek i¢in Uretken yapay zeka
teknolojilerini ¢alismasina entegre etmistir. Mizenin koleksiyonunda yer alan yagli boya resim,
fotograf ve diger materyaller arasindan belirlenen eserler yiiksek ¢oziiniirlikli soyut desenlere
donistlrtlmustir. Bu donisim icin eserlerin tanitilmasi yoluyla noral ag egitilerek kullanilan

GAN?2 algoritma modeli farkli boyutlarda enstalasyonlari olusturmustur (Gorsel 3).
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Gorsel 3. Refik Anadol, Denetimsiz-Makine Halusinasyonlari Sergisi, MOMA, 2022.

Sergi, MOMA koleksiyonundaki veri setini islemek icin acgik kaynakli yazilimlarin
kullaniimasini igermektedir. Anadol'un stiidyosu, MoMA koleksiyonunun derinlemesine analizini
saglamak ve sanat eserlerinin 6zglin niteliklerini ortaya ¢ikarmak igin karmasik bir veri setini
siniflandirmis ve dizenlemistir. Ayrica, 6zel isleme yazilimi ve yiksek performansli bilgisayarlar
araciligiyla siirekli olarak yeni sanat formlari olusturmak icin Gretken rakip ag GAN 2 modeli
kullanilmistir. Bu teknik, sanat eserlerinin geleneksel sinirlarini asarak, 6zgiin ve 6ngorilmeyen

gorsel deneyimlerin yaratilmasina olanak tanimaktadir (Anadol, 2024).

Refik Anadol’un miize koleksiyonunda yer alan gesitli tirdeki gorsel ve metinlerden 2021
yilinda olusturmus oldugu NFT serisi “Unsupervised - Machine Hallucinations” isimli serginin
acllmasinin temellerini olusturmaktadir. Small’a gore (2024) olusturulan NFT galismalari 1,8
milyon dolara satilmistir. MOMA resmi olarak duyurmasa da yapilan tiim birincil satislarin
%17'sini ve tim ikincil satislarin %5'ini pay olarak almistir. Koleksiyonundan ve kaynaklarindan
hicbirini fiziksel olarak harcamadan gelir elde etmesi MOMA'y! dijital sanat Urlnlerine yonelik bir

yaklasim benimsemeye ikna etmistir. Bunun sonucunda ise NFT serisini olusturan Denetimsiz-
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Makine Hallsinasyonlari algoritmasinin giincellenmis bir stirimi kullanilarak Kasim 2022'de bir

enstalasyon sergisi olarak agiimistir.

MoMA'nin teknolojik gelismelere agik bir yaklasim sergilemesi ve bu degisimleri sanat
diinyasindaki evrimin bir parcasi olarak gérerek buna uygun sekilde hareket etmesi sonucunda

Uretken yapay zeka olusturulan bir sanat eseri 6nemli bir miize kurumunda yer almistir.

Anadol (2024) ile Denetimsiz sergisi hakkinda yapilan bir roportajda;

Sergi izleyiciyi sadece bir rilya makinesi tarafindan hayal edilen kolektif sanat tarihlerinin
tuhaf diinyasina cekmekle kalmiyor, ayni zamanda yeni algi ve duyum bicimleri Gzerine
bir meditasyon ani da sunmaktadir. izleyiciler, soyut bir resmin nasil olusturuldugu,
hacim ve derinligin yeni yontemlerle nasil olusturulabilecegi, yeni renklerin nasil icat
edilebilecegi gibi konularda spekilasyon yaparken kendi disinsel smirlarini
zorlayabilmektedir. Bu, sanatgilarin yuzyillar boyunca karsilagtigi sorunlara dair bir
derinlik sunmaktadir. Projede diinyadaki en gelismis liretken yapay zeka algoritmalari
kullanildi ve dinamik, tekrarlanmayan bir sanat eseri ortaya ¢ikarildi olarak belirtmistir.

Refik Anadol’'un c¢alismasinin MOMA'ya bagislanmasina aracilik eden Dijital Sanat
Koleksiyoncusu Rodriguez-Fraile yaptigi aciklamada; Unsupervised'in artik gorsel kiltiirin her
zaman ilerisinde olan bir kurum olan MoMA'da kalici bir yuvaya sahip olmasinin tarihi bir 5nemi
var. Sanat tarihinde silinmez bir iz birakacak ve gelecek nesillere de yansiyacak. Bu c¢aba,
geleneksel ve dijital ortamlar arasinda muhtesem bir kopri gorevi gorerek daha genis sanat
camiasini blyuk olctide etkiledi, paha bigilmez tartismalari atesledi ve dinya c¢apindaki

sanatcilara ilham vermistir (Jacobs, 2023).

Refik Anadol tarafindan Uretken yapay zeka sistemleri kullanilarak gerceklestirilen bu
sergi modern sanatin dénlsimiine ve yapay zekanin sanat alanindaki roliine dair dislindirici
bir perspektif sunmaktadir. Bu tir projeler, teknolojinin sanati nasil etkiledigini anlamak ve
sanatin gelecekteki yonini belirlemek icin 6nemli bir 6rnek teskil etmektedir. Sergi hem sanat
diinyasinin 6nemli miize kurumlarindan biri olan MOMA’'nin teknolojiye acgik yaklasimini
yansitmasi agisindan hem de iretken yapay zeka sistemleriyle yapilan sanat tartismalarinin
karmasikligi ve derinligini vurgulamasi bakimindan énemli bir érnektedir. YZ uygulamalarinin

sadece bir komut istemiyle gerceklestirilen basit bir yaklasim olmadiginin da gostergesidir.
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3.2. Reverse Rorschach Sergisi

Arastirmaya segilen bir diger Uretken YZ sistemleriyle olusturulan sergi ise Chicago Sanat
Enstitiisti, MOMA gibi &nemli miizeler ve Danimarka, isvicre, Almanya gibi iilkelerde eserleri olan
Los Angeles merkezli bir sanatgi olan Shahryar Nashat'in Reverse Rorschach (2023) isimli
enstalasyon calismasidir. Sergi, Fransa, Luma sanat merkezi ve Google ile ortaklasa yuritilen bir
arastirma girisiminin parcasi olarak uretilen yapay zeka ve insan-makine etkilesimi alanlarindaki

teknikleri icermektedir.

Serginin temasini anlamak icin Rorschach testinin ne olduguna dair fikir edinmek
gerekmektedir. Rorschach testi, 1921 yilinda isvicreli psikiyatrist Hermann Rorschach tarafindan
gelistirilen bir psikolojik testtir. Bu test, hastalarin bir dizi soyut mirekkep lekesi gériintisiine
verdikleri yorumsal tepkileri analiz ederek, kisilik 6zellikleri, duygusal durumlar ve zihinsel saghk

hakkinda bilgi edinmeyi amaglamaktadir (Luma, 2024).

Reverse Rorschach isimli enstalasyon c¢alismasi da bu klasik psikolojik testin tersine
cevrilmis bir versiyonunu sunmaktadir. Sanatgi, kendi psikofizyolojik verilerini kullanarak sanatsal
bir kompozisyon olusturmakta ve bu verileri makine 6grenimi algoritmalari araciligiyla gorsel ve
isitsel formlara dontistlirmektedir. Bu sekilde sanatci geleneksel Rorschach testinde oldugu gibi
soyut imgeler araciligiyla kendi i¢ diinyasini ifade etmek yerine, izleyicilere dogrudan bu verileri
sunmakta ve bu silireci sanat yoluyla kesfetmektedir. Gilinlin her dakikasinda sanatgclyla
senkronize olan sergi ekipmanlari, stirekli gelisen, anlik bir otoportre yaratirken, beden ve makine

arasindaki iliskide daha fazla derinlik ortaya ¢ikarmaktadir (Reif vd. 2023).

,Nashat'in “Reverse Rorschach” adli eseri, liretken yapay zeka teknolojisini yenilik¢i bir
sekilde kullanan bir sanat projesidir. Bu eser, geleneksel Rorschach testinin metodolojisini tersine
cevirerek, sanatcinin biyometrik verilerini gercek zamanh olarak soyut gorintilere
donustlirmektedir. Proje, insan fizyolojisi, YZ ve gorsel sanat arasindaki etkilesimi incelemektedir.
Biyometrik sensorler araciligiyla toplanan veriler, metinden goriintliye doénistiirme modeli
kullanilarak dinamik miirekkep lekesi benzeri goriintllere ¢evrilmektedir (Gorsel 4). Bu sireg,
sanatcinin fizyolojik durumu ile Uretilen gortntiler arasinda bir korelasyon olusturmaktadir.

Sergi, izleyiciyi aktif bir katilimci olarak konumlandirarak, algi ve yorum siregleri Gzerine

482



SDU ART-E

Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Dergisi

Haziran’24 Cilt:17 Say1:33
ISSN 1308-2698

dusiinmeye tesvik etmektedir. Ayrica, yapay zekanin sanatsal liretimde bir arag olarak kullanimi

konusunda da 6nemli bir 6rnek teskil etmektedir.

Gorsel 4. Reverse Rorschach Sergisi Gergek Zamanli Enstalasyon Gosterimi.

Uretken YZ ve biyometrik verilerin etkilesimiyle ortaya ¢ikan eser, izleyiciye Nashat'in
duygusal ve fiziksel durumunu yansitmakta ve yeni bir bakis agisi sunmaktadir. Her an degisebilen
gorintuler ve makine-insan iliskisiyle derinlesen bu ¢alisma geleneksel sanat siireglerinin disina
¢ikarak sanatin dijital cagdaki potansiyelini YZ araglariyla kesfetmeye yonelik bir 6rnek teskil

etmektedir.

4, Sonug

YZ teknolojisinin ginimuzdeki gelisimi, derin 0grenme, sinir aglar ve genetik
algoritmalar gibi tekniklerin kullanimiyla biiyiik ilerlemeler kaydetmektedir. Ozellikle, iiretken
yapay zeka modelleri, yeni veri 6rnekleri olusturma yetenegiyle dikkat cekmektedir. Bu modeller,
insanlarla etkilesime girerek yeni igerikler Uretebilmekte ve sanat ve tasarim alani igerisinde

kullanilabilmektedir.

Yapilan arastirma sonucunda Uretken yapay zeka araglarinin komutlari anlama ve sanat
alaninda kullanilabilecek riinlere déniistiirme yeteneginin gelistigini gostermektedir. Uretken
yapay zekanin sanat ve tasarim alanindaki kullanimiyla ilgili bazi tartismalarda mevcuttur.
Arastirmalar, insanlarin YZ tarafindan Uretilen eserlere daha az olumlu yaklastigini veya insanlarin
bir eserin yapay zeka tarafindan mi yoksa insanlar tarafindan mi yapildigini bilmesinin duygusal

tepkilerini olumlu ya da olumsuz olarak etkiledigini ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, YZ
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araclarinin yiiksek sanat olarak kabul gérmeyen calismalarda kullaniimasinin, daha kabul
edilebilir olmasina olanak tanidigi belirtilmektedir. Bu durumun grafik tasarim alaninda YZ
kullanimi ve grafik tasarim egitiminde yapay zeka araglariyla Gretim yapilmasina yonelik iceriklere

daha c¢ok ihtiyac duyulacagini géstermektedir.

Uretken yapay zeka sistemleri kullanilarak bir tasarim veya sanat eseri olusturulmak
istendiginde, sanatcinin bekledigi dogru veya istenilen sonuca ulasabilmesi icin cesitli komut
istemleri (prompt) ile denemeler yapmasi gerekmektedir. Bu siiregte sanatginin, degisen ve
gelistirilebilen komut istemleri araciligiyla bir konsept veya baglam olusturmasi, yapay zekanin
orijinallik, telif haklari ve tekdiize sanat anlayisi konularinda yapilan tartismalari hafifletmektedir.
Ayrica, sanatcinin komut istemleri ile belirli unsurlari olustururken sahip oldugu tasarim ilkeleri,
sanatsal egilimler ve sanat tarihi bilgisi ve deneyimi, hi¢ sanat ve tasarim egitimi almamis birine
gore Uretilen giktilarda farklilik yaratmaktadir. Bu farkhlik, YZ destekli yaratici sireglerin niteligini

ve derinligini artirmaktadir.

GUnUmuzde sanatgilar, galismalarinin izinsiz bir sekilde Gretken yapay zeka sistemlerine
ogretilmesine karsi cikmakta ve sosyal medya platformlarinda paylastiklari bltin resim, grafik ve
diger 6gelerin sahibi olduklarini vurgulamaktadirlar. Uretken yapay zeka sistemlerinin gelecekte
yasal diizenlemelere tabi tutulmasi durumunda, bu sistemlerin gelisimi ve kullanimi konusunda
olumsuz sonuglar dogabilir. Ancak farkli bir bakis acisiyla degerlendirildiginde, gecmisten

gliniimiize bircok sanatc¢inin diger sanatgilardan esinlendigi de g6z ardi edilmemelidir.

YZ destekli yaratici siireglerin gelisimi ve kullanimi, sanatgilarin bilgi birikimi ve
deneyimleriyle sekillenirken, yasal ve etik tartismalar da bu sirecin énemli bir parcgasi olarak
kullanicilar ve gelistiricilerin karsisina ¢ikmaktadir. Sonu¢ olarak, yapay zeka sanat ve tasarim
alaninda bir arag¢ olarak kullanilabilir ve potansiyel olarak sanatsal etkinliklerin Gretimini

artirabilir.
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