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OZET
insan sonrasi (posthuman) ve eskimis geleneksel insan kavrami, teknolojinin ve biyoteknolojinin gelisiyle

birlikte giincel ve radikal bir dedisim yasamaktadir. insan Sonrasi bir yaklagim olarak beden ve teknolojiyi
birlestirme amacglari bedenin sinirlarinin zorlanmasinin yaninda kendi bedenini bir sanat araci ve alani ola-
rak gérmeye baslayan sanatgilar igin farkl ifade yontemleri sunmaktadir. insan sonrasi bilimsel ve sanatsal
calismalarda ortak fikir, insan bedeninin artik eksik oldugunu savunarak transhimanizmi énermektedir. Bu
caligmada teknolojinin surekli gelisen olanaklarini kullanarak bedeninin sinirlarint agmayr amaglayan Kevin
Warwick'in bilimsel ¢aligmalari ile Stelarc, Neil Harbisson, Joe Dekni ve Moon Ribas’un sanatsal ¢alismalari
ele alinmugtir.

insani yeniden inga etme fikri bilim ve sanat arasindaki iligki, disiplinlerarasi bir analize de olanak sag-
lamaktadir. Bu ¢alisma, gelecekte insanin teknoloji ile olan etkilesimlerinin ve insan, teknoloji eklemlenmele-
rinin ne olacagi sorularina da yanit aramaktadir. Nitel arastirma yéntemlerinden faydalanilan bu ¢alismada,

insan, beden ve teknoloji baglaminda sanat galigmalarinin analizi yapiimaktadir.
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ABSTRACT

The concept of posthuman and outdated traditional human is experiencing a current and radical change

with the advent of technology and biotechnology. The aim of combining the body and technology as a Post-

human approach not only pushes the boundaries of the body, but also offers different methods of expression

for artists who begin to see their own body as an art tool and field. A common idea in posthuman scientific

and artistic studies proposes transhumanism, arguing that the human body is no longer sufficient. In this

study, the scientific works of Kevin Warwick, who aims to exceed the limits of his body by using the ever-de-

veloping possibilities of technology, and the artistic works of Stelarc and Neil Harbisson are discussed.

The idea of reconstructing the human being, the relationship between science and art, also allows

for an interdisciplinary analysis. This study also seeks answers to the questions of what human interactions

with technology and human-technology articulations will be in the future. In this study, utilizing qualitative

research methods, art works are analyzed in the context of human, body and technology.
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insanoglunun tarih boyunca varligini anlomlandirma ¢abasi, dinya ile kurdugumuz iligkiye de yon
vermistir insanlar hayatta kalma becerilerini gelistirerek ve doga Gzerindeki kontrolinu, iradesini her gegen
gun arttirarak zamanla kendilerini Tanrilar tarafindan goéreviendiriimis yeryUzundeki gugler olarak
goérmeye baslamiglardir. Bilimin ilerledigi ve Tanri inancinin daha az hdkim oldugu Himanist dénemde,
bilimin gelismesi ile Tanri inancinin doda Ustindeki hakimiyeti azalarak, insanin doga Uzerindeki hikmu
artmig bulunmaktadir (Craig, 1988). italya’da 14. Ylzyilin ikinci yarisi ortaya gikan hiimanizm felsefi ve edebi
bir kavram olarak modern kultaran énemli bir unsuru haline gelmis bulunmaktadir. “HiGmanizm insanin
degerini kabul eden; onu her seyin 6lglsu olarak tanimlayan, insanin dogasini, yetilerinin dl¢tsint ya da
ilgilerini konu edinen felsefedir” (Kale, 1992: 763). insan aklinin egsiz, bireysel ve musterek
mukemmeliyetinin pesine dusuldugu himanist dénem insan olana dair belli bir géragun sdrdartlmesinin
6nunU agmaktadir. Himanist déneme ait evrensel insan modeli, bir kdltdr ve medeniyet modeline dogru
evrilmistir (Braidotti, 2021: 25). insan merkezli distnce tasarimi, insanin ayri, bireysel bir ézne olarak
anlasgiimasi Gzerine kurulmustur. Ancak ganimuzde dogal dunyayla ve sosyo-teknik sistemlerle olan yeni

iligkilerimiz, bu anlayigi sorgulamaktadir.

insan sonrasi terimi “himanizm sonrasi” olarak da ifade edilen, Avrupa’da baslayan toplumsal
degisme ve gelismenin bitimini isaret etmektedir. Ayni zamanda insani ne oldugunu, insan olmanin neyi
kapsadigina, neyi digarida biraktigina dair geleneksel géristimuzian artik blyuk bir degisime ugradigini da
isaret etmektedir. Bir digeri biyoloji ve teknolojinin giderek birbirinden ayirt edilemez hale gelecek kadar
genel olarak yakinlagmasina atifta bulunmaktadir. Yaygin olarak kullanilan Transhimanizm terimi de tam
olarak arastirimayan, daha uzun yasam ve dunya disl zekd gibi bazi ilging ¢ikarimlari tagsimaktadir
(Pepperell, 1995: 1V). Ozerk bireyi reddeden ve bunun yerine kismi, yerlesik ve toplumsal olarak inga edilmig
benligi vurgulayan postmodernist ve feminist fikirler ile birlegserek insanhgin teknolojik ilerlemeler ya da
evrimsel sUre¢ vyoluyla doénusturdlebilecegi, asilabilecegi ya da ortadan kaldinlabilecegi fikrini
savunmaktadir (Forlano, 2017: 20). insan sonrasi terimi hakkinda bahsedilen kullanimlarin digsinda birgok

farkh kullanim ve fikir mevcuttur.

iklim degisikligi ve gevresel surdurulebilirlik kavramlarinin genis bir kiresel gapta kabul gérmeye
baslamasi gibi degisimler ginimuzde insanligin dinya ile kurdugu iligkinin farkllastigini géstermektedir.
Aynizamanda gundelik hayati sekillendiren, sosyo-kulturel, politik ve ekonomik déntstmlerde daha blyuk
rol oynamaya basglayan yeni teknolojilerin etkisini arttirdigina sahit olmaktayiz. Gindmduzde sdrtctstz
otomobiller dinyanin birgok sehrinde test edilmekte, sesle etkinlestirilen ev i¢i cihazlari yaygin gelmekte,

tibbi cihazlar eskiden insan iglevleri olarak disindigumuz seyleri Ustlenmektedir.
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Bu geligmeler, aydinlanmadan bu yana Batl distincesine hdkim olan insan ve insan olmayan,
kultar ve doga, insan ve hayvan gibi ikilikler arasindaki sinirlar bulaniklagmaktadir. insan olmayanlarin
(cevresel ya da teknolojik) dinyada yeni tur rollere sahip olma yollari vurgulanmaktadir. Gectigimiz birkac
on yilda, bu sinirlarin bulaniklagmasina anlam vermeye ¢aligan ve dinyada var olmaya iligkin melez, ikili
olmayan, iliskisel disinme tarzlarini tanitmaya c¢alisan, insan sonrasi kavramlar etrafinda buyuyen bir

sosyal teori yapisi geligmektedir (Forlano, 2017:17).

insan sonrasi yaklagim insani yagamin merkezine koymaktan uzaklasarak, insan olmayan, farkli
tarler ile kurdugumuz iligkiyi buyUk olclide degistirmektedir. insanligin cevresel ve sosyoteknik
degisimlerdeki rolinin ve bu degisimlerin insanlari ve dunyay! sekillendirme bigimleri, epistemoloji,
ontoloji ve etik agisindan sonuclari Gzerinde disinmemizi mumkan kilmaktadir (Forlano, 2017). insan
sonrasi melez yaklagimlar, dinyada ki varligimiza iligkin anlayisimizi degistirirken, kuresel olarak
karsilastigimiz  sorunlar karsisinda daha iyi yanit verecek ¢bézUm vyolari gelistirmemize olanak

saglayacaktir.

insan sonrasi, felsefe, tarih, kulttr arastirmalari ve genel anlamda klasik beseri bilimleri harekete
gegirirken, ayni zamanda ginimuzde bilim ve teknolojik arastirmalari yeni basin ve dijital kaltar, gcevrecilik
ve yeryUzU bilimleri, biyogenetik, sinirbilim ve robot bilimleri, evrim kurami, elestirel hukuk kurami,
primatoloji, hayvan haklari ve bilim kurguyu da igermektedir (Braidotti, 2021: 5.80). Doganin bize verdiklerini,
genetik yapimizi, fiziksel sinirlarimizi teknoloji kullanarak asabilir miyiz? Sibernetik organizma
sdzcuklerinden turetilen bir siborg (cyborg), insan ve teknolojinin bir karigimi olan bir melez olarak insani
insandan daha fazlasini yapmayr amagcglamaktadir. Transhimanistler, insani teknoloji araciidiyla insanlik
durumunun temelden dénusturdlmesi hedefini benimsemektedirler. Yakinda, teknolojik tekillik olarak
adlandirdiklari seyle, yapay zekd biligsimi ve robot teknolojisindeki gelismeler, insanlari geride birakacak bir

yapay zekd patlamasina yol agacaktir (Coeckelbergh, 2017: 144).

Rosi Braidotti insan sonrasina kargl duydugu ilginin kollektif ve kisisel derinlik ve yaraticilik
dazeylerimizi sekillendiren insanca kaynaklar ve sinirlamalar kargisinda duydugu husran hissiyle
dogrudan baglantili oldugunu ifade etmektedir. igerisinden gectigimiz déonusumler geredi yeni toplumsall
semalar hazirlamayi, kendimiz hakkinda yeniden dustnmeyi énermektedir. insan sonrasi durumu,
alternatif dasunce, bilgi ve benlik temsili semalar arayigini guglendirme firsati olarak gérdigunu ifade
eden Braidotti, insan sonrasi durumun bizleri kim ve ne olma asamasinda elestirel ve yaratici olarak da

dustnmeye tesvik ettigini belirtmistir (Braidotti, 2021: 24).

1950li yillarda son derece yavas gelisen teknoloji, son yillarda hizla gelismekte ve gunluk
yasamimizda etkisi giderek artmaktadir. Cok az kisinin sahip olabildigi telefon, televizyon, bilgisayar gibi

teknolojik aletler ginimuzde avug igine sigabilecek kadar kigulmus ve insanhgin ganlik yagaminin
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parcasi haline gelmistir. Ancak, genel bilince ntfuz etmemis olmasi nedeniyle daha az gérundr olan, ancak
su anda gérdugumuz geligmelerden daha az etkili olmayan baska bir teknoloji alani da robotik, protez,
makine zekasi gibi teknolojiler, nanoteknoloji ve genetik manipulasyondur (Pepperell, 1995: 1). insanlar uzun
zaman, teknolojiyi gelistirme ve kontrol etme becerimizin bizi tanimlayan bir 6zellik oldugunu, diger insan
olmayana karsi Ustunligumuzu ve dinyadaki benzersiz konumumuzun kaniti olarak digtinmekteydi. ironik
bir sekilde, bu Ustinltk ve benzersizlik duygusu, insan ile makine arasinda ki denge su anda yaratmaya
calistigimiz teknolojiler sayesinde sorgulanir duruma gelmektedir. Kiresel anlamda giderek hiz kazanan
teknolojik gelismeler sureci igerisinde insan ve makine arasindaki ayrimin giderek bulaniklastig

gunumuzde teknoloji ve insanin arasindaki yakinlagsma da dikkat ¢ekici boyuttadir.

20. yuzyilhn ikinci yarisinda David Channel bilgisayar teknolojileri, yapay zekd, yapay organlar,
cihazlar ve genetik alanindaki geligmelerin sonucu “biyonik diinya gérisi” veya “canli makine” kavraminin

ortaya c¢iktigini éne strmektedir (Hong,2016:12)

Bugun sentetik zekanin, biyolojik bilgisayar ve genetik modifikasyonun sundugu olanaklar insanin
hakimiyetine meydan okumaktadir. Bu gelismeler, kontrol edemedigimiz veya anlayamadigimiz
teknolojinin bizlerle esit, hatta bizi asabilecek varlklar yaratma yetenegine sahip oldugu ve insan
dasuncesi gibi niteliklerin insan digi formlarda da yaratilabilecedi intimaliyle insan varligina yénelik tehdidi

korkunun yaninda bilgisayar bilimini yceltmektedir.

ingiliz akademisyen ve What Is PosthiUmanizm kitabinin yazari Cary Wolfe "posthUmanizm”
teriminin kokleri 1960’'lara kadar uzansa da yayginlagmasinin 1990'larin ortalarinda beseri bilimler ve sosyal
bilimlerdeki cagdas elestirel sdylemlerde kendine yer bulmasi ile gergeklestigini ifade etmistir (Wolfe, 2010:

XI1).

Foucault, Kelimeler ve Seyler kitabinda "Her halikéarda bir sey kesindir. insan, insani bilgiye
sorulmus olan ne en eski ne de en sabit problemdir. Nispeten kisa bir kronolojiyi ve kisitli bir cografi
boéliumlemeyi XVI. Yazyilldan itibaren Avrupa kultari- ele alarak, insanin burada yakin tarihli bir icat
oldugundan emin olunabilir' seklinde ifade etmigtir (Foucault, 2017:538). Bundan bir buguk yuzyil énce
baslayan ve simdi sona ermekte olan insanin ¢ehresinin ortaya ¢ikisini bilginin temel duzenlemelerinin
sonucu oldugunu, digtincemizin arkeolojisinin goésterdigi gibi, insanin yakin tarihli bir bulus oldugu ve belki

de bir sona yaklastigindan bahsetmektedir.

Donna Haraway'in 1985 tarihli Siborg Manifestosu, insan sonrasi siborg imgesi ile, yirminci ylzyilin
sonlarindaki kadinlarin, bilim ve teknoloji ile yeniden dunyada ki yerlerini saptamak i¢in bagvurmaktadir
(Haraway, 2006: 8). Bilimkurgu ve toplumsal gergeklik arasindaki sinirin bir géz yanilgisindan ibaret

oldugunu ve ikisinin dinya iginde yasanirh@r arttiracak kargi mitin iki Snemli kaynagdi olarak gérmektedir.

GORUNUM
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Donna Haraway Metis Seckileri ‘nin Bir Siborg Manifestosu bdlumdinde siborgu "makine ve
organizmanin bir melezi kurgusal oldugu kadar toplumsal gerceklige de ait bir yaratidir” olarak
tanimlamaktadir (Haraway, 2006: 45). “Siborg, mit igerisinden tam da insan ile hayvan arasindaki sinirin
ihlal edildigi yerde ortaya gikar” (Haraway, 2006: 49). Haraway'in postmodern tasvirinde siborg, doga ve
kaltaran, kéle ile efendinin, beden ve zihnin sinirlarinin karigmasidir. Haraway siborgu, terminatér kabusunu
degdil, insanlarin, makinelerin ve hayvanlarin yakin iliskiler iginde oldugu, romantik, ganegli bir rayaya

benzetmektedir (Coeckelbergh, 2017: 153).

Gunumuzde robot arastirmalari makineyi gdg¢ kaynaklari ve insan mudahalesinden kurtararak
bagimsizlastirmayr amaglamaktadir. Karmagiklik spektrumunun diger ucunda Rodney Brooks yakin
zamanda insanlarin ve makinelerin kisa strede esdeger bir zekd ve dunyevi davranig seviyesine
ulagacagini ve robotlari giderek daha fazla yoldasg ve rehber olarak gérmeye baslayacagimizi éne
surmektedir (Pepperell, 1995: 4). Normal nérobiligsel islevin psikofarmakoloji yoluyla guglendiriimesi, tipki
dikkati ve hafizayi geligtiren uyaricilar ve diger ilaglari kullananlarda oldugu gibi, pek ¢ok insan igin
halihazirda yagamin bir gergegidir. Belki de bilgisayarlar, cep telefonlari ve internet bile hafizayi artirmak
ve diger biligsel iglevleri desteklemesi acgisindan gelistirme teknolojileri olarak gérulebilir. insani geligme
kavrami daha da genigletilerek egitimin veya &égrenmenin tamaminin gelistirme oldugunu éne
surmektedir. Sinirin nereye c¢izilecegine karar vermek bir tartisma konusudur. Her durumda, insani

geligmenin bilim kurgu olmadigi agiktir; o zaten su anda mevcuttur (Coeckelbergh, 2017: 143).

Yapilan farkli deneyler arastirmalarin sonucu, yapay uzuvlarin distince durtlsuyle kontrol edilmesi
ve daha fantastik bir sekilde, elektronik uzayda dogrudan beyinden beyine iletisim olabilecegi yéntndedir.
Bilimsel arastirmalarin sonucunda fizyolojik suregleri onarmak veya gelistirmek igin sinir sistemine
yerlestirilen silikon gipler ve vicut implantlari, digtnceleri, hatiralari tetiklemek veya yeni bilgileri indirmek
igin sinir sisteminin bazi bdélumlerine elektronik uyarilar génderip alinabilecedi dngérulmektedir (Pepperell,

1995: 6).
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Gorsel 1: 2002'de Kevin Warwick, robotik bir eli uzaktan kontrol edebilmesi igin sinir sistemini baglamustir.

ingiltere'deki Reading Universitesinden Profesoér Kevin Warwick, 2002 yilinda, sinir sisteminden
gelen verilerin kaydedilmesine olanak saglayacagdini umdugu kendi bileginin yakinina bir dizi elektrotun
yerlestiriimesini iceren yUksek profilli bir deney gerceklestirmistir (Pepperell, 1995: 6). Ameliyatla sol koluma
yerlestirilen implant kolundaki sinir lifleriyle dogrudan baglantili hale getirilmistir. Bilgisayardan gelen
sinyaller radyo araciligiyla implantlara iletilerek ve burada da sinir liflerine aktariimaktadir. Parmak hareket
ettirildiginde sinir sistemimde bulunan, kas ve tendonlarin ¢calismasini saglayan bazi elektronik sinyaller
bilgisayara iletilerek burada bir dizi halinde saklanmakta daha sonra ayni sinyaller sinir sistemine tekrar
gonderilebilmektedir (Warwick, 2003: 134). Bu tur deneyler insanlarin makinelerle butdnlestirme
konusunda ne kadar ileri gidebileceklerini, insanlarin yetenekleri biyolojik sinirlarin Gzerine taginabilecegini

gosterir niteliktedir.

Warwick 2016 yilinda istanbul'da gergeklestirilen Kalite Kongresinde, implant ve elektrot
teknolojilerinin nasil biyolojik beyinlere sahip robotlar yaratmak igin kullanilabilecedini, insanlarin dogal
yeteneklerinin sibernetik sayesinde nasil gelistirilebilecegini, belli sinirsel hastaliklarin etkilerinin nasil
azaltilabilecegini paylagmaktadir (Warwick, 2016: 45). Ayrica, aragtirmalari esnasinda denek olarak kendini

kullanmasindan éturd yasadigr deneyimleri ilk elden deneyimleme firsati yakalamaktadir.

2002 yihnda uyguladigi implantla sinir sistemini internete baglamay! basarmigtir. Bununla direkt
olarak beyin dalgalarini kullanarak bagka bir kitadaki bir robotun kolunu yénetebilmeyi basarmistir.
Warwick deneylerinin sonucu olarak insan beyni ve vicudunun ayni yerde olmasi gerekmedigini éne
sUrmugtar. Warwick’e gére insan vlicudu sadece uzuvlariyla sinirl olmak zorunda degil, makineler de

vicudun uzantisi olarak kullanila bilinmektedir (Warwick, 2016: 46).
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Gérsel 2: Kevin Warwick, internet Gzerinden bir robot elini kontrol etmek igin bir cyborg implanti kullanmaktadir. (2002)

Kevin Warwick, La Spirale dergisine verdigi réportaj da teknoloji ve insan vicudu arasindaki iligkiyi
arastiran Avustralyall sanatgi Stelarc ‘in galigmalarini gok etkileyici buldugunu ifade etmigtir (Caurau,
1996-2005). insan sonrasi, farkli disiplinlerden pek cok bilim adamini ortak noktada bulusturmanin yani
sira “sanat alaninda da bu konuya ilgi duyan bazi sanatgilarda insan makine etkilesimine ¢alismalarinda
yer vermektedir. Bu sanatgilardan biri olan Stelarc ¢alismalarinda beden, teknoloji ve sanat Gzerinden bir

anlatim olugturmaktadir.

Cerrahi ve genetik teknolojileri ve dijital teknolojilerin geligmeleri ile sanatta da varhidini hissettiren
insan sonrasi insan gundeme gelmistir. Bu gelismelerle 20. YUzyll sonunda beden artik sanatin hem

nesnesi hem 6znesi konumuna gelmistir (Michaud, 2013: 356).
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Gorsel 3: Stelarc, Ugincu El. (1980)

Stelarc'in galismalari, bedensel ifade dzgurltigu ile teknolojinin insan vicuduna mudahalesinin
iyiligi arasindaki tartigmali iliskiyi yansitmaktadir Stelarcin insan olmanin, teknolojiyle ¢ogaltiimak,
genigletiimek ve gelistiriimek oldugunu ifade etmektedir. Teknolojideki gelismelerin insan ve insan vicudu
hakkindaki anlayigimizi nasil degistirdigini géstermeyi amaglamaktadir (Warwick, 2014). Stelarc,
caligmalarinda geligtirme, siborglastirma ve insan-makine arayuzleri temalarini aragtirmistir. Sag koluna
ek bir el olarak eklenen mekanik bir kol olan Uglincu El projesinde karin ve bacak kaslarindan gelen elektrik
sinyalleri tarafindan kontrol edilmektedir (Coeckelbergh, 2017: 154). Ek bir el olarak sag koluma bagl,
gergek boyutlarda tasarlanmig, aliminyum, paslanmaz gelik, akrilik, lateks elektronik, elektrotlar, kablolar
ve pilden olugan UgUncu El sikistirma serbest birakma, kavrama serbest birakma, 290 derece bilek dénusu
ve dokunma hissi igin dokunsal bir geri bildirim sistemi igermektedir (Lustig, 2023). Bedeni radikal bir
sekilde mekanik, biyolojik ve sanal bir melez olarak degdistirmeye yonelik ¢alismalari siborg benzeri bir

varolusa ulagmanin yollari olarak da anlagilabilir.
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Gorsel 4: Stelarc, Mide Heykeli, Besinci Avustralya Heykel Trienali, NGV 1993. Fotograf Anthony Figallo.

Stelarc, bedeni kisgisel olmayan, evrimsel, nesnel bir yapi olarak tanimlamaktadir. Ayni tarihsel ve
insani bakig agisi ile iki bin yil harcadiktan sonra, daha temel bir fizyolojik ve yapisal yaklagsim
benimsememiz ve sadece bedeni radikal bir sekilde yeniden tasarlayarak énemli digtde farkl distnce ve
felsefeye sahip olacagimizi ifade etmistir (Atzori ve Woolford, 1995). Stelarc, dogal evrimin sinirlarina
ulagtigint ve artik evrim sonrasi yeni cevresel parametrelere uygun olarak kendimizi degistirme
zorunlulugu ile karsi karsiya oldugumuzu ve insanhigin acil olarak tasarlanmasi gerektigini savunmaktadir
(Cerqui and Warwick, 2008: 190). Stelarc insan olarak eksik oldugumuzu, eksiklerimizi telafi edebilmek igin
teknolojiye ihtiyacimiz oldugunu savunmaktadir. Ayni zamanda yasadigimiz dénemin zorunlu kosullari

altinda teknoloji ile kurdugumuz deneyim de bu iligkinin pargasi oimaktadir.

Stelarc Mide Heykeli bir bariyer olarak cildin étesine gegcmeyi, ylzeyini yirtarak cilde nafuz etmek
istedigini belirtmistir. Titanyum, ¢elik, gimus ve altin gibi implant kalitesinde metallerden Uretilmis olan
Mide Heykeli ile vicudun igine bir sanat eseri yerlestirerek heykeli sergilemek igin alternatif bir yol ve yer
olusturmustur (Atzori ve Woolford, 1995). Bedeni, bir benlik veya ruh icin degil, sadece bir heykel igin ev
sahibi haline getirmistir. insani gelisme ve siborg gibi kavramlar gogu zaman bilim kurguyla ilgili oldugu
ya da tehlikeli insan hayalleri oldugu yéninde tepkiler de olugsturmaktadir. Bu hayallerin ginimuzde
kullandigimiz ve gelistiriimekte olan teknolojileri anlamak ve gelistirmek igin ¢ok ihtiyag duyulan ilhami
sagladigi bir gergektir.

Kavramsal olarak ayirarak teknolojiyi toplumun disinda birakmak yerine, insan ve insan olmayan
aktoérlerden olusan aglarin dilini kullanarak, sosyo-teknik sistemler veya montaijlar sayesinde teknoloji ve

toplum arasindaki iligkileri daha incelikli bir anlayig dénustirmek mumkundur (Forlano, 2017: 20). Siborg
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gelismeler ve insanin degigsmesi Uzerine yapilan tartismalar, yazyillardir devam eden insan nedir sorusuna

da yeni bakig agilar sunmaktadir.

Gérsel 5: Eyeborg /Adam Montandon & Neil Harbisson

Neil Harbisson gengliginin ilk yillarinda, akromatopsi veya tam renk kérlagu adi verilen bir durumla
dogdugu ortaya cikmistir Renklere tamamen uzak oldugu hissettigini ifade eden Harbisson, renklerin
insanlarda hala tam olarak anlayamadigi gizemli bir tepki yaratigindan bahsetmistir. Renk dunyasi ile
kopuklugu ve bir sibernetik uzmaniyla sans eseri tanigmanin Harbisson'un hayati, sanati ve gergeklik algisi

Uzerinde derin bir etkisi olmustur (Yasenchak, 2013: 6)

Guney Danimarka Universitesinde Gran tasarimcisi Adom Montandon ve bedenin dijital olarak
guclendirilmesi fikri ilgisini geken Neil Harbisson, yeni bir protez turd Uzerinde galigmaya baglamigtir. Adam
Mortandon tamamen yeni, yapay bir duyu yaratmak igin Harbisson'un mevcut duyularindan yararlanacak
sibernetik bir vicut aparati tasarlamistir. MUzik spektrumu ile renk spektrumunun birlesimi, Harbisson'un
gri tonlamal danyasini tamamen farkl bir sekilde algilamasina olanak tanimaktadir. Montandon, yeni bir
duyu uretme girigsimiyle ilgili olarak, Harbisson’'un sahip oldugu yuksek muzik algisini kullanarak renk
tahmini verecegdini disindugunt ifade etmistir. Sinestezinin dogal olusumu gérsel ve isitsel duyularin bazi
durumlarda értugebilecedini gésteriyor olmasi, rengi sese dénustirme fikrini olugturmustur (Yasenchak,

2013: 7).

Harbisson 1s1g1 grinin tonlarinda gérebildigini ama doygunlugunu veya renk tonunu géremedigini
ifade etmistir. Eyeborg'un 1s1gin rengini algilayarak nota olarak duyabilecedi bir ses frekansina ve rengin
doygunlugunu hacme dénustirmektedir. Yani canli bir kirmiziysa onu daha yuksek sesle duymaktadir. Neil

Harbisson'un beyni, 360 farkl tonu kendilerine 6zgu tonlardan taniyabilmektedir (Yasenchak, 2013: 8).

43




GORUNUM | 2024 | Say1 15

Harbisson'un deneyiminde, beyni deneyimlenen farkli titresimlere uyum sagladikga, farkl renkler
arasindaki ayrimciliginin zamanla gelismesi dikkat gekmektedir. Beynin uyarlanabilirligi, kapsami, mevcut

duyusal girdi araliginin genigletilmesinin mumkan oldugunu géstermektedir (Warwick, 2016: 202).

Gérsel 6: Harbisson'un Beethoven'in Fur Elise'ini gorsellestirmesi

Harbisson, Beethoven'in Fur Elise Vivaldi'nin Bahari gibi karmasik klasik dizenlemelerin yani sira
Justin Bieber'in Baby gibi modern pop sarkilarindan oldukga yapilandiriimis, renkli resimler yaratmistir.
Harbisson ayrica sesli portreler olusturmak igin de Eyeborg'u kullanmistir. Genetigi degistirilmis duyular
veya robotik olarak gelistiriimis uzuvlar genellikle bilim kurgu filmleri ve gizgi romanlarda mevcut olsa da
siborg kavrami toplumda derinden yerlesmis durumdadir. Calismalari, yirminci yazyilin baslarinda

Kandinsky'yi besleyen goérsel sanat ve isitsel duyum disiplinlerini birlestirme cabasini surdirmektedir

(Yasenchak, 2013: 9).
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Gérsel 7: Joe Dekninin eimacik kemiklerine bir makine pargasi yerlestirilmesi (2017).

Bir cyborg sanatgisi olan Joe Dekninin elmacik kemiklerine baglanan ve onun arkasinda ne
oldugunu algilamasina olanak taniyan bir sonar implant yerlestirilmistir. Yarasa ve yunus gibi hayvanlarda
dogal olarak var olan Paranormal veya gdérinmez olani algilayabilme ve yén bulma yetisinden
esinlendigini belirtmistir (Cekderi, 2021: 113). Dunya’da yasal olarak taninan ilk siborg Neil Harbisson’a
atfettigi performansinda doda st ve gérinmez olana ilgisini ifade etmistir (Gunduz, 2023: 172). Ayni
zamanda toplumsal ve hiyerargik siniflari yok sayarken teknoloji ve bedeni birlestirerek insan-hayvan

doga-kultur ikiligine de farkh bir yaklasim sunmaktadir.

Katalan sanat¢i Manel De Aguas en ¢ok kafasina hava duyusal yuzgegleri geligtirmesi ve
takmasiyla taninir. Yizgecler, basinin her iki yanindaki implantlar araciligiyla atmosfer basincini, sicakhgini

ve nemi duymasini saglamaktadir (Cyborgart, 2023).
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&
Gorsel 8: Manel De Aguas Munoz', Hava Yuzgegleri 2020
Ylzgecler, basinin her iki yanindaki implantlar araciliiyla atmosfer basincini, sicakligini ve
nemi duymasini saglar. Sibernetik organlarin yaratiimasinin yeni bir alg yaratmanin ve zihni degistirmenin
bir yolu olarak goérmektedir. Biyoloji ile teknolojinin birlesimi insanda dogal bir sdre¢ olarak
gerceklesmektedir, ciinkt cagdas toplum bunu bedenin bir uzantisi olarak kullanmaktadir. Amag yalnizca
teknolojiyi birlestirmek degil, ayni zamanda bunun sanatsal duyarlilik yoluyla yapiimasidir (Hernandez,
2023: 10). Manel De Aguas insan tdrd igin algilanamayan unsurlari ortaya ¢ikarmak igin algilarimizi

genigletmenin yeni yollarint aramaktadir.

‘€W York, 27 .08.2014

20:42:51 %

f

1.6 Yakutat, Alaska
g 5.8 Vanuatu
2

Gorsel 9: Moon Ribas, Sismik Duyarlilik
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Harbisson ve Manel De Aguas gibi Katalan koreograf Moon Ribas da viicudunun organik bir pargasi
olarak bir siber cihaz yerlestirmistir. Sismik Duyarlilik olarak adlandirilan bu sistem, adindan da anlasilacagdi
gibi, Dinya'da meydana gelen tim depremleri titresimler yoluyla gercek zamanl olarak algilamanizi
saglamaktadir (Herndndez, 2023:10). Ribas'in Teknoloji araciligiyla bedene yeni duygular yaratmanin veya
eklemenin alternatifi, yeni deneyimleri kesfetmeyi amaglamaktadir (Cyborgart, 2023). Ribas'in sanati dans
ve hareket sanatidir. Ribas'in harekete duydugu ilginin sonucu olarak bu ¢alisma, vicudun Tektonik
plakalarin ritmi tarafindan dikte edildigi solo bir davul performanstir. Bu performansta depremle baglanti
kurarak yogunluguna gére muzikal bir kompozisyon olusturmaktadir. Ribas, daha énce bahsedilen
meslektaslari gibi, bedenini sekillendirerek, bagh basgina bir sanat gibi, sanatsal motivasyona dayali olarak

zihnin degisimini saglayacagi inancina sahiptir (Hernandez, 2023: 11)
SONUG

HUmanizmde her seyin Olglsu olan insan ikinci DUnya Savasl sonrasi aktivist ve esitlik goézeten insan
sonrasi bir felsefeye dénusmektedir. Geleneksel insan anlayisinin yerinden edilmesi, ginumuzde geligsen

teknoloji ile bedenin yeniden yapilandirilabilecegine isaret etmektedir.

insan sonrasi, ikiliklere direnerek, bunun yerine insani ve insan olmayani butunlestirmektedir. Bu
haliyle insan sonrasi, esnek ve organik yapilar olusturmak Gzere 6rgutin sosyal ve teknolojik yénlerinin
birlestiriimesini 6ngéren bir érgltsel desenleme olan sosyo-teknik sistemlerin hem toplumsal olarak inga
edilmesi hem de toplumu sekillendirmesi konusunda &nemli bir kavramdir. (Balci, 2005: 173) Teknolojik
sistemler yalnizca teknolojileri degil, sosyal ve teknik alt sistemleri, organizasyonlari ve benzeri seyleri igerir.
Yani insan sonrasi beden, biyolojik bir organizma olmanin yaninda iginde bulundugu toplum tarihsel,
kulturel, siyasal ve dini Ozelliklerini de barindirmaktadir. insanlar kadar teknolojinin ve doganin da

toplumun bir pargasi oldugunu savunmaktadir.

Gunumuz teknokultarin bir sonucu olarak tarinsel melezligin son figurleri olan siborg, hiimanizm
ve insan merkezci yaklagima ve tum ikiliklere kargi duran insan Sonrasi, tarlerin dayanigma esasina
dayanmaktadir. Bu dayanigsma ve birliktelik Gzerinden kendi sanat yaklasimlarini kullanarak bir ifade araci
olusturan sanatgcilar, teknolojik ve organik olanin birlesimine dayanan projeler ve performansiar
gercgeklestirmektedirler. Siborg sanatgilar, bedenlerine ekledikleri mekanik aygitlar ile teknolojinin
bedenlerimizdeki tamamlayici etkilerini sunmaktadir. Cagdas sanat Uretimlerinde sanatgi, insan sonrasi
yaklasimin teknolojinin bedenin bir pargasi haline geldigi hibrit formlara evrilmesinin kaginiimaz bir sonug
oldugunu dusunmektedir. Ayni zamanda akilli telefonlar ve bilgisayar gibi cihazlar ile giderek daha fazla

ic ice gecmemiz bedensel ve maddi iligkilerin yaninda teknolojinin bir metaforu olarak da goériulmesi

muUmkundur.
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Beden ve teknolojiyi sanat araciligi ile birlestiren sanatgilar insan sonrasi bedende hiyerarsi ve dteki
kavramlarinin yok olusuna da vurgu yapmaktadir. Farkl tarlerle yeni baglantilar olusturabilen, insan
algisinin, dlgeginin ve arzusunun artik degerin temel 6lgutd olmadigl, insan sonrasi ikiliklerin yok oldugu bir
tard temsil etmektedir. Beden ve teknolojinin birlesimi sonrasi olugan insan sonrasinin bedenler dogal ile
yapay olani harmanlamayi hatta daha da ileri giderek teknobilimsel bir insan anlayigina dogru ilerlemeyi
amagladigi gérulmektedir. insanin ve teknolojinin giderek daha fazla etkilesim igine gegtigi bir ddnemde
sanatginin da yeni ifade bigimlerinde bilim ve teknolojiye daha fazla yoéneldigi bir sanat anlayisi

olugsmaktadir.
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