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Ozet

Tasarim, ¢evrenin insanlar tarafindan sekillendirilme, insan
ihtiyaglarina cevap verme ve hayati anlamlandirma o6zellikleriyle
insana 0zgi bir yetenek olarak tanimlanmaktadir. Teknolojinin
ilerlemesiyle birlikte, gorsel tasarim siireclerinde geleneksel
yontemlerin evrim gecirmesi, tasarimcilarin ve ilgili kisilerin izledigi
yolu doniistiirmektedir. Algoritmalar, kod sistemleri ve yeni
teknolojilerin sundugu uygulama bicimleri, tasarimin etkiledigi her
alanda belirgin hale gelmektedir. Arastirmanin amaci, teknolojinin
ilerlemesiyle ortaya ¢ikan yeni gorsel iiretim tekniklerini incelemek
ve kullanim kapsamlarini anlamaktir. Yeni iiretim tekniklerinin
kavranmasi, yapay zekanin tasarim icerisindeki roliiniin belirlenmesi,
kullannom amaci ve gelisim siirecine hakim olunmasi agisindan
onemlidir. Yapay zeka temelli gorsel lretim tekniklerinin ve
algoritmalarinin karmasik yapisinin, gorsel liretimle ugrasan kisiler
tarafindan anlasilmasi, gelecekteki teknolojik evrimin tahmin
edilmesi agisindan 6nemlidir. Bu temel kavramlara hakim olmak,
daha nitelikli gorsel ¢iktilarin alinmasina ve gelisim siirecine uyum
saglanmasina yardimci olacak ve tasarim siirecinde tasarimcilara
avantaj saglayacak sekilde kullanilabilecektir. Arastirmada daha 6nce
yapilmis olan arastirmalardan farkl olarak yapay zekanin gorsel
tretim teknikleri acisindan tasarima hangi rollerde hizmet
edebilecegi arastirllmistir. Arastirma kapsaminda farkh {retim
modellerine sahip yapay zekd uygulamalarinin isleyis modelleri
incelenmis, yapilan uygulamada istemler yapay zekd modeline
yazdirlmis ve gorsellestirme yine yapay zekd uygulamalarina
yaptirilarak siirecin tamaminda yeni teknolojilerden faydalanilmistir.
Bu sekilde tasarim alaninda yapay zekd uygulamalarinin gorsel
iiretim teknikleri agisindan yeri irdelenmistir.

Anahtar Sozciikler: Tasarim, yapay zeka, gorsel liretim.

Akademik Disiplin(ler)/Alan(lar): Grafik tasarim, tasarim, yeni
medya, sanat, yazilim, veri gorsellestirme.

Abstract

Design is defined as a human ability to shape the environment,
respond to human needs and make sense of life. With the
advancement of technology, traditional methods in visual design
processes are evolving, transforming the pathways followed by
designers and related to people. Algorithms, code systems and the
application forms introduced by new technologies are becoming
evident in every field affected by design. The aim of the research is to
examine the new visual production techniques that have emerged
with technological advancements and to understand their scope of
use. Understanding new production techniques is important in terms
of the correct use of this technology and mastering the development
process. Comprehending the complex structure of Al-based visual
production techniques and algorithms is essential for those involved
in visual production as it allows them to anticipate future
technological evolution. Mastering these basic concepts will help to
obtain more qualified visual outputs and adapt to the development
process and can be used to the advantage of designers in the design
processThis researchdiffers from previous studies in its focus on the
roles that artificial intelligence can play in visual production
techniques within the realm of design. In this research, unlike
previous studies, the roles in which artificial intelligence can serve
design in terms of visual production techniques were investigated.
Within the scope of the research, the functioning models of artificial
intelligence applications with different production models were
examined, the prompts were printed to the artificial intelligence
model and the visualization was done by artificial intelligence
applications and new technologies were used in the whole process. By
doing so,the research analyzes the role of artificial intelligence
applications in the design field particularly visual production
techniques.
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1. Giris

Tasarim iiretim tekniklerinin kullaniminda ilk basamagi temsil eder. Diisiince, imgelerle bir yilizeye aktarilmadan 6nce
planlanir ve bu noktadan itibaren bir tasar1 halini alir. Dislinerek anlam kazandirilan bir yapi tasarim olarak
adlandirlabilir. Bu siire¢ uzmanlik alani ayirt etmeksizin ayni sistemle devam eder.

Tasarim insan hayatinin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir (Heskett, 2013, s. 15). Heskett, tasarimi dogada herhangi
bir drnegine rastlanmayan sekilde ¢evrenin insan tarafindan yeniden bicimlendirilmesi, insan ihtiya¢larina cevap
vermesi ve hayati anlamli kilmasi 6zellikleriyle insana 6zgii bir yetenek olarak tanimlar. Burada vurgulanmasi gereken
nokta dogada farkl canlilarin yasam déngiilerinde insanlar1 sasirtacak él¢iide 6rnekleri bulunan tasarim kavraminin,
s6z konusu insan olunca i¢giidii ile degil bir bilin¢le yapiliyor olusudur. Tasarimin insan hayatindaki 6nemi géz 6niinde
bulunduruldugunda, siirecte yasanan gelismelerin ve degisimlerin insan hayatini dogrudan etkileyecegi de 6n
goriilebilmektedir. En gii¢lii iletisim araglarindan biri olan gorsel iletisim alanindaki gorsel tasarim iriinleri bu
degisimlerin en goriiniir oldugu alandir, gorsel iliretim tekniklerinde yasanan gelismeler bu durumu kanitlar
niteliktedir.

Teknolojinin gelisimi ile bircok farkli uzmanlik alanlarinda yenilikler gézlemlenmektedir. Gorsel tasarimlarin tiretim
stireclerindeki geleneksel yontemlerin evrilmesi bu uzmanlik alanlarinda varlik gésteren tasarimcilarin ve bu alanda
aktif olan her bireyin izledigi yolu da doéniistiirmektedir. Algoritmalar, kod sistemleri ve yeni teknolojilerin sundugu
uygulama bicimleri tasarimin sirayet ettigi her alanda hissedilecek boyuta ulagsmistir.

Yapay zekay:1 gorsel iiretim teknigi olarak tasarimin bir parcasi haline getirmek ile gorsel liretmeyi deneyimlemek
birbirinden farkli amaglar tasimaktadir. Bu teknolojiyi tasarimin bir parcasi olarak konumlandirmak i¢in ortaya ¢ikan
tasarimin amaca ne kadar hizmet ettigi tartislmalidir. Yapay zekdnin tasarimin bir aract olarak kullanilip
kullanilamayacagi, tasarimcinin bu stiregteki roliiniin ne olacagl sorulari arastirmanin problem durumunu
olusturmaktadir. Bununla birlikte arastirmanin amaci teknolojinin gelismesiyle ortaya cikan yeni gorsel iiretim
tekniklerinin incelenmesi ve kullanim kapsaminin anlasilmasidir. Bu yeni iiretim tekniklerinin kavranmasi yeni
teknolojilerin dogru kullanimi ve gelisim stirecine hakim olunabilmesi acisindan 6nem tasimaktadir.

Yontem olarak alan arastirmasi yapildiktan sonra érnek modeller incelenmistir. Ornek modeller sadece yapay zeka ile
olusturulmamis mevcut programlar kullanilarak sonuglar tartisilmistir. Ornekler grafik tasarimi ya da gorsel iletisim
tasarimui gibi disiplinlerde yogunlukla talep edilen tasarim ¢iktilar1 dogrultusunda tercih edilmistir. Stirecte 6ncelikle
gorsel olusturmak i¢in yazilan Tiirkce metin yapay zeka destekli ceviri uygulamasi olan DeepL ile Ingilizceye cevrilmis,
olusturulan ceviri metni yapay zeka metin yazma robotu olan ChatGPT ile istem haline getirilmis daha sonra da
metinden gorsele yapay zeka uygulamasi olan Midjourney’de yapay zeka destekli bir gorsel iiretim ¢iktis1 alinmistir. Bu
sekilde arastirmanin ana amacini olusturan yeni gorsel liretim teknigi deneyimlenmis, tasarim acisindan eksikleri ya
da fayda saglanacak noktalari degerlendirilmis, bu durum sonug kisminda agiklanmistir. Metin olusturma kismindan
gorsel liretim tekniklerine kadar siire¢ tamamen yapay zeka uygulamalari ile yonetilmistir.

Yapay zeka temelinde olusturulan gorsel tiretim tekniklerinin ve algoritmalarin karmasik yapisinin gorsel iiretim yapan
kisiler tarafindan anlasilmasi bu teknolojinin gelecekte evrilecegi yapinin da 6n goriilebilmesi agisindan énemlidir. Bu
temel kavramlara hakim olunmasi bu alanda daha nitelikli gorsel ¢iktilarin alinabilmesi ve devam eden gelisim siirecine
adapte olunmasina yardimci olacaktir. Bu sekilde yapay zeka teknolojileri tasarimcilar tarafindan tasarim siirecinde
avantaj saglayacak sekilde kullanilabilecektir. Bununla birlikte yapilan arastirmada gorsel liretim siireglerini ve bu
gelismelerin anatomisini irdeleyen bagka bir ¢alismaya rastlanmamigstir. Arastirmanin bu alanda daha sonra yapilacak
olan ¢alismalara bir kaynak 6nerisi olusturacag: varsayilmaktadir.

2. Geleneksel Gorsel Uretim Teknikleri ve Yapay Zekdnin Disiplinlerarasi iliskileri

Gorsel iiretim teknikleri ¢ogaltma tekniklerinden bagimsiz olarak iiretilecek olan gorselin tasar1 asamasindan baslar.
Birey i¢cin gorsel tiretim teknigi kisinin kendini ifade etmek icin kullandigi bir arag olarak tanimlanabilir. Bir ressam igin
iretim malzeme ve aragclari tuval ve firgalari iken; bir heykel sanatgisi i¢in liretim mermer, tas ya da ahsap olabilir.
Cogaltma teknikleri ise ortaya ¢ikan gorsel iirliniin kopyalarini liretmeyi amaglar. Cogaltma tekniklerinde yasanan
gelismelerin Sanayi Devrimi ile en list seviyeye ulastifini s6ylemek yanlis olmayacaktir.

Sanayi Devrimi ile birlikte seri iretim artmis ve ¢esitlilik kazanmistir. Sanayi Devrimi’'nin {iretim hiz1 tasarimcilarin bu
driinler i¢cin yaptiklari tasarimlar ile ylikselise ge¢mistir. Sanatgilarin bu noktada tiiketim y6nelimlerini ¢esitlendirdigi
cikarimu yapilabilir. Insanlarin bir iiriinii temel ihtiya¢ oldugu icin satin almalarinin étesinde bir tiiketim nesnesi olarak
gorilip ona sahip olma arzusunu gelistirmis olmalari bu durumu kanitlar niteliktedir. Bu donemde ambalaj tasarimi ya
da poster tasarimi gibi alanlarda kullanilan teknik, resim alani ile benzerlik gostermektedir. 19. yy.'in baslarinda
fotografin icadi tiretim tekniklerini ¢esitlendirmis ve diger disiplinlerle entegrasyonu géz 6niinde bulunduruldugunda
yeni bir soluk kazandirmistir. 1990’1 yillarda dijital ¢aga girilmesiyle birlikte bilgisayarin yayginlastig1 ve tasarimda
kullanilan araglarin da dijitallestigi gortlmiistiir. Adobe sirketinin tirettigi photoshop, illustrator gibi programlar bir
gorsel lretim araci olarak kagit, kalem, miirekkep gibi araglarin 6niine ge¢mistir. Bu dénem gorsel iretim teknikleri
acisindan bir déniim noktasidir. Bu gelismeler, devam eden siirecte {i¢ boyutlu programlar ile gesitlenmeye devam
etmigtir.
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Gorsel tasarim alanlarinda yapay zekd uygulamalarinin etkilerine dijital ¢aga giris itibariyle rastlanabilmektedir.
Photoshop, illustrator, indesign gibi programlarin yazilimlarinda goriilen secim araglar1 gibi kullanim 6zellikleri,
giinlimiizde bir gorselin biitiiniiyle iiretilmesi 6ncesinde yapay zekanin tasarim alanindaki ilk adimlar1 olarak
nitelendirilebilmektedir. Devam eden siirecte 2023 y1linda yasanan gelismelerden biri olan Photoshop Beta siiriimiinde
bu dzelliklerin seviye atlayip gorsel manipiilasyonlarda daha geliskin bir rol oynadigi goriilmektedir. Photoshop Beta
slirimiinde var olan bir gorsel promptlar (istemler) kullanilarak, uzun islemlere ya da ¢ok fazla vakit harcamaya gerek
kalmadan ya da baska gorsellere ihtiya¢ duyulmadan olusturulabilmekte ya da diizenlenebilmektedir. Bunlarin
otesinde yapay zeka teknolojilerindeki gorsel tliretim teknikleri tasarimda gorsel alanda duyulabilecek her tiirden
ihtiyaci karsilayacak asamaya gelmektedir.

Bu tekniklerin gelisimi avantajlarla birlikte bazi soru isaretlerini ve endiseleri de beraberinde getirmistir. Bu durumun
bir benzerini yapay zeka uygulamalar: ile ortaya c¢ikan yeni donem gorsel iiretim teknikleri icin de sdylemek
mimkindiir. Fotograf tekniginin ortaya ¢iktig1 donemde ressamlarin ve illiistratorlerin duydugu mesleki endiselerin
bir benzerinin giinlimiizde grafik tasarimcilar ve fotografcilar tarafindan duyulmaya baslandigini séylemek yanlis
olmayacaktir. Yapay zeka ile iiretim tekniklerinin kolaylasmasi, siirecteki bir¢ok iiretim aracinin pasif hale gelmesi ve
bu iretim i¢in harcanan zamanin ve enerjinin azalmasi tiiketimin yeni bir boyut kazandiginin habercisidir. Yapay
zekanin giincel uygulamalarinin gorsel agidan avantajlarini yukarida belirtilen alanlarda gérmemiz miimkiindiir.

Fotograf alaninda yapay zeka teknolojilerinin kullaniminin avantaj ve dezavantajlarindan bahsetmek miimkiindiir.
istenilen gorselin yapay zeka ile dogrudan elde edilmesi, bircok acidan siireci kolaylastirmakta ve pahali fotograf
makinelerinin ve objektiflerin zorunlulugundan tasarimciy1 ya da fotografciyr muaf tutmaktadir. Bununla birlikte stok
fotograf kullanan tasarimcilarin veya bu goérsele ihtiya¢ duyan herhangi birinin kendi istegi dogrultusunda yazdig:
istemlerin sonucunu almasi fotograf ¢cekme siirecinde istenen sonucun alinmasi i¢in harcanan zamandan tasarruf
edilmesini saglamaktadir. Fotograf c¢ekimi sonrasinda otomatik diizenleme ve iyilestirme, yaratici siireglerin
desteklenmesi gibi alanlarda avantajlar sundugu soylenebilir. Buna karsilik olarak fotografin dogal 6zelliklerinin
kaybolmasina, fotograf ¢cekme siireci olmadan dogrudan istem seklinde c¢alistif1 icin fotograf ¢cekme siirecindeki
rastlantisal degerlerin siirecin icinde olmamasina, temel fotografcilik bilgilerinin ve becerilerinin azalmasina ya da
gelismesine engel olmaktadir. Fotograf ¢ekiminin bir siire¢ oldugu géz oniinde bulunduruldugunda siirecin hi¢bir
noktasina dahil olmadan dogrudan sonucun elde edilmesi bu alandaki gelismelerin sekteye ugramasina da neden
olacaktir. Gelisim siirecindeki yapay zeka teknolojilerinin mahremiyet ve etik konularinda da bazi sorunlari
beraberinde getirebilecegi unutulmamalidir.

Resim alaninda yapay zeka teknolojileri tasarim alanindakilere benzer avantaj ve dezavantajlara sahiptir. Yapay zeka
yeni yaratict olanaklar sunmakta ve kisa slirede minimum insan miidahalesi ile karmasik gorsel yapilar
iretilebilmektedir. Bununla birlikte geleneksel yontemlerle yapilan bir ¢alismay dijitalde restore etmek konusunda
glicli bir ara¢ niteligi tasimaktadir. Ayni durum tahrip olmus sanat eserlerinin 6n restorasyon gorsellerinin
olusturulmasi acisindan da sdylenebilir. Buna karsin yapay zeka insan deneyimi ve duygularindan bagimsiz olarak
kendi gorsel liretimini yapmasi sebebiyle ortaya ¢ikan gorsel ¢iktinin bir sanat degeri tasiyip tasimadigi konusunda
tartismaya acik bir hale getirmektedir. Bu noktada sanatginin roliiniin de degismesi durumu goz ardi edilemez bir hale
gelmektedir. Sanatgilarin bireysel katkisinin ve zanaat bilgisinin arka planda kalmasi, sanatgi kimliginin bir kiiratoér ya
da yonlendirici konumuna gelebilecegi sorununu ortaya ¢ikarmaktadir. Yapay zekdnin kendi kiitiiphanesinden
beslenmesi sebebiyle fotograf alaninda yasanan etik problemlerin resim alaninda da yasanabilecegi varsayillmaktadir.

Grafik tasarim veya gorsel iletisim tasarim iiriinleri giintimiiz tiretim ve tliketim iligkilerine bagh olarak ticari alanlarda
yogunlukla kullanilmaktadir. Bu alanda pazarlama ve reklam i¢in gorsele duyulan yogun talep sebebiyle yapay zekanin
bu disiplinler ile daha siki bir bag kurdugu séylenebilmektedir. Yapay zekanin bu stirecte gorsel liretimde zaman alan
ve renk paleti olusturmak ya da segenekler sunmak gibi tekrar gerektiren gorevleri otomatiklestirerek stirecteki
verimliligi arttirdigr ve is akisin1 hizlandirdigi soéylenebilmektedir. Tasarim onerilerinde olabildigince 6zgiin
kompozisyonlar olusturulmasina veya yeni efektler denenmesine yardimci olmaktadir. Tasarimda istenilen 6gelerin bir
araya getirilerek daha kisisellestirilmis bir dil olusturulmasi konusunda yeni olanaklar sunmaktadir. Tasarim siirecinde
ihtiya¢ duyulan fotografya da gorsellerin olusturulmasi ya da manipiile edilmesi siirecinin kisalmasi ve istenilen figiiriin
ya da imgenin, istenilen agidan yliksek c¢oziiniirliikte ¢ok daha hizli bir sekilde elde edilmesi, kurgulanmasi ve
kullanilmasi agisindan avantaj saglamaktadir.

3. Yapay Zekanin Yakin Tarihi ve Doniim Noktalari

Yapay zeka bir teknoloji tirlinii olmanin 6ncesinde sistemsel bir yap1 olarak degerlendirilmelidir. Bu alanin tarihsel
gelisimini anlamlandirmak kombinasyonlar, algoritmalar ya da hesaplamalarin 6tesinde diisiince temelinde olusan ve
farkl disiplinlerden beslenen sistem yapisini anlamakla miimkiin olabilecektir. 1944 yilinda psikolojinin bilgi isleme,
sembol manipiilasyonu teorisinin temelini atan Herb Simon’a gore herhangi bir rasyonel karar, belirli 6nciillerden
ulasilan bir sonug olarak goriilebilir. Bu nedenle, rasyonel bir kisinin davranisi, kararlarini dayandirdigi deger ve olgusal
onciiller onun icin belirlenmisse kontrol edilebilir (Newell ve Simon, 1972, s. 9). Bu isleyisi giinlimiiz yapay zeka
teknolojilerinin ¢alisma sistemiyle de eslesmektedir.

Yapay zekanin gelisim siirecinde edebiyat, matematik ve kriptoloji gibi bir¢ok farkl disiplinin entegrasyonunu gérmek
miimkiindiir. Siiregte bu disiplinlerde var olan bir¢ok diisiiniir, mucit, yazar ve bilim insaninin ortaya koyduklari
arastirma sonuglari mevcuttur. 1100°li yillarda yasamis Cezeri'nin énemli belgeleri, hazineleri saklamak ve korumak
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amaciyla, ¢dzmek icin 281 trilyon kombinasyon olasiliginin oldugu bir kilit sistemi tasarlamistir (Istanbul Cezeri
Miizesi, t.y.). 14. ylizyi1lda Katalan sairi ve teolog Ramon Llull 1305 ve 1308 yillar1 arasinda Ars Magna ve Aristoteles'in
fikirlerinden yola ¢ikarak Ars Generalis Ultima (Nihai Genel Sanat) isimleriyle kitaplar yazmistir. Llull, Ars Magna’da az
sayida temel 6zelligin farkli permiitasyonlariyla ¢alismaya dayali bir analiz ve tartisma bi¢imini ana hatlariyla
anlatmistir (Gray, 2016). Ars Generalis Ultima’da ise Aristoteles’in mantigina dayananan kavramlar arasinda mantiksal
bir kombinasyon kurarak insan zihnini yeniden yaratmanin mekanik bir yolunu tasarlamistir. Ramon Lllull'un
calismalarindan olduk¢a etkilenen Alman matematikgi ve filozof Gottfried Leibniz, 1666'da Dissertatio de Arte
Combinatoria (Kombinatoryal Sanat Uzerine) adl bir kitap yayilamistir ve bu kitapta insanin biitiin diisiincelerini,
basit kavramlarin nispeten basit bir kombinasyonu ile hayata gegirdiginden bahsetmistir (Park ve Park, 2019, s. 596).
17.yy.ise insan ve hayvan davraniglarini taklit eden otomasyonlarin gelistirilmesi hiz kazanmistir. 18. yy. da bu alanda
yasanan en belirgin gelisme ingiliz matematikci Charles Babbage tarafindan gerceklestirilmistir. Babbage, insanlarin
fiziksel faaliyetlerinden ote zihinsel faaliyetlerini taklit edebilen bir hesap makinesi gelistirmistir. Fark Motoru ismini
verdigi bu hesap makinesi, matematiksel islemler sonu¢lanana kadar ara sonuglar1 saklayacak bir hafizaya sahip
olmasinin yani sira islem degerlerini bir ¢izelge haline getirebilmistir. Ayn1 zamanda bu hesap makinesi ile satrang,
dama gibi oyunlar da oynanabilmekteydi. Babbage’'in tasarladigi, déneminin 6tesinde 6zelliklere sahip bu arag¢ insan
diistincelerinin taklit edilebilmesi ve giinlimiiz yapay zeka teknolojileri adina atilmis biiylik bir adim olarak
nitelendirilmektedir (Schultz ve Ellen-Schultz, 2007, s. 69).

4. Makine Ogrenmesi

Makine 6greniminin temel fikri, verilerden edindigi bilgi ile performansini artiran bir algoritmanin kullanilmasi olarak
ifade edilebilmektedir. Makine 6grenmesi ile ¢oziilmesi gereken en 6nemli dort problem tiiri su sekildedir: Tahmin,
kiimeleme, siniflandirma ve boyutun azaltilmasi (Erhan vd., 2010, s. 12) Makine 6grenimi, dogru hazirlanmis verileri
yonetmeye odaklanmaktadir. Sirketler ayrica iyi tasarlanmis modeller saglayabilecek dogru algoritmalar1 se¢gmek
durumundadir. Karmasik uygulamalarin gelistirilmesinde oldugu gibi makine 6greniminde de sorunu anlamak ve
dogru veri kaynaklarini toplamak i¢in bir planlama siireci gerekmektedir. Verinin islenme siirecinde algoritmalar,
verilerle nasil etkilesime girecegini, verileri nasil degistirecegini ve doniistiirecegini iceren bir talimat dizisini takip
etmektedir. Bir algoritmay1 ¢alisir hale getirmek icin bilgisayarlarin anlayabilecegi bir yazilim dili olusturulmalidir.
Makine 6grenimi algoritmalar1 ¢ogunlukla birka¢ dilden birinde yazilmaktadir. Bu dillerin her biri, ¢esitli makine
o6grenimi algoritmalarini destekleyen kiitiiphaneler icermektedir. Sistemi ayni amagla kullanan iki veri bilimci soruna
yaklasmak icin farkl algoritmalar segebilir. Farkli makine 6grenimi algoritma sistemlerini ¢6ziimleme durumlarina
gore smiflandirmak, veri bilimcilerin en uygun algoritma tiirlerini belirlemelerine yardimci olmaktadir. Bu
siniflandirma ve kiitiiphane sistemi, gorsel liretim tekniklerinde de ayni siireci takip etmektedir. Makine 6grenmesinin
isleyis modelini anlamak gorsel olusturma siirecinin anlasilmasini kolaylastiracaktir.

Bir modelin gelistirilmesi ve iyilestirilmesi, dogru algoritmanin secilmesi, bir sistemin egitilmesi ve test edilmesinden
olusan bir stirectir. Egitim, makine 6grenim siirecinde kritik bir adimdir. Dogru bir model olusturmak i¢in bir makine
0grenimi algoritmasini egitmek ii¢ adimda ele alinabilir. Bunlar: Temsil, degerlendirme ve optimizasyondur. Temsilde,
olugturulan algoritma, girilen verileri istenen sonuglara déniigtiirmek igin bir model olusturur. Ogrenme algoritmasi
daha fazla veriye maruz kaldikea, islenmemis veriler arasindaki iliskiyi ve hangi veri noktalarinin istenen sonug i¢gin
giiclii tahminciler oldugunu 6grenmeye baslayacaktir.

Degerlendirme sonucunda ortaya ¢ikan modellerin dogrulugu bir algoritma tarafindan teyit edilmektedir.
Optimizasyonda, algoritma birden fazla model olusturup puanladiktan sonra, en iyi performans gdsteren modeli
sececektir. Algoritmay1 daha gesitli girdi verilerine maruz biraktikea, istenilen model hakkinda daha ¢ok veri bilgisi
girildigi icin en uygun model se¢ilme orani da artacaktir (Hurwitz ve Kirsch, 2018, s. 4). Makine 6grenmesinin
temelindeki bu isleyis sistemi, insanlik tarihinin déniim noktalarinda etkili olmustur. Ozellikle Ikinci Diinya Savasinda
makine 6grenme modeli savasin kaderini degistirmistir. Alman ordusu tarafindan kullanilan Enigma makinesi, askeri
istihbaratin giivenliginin saglanmasi amaciyla Arthur Scherbius tarafindan icat edilen bir sifreleme cihazidir. Alman
ordusu Enigma makinesinin farkli versiyonlarini farklh amaglar i¢in gecmiste kullanmis ve sifreleme yapisini her
seferinde daha kompleks bir yapiya doniistiirmeyi bu dénemde basarmistir. Aralarinda Alan Turing’in de bulundugu
bir grup matematikei, mithendis ve kripto uzmanlar1 Enigma kodlu mesajlarin ¢6ziimlenmesinde basarili olmuslardir
(Parkinson, 2022, s. 5-6). Enigma kodlarinin ¢éziimlenmesi kriptografi tarihinde 6nemli bir basari olarak goériilmis ve
bilgisayar bilimi tekniklerinin gelismesinde 6ncli olmustur. Bu gelisme sonrasinda Alan Turing’in 1950 yilinda
yayinladig1 makalesinde sordugu Makineler diisiinebilir mi? sorusu yapay zeka teknolojilerine duyulan ilgiyi arttirmis
ve yeni bir bakis a¢is1 olusturmustur.

5. Sinir Aglari ve Derin Ogrenme

Yapay zeka kavrami kelime anlami iizerinden ele alinacak olursa yapay olanin aslinda doganin disinda ortaya ¢ikan her
bir yaratim oldugu ifade edilebilir. Algoritma ise zekayi taklit etmek i¢in kendi icinde bilgileri eleyerek girdigi miicadele,
giinlimiiz teknolojik imkanlar1 icerisinde belirli islemleri yapabilme yetisine ulasmistir. Bu baglamda derin 6grenme,
makine 6greniminin ve yapay zekanin bir alt kiimesi olarak degerlendirilebilir. Derin 6grenme ayni zamanda hem yapay
zekanin hem de makine 6greniminin bir par¢asidir. Yapay zekay: ti¢ kiimenin kesisimi olarak kabul edip bir kiimede
makine dgrenimini diger kiimede ise derin 6grenmeyi yerlestirmek uygun olacaktir (Mueller ve Massaron, 2019, s. 10).
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Bilgisayarlar algoritma olusturmak igin kullanilsa da bilgisayarin disaridan herhangi bir komut verilmeden
kendiliginden girdi saglayamamakta ve dogru sonuca ulasamamaktadir. Derin 6grenme kapsaminda algoritmalar insan
tiretimi oldugu i¢in isleyis siirecinde yine bir insan etkisine tabi olsa da bilgisayarlar dogruyu yanlistan ayiracak veriye
sahiptir. Bununla birlikte hicbir bilgisayar, zekdyr tanimlayan zihinsel faaliyetlerden herhangi birini tam olarak
gerceklestirilmektedir. Bir sinir aginin birka¢ bagh katmani olabilmektedir. Sinir ag1 modelleri, veriler degistikce
ayarlama yapabilir ve 6grenebilir.

Daha dnce de gorsel alanda uygulamalarina rastlanan derin 6grenme modelleri 6zellikle 2000°li y1llardan itibaren gorsel
iiretim uygulamalarinda biiyiik gelisme gostermistir. Bu noktada GAN (Generative Adversarial Network) teknolojisine
odaklanilmalidir. (Ma ve Qu, 2023, s.2). Bunun yanisira Convolutional Neural Networks (CNNs), Autoencoders,
Variational Autoencoders (VAEs), Deep Dream yapilar1 gorsel iiretim teknikleri siirecinde 6nemli bir role sahiptir.
Yapay zekanin gorsel iiretim tekniklerine olan etkisi GAN ve StackGAN algoritmalarinin gelistirilmesi ile miimkiin
olmustur. Bu algoritmalarin kullanimiyla gorsel tiretim tekniklerinde Generative Art ismiyle yepyeni bir alan ortaya
cikmistir.

5.1. Generative art ve yapay zeka teknolojilerinde goérsel iiretim teknikleri

Yapay zeka ile olusturulan yapilar iki boyutlu, ti¢c boyutlu gérseller ya da videolar gibi birgok farkli goérsel iiretim
tekniklerinde gelisme gostermektedir. Bu alanlarin ortak noktasi tiretim tekniklerinin benzer bir algoritmaya sahip
olmasidir. Yapay zeka teknolojisinde piksel alaninin kosullu dagilimini modellemek i¢in sinir aglarini kullanan ve
otoregresif (geri doniistimlii) olarak adlandirilan modeller kaliteli sentetik goriintiiler tiretmektedir (Zhang vd. 2019, s.
1948). Yapay zeka uygulamalarinin gorsel iiretim siireci icerisinde GAN teknolojisiyle sekillendigi ifade edilebilir.
Generative Adversarial Networks (GAN) fikri 2014 yilinda Amerika Birlesik Devletleri'nde makine 6grenimi alaninda
akademik caligmalar yiiriiten Ian J. Goodfellow tarafindan ortaya konulmustur. Ogrenme modeline sahip bir teknoloji
olan GAN, Uretici (Generator) ve Ayirt Edici (Discriminator) aglarlarin birbiri ile olan etkilesimleridir. Bu etkilesim
kendi aralarindaki karsitlik ilkesine dayanmaktadir ve bu siirecte iiretici ve gelistirici niteliklerini kazanmaktadirlar.
Bu karsitlik iliskisinde tiretici ag yeni veriler (gorsel, ses, modeller vb.) iireten bir ag iken ayirt edici ag, alternatif olarak
iretilen gorsellestirilecek olan verileri kendi aralarindaki geliski iliskisine dayanarak 6grenen ve bunun sonucu olarak
¢ikarim yapan bir sinir ag1 modelidir (Goodfellow, 2014, s. 1-2)

GAN teknolojisi Tiirkce’de tiretken anlamina gelen Generate kelimesi ile karsilik bulmustur. Buradaki tiretkenlik eylemi
aslinda 6grenebilme yetenegi olan makinelerin ya da baska bir ifade ile yapay sinir aglar1 gibi derin 6grenme yetenegine
sahip yapilarin tiretkenligi anlaminda kullanilmaktadir. Ayirt Edici Model (Discriminative) ise gercgek verileri tiretken
model tarafindan iiretilen sahte verilerden ayirt etmeye ¢alismaktadir. Bu asamada, ayirt edici model, gercek ve sahte
veriler arasindaki farki 6grenerek siniflandirma yapmaya calisirken; tiretici model olusturdugu verileri ayirt edici
modelin elemesinden gercekmis gibi gorlinerek gecmesini saglamaya calisir (K. ve M. 2021, s.1). GAN ¢alisma modeli
Gorsel 1’de sematize edilmistir.

) GAN
Uretici Gekismeli Aglar
Generative Adversarial Network

=2 D E-8 (I &
N N sahte gorints. [N I |

4 4
| I
| |
| |
| I
| kil I
| Siniflandirma I
| |
L - — — o o - - - — - — — — — — — — d
Gincelleme Modeli Giincelleme Modeli
Gergek
. S

Gorsel 1. Uretici Cekismeli Aglar Calisma Modeli.
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Bu asamadan sonra lretilen sahte ya da istenmeyen goriintiiler ayirt edici model tarafindan islenerek sahte (uygun
olmayan) ya da gercek (uygun) oldugunu 6grenmektedir. Ayirt edici model veriyi ikili siniflandirma yapisi igerisine
sokarak goriintiiniin sahte veya gercek oldugunu bir rekabet ve iyilestirme siireci igerisinde derin 6grenme modeli
olarak 6grenir ve bu dogrultuda goriintiiler iiretir.

Bu modeller kendi uygulama yontemleri dogrultusunda kendi icerisinde bir¢ok farkl siniflara ayrilmaktadir. GAN'larin
uygulama alanlar1 arasinda goriintii olusturma, video olusturma ve diizenleme, video ve goriinti ¢ozinirligi
degisimleri ve daha bir¢ok yaratici ve analitik gérev yer almaktadir.

5.2.Metinden gorsele yapay zeka uygulamalari ve StackGAN

Metinden gorsele yapay zeka uygulamalarinin iiretim sistemi, gorsel iretim tekniklerinden farkli olarak metin analizine
dayanmaktadir. Gorsel iiretim sistemlerinde kendini tekrar eden ve konvoliisyonel (evrisimsel) aglar kelime girdilerini
baz alarak bu metinlerden 6grenilen son derece ayirt edici ve genellestirilmis gorsel temsiller ortaya ¢ikarmaktadir
(Reed vd. 2016).

Metinden gorsele yapay zeka temelli gorsel iiretim uygulamalar1 Stable Diffusion, Midjourney ya da Dall-e gibi bir¢ok
popiiler uygulama ile giindelik hayatimiza yer almaya baslamistir. Ozellikle 2010'larin ortalarindan bu yana, yapay
zekanin gorsel veri iiretimi alaninda her biri bir 6ncekinden daha gelismis olan bir dizi yeni metin-imge iiretme modeli
tasarlanmistir. Bunlarin hepsi, internette ve kamuya agik veri havuzlarinda bulunan ¢ok sayida resim ve bunlarin
metinsel agiklamalar: kullanilarak egitilen sinir aglarini kullanmaktadir.

Metinden goriintii olusturma baglaminda, sentezlenen goriintiide belirli bir gorsel stil elde etmek icin dikkatlice
secilmis ve olusturulmus ciimleler kullanilir. Bu uygulama, yapay zeka tarafindan iiretilen sanatta ideal bir uygulama
alani bulmustur. Yapay zeka dil modellerinin etkinligi yalnizca temel algoritmalarindan ve egitim verilerinden degil,
ayni zamanda aldiklar ipuglarinin kalitesinden de etkilenir (Bozkurt ve Sharma, 2023, s. 2). Bir istem ne kadar ayrintil
tamimlanirsa ortaya ¢ikacak olan sonug ayni oranda kaliteli olacaktir. lyi tasarlanmus bir ipucu, anlamli ve bilgilendirici
yanitlar ortaya ¢ikarabilirken, kétii yapilandirilmis bir ipucu alakasiz veya herhangi bir anlam tasimayan ¢iktilarin
alinmasina sebep olabilmektedir. Dogru bir gorsel ¢ikti elde edebilmek i¢in iki farkll duruma odaklanmak gerekir.
Birincisi, 6nemli gorsel ayrintilar1 yakalayan bir metin 6zelliginin nasil temsil edilebilecegini 6grenmek, ikincisi ise bir
insanin gerceginden ayirt edemeyecegi ilgi ¢cekici bir goriintii sentezlemek icin bu 6zellikleri kullanabilmektir (Reed vd.
2016).

GAN aginda gelistirilen metinden gorsele uygulamalari da bu siirecte hizla gelisim gostermistir. StackGAN yapisi text-
to-image (metinden gorsele) uygulamalari icin uygundur ve yogunlukla bu tretim icin kullanilmaktadir. Bu yapi
icerisinde anahtar 6ge Prompt (istem) olarak adlandirilir. Sistemin kullanilabilmesi i¢in, belirli bir stile sahip goriintiiler
olusturmak amaciyla metinsel giris istemlerinin belirli bir formatta verilmesi gerekir. Bu genellikle komut istemine
anahtar kelimeler ve anahtar ifadeler eklenerek gerceklestirilir (Oppenlaender, 2023, s.1).

StackGAN foto gercekei ciktilarin alinabilmesi icin girilen metin gémme islemini bir girdi olarak almaktadir.
StackGAN’da promptlar yani tanimlayic1 metinler iki asamada yiiksek ¢o6ziiniirliiklii gorsellere doniistiiriilmektedir.
Bunlar Stage [ ve Stage Il olarak ayrilmaktadir. ilk asamada girilen metinler diisiik ¢éziiniirliikte gorsel ciktilar iiretirken
ikinci asamada bir 6ncekinde iretilen diisiik ¢oziiniirliikteki metinlerin kalitesi iyilestirilmektedir. Yani ilk asamada
(Stage I) GAN'1n 6nceden lretilmis diigtik ¢oziintrlikli gorsel ¢iktisi tizerine metin gdmiilerine bagh kalinmasi sartiyla
gercekgi, yiliksek ¢oziintirliiklii goriintiler iiretmek i¢in ikinci asama (Stage II) GAN’1 eklenmektedir. StackGAN modeli
alt metinlerden yliksek ¢oziiniirliiklii goriintiiler liretmeyi miimkiin kilmaktadir ¢iinkii; eklenti modelini egitmek,
yluksek ¢oziintirliiklii gériintiiyli dogrudan tiretmek i¢in bir GAN'1 egitmekten daha uygundur. Her asama sadece kendi
gorevine odaklanmalidir. Asama I' in yalnizca dogru kategorilere, sekillere ve renklere sahip goriintiiler olusturmasi
gerekirken, Asama-II GAN'In yalnizca daha fazla ayrinti olusturmaya ve diisiik ¢oziintirliiklii gériintiilerdeki kusurlari
gidermeye odaklanmasi gerekir (Fu ve Hou, ty. http2). ilk asama diigiik ¢éziiniirliiklii 64x64 piksel goriintiiler
iretirken, ikinci asama 256x256 piksel daha yiiksek bir ¢oziiniirliige ulasmaktadir (Souza vd. 2020). StackGAN bu
dogrultuda CUB, Oxford-102 ve MS-COCO gibi farkli veri kiimelerinden destek almaktadir.

Zhang ve arkadaslar1 bu konudaki arastirmalarini devam ettirmis ve StackGAN ile daha kusursuz bir gorsel ¢ikt1 elde
edebilmenin yollarin1 aramiglardir. Arastirmalar1 sonucunda StackGAN++ agini gelistirmislerdir. Metinden gorsele
cercevesini daha genel hale getirmek icin, bu makalede, bir dizi ¢ok 6lgekli goriintii dagilimini modellemek i¢in yeni bir
uctan uca ag olan StackGAN-v2'yi (StackGAN++) dnerilmistir. StackGAN-v2 aga¢ benzeri bir yapida ¢oklu iiretecler ve
ayristiricilardan olusmaktadir. Diisiik ¢oziintirliikten yiiksek ¢oziiniirliige kadar goriintiiler bir agacin dallar1 gibi farkh
dogrultuda ve tek tek iiretilmektedir. Her bir dalda, tiretici o 6lgekteki goriintii dagilimini yakalamaktadir ve ayirici, bir
ornegin genel iiretici tarafindan olusturulan gorseller yerine o 6lgekteki egitim i¢in olusturulan goriintiilerin arasindan
tahminlerde bulunup eleme yapmaktadir. Uretegler ve ayiricilar déniigiimlii bir sekilde coklu dagihimlara yaklasmak
icin birlikte egitilmektedir (Zhang vd. 2019). Yazidan gorsele liretim uygulamalari, uygulandigl araca gore farklh
sonuclar vermektedir (Gorsel 2). GAN ve GAN-CLS bazi renk bilgilerini dogru almakta ancak; goriintiiler gercek
goriinmemektedir. Bununla birlikte, GAN-INT ve GAN-INT-CLS, genellikle baslifin tamamina veya en azindan bir
kismina uyan makul goriintiiler gostermektedir (Tsang, 2023).
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Gorsel 2. StackGAN kullanarak Metinden Goriintiiye Sentezleme.

5.3.Creative GAN

Yaratici1 Rekabet Ag1 (CAN), tliretici tarafindan iki farkli komut alacak sekilde tasarlanmis bir yapay zeka agidir. Agin ana
hedefi, ayristiricidan gelen komutlar: kullanarak yeni gérsel tasarim tiriinleri tiretmektir. Bu sistem, Uretken Cekismeli
Aglar'a (GAN) benzer bir yapiya sahiptir, burada ayristirici ve liretici rakip roller iistlenmektedirler. Ayristirici, genis
bir sanat koleksiyonuyla iliskilendirilen gorsel stil etiketlerine erisebilmekte ve bu erisimi, farkl sanat stilleri arasinda
ayrim yapabilme becerisini 6grenmek i¢in kullanmaktadir. Creative GAN calisma modeli Gorsel 3'te sematize edilmistir.

Sanat Degeri var/yok etiketleri ile egitim ve stil siniflari etkiketleri
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Sanat Degeri Var /
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v

Stil Belirsizligi

Vektér Girigi z
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Sanat Degeri var/yok ve stil belirsizligi kaybt

Gorsel 3. Creative Gan Calisma Modeli.

Uretici, dogrudan sanat eserlerine erisim saglamamaktadir; bunun yerine, bir sanat eserinin temsil ettigi sanat
akimlarini, makine 6grenimi ile egitilmis gorsel stiller araciligiyla 6grenmektedir. Gorilintii isleme siireci, sanatsal
gorilintli lretimini, rastgele bir goriintii girdisi ile baslatmakta, ancak bu siireg, ayristiricidan gelen iki komut alarak
GAN'dan farkhlik gostermektedir. Ilk komut, ayristiricinin gérseli bir sanat iriinii olup olmamasi niteligiyle
siniflandirmasini belirlemekte ve geleneksel GAN'dan farkli olarak iireticiye, goriintiideki hakim alanlar1 degistirme
yetenegi saglamaktadir. Egitim siirecinden ge¢mis olan ayristirici algoritmaya bu dogrultuda bir sinyal génderir. Uretici,
sadece ayristiricinin sanat eseri olup olmadigi sinyalini alir ve bu sinyali kullanarak sonunda goérsel tasarim trinleri
ortaya koyar.
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Ureticinin aldig ikinci sinyal, sistemdeki ayristiricinin olusturulan gérseli stillere gore siniflandirmasini saglamaktadir.
Ureticinin belli bir sanat akimina ait oldugunu varsaydig1 ve yerlesik sanat stillerden birinde simiflandirilabilen
goriintiiler iiretmesi durumunda, ayristiriciy1 yerlesik kurallara uyan ve sanat akimlari icerisinde siniflandirilabilen bir
gorsel lrettigine inandirabilir.

Belirlenen stiller sayesinde ayristirici, kendi stilini siniflandirabilir. Ikinci sinyal, iireticiyi belirsiz isler iiretmeye zorlar.
Bu nedenle, bu iki sinyal birlestirilerek, tiretici hem yaratici alanin smirlarini kesfeder hem de tretilen sanatin
belirsizligini ortadan kaldirarak sanat alanlarina uyumunu degerlendirir.

5.4. Chat GPT

Yapay zeka alaninda gorsel tiretim tekniklerinden sonra en ¢ok ses getiren uygulamalardan bir digeri ChatGPT dir.
Yapay zeka teknolojisinde text-to-text calisma prensibine sahip bir uygulama olan ChatGPT ayni1 zamanda gorsel iiretim
teknikleri icerisinde dolayl bir etkiye de sahiptir.

Amerika merkezli bir yapay zeka arastirma sirketi olan OpenAl tarafindan 2020 yilinda piyasaya siiriilen ChatGPT
(Generative Pre-trained Transformer) insan girdileri ile diizenlenen komutlar (prompt) ile konusmalari simiile etmek
amaciyla tasarlanmis, 6 milyar parametreye sahip bir yapay zeka (Al) yazilimidir. ChatGPT dogal dil girdilerini anlamak
icin programlanmis algoritmalar: kullanmakta ve buna uygun olarak daha énceden yazilmis veya yeni diizenlenmis
cevaplar vermektedir. Ayni zamanda etkili bir anlatim diliyle, makine 6grenimi yontemlerini kullanarak kullanicilarin
ihtiyaclarina gére kendini siirekli gelistirmektedir. Uygulamada istem olarak yoneltilen her soruya veya istege ¢ok hizl
bir sekilde yanit alinabilmektedir. Chat GPT ayni zamanda dogal dil isleme teknigini kullanarak ve insan davranislarini
taklit ederek kullanicinin sorularina yanit verebilmekte, ayni1 zamanda iletisim etkinliginin bir parcasi olarak 6zgiin
metinler ortaya koyabilmektedir.

ChatGPT’nin o6zellikleri dikkate alindiginda Salvagno ve digerleri (2023, s. 1), Chat GPT’'nin 6zelliklerini su sekilde
siralamiglardir: Belirli bir konuda kii¢iik bir metin yazmalk, ilgilenilen bir konu hakkinda bilgi almak, belirli bir tonda,
belirli icerikte bir e-posta veya mesaj olusturmak ve belirli bir kisiye yonelik mesaj olusturmak, bir metnin seklini
diizeltmek veya ifadesini degistirmek. Bu program, metin tamamlama, hata ayiklama ve diizeltme, soru cevap imkani
tanima, metin cevirisi yapma, konusma iiretme, siniflandirma ve tavsiye gibi bir dizi yetenegi biinyesinde
barindirmaktadir. Uygulama, verilen bir ciimlenin dogru sekilde tamamlanmasini tahmin edebilme, bir kod
parcacigindaki hatalari tespit edebilme ve bunlari diizeltebilme yetenegine de sahiptir. ChatGPT’nin en dikkat ceken
ozelligi, iletisim acisindan dogru ve anlamli cevaplar verebilme yetenegidir. Sadece sorulara anlaml cevaplar sunmakla
kalmamakta, ayni zamanda belirli bir konu hakkinda dogal ve anlamh konusmalar tiretebilmektedir. Bununla birlikte,
konusmalari ve icerikleri belirli kategorilere ayirma ve smiflandirma yetenegiyle 6n plana ¢ikmaktadir.

ChatGPT uygulamasi gorsel iiretim teknigi olarak arastirma kapsamina dahil edilebilmektedir. Farkli metinden gérsele
gorsel liretim teknikleri icin yazilmasi gereken istemler konusunda ayrintili arastirma yapmak ve anahtar kelimeleri bu
dogrultuda ortaya koymak gerekmektedir. ChatGPT bu noktada en profesyonel istemleri kendi yapay zeka algoritmasi
sayesinde kullaniciya sunmaktadir. Bu sekilde gorsel tiretim tekniklerinde en profesyonel sonug alinabilmektedir. Bu
noktada ChatGPT gorsel liretim tekniklerinde kullanilan etkili bir arag¢ olarak nitelendirilebilir.

6. Bir Tasarim Aract Olarak Veri Gorsellestirme Tekniklerinin Tasarim
Uygulamalari

Arastirma dogrultusunda yapay zeka teknolojileri kullanilarak olusturulan gorsel tasarim triinlerinde dogru bir
inceleme yapabilmek adina 6rnekler belirli konular gergevesinde olusturulmustur. Uygulama igin secilen tasarim
tiriinleri grafik tasarimda yogunlukla talep edilen 6rnekleri temsil etmektedir. Bu dogrultuda poster tasarimi ve logo
tasarimi 0rneklenmistir. Olusturulan poster ve logo tasarimlarinin degerlendirilmesi i¢in tasarim 6gelerinin kullanimi
kistas olarak belirlenmistir. Poster ve logo tasarimlari belli tasarim égeleri kullanilarak olusturulmalidir. Bu tasarim
ogelerinin en belirgin olanlar tipografi, renk, bosluk (negatif alan), gorsel hiyerarsi, simetri ve denge, gorseller ve
ikonografi olarak siralanabilir.

Arastirmanin drneklendirilmesi i¢in secilen ilk lriin poster tasarimidir. Poster tasarimi i¢in konu olarak hayali bir
etkinlik olan “Kiibizm Semineri” belirlenmis ve bu seminer i¢in bir poster tasarimi olusturulmugtur. Oncelikle gérseli
olusturmak icin yazilan Tiirkce metin DeepL isimli yapay zeka destekli bir ceviri programu ile Ingilizceye ¢evrilmistir.
Daha sonra ¢evrilen metin ChatGPT yapay zeka uygulamasindan prompt metni olusturmasi i¢in istemde bulunulmustur.
ChatGPT tarafindan iiretilen metin Midjourney gorsel iiretim aracina aktarilarak goérsel olusturulmustur.

Tasarim stirecinde ChatGPT uygulamasina DeepL’da gevirisi yapilan metin ile su sekilde bir istem olusturmasi adina
komut girilmistir:

Can you write a prompt for a poster about a seminar introducing the Cubism
movement, which is created with the visual of this movement in the background
and says ‘CUBISM’ with a bold font in capital letters at the top of the poster,
‘SEMINAR’ in capital letters with a smaller font just below it, the date 31.08.2024
in a smaller size under it, and www.cubismseminar.com for detailed information
in small size with small letters at the bottom of the poster?
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ChatGPT uygulamasi bu isteme su sekilde karsilik vermistir:

Create a poster for a seminar introducing the Cubism movement. At the top of
the poster, place the word ‘CUBISM’ in bold, capital letters with a strong,
geometric font that reflects the angular and fragmented nature of Cubism. Just
below, write ‘SEMINAR’ in a slightly smaller font, also in all capitals, keeping it
aligned with the title. Directly underneath, in smaller type, place the date
‘31.08.2024." The background should showcase an abstract, layered composition
of Cubist imagery—fragmented forms, overlapping shapes, and muted, earthy
tones, inspired by the works of Picasso and Braque. Finally, at the bottom of the
poster, in small letters, include ‘www.cubismseminar.com’ for detailed
information. The overall design should feel dynamic and modern, paying homage
to the innovative, abstract style of the Cubist movement.

ChatGPT {lizerinden olusturulan bu istem Midjourney uygulamasina aktarildiginda poster tasarimi istemine en yakin
sonucu asagida gorildigii gibi olusturmustur (Gorsel 4).

Gorsel 4. Kiibizm Semineri Poster Tasarimlar1 (Midjourney)

Bir gorsel liretim teknigi olarak yapay zeka teknolojilerinin kullanimi giinlimiizde daha popiiler hale gelmis olsa da
tasarim Ogelerinin tamaminda ayni basariy1 gosterdiginin sdylenmesi miimkiin degildir. Yapay zeka teknolojisi
kullanilarak olusturulan goérsellerde bu tasarim 6gelerinin bir¢ogunda sorunlara rastlanmistir. Tipografik acidan
olugturulan istemde yazilar icin ¢ok acik komutlar verildigi halde tipografik diizenlemenin étesinde KUBIZM bashig1 dahi
dogru olusturulamamistir. Bununla birlikte alt bilgiler net bir sekilde okunamamakta ve hiyerarsik agidan uyumsuzluk
yaratmaktadir. Bu durum ciddi bir iletisim problemi yaratmaktadir. Bunun disinda gorseller modern iki boyutlu soyut
illistrasyon stiline daha yakin olacak sekilde olusturulmustur. Bu dogrultuda olusturulan gorsellerin tasarimci
miidahalesine ihtiya¢ duydugu agiktir. Ortaya ¢ikan problemlerin ¢6ziimi i¢in olusturulan gorsellerin bir tasarimci
tarafindan yeniden diizenlenmis hali tasarlanmistir. Poster, yukaridaki yapay zeka destekli gorsel iiretim tekniginin
slirecine baglh kalarak olusturulmus tipografik diizenlemeler ve hiyerarsi yeniden ele alinmistir (Gorsel 5). Olusturulan
gorselde Kiibizm'in 6nciilerinden biri olan Picasso’nun eserlerindeki geometik bigimlerin yogunlukla kullanildig1 ve
renklerin kontrastligindan faydalanarak kompozisyonlarin olusturuldugu dikkate alinmistir. Yapay zeka temelli metin
yazma robotuna (ChatGPT) yazdirilan metin dogrultusunda hem bi¢im hem de renk agisindan yiiksek oranda benzerlik
gosteren gorsel ciktilar elde edilmistir. Yapay zeka Picasso’nun resimlerindeki teknik 6zellikleri ve renkleri kendi
kiitiiphanesindeki 6rnekleri ile karsilastirmis eleme sistemine tabi tutmus benzer olmayanlari elemis ve en miitkemmel
sonucu bir gorsel ¢ikt1 olarak kullaniciya sunmustur.
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CUBISM

Gorsel 5. Kiibizm Semineri Poster Tasarimi

Arastirmanin drneklendirilmesi i¢in secilen diger tirtin logo tasarimidir. Logo tasarimi i¢in konu olarak ismi Titus Park
olan icerisinde et, balik ve kafe olan bir restoran belirlenmis ve bu marka icin logo tasarimi olusturulmustur. Oncelikle
gorseli olusturmak icin yazilan Tiirkce metin DeepL isimli yapay zeka destekli bir ceviri programu ile Ingilizceye
cevrilmistir. Daha sonra cevrilen metin ChatGPT yapay zeka uygulamasindan prompt metni olusturmasi icin istemde
bulunulmugtur. ChatGPT tarafindan iretilen metin Midjourney gorsel tretim aracina aktarilarak gorsel
olusturulmustur.

Tasarim stirecinde ChatGPT uygulamasina DeepL’da cevirisi yapilan metin ile su sekilde bir istem olusturmasi adina
komut girilmistir:

Can you write a prompt for a logo for a restaurant with meat, fish and cafe called Titus Park, where the
emperor Titus is used in a two-dimensional illustration and the text ‘Titus’is emphasised with a capital letter?

ChatGPT uygulamasi bu isteme su sekilde karsilik vermistir:

Design a logo for a restaurant named 'Titus Park,’ which serves meat, fish, and cafe items.
The logo should feature a two-dimensional, simplified illustration of Emperor Titus,
stylized to give it a timeless, elegant feel. The illustration should capture his profile or bust
in clean lines and minimal detail. Beneath or beside the illustration, prominently display
the restaurant’'s name, with the word ‘Titus’ in large, bold letters and a capital 'T' for
emphasis. The font should convey a balance of classic and modern, reflecting the
restaurant’s diverse offerings. Use a color scheme that combines warm earthy tones, like
deep reds or browns, with cooler colors like dark blue or gray to symbolize both the rich
flavors of meat and fish, and the calm atmosphere of a cafe.

ChatGPT tizerinden olusturulan bu istem Midjourney uygulamasina aktarildiginda logo tasarimi istemine en yakin
sonucu asagida gorildiigi gibi olusturmustur (Gorsel 6)

TITW:

PAAR

TIT PAR

Gorsel 6. Titus Park Logo Tasarimi (Midjourney)
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Yapay zeka destegi ile olusturulan Titus Park, Kiibizm Semineri (Gorsel 4) gorselleri yetersiz kalinan gorsel hatalar
acisindan benzerlik gostermektedir. Yapay zeka destegi ile olusturulan logonun tipografi ve benzerlik géstermesi
beklenen tarihi Titus figliriine sadik kalinmasi agisindan yetersiz oldugu goriilmustiir. Tasarimci tarafindan olusturulan
alternatif éncelikle Roma imparatoru Titus Flavius Vespasianus'u temel alarak diizenlenmistir. istem ile olusturulan
metnin sonucunda ortaya ¢ikan gorselin aksine tarihi figliriin benzerligine sadik kalinmistir. Gorselde diger bir tasarim
0gesi olan tipografi, bicimsel 6zellikleri detay: bir sekilde yapay zekaya girilen istemde belirtilmesine karsin dogru
sonug¢ vermemistir. Yazi karakterinin se¢cimi ve konumlandirilmasi basarili bir sekilde uygulanmadigi icin bu kisimlar
da yeniden ele alinmistir. Stirecte yapay zekanin olusturdugu gorsellerden figiiriin durusu ve kiyafeti noktalarinda
faydalanilmistir (Gorsel 7).

TITUS PARK

Gorsel 7. Titus Park Logo Tasarimi

7. Sonug

Teknolojinin ve bilgisayar bilimlerinin gelisimi tasarim alaninda da yanki bulmustur. Tarihsel siirecte her donemin
kendine 6zgl belirgin bir gorsel iiretim teknigi oldugu goriilmektedir. Gliniimiizde bu belirgin gorsellestirme tekniginin
bilgisayar teknolojileri 15181nda bicimlendigi soylenebilir.

Uretken Kkarsit aglarin (GAN) altyapisinin sundugu olanaklardan faydalanarak bilgisayarlarin gériintii iiretme
tekniklerinde 6nemli mesafe kat edilmistir. GAN'lar sayesinde, insanlara 6zgi bir yetenek olan tasarim ve ona bagli olan
gorsel Uretim, yapay zeka ile bir iist seviyeye tasinmistir. Geleneksel yontemlerle uygulanan gorsel iiretim teknikleri
her ne kadar kisinin tecriibesine veya yaraticiligina bagl olsa da bir baglamda iginde bulundugu dénemin imkanlar ile
sinirlanmaktadir. Resim alanindaki gorsel liretim tekniklerine 6rnek verilecek olunursa ressamlar gorsel iiretim teknigi
olarak donemin sartlarina gore boya tuval vb. araglar kullanmaktadirlar. Orta Cag ya da Ronesans dénemlerinde
ressamlarin gorsel iiretimleri i¢in pigment arayisina girmeleri hatta ultramarine gibi bazi renklerin elde edilmesinin
zahmetli ve maliyetli olmas1 donemin sinirhliklar agisindan 6rnek olarak gosterilebilir. Giiniimtizdeki yapay zeka
teknolojisi, sahip oldugu gorsel kiitliphane ve veri tarama sistemiyle bu sinirlarin dtesine gecilmesine 6nciiliikk
etmektedir. Bu gorsel liretim teknikleri glinlimiizde veri gérsellestirme olarak karsilik bulmaktadir. Veri gorsel ya da
metin seklinde sisteme girilmekte ve altyap1 tarafindan bir elemeye tabi tutulmaktadir. Bu binlerce elemenin sonucunda
ortaya ¢ikan gorsel bir gérsel ¢ikt: olarak sunulmaktadir. Yeni donem teknolojileri ile tiretilen gorsel ¢iktilar ¢alismanin
merkezini olusturmaktadir.

Arastirmanin temel problemini olusturan yapay zekdnin tasarim araci olarak veri gorsellestirme tekniklerinde
kullanimy, yapilan 6rnek uygulamalar dogrultusunda degerlendirilmistir. Yapay zeka ile olusturulan gorsellerde, grafik
tasarim ve gorsel iletisim tasarimi gibi disiplinlerde ortaya konulan tasarim iriinlerinin temelini olusturan tasarim
6gelerinin dogru konumlandirilmadigi sonucuna varilmistir.

Bu noktada yapay zekanin tasarim siirecinde bir arag gorevi gorebilecegi ve olusturulan gorsel liretimlerin bir tasarimci
miidahalesine ihtiya¢ duydugu sdylenebilmektedir. Yapay zeka uygulamalarinin gelisim siirecinde oldugu g6z 6niinde
bulunduruldugunda arastirma sonucu giiniimiiz sartlarindaki entegrasyonu temsil etmektedir. Gelecekte yapay zeka
alaninda gergeklesmesi muhtemel gelismeler tasarimin ve tasarimcinin siire¢ igerisindeki roliiniin yeniden
degerlendirilmesinin 6niinii agacaktir. Bu durum yapay zeka ile diger disiplinler arasindaki iliskinin yeniden sorgulama
gerekliligini ortaya ¢ikarabilir. Ayni zamanda Yapay zekd ile olusturulan gérseller etik sorunlara yol acabilir mi? ya da
Fotograf ¢cekme siireci ortadan kalkacak mi? gibi sorularin cevabi bu gelisim siirecinin ortaya g¢ikardig1 sonuglarin
degerlendirilmesi ile verilebilecektir.

Yapay zeka destekli gorsel tasarim uygulamalarinin bir arac¢ niteliginde oldugu bilgisine arastirma icerisinde yer
verilmistir. Bu dogrultuda iiretilen gorsellerin degerlendirilmesi agisindan tasarim okuryazarlifinin gerekliligi s6z
konusu olmaktadir. Uretilen gérsellerin niteligi ve amaca uygunlugu, bu konuda yetkinlige sahip insanlar tarafindan
degerlendirilmeli ve bu siirecten sonra tasarima entegre edilmelidir. Tasarim okuryazarligi bilincinin, yeni donem
yapay zeka destekli gorsel iiretim tekniklerinin kullanimi a¢isindan tasarima deger katacagi varsayilmaktadir. Yapay
zeka uygulamalarinin herkesin ulasabilecegi ve kullanabilecegi bir noktada olmasi ¢ok fazla gorsel ¢iktinin tiretilecegi
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anlamina gelmektedir. Bu gorsel yogunlukta, anlamina uygun ve gorsel agidan nitelikli ¢iktilarin tasarim alanina hizmet
edebilmesi tasarim okur yazarlig1 bilincinin gelismesi ile mimkiindiir.
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