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Dinyada insanligin dogusuyla baslayan egitim 6gretim anlayisi insanligin yeryiiziinde
cogalmaya baglamasiyla her ¢agda farkl bi¢im ve modellerde kendini farkl sekillerde
gostermis, sirekli bir ilerleme, bir 6nceki modelin eksik ya da yetersiz kaldigi alanlan
kapatma seklinde devam etmistir. Harmanlanmis 6grenme de ¢agin gereklerine ayak
uydurarak yiiz ylize egitim ve uzaktan egitim/bilgisayarl egitimden aldigi birikimle yeni
bir yaklasim ortaya koymaya calismaktadir. Yiiz yiize egitim ve uzaktan egitimin
olumlu yanlarini birlestirerek iki yaklasimdan aldigi destekle bir tasarim olusturmus,
O6grenme yaklasimlarindan da aldigi destekle 21. ylizyill becerilerini gelistirmeyi
amaglamustir. Bu baglamda arastirma genel olarak harmanlanmis 6grenmeyi tanitmak,
dinya literatiiriindeki yerini belirlemek ve tasarimin pedagojik olarak neler
saglayabilecegini ortaya koymaktir. Ortaya konan arastirma sonucunda harmanlanmis
0grenme modelinin &grencilerin ders c¢alisma, derse odaklanma ve arastirma
becerilerinde olumlu yénde etkiledigi; bu becerilerin giinimiiz yiiksekdgretimini
bitiren bireylerden talep edilen becerilerle rtiisttigl gorilmustar.

Anahtar Kelimeler: harmanlanmis (blended) 6grenme, cevrim ici 6grenme, ters yiiz
sinif (flipped classroom).

Blended Learning Model
Abstract
The understanding of education and training, which started with the birth of humanity
in the world, has manifested itself in different forms and models in different ways in
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every age as humanity began to multiply on earth, and has continued in the form of
continuous progress, closing the areas where the previous model was missing or
insufficient. Blended learning is also trying to keep up with the requirements of the age
and to put forward a new approach with the accumulated knowledge from face-to-face
education and distance education/computerized education. It aims to combine the
positive aspects of face-to-face education and distance education and create a design
with the support of both approaches, and aims to develop 21st century skills with the
support of learning approaches. In this context, this research aims to introduce blended
learning in general, to determine its place in the world literature and to reveal what the
design can provide pedagogically. As a result of the research, it was seen that the
blended learning model had positive effects on students' studying, focusing and
research skills; these skills overlap with the skills demanded from individuals who
complete today's higher education.

Key Words: blended learning, online learning, flipped classroom.

HARMANLANMIS OGRENME

Teknoloji, insanhgin ilerlemesi ve hayatinin kolaylasmasi adina hem
egitimi yonlendirir hem de egitimden beslenir. Egitim, teknoloji ile i¢ ice
olmasinin yaninda teknolojiye yén de verir. Bu durum, egitim ile teknolojinin
birbirinden kopmamasi gerektigi gercegini bize gdsterirken ayni zamanda
teknolojinin kullanlmadigi bir egitimin bizi ¢agin gerisinde birakacagl
yadsinamaz bir gergektir. Diinyanin kiigiik bir kdy haline geldigi gercegi son
ylzyilimizin en ¢ok dile getirilen ifadelerinden biridir.

Dijitallesmenin her alanda hayatimiza girmesi ekonomik, kdiltiirel ve sosyal
anlamda bir ilerleme zorunlulugunu da beraberinde getirmis; toplumlar geride
kalmamak, cagin gerekliliklerine ayak uydurmak ve sirekli bir teknolojik
modernlesme kaygsi icine girmislerdir. “Bilginin siirekli ve hizli bir sekilde
yeniden uretildigi ve yaylldig|, iletisim araglarinin suirekli gelistigi, 6neminin her
gecen glin arttigl ginimiz dinyasinda” (Aktas, 2022) yasanan bu buyik
degisimler “toplumsal yasam, aile yapisi, egitim sistemi, ekonomi, politika,
haberlesme, meslek hayati gibi bircok alanda hissedilmektedir” (Aktas, 2023).
Tum bu gelismeler egitim alaninda bazi degisim ve déniisiimleri zorunlu hale
getirmistir. Aktas (2024)'In da belirttigi gibi bilginin ¢ok kisa strede Uretilerek
diinyanin dort bir tarafina ulastinlabilir hale gelmesiyle teknoloji, nicelik olarak
daha fazla kullaniclya ulasmakla kalmayip niteliksel olarak da stirekli gelismekte,
insan hayatinda daha fazla yer tutarak dogrudan yasam tarzina etki etmekte,
insanlara yeni aliskanliklar kazandirmaktadir.

Bu teknoloji ve dijitallesmeye bagl olarak egitim 6gretim alaninda yapilacak
alt yapi ¢alismalar ve gelecegi 6ngoérebilme ufkuyla yapilan ¢abalar meyvesini
vermektedir. Butin bu ilerleme zorunlulugunu da egitim en kisa yoldan
yapabilme giicline sahiptir. Bu giicii elinde tutabilmesi ise egitimin teknolojiyle
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birlestirilmesinin yaninda, yeni fakat sinanmis ve degerlendirmeleri yapilmig
egitim 6gretim yontemlerinin bir araya getirilerek yapilmasiyla mimkiin olacagl
ginimiz egitimcilerinin hem fikir oldugu bir konudur (Daghan, Kalayc ve
Seferoglu, 2011). Bu baglamda egitimde teknolojinin herkes tarafindan kabul
ettigi 6gretime yonelik faydall etkiler sonucu ortaya konan yeni yonelimler
arastirilmaya ve 6nerilmeye baslanmistir (Talan & Giilsegen, 2018).

Bu yaklasim daha ¢ok &grenci merkezli; 6grencinin merkeze alindigl,
6greticinin ise rehber konumunda olmasi gerektigi felsefesinden yola ¢ikilarak
yapilmaktadir. Egitim felsefesinin bugiin izerinde durdugu bu paradigmadan 21.
ylzyll becerileri gelistirmek ve 6grenenin edilgen bir anlayistan cikip yeri
geldiginde 6gretmenini ydnlendirebildigi, kendi 6grenme hizinda ve
kapasitesinde yenilikler talep ettigi bir déneme girildigi gorilmektedir. Din
anlatilanlar bugtin elestirilirken yarin degersiz ya da gereksiz kabul
edilebilmektedir. Biitiin bu teknoloji ve bilisim sayesinde gelinen noktada diiniin
sistem ve yéntemlerini bugiiniin kavram ve taleplerine uyarlayacak bir 6grenme
ortami olusturmak zorunlulugundan yola ¢ikarak harmanlanmis 6grenme
ortamlarini 8gretim kademelerimize konumlandirmak durumundayiz.

Harmanlanmis 6grenme uygulamalar, klasik 6grenme durumlariyla
yenilik¢i 6grenme durumlarinin faydali, baska bir deyisle islevsel yanlarinin bir
araya getirilmesidir (Boelens, Van Laer, De Wever, ve Elen, 2015; Osguthorpe ve
Graham, 2003; Procter, 2003). Literatlirde harmanlanmis 6grenme; karma
6grenme, blended 6grenme, hibrit 6grenme ve mixed 6grenme gibi farkli
sekillerde adlandinimaktadir. Bu adlandirmalarda genel anlayisi ise bir seyi
karistrmak veya gerekli olanm gerektigi yerde alma/kullanma anlami 6n
plandadir. Harmanlanmis 6grenmenin ne olduguna déniik net bir tanim yoktur.
Taskin, & Aksoy, (2023); Taskin, (2002) a gore felsefi agidan ele aldigimizda
yapilandirmaci, davranisci aynt zamanda bilissel yaklasimin bir biittind seklinde
tanimlayabiliriz. Ve bu bitiinciil yaklasimdan yola c¢ikarak ‘“Harmanlanmis
O6grenmeyi internet kaynaklarina erisim, etkili iletisim, esnek yapilandirma, hizl
geri bildirim, dijital portfolyo, farkli 6grenme stillerine gére 6gretim, bireysel
6grenme, Ogrenme siresini etkili ve verimli kullanma gibi yénleriyle 6ne
cikmaktadir.” (Tonbuloglu, ve Tonbuloglu, 2021).

Harmanlanmis Ogrenmenin Tarihi

Genel anlamda harmanlanmis 6grenme uzaktan 6gretim ve cevrim ici
6grenmeyle birlikte baslamis daha sonra ¢evrim ici 6grenmeden bagimsiz
olarak bir 6gretim modeli olma yolunda ilerlemistir. Harmanlanmig
6grenmenin kokenleri, teknolojinin egitimdeki roliiniin artmasiyla birlikte
1990'lara dayanir. internetin yayginlasmasiyla birlikte cevrimici 6grenme
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platformlari ve kaynaklari daha erisilebilir hale gelmistir. Ancak, bu dénemde
cevrimi¢i 6grenmenin eksiklikleri de fark edilmeye baslanmis, 6grencilerin
yalnizca cevrimici kaynaklara erismekle siirli  kalmalar, interaktif
etkilesimlerden ve 6gretmen rehberlig§inden mahrum kalmalarina neden
olmustur. 2000 yili 8ncesi uzaktan 6grenme ve ¢evrim ici 6grenme yontemleri
one cikarken 90’l yillarin sonu 2000’li yillarin basinda bu iki yéntemin yetersiz
ya da sig kaldigi anlagilmistir. Teknolojinin egitimde kullanilmasi egitim 6gretim
faaliyetlerine olumlu yansimis fakat yiiz yiize egitimin sagladigi avantajlar da
bir kenara itilememistir.

Geleneksel yani yiiz ylize 6gretim ile uzaktan (bilgisayar araciigiyla)
dgretimin birbirlerinden farkli unsurlardan olustugunu belirtmektedir. Klasik
yliz ylze Ogrenme ortamlarinin &greticinin kontroliinde es zamanl bir
sekilde 6greniciler arasinda etkilesim icinde oldugunu; uzaktan 6gretiminin
ise es zamansiz daha ¢ok metin ve ders materyalleri lizerine yogunlasilarak
yapildigini ifade etmektedir. Yiiz ylize 6grenme durumlari insanla insanin
etkilesimi 6n plandayken, bilgisayarli 6grenme durumlarinda &greniciyle
materyal etkilesimi 6n plana ¢itkmaktadir (Graham, 2006:6).

Ogrenci materyal etkilesiminin bireyin dersle iligkisinde belli bir noktadan
sonra sireklilik arz edemeyecegini belirten psikologlar yiz yiize egitimin
bilgisayar ya da dijital ortamlarla desteklenmesi gerekliligini vurgulamuslardir.

Neden Harmanlanmis Ogrenme?

Egitim ve Ogretimin temel amaci; bireylerin yasantilarinda ihtiyac
duyduklari, ¢agin gereksinimlerine uygun sekilde organize edilen bilgi,
davranis ve degerlerin yaninda cagin talep ettigi becerileri elinde tutan
bireyler yetistirmektir. Bu amaglara egitimi ve O6gretimi kolaylastiran
uygulamalarla ulagsmak miimkiin olacaktir (Kalayci ve Yildirim, 2020).

Gunimizde egitim 6gretime yoénelik uygulamalar hayli fazladir. Bu
uygulamalardan biri olan harmanlanmis 6grenme uygulamalari 6grencinin
kendi kendine 6grenmesini, bilgi paylasiminda bulunmasini saglayan dinamik
bir yapi olarak karsimiza cikmaktadir (Garrison ve Kanuka, 2004). Unsal
(2010), 6gretim sureci icinde kullanilacak yontem ve tekniklerin Gsttin yonleri
amaca gore sekillendirilip programlanarak pratige dokilmesi gerekliligini
vurgulamistir. iste tam bu ihtiyactan dogan teknolojinin ve geleneksel
O0grenme Ogretme uygulamalarinin  faydali yoénlerinden yararlanan
harmanlanmis 6grenme uygulamalarinin bize saglayacagr imkanlardan
yararlanmak gerektigi anlasilmaktadir. Harmanlanmis 6grenme modeli,
geleneksel sinif ici egitim ydntemlerini cevrim ici 6grenme teknolojileriyle
birlestirerek 6grenme deneyimini zenginlestiren ve ¢esitlendiren bir yaklagim
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olmasindan dolay! 6grencilere farkl 6grenme stillerine ve ihtiyaglarina uygun
esneklik saglamaktadir.

Davraniscilik, bilisselcilik ve yapilandirmacilik gibi temel &grenme
teorileri, harmanlanmig 6grenme modeli icinde bir araya gelir ve birbirlerini
tamamlar. Davranisgilik, 6gretmenin etkisi ve dis faktorlerin rollni
vurgularken, biligselcilik 6grenmeyi zihinsel bir siire¢ olarak ele alir ve
Ogrencilerin  deneyimlerini  kavramlara doénustirmelerine  odaklanir.
Yapilandirmacilik ise 6grencilerin aktif katihmini tesvik eder ve kendi
bilgilerini yapilandirmalarini saglar. Oyle ki bilisim teknolojileri ve internetin
yayginlasmasiyla yapilandirmaci yaklasimi temellendirerek 6grenenin bilgiyi
ezberleme yerine zihinde yapilandirarak yeni bilgiler olusturmasi,
harmanlanmis égrenme ortamlarinin temelini olusturmaktadir (Ustiin, 2011).
Harmanlanmis 6grenme ortamlari, 6grencilerin ¢esitli 6grenme yontemlerini
deneyimlemelerine ve kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak tanir. Ogrenciler
cevrim ici kaynaklara erisebilir, interaktif ders materyalleriyle calisabilir ve
sinif ici etkilesimlerde bulunabilirler. Bu sayede, 6grencilerin 6grenme
stirecine aktif olarak dahil olmalari ve kendi bilgilerini yapilandirmalari
desteklenir. Bu nedenle, harmanlanmis 6grenme, glinimiz egitiminde
yaygin olarak kabul géren bir yaklagim haline gelmistir. Hem 6gretmenlerin
hem de 6grencilerin ihtiyaclarina ve becerilerine uygun esneklik saglayarak
etkili bir 6grenme ortami sunar. Ogretimin sonuna geldigimiz bu ¢ag, dijital
dgrenme ve erisebilirlik cagidir. Ogretimin énemini yitirdigi cagimizda, dijital
teknolojiler sayesinde bireysel 68renme 6n plana c¢ikmaktadir. Hibrit
6grenmeden dijital 6grenmeye gegisi pandemi hizlandirmistir (Aytag, 2022).

Harmanlanmis Ogrenme Tasarimlarinda Pedagoijik Altyapi

Harmanlanmis 6gretim programini tasarlarken dgreticilerin g6z 6niinde
bulundurmasi gereken alti hedef belirlenmelidir (Osguthorpe ve Graham,
2003). Bunlar asagidaki gibidir:

1- Pedagojik zenginlik:

Her 6grenme ortaminda olmasi gerektigi gibi harmanlanmis 6grenme
uygulamalarinda beklenen davranis 6grenenin  6grenme  potansiyelini
artirmaktir. Sinifta disiincelerini ifade etmeye ¢alisirken sorun yasayan bazi
Ogrenciler cevrim ici uygulamalarda fikirlerini aciklamada kendilerini daha rahat
hissetmektedir. Bu 6grenme ortamlari 6grenciye oldugu kadar 6gretmene de
pedagojik 6grenme olanaklari saglamasindan dolayi, 6gretmen egitiminde de
harmanlanmisg 6grenmeye gereksinim duyulmaktadir.

2- Bilgiye ulagma:
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Ogrencilerin ders ici veya ders disi yaptiklari calismalarda gerek
duyduklar bilgilere erisebilmede, cesitli ortamlarda akranlari ya da farkl
bireylerle iletisimde bulunmalarina ve bilgiyi her ortamda tartisarak
yapilandirmaya olanak saglamaktadir.

3- Sosyal etkilesim:

En dogal 06grenme, sosyal ¢evre ile etkilesimin sonucu olarak
gerceklesmektedir. Ogrencilerin herhangi bir problemi paylasmalari, kavramlar
ve fikirler Gizerinde tartisip gorts bildirmeleri, kendi fikirlerini savunurken karsi
tarafin fikirlerini cliriitmeye ¢alismalari ve bu sekilde anlamli ve kalici 6grenme
gibi beceriler kazanmalar etkilesimin fazla oldugu sosyal ortamlar sayesinde
gerceklestirilebilmektedir. Tek basina ¢cevrim i¢i 6grenme ortaminin ve yiiz yiize
O6grenme ortaminin cesitli simirhliklart bulunmaktadir. Bu nedenle égrencilerin
bireysel farliliklant g6z 6niinde bulundurularak, harmanlanmis 6grenme
ortamlar daha etkili bir sekilde yapilandinlabilir.

4- Ogrenen kontroli:

Bireylerin kendi 6grenme siireciyle ilgili segimlerini kendilerinin
yapabilmelerine, neyi ne kadar hangi slirede yapacagina kendilerinin karar
verebilmeleri agisindan firsat taninmasi gerekir. Harmanlanmig 6grenme
uygulamalart bu siireclere yonelik 6grencilerin kendi 6grenme ortamlarini ve
sureclerini planlama ve kontrol edebilme olanaklari saglamaktadir. Ornegin,
6gretmen sinif ici tartisma veya forum gibi ¢evrim ici tartismalar kullanarak
Ogrencinin tercih ettigi ortamda tartismaya katilmasini destekleyebilir. Aslinda
O6grenme ortami ne kadar zengin tasarlanirsa, égrencinin 6grenme sirecini
kontrol etmesi amaciyla farkli secimler yapmasina olanak taninabilmektedir.

5- Maliyet etkililigi:

Harmanlanmis 6grenme programlarindaki 6grenme ortamlari klasik bir sinif
icinde harcanan zamani en aza indirebilecegi gibi 6gretim maliyetlerini de asagl
cekmektedir. Bu sayede iki saatlik sinif ici yliz ylize dersin bir saati sinifta ve bir
saati ise ¢evrimici 6grenme ortamlarinda islenecek sekilde diizenlenebilir. Bu
sayede, ylz ylize 6grenme ortami icin harcanan maliyetlerin azalmasina ve
zamanin daha etkili kullanilmasina imkan saglanabilir.

6- Yeniden gézden gecirip diizeltme kolayligi:

Harmanlanmis 6grenme ortamlari, 6gretmenlerin kendileri tarafindan
tasarlanir ve gelistirilir. Cevrimici ortamda sunulan bilgiler rahatlikla
degistirilebilir, yeni bilgiler eklenebilir ya da gilincellemeler kolaylikla
yapilabilir. Bitin bunlart yapabilmek icin 6gretmenlerin ¢ok detayl
programlama bilgisine sahip olmasina da gerek yoktur. Harmanlanmig
6grenme ortamlarinin tekrar diizenlenmesindeki kolaylik; zaman igerisinde
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gelistirilen farkll materyallerin, etkinliklerin ve uygulamalarin sisteme
rahatlikla eklenebilmesine olanak tanimakta ve 6grenme ortaminin daha
zengin olmasini saglamaktadir (Osguthorpe ve Graham, 2003: 230).

Harmanlanmis Ogrenme Modelleri

Bu 8grenme modelleri bir¢ok kaynakta farkl ifadelerle anilsa da ortak
anlayis agagidaki gibidir:

YUz YUZE 6GRENME CEVRIM iCi OGRENME

HARMANLANMIS OGRENME

Esnek Model Bireysel Harman-

lanmig Model

Zenginlegtirilmig
Model

Rotasyon Modeli

istasyon
Rotasyon

Laboratuvar
Rotasyon

Ters Yiz
Sinif

Bireysel
Rotasyon

Tablo 1. (Horn ve Staker, 2017)

Harmanlanmis Ogrenme Modellerinin Ozellikleri
1. Yiiz Yize Ogrenme Modeli
e Okul ortamina en uygun distinilen modeldir.

e Katilim saglayan 6grenci sayisi bellidir.

e Ogrenciler kendi seviyelerine gére zorlandiklari anda teknolojiyi
kullanarak 6grenme hizlarina bagl olarak gelisme kaydederler.

2. Cevrim i¢i Ogrenme Model
e Yiiz ylize 6grenme modelinin tersidir.

e Bu modelde 6ncelikli olarak 6gretim materyalleri ¢evrim ici ortamda
verilir.

e Yz ylize 6gretime katihm 6grencilerin tercihine baghdir.
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Ogrenciler sorularini ¢evrim ici ortamda sorarlar.

Ders planlarinin esnek ve bagimsiz olmasi bakimindan &grencilerin
ilgisini cekmektedir.

3. Bireysel Ogrenme Modeli

Ogrenciye okulda verilenlerin disinda ders alma firsati vermektedir.

Dersler okul ortaminda verilir ayni zamanda &grenciler ¢evrim igi
derslerle de desteklenir.

Bu ydéntemden verim alabilmek i¢in 6grenci motivasyonunun yiksek
olmasi gerekmektedir.

4. istasyon Rotasyon Ogrenme Modeli

Derste veya konuda siire sinirlamasi mevcuttur.
Ogrenciler farkli tipteki cevrim ici 6grenme ortamlarinda calisirlar.

Cevrim ici ortamda hazirlanan istasyonlarda gruplara 6zgi projeler,
Ozel ders verme, kalem-kagit ddevleri gibi calismalar yapilir.

5. Rotasyon Ogrenme Modeli

Bu modelde 6grenciler daha énceden hazirlanmis programa gére farkli
konular islenen istasyonlar arasinda dontistimli olarak calisirlar.

Bu modelin daha ¢ok ilk6gretimde kullanildigi gorilmistar. Eger
ilkégretim  kelimesini  diizeltmeyeceksen  “kullandigi”  kelimesini
“kullanildig1” seklinde edilgen yapman gerek

6. Esnek Ogrenme Modeli

Materyal 6grenciye cevrim ici verilir.

Ogrenme 6grencinin kendi diizeninde ve rehberliginde gerceklesir.
Ogrenme uygulamalar égrencilerin gerek duydugu ihtiyaca gore planlanir.
Ogrenme modelleri arasinda gegis yapilabilmektedir.

7. Ters Yiiz Edilmis Sinif

Siniflarda kaybedilen zamani daha esnek ve verimli kullanmak icindir.

Bireyi kendi 6grenmelerinden sorumlu tutar ve bireysel 6grenmeyi
tesvik eder.

Ogrencilere bire bir destek saglamak ve égrenci-6gretmen etkilesimini
gelistirmek icin kullaniimaktadir.

Derste zorlanan 6grencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine firsat
vermektedir.
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8. Cevrim ici Laboratuvar Modeli

e Derste eksik kalinan durumlarda tamamlamaya yonelik uygulamadir.
e Ogrenciler tamamen cevrim ici 6grenirler.

e Dersleriyle ilgili calismalann tamamlamak amaciyla bilgisayar
laboratuvarlarina giderler.

e Laboratuvarda 6grencilere bir yetiskin destek verir (Taskin ve Aksoy,
2023).

Harmanlanmis 6grenme Ortaminda Ogretmenin Rolii

Harmanlanmis 6grenme uygulamalarinda 6gretmenin roli  bilgi
aktarmadan kog¢ ve mentorliige evrilmistir. Bu kokli degisim 6gretmenlerin
6grencilerle olan iletisiminde daha pasif ya da roliiniin kalmadigl anlamina
gelmez. Aksine 6gretmenler organize etme, biitiin siireci takip ve miidahale
etme gibi bircok etkiye sahiptir. Geleneksel 6gretimde olan sinif ici egitimin
tamamen 6gretmen tarafindan ydnetildigi, herkese tek beden giydirilen bir
anlayistan ¢ikilip 6gretmenin 6grencilerinin potansiyeli ve seviyesine gore
hatta 6grencilerin kendi 6grenme aligkanliklarinin égretmeni ydnlendirdigi
bir yoldur. interaktif ve teknoloji tabanli 6gretim uygulamasi olan
harmanlanmis 6grenmede teknolojinin biyiik etkisi vardir. Teknoloji
sayesinde c¢evrim ici tabanli 68renme sunan program, bireysellestirilmis
tempo ve O&grencilerin sirekli katilimini saglayan gizlilik ve &grenme
deneyimini kisisellestiren, motivasyonun ve 6gretmen liderliginin 6n planda
oldugu sefkat ve 6zen verme gibi insani unsurlari icinde barindirir.

Harmanlanmis Ogrenme Ortaminda Ogrencinin Rolii

Ogrenci ilgisi

Son yillarda teknolojinin hayatimiza girmesiyle 6grencilerde, calistiklar ya
da arastirma yaptiklari konulara ilgi duyma, motive olma ve heyecanin arttig

gozlenmektedir. Bu heyecan ve ilgiyi farkli ders ve aktivitelerde korumayi
basarmak icin teknoloji egitim 6gretim faaliyetlerinde siklikla kullaniimalidir.

Ogrencilerin Daha Uzun Siire Odaklanmasini Saglamak

Bir bilgiye ulasmak ve kaynak arastirmasi yapmak icin bilgisayar veya
telefon kullanimi pratik bir ¢6ziimdir. Arastirma yapmak icin internet gibi
kaynaklara erisim, bu katiim ve kaynaklarla etkilesim 6grencilerin daha uzun
stre odaklanmalarini saglar, ayni zamanda 6grenmeyi gelistirmeye yardimci
olur.
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Ogrenci Ozerkligi Saglama

E-Ogrenim materyallerinin kullanimi, &grencinin  uygun &grenmeyi
belirleme yetenegini artinr ve kendi 6grenmesinin sorumlulugunu
Ustlenmesini saglayacak bir yetenek gelistirir.

Sorumluluk Bilinci Asilama

Ogrenciler kendi kendilerini yénlendirir ve sorumluluk alirlarsa bireysel
gelisimlerini takip ederler. Kaynaklari bulma veya yardim alma becerilerini
gelistirmeye yardimc olan basarilar hedeflerine ulasabilmeleri icin kendi
kendilerinde sorumluluk bilinci gelistirirler.

Sahiplenme Duygusu Olusturma

Harmanlanmis 6grenme giicli bir 6grenme siireci olan 6grenciye
O0grenmeyi sahiplenmesi duygusunu asilar. Bu sahiplenme duygusu
6grenmeyi tesvik eder.

Tartisma ve Sonug

Bu ¢alisma harmanlanmis  6grenme  uygulamalarinin  diinya
literatiiriindeki yeri ve nasil uygulanmasi gerektigini tartismaktir. Yapilan
literatiir arastirmasinda harmanlanmis 6grenme tasariminda en c¢ok
karsilasilan dért temel zorluk; olusturulan programin 6grenene ve rehberlik
edene esneklik saglayabilmesi, iletisimin ve etkilesimin tesvik edilmesi,
ogrencilerin 6grenme siireclerinin kolaylastirilmasi ve duygusal bir 6grenme
ikliminin tesvik edilmesidir (Boelens vd., 2015; Graham vd., 2014). Yukarida
siralanan zorluklarin, 6grenme modelinde en cok listiinde durulmasi gereken
unsurlarin oldugu sdylenebilir.

Arastirmalarin genelinde harmanlanmis 6grenme ortaminda uygulanan
programin etkilili§i ve tasarim hakkinda 6grenci gorislerine yer ver verilmis
fakat calismalarda kullanilan yéntem, teknik, materyal ve programin icerigi
verilmemistir. Bunun nedeni her 6gretmene gore degisebilir olmasi fakat
rehberlik etmesi ve yon gostermesi acisindan bitin bunlarin
detaylandinimasi sonra yapilacak ¢alismalar igin bir kaynak olusturacaktir
(Graham vd., 2014).

Literatiirde tartisilan diger bir konu ise harmanlanmis 6grenme
ortamlarinda 6grenen esnekliginin nasil olmasi gerektigi, cevrim ici 6grenme
ile yiiz ylize 6grenme siireclerinin hangi oranda ve hangi sartlar, hangi
materyallerle verilecegi, bu iki uygulama yaklasiminin nasil bir sirayla ortaya
konulacagidir. Bazi kaynaklar, Bonk vd. 2006; Xiao vd, 2020 gibi ¢alismalar
O6grenme sirecini 6grenciler belirlemeli derken bazi arastirmacilar ise
programin Ogretici tarafindan tasarlanmasi gerektigini savunmuglardir
(Moore, 1973; Barnard vd., 2009; Van Laer ve Elen, 2016).
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Harmanlanmig 6grenme tasarimlarinin belki de en ¢ok Gstiinde durulan
alan 6grencilerin bu 8grenme tasarimiyla eglenerek 6grendikleri hatta daha
ileri giderek bilgisayar 6grenimini gelistirdikleri yoninde olmustur
(Akkoyunlu ve Kurbanoglu, 2003; Enfield 2013; Fagan, Neill & Wooldridge,
2004). Glnimiz ylksekdgretim mezunlarindan istenen becerilerin en
basinda dijital okuryazarlik, uzaktan ¢alisma, sanal ekip calismasi ve is birligi
sanal proje yonetimi, zaman y6netimi, hedef odaklilik sayilabilir. Biitiin bu
beceriler harmanlanmis 6grenme ortamlarinda zorunlu yapilmasi gereken
davraniglar olarak kabul edilmektedir.
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EXTENDED SUMMARY
The Synergy of Technology and Education

Technology directs education and benefits from it for the advancement
of humanity and the simplification of life. While education is intertwined
with technology, it also guides it. This interconnection indicates that
education and technology should not be separated, as an education devoid
of technology will undoubtedly leave us behind in the current era. The
phrase "the world has become a global village" is one of the most
frequently repeated expressions of the past century.

History of Blended Learning

Blended learning, in general terms, began with distance education and
cevrim ici  learning and later progressed to become an independent
teaching model. The roots of blended learning date back to the 1990s,
alongside the increasing role of technology in education.

Why Blended Learning?

The fundamental aim of education and teaching is to cultivate
individuals who possess the knowledge, behaviors, and values organized
according to the needs of the era, along with the skills demanded by the
times. This aim can be achieved through applications that facilitate
education and teaching (Kalayci & Yildirim, 2020).

Pedagogical Foundation in Blended Learning Designs

When designing a blended teaching program, educators should
consider six goals (Osguthorpe & Graham, 2003):

1. Pedagogical richness: Providing a deep and comprehensive learning
experience.

2. Access to knowledge: Ensuring easy and wide access to educational
resources.
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3. Social interaction: Enhancing interaction among students and
between students and teachers.

4. Learner control: Allowing students to control their own learning
processes.

5. Cost-effectiveness: Reducing educational costs.

6. Ease of review and revision: Making it easy to review and revise
programs.

Characteristics of Blended Learning Models
1. Face-to-Face Learning Model: Traditional classroom education.

2. Cevrimici Learning Model: Education conducted entirely on ¢evrim
ici platforms.

3. Individual Learning Model: A model where students progress at their
own pace.

4. Station Rotation Learning Model: Students rotate between different
learning stations.

5. Rotation Learning Model: Students rotate between different
learning methods according to a set program.

6. Flexible Learning Model: Students determine their own learning
paths and pace.

7. Flipped Classroom: Students review course material at home and
use class time for practical applications.

8. Cevrim ici Lab Model: Laboratory work conducted on cevrim ici
platforms.

Role of Teachers in a Blended Learning Environment

In blended learning applications, the role of the teacher has evolved from
information transmitter to coach and mentor. This change does not imply that
teachers have become passive or ineffective in their communication with
students. On the contrary, teachers have many important responsibilities, such
as organizing, monitoring, and intervening in the learning process. Moving
away from a one-size-fits-all approach where classroom education was entirely
managed by the teacher, blended learning requires teachers to guide students
according to their potential and level. This interactive and technology-based
teaching approach in blended learning significantly involves technology.
Programs offering cevrim i¢i -based learning include personalized pacing,
continuous participation of students, privacy, and personalized learning
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experiences, encompassing human elements such as motivation, teacher
leadership, compassion, and care.

Role of Students in a Blended Learning Environment

With the integration of technology into our lives, it has been observed
that students' interest, motivation, and excitement towards their studies
and research topics have increased. To maintain this excitement and interest
across various subjects and activities, technology must be extensively used
in educational activities.

Discussion and Conclusion

This study discusses the place of blended learning applications in the
world literature and how they should be implemented. The literature review
identifies four main challenges in blended learning design: providing
flexibility to learners and guides, promoting communication and interaction,
facilitating students' learning processes, and fostering an emotional learning
climate (Boelens et al., 2015; Graham et al,, 2014). These challenges are
considered crucial elements in the learning model.

Generally, research includes student opinions on the effectiveness and
design of the programs implemented in blended learning environments, but the
methods, techniques, materials, and program content used in the studies are
not detailed. This lack of detail can be attributed to the variability among
teachers. However, providing these details for guidance and direction will form
an important resource for future studies (Graham et al., 2014).

Another topic discussed in the literature is how learner flexibility should
be in blended learning environments, the proportion and conditions under
which ¢evrim i¢i learning and face-to-face learning processes should be
conducted, and the sequence of these two approaches. Some sources
(Bonk et al., 2006; Xiao et al., 2020) argue that the learning process should
be determined by the students, while others (Moore, 1973; Barnard et al,,
2009; Van Laer & Elen, 2016) argue that the program should be designed by
the instructor.

The most emphasized area in blended learning designs is that students
learn while having fun with this learning design and even advance their
computer learning skills (Akkoyunlu & Kurbanoglu, 2003; Enfield, 2013;
Fagan, Neill & Wooldridge, 2004). The foremost skills expected from today's
higher education graduates include digital literacy, remote working, virtual
team collaboration, virtual project management, time management, and
goal orientation. These skills are considered mandatory behaviors that must
be developed in blended learning environments.
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