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SAVASIN EN SEVIMLI COCUKLARI *

*kk

Hami Onur BINGOL™, Sezen AKSU
0z
ABD’nin en popller sirketlerinden biri olan Walt Disney, sayisiz Uretkenligi ile birgok
propaganda calismasi yaparak savasa oldukca katki saglamistir. Ozellikle bu (retimler
Amerika Birlesik Devletleri, Nazi Almanya’si, italya ve Japonya imparatorlugu’na kars
olusturulan filmler ve diger tasarimlar ile savasta kamuoyunun destegini almaya galismistir.
2. Diinya savasinda tarihin en biiylk propaganda savasina taniklik edilmesinin yani sira gerek
Mihver Devletleri gerekse Miuttefik Devletleri, tim kitle iletisim araglarini propaganda
faaliyetleri adina seferber etmistir. Disney’in savas oncesi eglence amaciyla Urettigi cizgi
filmler savas itibariyle bir propaganda aracina donistirilmustir. Nitekim Disney’in
tasarlamis oldugu Donald Duck, Goofy, Pluto ve Mickey Mouse gibi sevimli karakterler, kitle
iletisim araglari ile halka seslenmis ve halkin aynasi haline gelmistir. ABD’nin en popliler
sirketi olan Walt Disney, girdigi bu savas ¢abasiyla gesitli propaganda malzemeleri Ureterek,
Ulkesine destek olmaya calismistir. Dolayisiyla Walt Disney’in yarattigi bu karakterler ve savas
doénemindeki kritik anlarin sempatik bir sekilde canlandiriimasiyla insanliga yasamin bir
goruntlsind hatirlatmaktadir.

Anahtar Kelimeler: 2. Diinya Savasi, Walt Disney, Cizgi film, Propaganda, Gostergebilim.

Abstract

Walt Disney, one of the most popular companies in the United States, has contributed greatly
to the war by making numerous propaganda and numerous productions. In particular, these
productions tried to gain public support in the war with films and other designs created
against the United States, Nazi Germany, Italy and Japan. In addition to witnessing the
greatest propaganda war in history in the Second World War, both Axis and Allied States
mobilized all mass media on behalf of propaganda activities. Disney's pre-war entertainment
cartoons have been turned into a propaganda tool by war. As a matter of fact, adorable
characters such as Donald Duck, Goofy, Pluto and Mickey Mouse, designed by Disney,
appealed to the public through the mass media and became a public mirror. Walt Disney,
the USA's most popular company, has tried to support its country by producing various
propaganda materials through this war effort. Therefore, these characters created by Walt
Disney and the sympathetic revival of critical moments during the war period remind
humanity of an image of life.

Keywords: World War I, Walt Disney, Cartoon, Propaganda, Semiotics.

“Bu calisma, 2020 yilinda Sezen Aksu tarafindan yazilan “Savasin En Sevimli Cocuklart: 2. Diinya Savasi ve Walt Disney isimli yiiksek lisans tezinden

Uretilmistir.
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Girig

Stphesiz ki kitle iletisim araclarinin gelismesi ve ¢izgi film tasariminin ilerlemesinden insanoglu
bircok anlamda kazanc elde etmistir. Teknolojinin gelismesi kitleler arasi iletisimi kuvvetlendirmis ve
belirli bir hususta insanoglunun bilincinde daha kolay farkindalik olusturulabilmesinin 6nini

acmistir. Bu olgudan hareketle tarihin en biylik propaganda savasina 2. Diinya Savasi’'nda tanikhk
edildigini soylemek mimkiindur.

Bu bilgiden hareketle, 1941-1945 yillari arasinda gerek bir birey gerekse de bir sirket olarak Walt
Disney’in ne tiir calismalar yaptigi, bu calismalari hangi gerekcelerle yaptigl, donem distndldigiinde
diinyada biyik bir hayran kitlesi bulunan karakterlerini hangi sekilde- neden kullandigl ve ortaya
cikan tasarimlarin gostergebilimsel olarak yorumlanmasi durumunda ne tir sonuglarin ortaya
cikacagi gibi sorular arastirmanin problemini olusturmaktadir.

Bir tarafta Nazi Almanya’si, pek de demokrasi sinirlari iginde kaldigl séylenemeyen propaganda
malzemeleri Uretirken, diger tarafta da ABD’nin en popliler sirketlerinden biri olan Walt Disney, 2.
Diinya Savasi doneminde bircok propaganda ¢alismasi yaparak, Amerikan halki Gizerinde savasa karsi
bir biling olusturma gayreti icinde olmustur. Bu konuda ABD hiikiimetinin destegini de arkasina alan
Disney, propagandayl kendi blinyesinde (rettigi karakterleri kullanarak, kitle iletisim araclar
vasitasiyla halka aktarmistir. Savas doneminde yasanan maddi, manevi ve psikolojik olumsuzluklarin
Disney’in karakterleri sayesinde ABD hiikiimetinin ytkinU hafiflettigini sdylemek mimkiinddr.

ilginctir ki, savas ve propaganda kavramlarinin béylesine sevimli karakterlerle biitiinlestirilmesi ile
milli bir seferberlige 6n ayak olunmustur. Gerek Mittefik Devletleri gerekse Mihver Devletleri
arasindaki savas, kitle iletisim aracglari araciligiyla ayni zamanda bir propaganda savasl haline de
gelmistir. Zira o glinler distinlldiiginde, verilen bu propaganda savasini anlamak gii¢ olabilir ancak
Walt Disney’in sevimli kahramanlarinin halki aydinlatma, yonlendirme ve ikna etme gibi amaclara
hizmet edecek bicimde Amerikan hikimeti tarafindan kullanildigl gézlemlenmistir.

Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evreni, bir sirket olarak Walt Disney Co.’nun 2. Dlinya Savasl slrecinde yaptigi
calismalar, orneklemi ise 1941-1945 vyillari arasinda Uretilmis ve birer propaganda araci olarak
kullaniimis afisler ve hareketli goriintilerdir.

Yontem

Arastirmadan tarama modeli kullanilmistir. Tarama modelleri, gecmiste ya da gliniimizde halen var
olan bir durumu, var oldugu sekliyle betimlemeyi amaclayan arastirma yaklasimlari olarak
tanimlanabilir. Arastirmaya konu olan olay, birey ya da nesne, kendi kosullari icinde ve oldugu gibi
tanimlanmaya calisilir. Onlari herhangi bir sekilde degistirme, etkileme ¢abasi gosterilmez (Karasar,
2007: 77).

Bu noktadan hareketle, Walt Disney tarafindan 2. Diinya Savas! slirecinde tasarlanmis afis ve
hareketli goriintileri iceren basili ve internet kaynaklari taranmistir. Walt Disney tasarimlari
arasinda, propaganda noktasinda dikkat ceken 6rnekler {izerine yogunlasiimis ve gostergebilimsel
anlamda bir degerlendirme yapilmaya c¢alisiimistir.
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Propaganda, Cizgi Film ve Walt Disney

Cizgi filmler 2. Dinya Savasli doneminde Miuttefik Devletleri kisminda yer alan Amerika Birlesik
Devletleri tarafindan, Mihver Devletlerine karsi propaganda amach kullanilmistir. ABD’nin en
poptuler sirketlerinden biri olan Walt Disney, sayisiz Uretkenligi ile bircok propaganda calismasi
yaparak savasa iliskin toplumsal bir biling olusmasina katki saglamistir. Bu Uretimler, Nazi
Almanya’si, italya ve Japonya imparatorlugu’na karsi olusturulan filmler ve diger tasarimlar ile
savasta kamuoyunun destegini Amerikan hikimetinin arkasina almaya calismistir. Nitekim
Disney’in tasarlamis oldugu Donald Duck, Goofy, Pluto ve Mickey Mouse gibi karakterler, kitle
iletisim araclari ile halka seslenmis ve halkin yonlendiricisi haline gelmistir. Beklenmedik bir sekilde,
Disney’in kahramanlari, 2. Dlinya Savasl strecinde toplum Gzerinde farkindalik ve etki uyandiracak
malzemeler kullanarak, savasa katki saglamistir. Zira o glinler distnildiginde, Walt Disney’in bu
sevimli kahramanlarinin, toplum {zerinde son derece masum ve sempatik bir etki biraktigini
soylemek mimkiinddr.

Bu noktadan hareketle, izleyiciyi glildiiren, distindiren, eglendiren ve mutlu eden tiim bu sevgi dolu
fantastik figlirlerin, bir anda adina “savas” denen ve bilingaltinda olumsuzluklar, yokluk ve 6lim gibi
imgeleri olusturan bir mecrada kullaniimis olmasi son derece ilginctir. Bu baglamda, calisma
kapsaminda gostergebilim anlayisi ile Walt Disney’in 2. Diinya Savasl siirecinde propaganda amagli
Urettigi cizgi film ve diger gorsel unsurlarin neler oldugunu ortaya ¢ikarmak ve icerigine hakim olmak
son derece 6nemlidir. Dolayisiyla Walt Disney’in yarattigi bu karakterler ve savas donemindeki kritik
anlarin sempatik bir sekilde canlandiriimasiyla insanliga doénemin zorluklarina iliskin veriler
sunmaktadir.

Modern bati animasyon tarihinin en biiylk temsilcilerinden birisi stiphesiz ki hem bir sirket hem de
bir sahis olarak Walter Ellias Disney olarak betimlenebilir. Bu ilging figlr, kendisi, sirketi ve ekibi ile
animasyonun tim diinyadaki gelisimine ciddi katkilarda bulunmustur.

Sitphesiz ki cizgi filmin, 1928 ve 1938 yillari arasinda bir sinema ve eglence araci olarak kullanildigi,
olaganusti bir gelisme gosterdigi yadsinamaz bir gercektir (Senler, 2005: 105). Dahasi, Walt Disney
yapimi filmlerin 10 yil gibi bir siire icerisinde animasyonun sinemaya tasinmasi ve sesli filmlerin
Uretiimeye baslanmasiyla ortaya ciktigi da sdylenebilir. Ote yandan miizikle harmanlanan
animasyonlar hem eglence hem de 6greti niteliginde kurgulanan tim filmler ve dizi serileri oldukga
basaril bir ekip calismasiyla yapilmistir. Walt Disney ve ekibi takim halinde birbirlerine destek olarak
iyi isler cikarmis, gercek basarilara imza atmistir.

Savas ve propagandanin birbirinden ayrilamaz iki unsur oldugu insanlik tarihinde var olan tim
savaslar sonucunda ispatlanan bir olgu oldugu soylenebilir. Bunun en iyi 6rnekleri 2. Diinya
Savasi’'nda Adolf Hitler’in propaganda bakani Joseph Goebbels ile gozlemlenir. Ancak ABD tarafinda
da 2. Dinya Savasi icin propaganda malzemeleri Uretilmistir. Bu propaganda malzemeleri
glinimizde halen Retro olarak ¢esitli mecralarda kullanilan grafik irtinlerdir ancak bir sahis ve sirket
olarak Walt Disney de 2. Dlinya Savasl slirecinde ¢esitli propaganda malzemeleri ile (ilkesine katkida
bulunmaya calismistir.
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Gorsel 1.Walt Disney, Donald Duck Propaganda Afisi.

Propaganda insanin varolusu ile ortaya ¢cikmis olup onunla paralel olarak evrilmistir. Kiltirel, siyasal
ya da dini olarak tiim tarih boyunca, tarihi de sekillendirerek biylik bir 6nem teskil etmis, bireyleri
propaganda araciligiyla birbirlerinin distincelerini degistirmeye, kendi inandiklarina inandirmaya
kisacas! siyasal fikirlerini etkileme konusunda etkin bir rol oynamistir (Erat, 1995: 17). Erken
dénemlerde insanlarin dislincelerini ve eylemlerini degistirmek yalnizca fiziki bir glice bagliyken,
insanlarin arasindaki sesli iletisimin varhigl ve dilin iletisim araci olarak kullanilmaya baslamasiyla,
fiziki glice gerek olmaksizin s6zli ve sesli iletisimin glicliyle bireyleri istenilen tarafa gekme imkanini
beraberinde getirmistir (Karabay, 1995: 60). Propaganda s6zcigi etki altinda birakma, yaniltma gibi
teknikleri iceren olumsuz bir imaj yaratsa da ¢ekici bir kulanim haline gelmistir.

2. Diinya Savas’i doneminde cizgi filmler ve karakterlerin yani sira sinema filmleri gibi bircok kitle
iletisim araci propaganda amaciyla kullanilmaya baslanmis, Walt Disney’in Donald Duck, Mickey
Mouse, Goofy ve Pluto gibi karakterleri diismana karsi Ulkelerini savunan birer ABD askeri haline
getirilmistir. Adolf Hitler ve Benito Mussolini, Walt Disney karakterlerinin cizgi filmlerdeki en biyiik
dismani olarak gosterilmis ve cizgi filmler bu iki tarafa karsi amansiz bir miicadele icine girmistir.
Cizgi filmlerde kullanilan propagandalarda iki temel amag gozlemlenmektedir;

Birincisi, Mihver Devletlerinin Amerikan kamuoyunda itibarini zedeleyerek glliing duruma
duslritlmesi, ikincisi ise, tim Amerikan toplulugunu maddi ve manevi yonden savasa karsi seferber
etmeye calisiimasi (Jones, 1988: 723).

Dolayisiyla kullanilan bu iki temel amacg ile cizgi filmlerdeki propagandanin amaci ortaya ¢ikmistir.
Ornek vermek gerekirse, Amerikan halkinin kendi ordusu igin tasarrufta bulunmasi veya bireylerin
Amerikan ordusuna asker olarak katilmaya tesvik edilmesi c¢izgi filmlerin iceriklerinde ana tema
olarak betimlenmistir.

Propaganda amacli ¢izgi filmlerin psikolojik agidan yapilanmasi kismina bakildiginda ise savas
icerisindeki Amerikan ve Alman gruplarinin duygusal ve ruhsal halleri konu edinilmistir. Kisacasi bu
lic asamanin her biri hem egitici bilgiler vermekte hem de Amerika’nin savas siirecinde gosterdigi
cabayi destekleme amaci gitmektedir. 1943 yili itibariyle ABD, Walt Disney’i desteklemis ve Disney
Stlidyosu neredeyse tamamen savas propagandasi icin film tretmekle mesgul olmustur (Roe, 2011:
15). ABD, cizgi film ve animasyon stldyolarinin 2. Dlinya Savasi sirasinda ve savas sonrasinda egitim,
askeri egitim, propaganda ve popliler eglenceyi konu edinerek kitle iletisim haline getirmesini de
onemli dlgliide desteklemistir. Boylelikle Walt Disney, ABD’nin ticari kiiltiriinde yer alan, popliler
fikirleri yansitma yontemlerini sekillendirmeyi basarmistir (Padilla, 2003: 2).
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The New Spirit “Yeni Ruh” Cizgi Filmi (1942)

Arastirma slrecinde, Walt Disney’in tasarlamis oldugu Donald Duck karakterinin, 2. Diinya Savasi
sirasinda Uretilen propaganda amach c¢izgi filmlerde kullanilan en yaygin karakter oldugu
gozlemlenmistir. ABD, cikardigi vergi borcu yasasina gore, halki bu vergi borglarinin 6denmesine
tesvik etmek icin Disney’e her tiirlii destegi vererek bu filmi Gretmesini 6niinii agmistir. Ozetle The
New Spirit cizgi filmi, Sinema Sanatlari Enduistrisi-Savas Faaliyetleri Komitesi tarafindan 1942 yilinda
yayinlanan bir kisa filmdir. Donald Duck’in énemli bir rol oynadigl bu ¢izgi film, 2. Diinya Savasi
propagandasi amaciyla, Walt Disney prodiksiyonunun bir parcasi olarak ¢ekilen ilk filmdir. Amerikan
vatandaslarini savasa iliskin cabalari desteklemeye ve gelir vergilerini 6demeye tesvik etmek icin
hazirlanmistir (Bossert, 2018: 1).

Gorsel 2.Walt Disney, The New Spirit Filmi icin Hazirlanmis Poster.

The New Spirit ¢izgi filmi, genel anlamda halki bir seylere tesvik etmeye ya da bilinglendirmeye dayali
yayinlanan ilk filmidir. O donemde lizerine blylik gérevler diisen Disney, ABD’nin teknik a¢idan da
destegini almistir. Bu ylizden Disney stiidyosu egitici filmlerin tedarikgisi olmustur (Mollet, 2013:
167).

Gorsel 3.Walt Disney, The New Spirit Savas Anindan.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Radyo araciligiyla haberleri duyan Donald
Duck’in, gindemi takipte kalan halki simgelemesi 6énemli bir noktaya vurgu yapmaktadir. The New
Spirit filmi, Gelir Vergisi Yasasi’'nin ¢itkmasinin ardindan, vergi artisina olumlu bir rol betimlemis ve
hiikiimetin neden paraya ihtiyac duydugunu topluma acgiklamak icin etkili olmus bir cizgi filmdir.
Hedefin temel kisminin vergilerin zamaninda 6denmesini saglamak ve halk arasinda olusacak ofkeyi
en aza indirmek icin tasarlandigi, filmin acilisinda ki “Ozgirliik!” teriminin séylenmesinden
anlasilmaktadir (Dzurick, 2010: 2).
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Ayrica radyoda konusan sesle diyaloga girmesi, toplumun gercek ruh halini anlatirken, asker
kiyafetlerini giymesi de hem bir yurtsever davranisi simgeler hem de savas gerekmeden bir seylerin
yaptimasinin mimkin olabilecegini vurgulamaktadir. Filmin basinda ayna karsisinda dans eden
Donald Duck, aynada kalabalik goriiniir ve gorintilerinden birisinin uyumsuz dans ettigini fark
ederek oradan uzaklasmasi da insanlar arasindaki uyumsuzlugu, kimi zaman ise kararlihg ifade
etmektedir. The New Spirit filminde ki propaganda mesaji bir pif nokta icerir; Bireylerin birbirleriyle
uyusmasi ihtimali olsa bile muhalif olma ihtimali de vardir (Cooper, 2014: 344). Kisacas! bu cizgi
filmde, goreceli olarak birbirleriyle celisen es zamanli ideolojilerin, dogru ve yanlis arasindaki basit
ahlaki ikilemi mevcuttur.

Disney’in savas zamani Urettigi bu filmde, bedensel donlisimi anlatmanin yani sira tirlerin estetik
siniflandiriimasi da anlatilmistir. Ruhlar degistirilemezken, bedenler farkh ylzeysel gortinimleri
icerebilir (Cooper, 2014: 344). Bu baglamda, 2. Dinya Savasi’'nda Disney’in propaganda amagli
yapmis oldugu film, Amerikan toplumuna hem egitici hem de tesvik edici mesajlar iletmistir. Ayrica
kullanilan Donald Duck karakterinin, boylesine siyasi bir konunun yumusak hale getirilmesi ve halkin
ikna edilmesi noktasinda olabilecek en acgik dili kullanarak tasarlandigi cikarimina varmak
mimkindur.

Der Fuehrer’s Face (Der Fuehrer’in Yiizii) Cizgi Filmi (1943)

Der Fuehrer’s Face (1943), 2. Dinya Savasl sirasinda Nazi karsiti yapilan propagandalara 6rnek olan
cizgi filmlerden biridir. Disney karakterlerinden Donald Duck’in basrol aldigi bu ¢izgi film, savas
bondlari satmak icin Uretilmistir. Der Fuehrer’s Face c¢izgi filminde Donald bu kez kendi 0z
karakterinin aksine, Nazi rejimi altinda kole olarak kullanilan bir karakter haline biirindlrilmustar.
Cizgi filmde, Amerikan halkini eglendirmek amag haline getirilmis ve Nazilerin zulmiine tanikhk
edilmistir (Cunnigham, 2014: 29).

fromthe WALT DISNEY
MOTION PICTURE

Gorsel 4.Walt Disney, Der Fuehrer’s Face.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Cizgi filmin agilisinda ortaya ¢ikan orkestra,
Joseph Gobbels, Heinrich Himmler, Hirohito, Herman Goéring ve Benito Muusolini’nin karikatirize
edildigi Mihver Devletleri toplulugundan olusmaktadir. Sahnedeki kasaba cesitli mesaj icerikli
gorsellerden olusmakta, cit direklerinin, yel degirmenlerinin hatta bulutlarin bile Nazi ha¢ simgesi
seklinde oldugu gortlmektedir. Donald’in o sirada orkestra sesleriyle uyanmasi ve Adolf Hitler'e
benzeyen guguklu saate ayakkabisini firlatmasi yine 6nemli bir nokta icermektedir. Adolf Hitler’i
betimleyen orkestra grubu, Nazi koélesi olan Donald Duck’i gorevine baslatmak icin almaya
gitmektedirler. Ayaga kalktiginda Nazi temsili kiyafetlerini giyer ve duvarinda fotograflari asili
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bulunan Adolf Hitler, Hirohito ve Mussolini'yi Heils!- Heils!- Heils! (kurtulus) seklinde seslenerek
selamlamaktadir.

Donald’in tam bir Nazi rejimi altinda kolelige mahsur birakilan karakteri canlandirmasi, bayat bir
ekmegi yemesinden ve tekmelenerek goreve gotirilmesinden anlasiimaktadir. Der Fuehrer’s Face,
Donald’in gida kithgi ¢cekerken yasadigi kdbusu ve hizlandirici bir montaj ile ¢ilginca bombalarin
uclarini takmaya calismasi betimlenir (Watts, 1997: 231). Fabrikaya getirilen Donald topgu
mermileriyle ugrasirken, her mermide Hitler’in ylzinl goérmesi onu isten sogutmaktadir. Ayrica
gelen tim gorevlerin zorlastigini séylemesi ise Fihrer icin calismanin bir zafer getirmedigini
subliminal mesaj olarak vermektedir. Nitekim, fazlaca propaganda 6gelerinign yer aldigi bu cizgi film,
kéleligin zorlugunun farkina varan Donald’in korkung hallisinasyonlar géormeye baslamasiyla ve
gérdugi kabustan uyanip, ABD vatandasi oldugunu sdyleyip Ozgiirlik Heykeli’ne sarilmasi ile son
bulmaktadir.

Victory Vehicles (1943)

2. Dlinya Savas! sureci devam ederken, Ulkedeki yakit israfini azaltmak amaciyla Disney, Goofy
karakterinin basroliini aldigi Victory Vehicles adli kisa cizgi filmi, halki baska bir savasa tesvik etmek
icin Uretmistir. Bu film, propaganda filmleri arasinda ilk kez sert mesajlari ile diismana karsi bir
biling uyandirma gayesi icermektedir (Kruger, 2016: 43).

Gorsel 5.Walt Disney, Victory Vehicles ve Goofy.

Cizgi Filmin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Yakit kullaniminin azaltilmasi ile ilgili olan
cizgi film, benzin kithigina bir ¢6ziim getirilmesi amaciyla birbirinden farkl tiirdeki araclari Greten bir
karakterin canlandirilmasiyla baslamaktadir. Bu araclar benzin olmadan isleyebilen araglardir. Klivet
gibiilginc esyalar ve materyaller ile Giretilen bu arac fikirleri izleyicide vatansever bir benlik olusturma
amacini giider. Ornegin, Goofy’nin site cevresindeki yapi malzemeleriyle ugrasirken bir anda el
arabasini bisikletmis gibi kullanmasi zafer konut projesini desteklemeye isaret etmektedir. Goofy
tarafindan sergilenen diger pek c¢ok giiliing icatlar hem tesvik edici hem eglenceli hale getirilmistir.
Ote yandan gizgi filmde siklikla kullanilan kirmizi beyaz ve mavi renkleri tim fikirlerin tilkesine hizmet
etmesi icin yapildiginin gostergesidir. Bu baglamda ABD hiikiimetine dair tiim imler, renkler ve zafer
sembolleri yurtseverlige gonderme yapmaktadir.
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Gorsel 6.Walt Disney, Victory Vehicles ve ABD’yi Temsil Eden Arka Plan.
Mickey Mouse’un Savas Donemi illiistrasyonlari

Savas cabasi ince olan ABD Hiikiimeti’nin Disney’den yardim almasi ve sirketin de savas ¢abasi icine
girerek cesitli kitle iletisim araclariyla propagandayi iyi yonli kullanmak icin bir savas vermistir.
Disney karakterleri, Mittefik savas ¢cabasinin cok 6nemli bir parcasiydi ve ¢ok gizli operasyonlarda
bile kullaniliyorlardi. D-Day’teki Miittefik kuvvetlerin sifresi, tinlii fare Mickey Mouse karakterinden
baska bir sey degildi (Neff, 2006: 3).

Boylelikle 2. Dlinya Savasi siirecinde Disney’in, Mickey Mouse ve diger karakterlerini propaganda
afisleri, cizgi romanlar ve filmlerde kullanarak yetiskinleri hedef alma c¢abasi icinde oldugu
soylenebilir. Hiikimet icin yaptigi islerde ABD’ye destek gosteren, Hitler’le dalga gecen ya da orduya
karsi gosterilmesi gereken 6nem ve savas tasarruflari gibi 6nemli konular islenmistir. Ayrica ABD’de
gida rasyonlari, USS Bunker Hill, cesitli ABD pullari, kartlari ve daha fazlasi gibi farkli etkinlikler
hakkinda bircok calisma yapmistir.

APPRECIATE »
=g AMERICA

0

N = N GAN' .
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Gorsel 7.Walt Disney, Appreciate America- (Amerika’yi Takdir Etmek) Afisi.

Tasarimin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Appreciate America, baslikl bu posterde
Mickey Mouse, Sam Amca’yi nitelemistir. “Come On Gang’’ (Haydi millet) diyerek, Amerikan halkini
savasa tesvik etmesi, farkindalik yaratmasi ve orduya kaydolmasi icin yapildigi diisiinilebilir. Nitekim
afiste bashgin yanindaki amblem bir askeri ordu amblemi olmakla birlikte, Mickey Mouse’un elindeki
ABD bayragi da bu konunun nitelendiginin bir gostergesidir.
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Gorsel 8.Walt Disney, Askeri Uniformasiyla Mickey Mouse.

Tasarimin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: ikinci Diinya Savasi déneminde Mickey
Mouse’un asker Uniformali illistrasyonu Out of the Frying Pan into the Fire c¢izgi filminde
kullanildiginda dikkatleri cekmistir (Bossert, 2008: 2). Bu bilgiden yola ¢ikarak Mickey Mouse’un 2.
Diinya Savasi doneminde tniformali fotografinin ¢ok sayida bulunmadigi kesfedilmistir. Lakin Out of
the Frying Pan into the Fire ¢izgi filminde de bahsedildigi tizere halki savas ¢abasi icin tesvik ettigi,
duvarda asilh olan ve ordu kiyafetiyle asker selami veren Mickey Mouse’'un en dikkat ¢eken
illistrasyonlarindan biridir.

ITCAN",’
HAPPE!

oons

Gorsel 9.Walt Disney, Keep Awake (Uyanik Kal).

Tasarimin Gostergebilimsel Analizi ve Yorumlanmasi: Disney’in afis 6rneklerinden biri olan Keep
Awake, savas sorumluluklarina destek olmak ve diismana karsi uyanik kalmak temasiyla yapilmistir.
Amacin savas doneminde yasanan kaoslara engel olmak ve vatandasi her daim dikkatli olmasi icin
uyarmak oldugu sdylenebilir. Ozellikle siyah beyaz temali posterlerde yazan “Remember Pearl
Harbor” vyazisi dikkat cekmektedir. 2. Diinya Savas’nda yasanan, Japon Imparatorluk Deniz
Kuvvetleri'nin 7 Aralik 1941 sabahi Hawaii Adalari’nin Oahu adasinda bulunan Pasifik Filosu ve Pearl
Harbor askeri Uslerine karsi sirpriz sekilde gerceklestirdigi saldiriyi niteleyen afis, Amerikan
Hiikiimeti ve vatandasinin dikkatli olmasi gerektiginin gostergesidir.

Sonug

7 Aralik 1941’de Japonya, Pearl Harbor’t bombalayarak ABD’yi 2. Diinya Savasi’'na girmeye mecbur
biraktli. Amerika’nin savasi o tarihte basladiginda, ABD’nin silahli kuvvetleri aniden géreve gelmek
lizere olan ¢ok sayida asker ve delegenin islenmesi icin etkin bir egitim yontemine ihtiya¢ duyuyordu.
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Dolayisiyla ilgili gecmise sahip olmayan sivillerin, nasil savasci olunacagini ve gittikce daha karmasik
olan ugaklarin, tanklarin, gemilerin, silahlarin ve donemin diger makinelerinin nasil isletilecegini ve
nasil bakimini yapmalari gerektigini 6grenmek zorunda kalmislardir. Walt Disney, stlidyosunu,
hevesli bir eglence fabrikasindan, neredeyse dort yil boyunca durmadan, orijinal olarak yiksek
kaliteli egitim filmlerini kar amaci glitmeden ve bazen de zararsiz bir sekilde uyaran sanal bir tesise
dondustlrerek, savasa iliskin propaganda calismalari yapmustir.

Peki, Walter Ellias Disney neden bu zor gorevi tstlenmistir? Dirlist olmak gerekirse, pratik bir bilesen
vardi. Savas bulutlari 1930’larin sonlarinda Avrupa ve Asya’da toplanmaya basladiginda, Disney’in
animasyon ve kisa filmlerini yurtdisinda yayinlamaktan gelen gelir kaynagi kurumaya baslamisti.
Disney Stiudyosu’nun bu zor zamanlarda calismaya devam etmesi icin Walt ve erkek kardesi Roy,
ABD Ordusu ve Lockheed gibi kurumsal mdisteriler icin egitim filmleri hazirlayarak dizinelerce
hiikiimet s6zlesmesi imzalamistir. Ayrica Walt'in tiniformali olarak kadin ve erkeklere karsi hissettigi
kisisel sorumlulugun agir bastigi sdylenebilir. Sanatgilar, animatorler ve Walt Disney'in kendisi,
Mickey Mouse, Donald Duck ve diger sevgili Disney karakterlerini propaganda (rlnlerinde
kullanarak savas bilincine dahil etmistir. 1940’larin baslarinda Disney, hicbir lcret almadan ABD
silahli kuvvetlerinde 1000’den fazla farkl birim icin askeri egitim filmleri, ABD hiikimetine saglanan
egitim sortlari ve askeri amblemler yapmistir. Ote yandan, sirketini finansal olarak da ayakta tutmak
zorunda olan Walt Disney, kapanan Avrupa pazari yliziinden, hiikimet destegi ile savasin ekonomik
etkilerinin daha az hissedildigi Gliney Amerika pazarina da egilmistir. Latin Amerika Ulkelerine
gerceklestirdigi bu ziyaretten sonra karsilasilan 1942 yapimi Saludos Amigos ve 1944 yapimi The
Three Caballeros filmlerinin Disney envanterinde gériinmesinin nedeni iste bu ¢cabadir.

Stphesiz ki 2. Dinya Savasi ekonomik ve sosyal boyutta tiim diinyayi etkilemistir. Walt Disney ve
sirketi, bu surecte Ulkesine bildikleri tek sekilde hizmet etmis, savasa iliskin algi ve tavirlar (izerinde
etki yaratmak icin cizgi filmlerini kullanmistir. 1943’te gazeteler, Disney stlidyosunun galismalarinin
ylizde 90’inin devlet kurumlari icin Uretildigini bildirmistir. Dolayisi ile Disney’in tim karakter
istikrarini yurtseverlik adina kullandigini sdylemek mimkiindir. Savasin Walt Disney ve stliidyosunu
nasll etkiledigi konusunun derinligi de tartisiilmazdir. Ciddi egitim almis ve ylrekli bir sekilde 6greten
Disney ve ekibi, egitim ve propaganda filmleri, cesitli afisler ve illlistrasyonlar gibi kisacasi ABD
Savasi’ni temsil eden ve destekleyen calismalar tGretmistir. Bu baglamda Disney stiidyosunun yapmis
oldugu sanatin, kendi semboli haline geldigi de séylenebilir.

Disney’in propaganda amach ¢izgi filmlerinde genellikle Adolf Hitler, Mussolini ve Hirohito konu
edilmis, korku ve tehlike metaforlari olarak sunulmustur. Ote yandan c¢izgi filmlerde genellikle
disman cephelerinin itibarsizlastiriimaya calisildigi gézlemlenmektedir. Savasin psikolojik etkilerinin
yansitilmasinin yani sira kullanilan karakterlerin, halkin bir aynasi olarak betimlendigi soylenebilir.
Savas donemi animasyonlarinda agirlikh olarak Donald Duck adeta bir ordu askeri olarak
canlandiriimis, hemen arkasindan gelen Goofy ve Pluto karakterleriyle de propagandalar devam
etmistir. Bunun yani sira karakterler 6zguirlik, tasarruf, savas bondu gibi konu basliklari altinda ABD
Hiikiimetini ve vatandasini temsil etmistir. Ordu hayatindan propagandaya kadar Disney stiidyosu,
Amerika’yi savasin zorluklarina karsi durma fikriyle yaratilmis olan bir¢ok film ve tasarim tretmistir.
ABD mittefik askerleri, gemilerinde, ucaklarinda ve techizatlarinda Disney tarafindan tasarlanan
amblemlerle savasa girmislerdir. Sonug olarak 10 yil dnce bu askerler, “Bliylik Buhran” doneminde
Mickey Mouse’un popller hale gelmesini saglayan cocuklardir. Calisma kapsaminda incelenen,
Donald Duck, Goofy ve Pluto gibi karakterleri gizgi filmlerinde kullanan Disney, 2. Diinya Savasl
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sirecinde ABD Hikimetine oldukca bliyiik destek saglamistir. Bu cizgi filmler ile savas siirecinde
alinmasi gereken 6nlemler gibi konulara destek olan ve bu sevimli figirleri halkin bir aynasi haline
getiren Disney’in, Mickey Mouse karakterini savas slrecinde Urettigi cizgi filmlerde kullanmadigi
gozlemlenmistir. Hareketli bir unsur olarak bilinen ¢izgi filmlerin yani sira lretilen ve tasarlanan
afisler de propaganda amaciyla kullanilmistir. Cizgi filmler ve afislerin arasinda teknik fark bulunsa
da ayni amaca hizmet etmistir. Tim propaganda malzemelerinin genel gayesi, demokratik ve insan
haklarina bagli bir cercevede kalarak, Amerikan halkinin tasarruf etmesi, kullaniimis yaglari ¢cope
atmamasi, savas slirecinde ¢ok fazla harcama yapmamasi, toplu tasima kullanmasi, bilgileri her
yerde konusmamasi gibi konularda bilingli bir hale getirmektir.

Gostergebilimsel analiz olarak incelenen ve birer propaganda malzemesi olan Donald Duck, Goofy,
Pluto karakterlerinin bulundugu filmleri, buna ek olarak bir niteleyen sifatiyla Mickey Mouse’u
iceren tim tasarimlariyla Disney, 2. Diinya Savasi’nda (lkesine psikolojik ve subliminal destek
sunarak vatanperverligini gostermistir.
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