|I]|/

....:KENT AKADEMISI |

I Volume: 17 Issue: 6 - 2024 | Cilt: 17 Sayi 6 - 2024

Article Type: Research Article | Arastirma Makalesi
Submission Date | Gonderilme Tarihi: 27.03.2024
Admission Date | Kabul Tarihi: 19.10.2024

Eker, M., Demir H. (2024). Metaverse'de Punk Estetigi: Kamusal Sanat ve Kulturel Cesitlilik, Kent Akademisi Dergisi, 17(6):2380-2403.
https://doi.org/10.35674/kent.1491012

Metaverse'de Punk Estetigi: Kamusal Sanat ve Kiiltiirel
Cesitlilik

Punk Aesthetics in the Metaverse: Public Art Cultural Diversity

Metin EKER?
Hilya DEMIR?

6z

Kamusal sanat, tarihi ve kiiltirel baglamlar sunarak, toplumun katilimiyla ve gevresel etkilesim icinde gelisen sanat eserleri ve projeleri ile
ortaya ¢ikmaktadir. Metaverse, postmodern sanatin sinirlarini zorlayan, dijital kamusal alanlari genisleten ve sanatin toplumsal islevini
yeniden tanimlayan bir teknolojik ve dijital ortam sunmaktadir. Bu baglamda, metaverse igerisindeki kamusal sanat eserlerinin toplumsal
katihm, kiiltiirel gesitlilik ve punk estetigi konularinda nasil bir rol oynadigi arastirma kapsaminda incelenmistir. Arastirmada, nitel bir yaklasim
benimsenerek dokiiman analizi ve gérsel ¢6ziimleme yontemleri kullaniimistir. Literatiir incelemesi, metaversenin yeni bir calisma alani olmasi
nedeniyle son 20 yillik dénemi kapsamaktadir. Metaverse kavrami ve sanatla olan temasi, nedensel karsilastirma yéntemiyle incelenmistir.
Farkli metaverse platformlarindaki kamusal sanat eserleri gézlemlenmis ve bu eserlerin kiiltiirel cesitliligi nasil yansittigi gérsel
¢6ziimlemelerle degerlendirilmistir. Calisma, kamusal sanatin kiiltiirel gesitliligi yansitma bigimlerini ve siber-punk estetiginin dijital sanatta
yeni bir ifade bigcimi olarak kabul edilmesini tartismaktadir. Metaverse kullanicilarinin sanatin toplumsal islevi tizerindeki farkl gériisleri ve
deneyimleri de bu baglamda ele alinmistir. Gelecekte yapilacak ¢alismalarin, metaverse ortaminda siber-punk estetiginin etkisini ve sanatin
toplum lzerindeki roliinii ¢esitli boyutlarda incelemesi, sanat tarihi, kiiltirel ¢alismalar ve dijital medya alanlarindaki bilgi birikimine énemli
katkilar saglayacaktir. Bulgular sanat tarihi, kiltirel ¢alismalar ve dijital medya gibi farkli disiplinleri bir araya getirerek metaversedeki
kamusal sanatin ¢ok yénlii etkilerini anlamayi saglamistir. Bu cercevede, metaversenin sanat ve toplum (zerindeki potansiyel etkilerini
derinlemesine incelenmesi, sanatin dijital déntisiimii ve kiiltiirel gesitlilik baglaminda yeni perspektifler gériilmesine katki sunmustur.

Anahtar Kelimeler: Kamusal Sanat, Kiiltiirel Cegitlilik, Punk Estetigi, Metaverse
ABSTRACT

Public art emerges through artworks and projects that develop with community participation and environmental interaction, offering
historical and cultural contexts. The metaverse provides a technological and digital environment that challenges the boundaries of
postmodern art, expands digital public spaces, and redefines the social function of art. This study investigates the role of public art within the
metaverse in terms of social participation, cultural diversity, and punk aesthetics. The research adopts a qualitative approach, utilizing
document analysis and visual analysis methods. Given the novelty of the metaverse as a field of study, the literature review encompasses the
past 20 years. The concept of the metaverse and its relationship with art are examined through causal comparison. Public art pieces on various
metaverse platforms are observed, and their reflection of cultural diversity is evaluated through visual analyses. The study discusses the ways
public art reflects cultural diversity and the acceptance of cyber-punk aesthetics as a new form of expression in digital art. It also considers
the different views and experiences of metaverse users regarding the social function of art. Future research on the impact of cyber-punk
aesthetics and the role of art in society within the metaverse is expected to contribute significantly to the body of knowledge in art history,
cultural studies, and digital media. The findings provide insights into the multifaceted effects of public art in the metaverse by integrating
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perspectives from art history, cultural studies, and digital media. This comprehensive examination of the potential impacts of the metaverse
on art and society offers new perspectives on the digital transformation of art and cultural diversity.

Keywords: Public Art, Cultural Diversity, Punk Aesthetics, Metaverse

GIRIS:

Kamusal alanin anlami ve islevi tzerine yapilan tartismalar uzun yillardir sosyal bilimlerin merkezinde
yer almaktadir. Jirgen Habermas, (1962: 359) Kamusal Alanin Yapisal Donlisimd isimli kitabinda tim
“toplumu etkileyen sorunlari algilama, teshis etme ve iyilestirme arenasi” olarak tanimladigi ‘kamusal
alan’ ifadesini literatlre kazandirdigi tarihten giinimiize kadar olan siiregte kamusal alan ve sanat ile
ilgili cok sayida akademik calisma yapilmistir. Ancak bu calismalar agirlikli olarak geleneksel ve yeni
medya alanlari icerisinde sinirli kalmis ve yeni fenomenler olarak yasamimiza giren metaverse, yapay
zeka, artirilmis gergeklik kavramlari ile dogrudan iliskilendirilmemistir. Kamusal alanlar, sosyal yasam
akisiicinde dastincelerin, ifade bigimlerinin ve deneyimlerin olustugu, paylasildigi, tartisildigi toplumsal
alanlari tanimlamaktadir (Parlakkalay, 2020: 1160).

Kamusal alan ile kamusal sanat arasinda tarihi ve olgusal bir bag vardir. Clinkii kamusal sanat genellikle
kamusal alanlarda sergilenmekte ve bu alanlar toplumun katihmina acik, paylasilan ve kamusal
deneyimin bir parc¢asi olmaktadir. Kamusal sanat ise topluma acik olarak sergilenen, tarihi ve kltirel
baglamlar sunan ve kamunun katilimiyla birlikte cevresel etki ile temas halinde ortaya cikan sanat
eserlerini ifade etmektedir. Kamusal sanat, seyirci ile butlinlesme istegi olan bir sanattir. Bu mekanlar
-gorsel ya da kurgusal- icinde insanlarin, toplumsal yapi Uzerinde, kamusal mekanlarin kullanimi
Uzerinde veya kendi davraniglari Ulzerinde yenilenmis bir yansima yaratarak kendilerini ifade
edebilecegi alanlardir (Pollock, 2007). Kamusal sanatin varligi kiiltirel gesitliligin kutlanmasi, toplumsal
islevlerin yeniden tanimlanmasi ve kamunun sanat eylemlerine dogrudan katilimi lzerinde buylik
etkiler yaratmistir. Kamusal alan ve kamusal sanat arasindaki bag, toplumun bir araya gelip etkilesimde
bulundugu mekanlarla sanatsal ifade arasindaki tarihsel ve islevsel baglantilarin derinlemesine
incelenebilmesi icin 6nemli bir iliskiyi ortaya koymaktadir. Kamusal alanlar, kamusal sanatin
sergilendigi ve toplumun katilimini tesvik ettigi mekanlar olarak degerlidir ve kiltirel ifadenin ve
toplumsal etkilesimin bir parc¢asi olarak kamusal sanati destekler niteliktedir.

Metaverse, geleneksel, modern ve postmodern sanat anlayislarini asan, kamusal mekanin dijital
boyutlarini mekan sinirlamasindan uzaklastiran, sanatin toplumdaki roliinii yeniden sekillendiren,
etkileyici bir dijital platform olarak ortaya ¢cikmistir. Bu yeni platform varligi ile kendi sanatsal ve estetik
ifade bigimlerini de beraberinde getirerek, kamusal alanlara ve kamu sanati olarak kabul edilen sanat
formlarina tesir etmektedir. Dijitallesen evrenin hizi, sanatin doénlisiminde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bu arastirma, metaverse ortaminda kamusal sanat, kiltirel cesitlilik ve siber-punk
estetiginin birlikteligini ve etkilesimlerini ¢dzlimleyen bir ¢galismadir. Arastirmanin temel odak noktasi,
Metaverse platformlarinda sanatin toplumsal islevi, kiltirel gesitliligin temsili ve siberpunk estetiginin
dijital sanat baglaminda nasil yorumlandigina yonelik kapsamli bir nitel analiz sunmaktir. Nitel
arastirma metodolojisinin gerektirdigi veri dogrulugu ve givenilirligi saglamak icin, arastirmacilar
arastirmalari kapsaminda birden fazla metodolojik yaklasimi benimseyebilirler (Yildirrm ve Simsek,
2008:88). Bu ¢ercevede, makalede dokiiman incelemesi, gorsel ¢oziimleme, icerik analizi ve betimsel
analiz veri toplama yontemleri uygulanmistir. Ayrica arastirma, niteliksel bir analiz yapmanin 6tesinde,
kapsaml bir durum c¢alismasi olarak da tasarlanmistir. McMillian (2000) tarafindan agiklanan durum
¢alismasi yontemi, bir veya birden fazla olayin, ortamin, programin, sosyal grubun veya diger etkilesimli
sistemlerin kapsamli bir sekilde incelendigi bir yaklasim olarak kullaniimistir. Dolayisi ile arastirma alani
etnografik ve fenomenolojik metodolojiler dogrultusunda, genis ve derinlemesine bir inceleme
icermeyi hedeflemektedir. Arastirmanin bulgulari, Metaverse'deki kamusal sanatin, kiltirel cesitlilik

| Kent Kultiirii ve Yonetimi  ISSN: 2146-9229 2381 : 3



Punk aesthetics in the metaverse: Public art and cultural diversity

ve siber-punk estetigi lizerindeki etkisini anlamamizda 6énemli bir rol oynamakta ve sanatin sosyal
rolline dair bilgilerimizi genisletmektedir. Gelecek arastirmalar icin, Metaverse‘deki punk ve siber-punk
estetiginin daha detayli analizi ve sanatin toplumsal islevine yonelik derinlemesine degerlendirmeler
onerilmektedir. Bu ¢alismanin bulgulari kamusal alan ile kamusal sanat arasindaki tarihsel ve islevsel
iliskilerin, metaverse gibi yenilikci dijital platformlarda estetik formlar Gzerinden nasil dénisim
gecirdigini anlamak icin 6nemli bir temel sunmaktadir.

1. Kamusal Alan, Kamusal Sanat ve Kiiltiirel Cesitlilik

Kamusal alan, demokratik degerlerin korundugu, cesitli gorislerin ve perspektiflerin hosgoriyle
karsilandigi bir ortami ifade etmektedir. Bu alanda toplumun gesitli kesimleri bir araya gelerek fikir
ahlisverisi yapabilir, sorunlar tartisabilir ve kolektif ¢c6zimler arayabilirler. Kamusal alan, demokrasinin
temel bir unsuru olarak kabul edilir ve toplumun gelisimine katki saglayan énemli bir alan olarak
degerlendirilir. Alman felsefeci ve sosyolog Habermas’a gore (1962) kamusal alan, toplumsal sorunlarin
fark edildigi, tespit edildigi ve ilgili sorunlara ¢6zlimlerin arandigi adeta bir tedavi sahasi olarak tasvir
edilmektedir. Habermas'in bu vyaklasimi, demokratik bir toplumun isleyisinde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Kamusal alan, bireylerin farkh gorisleri serbestce ifade edebildigi, toplumsal meseleleri
ele alabildigi ve kararlar alabildigi bir alandir. Bu baglamda, kamusal alanin bir tiir "tedavi sahas!"
olarak tanimlanmasi, toplumsal sorunlarin ¢éziiminin bu alanda basladigini ve bu sirecin toplumun
saghgina benzer sekilde tedavi gerektiren bir slire¢ oldugunu vurgular. Kamusal alan, toplumun kendini
iyilestirme ve gelistirme amaci tasidigi bir alandir ve bu sirecte toplumsal sorunlar ve meseleler etkili
bir sekilde ele alinmaktadir.

Kamusal alanin varligindan s6z edebilmek icin insanlarin bir arada yasadigi ve blyiik yerlesim birimi
olarak aciklanabilen kent kavraminin etimolojisinden ayrica bahsetmek gerekmektedir. Kent
kelimesinin kékenine inildiginde Antik Yunan tarihine gegcis s6z konusudur (Koéroglu, 2013:432). Antik
Yunan'da, sehir devletlerinin kurulmasiyla iki farkli yasam alani olusturdugu bilinmektedir: "koine" ve
"oikos", "Koine" Ozglir yurttaslarin paylasilan kamusal alandir, genellikle sehir-devletin sinirlari
icindedir. "Oikos" ise, bireylerin 6zel ev hayatini temsil eden ve kisisel mulkiyetle iliskilendirilen bir
alandir. Bu durumda, "koine" kamusal alani temsil ederken, "oikos" 6zel alani ifade etmektedir
(Agaogullar,1995:20; Culha,1997:19). Almanya dogumlu Yahudi kokenli Amerikali siyaset bilimci
Hannah Arendt ise kamusal alani politik buyuklagun, seckinligin ortaya ciktigi/sergilendigi ve
baskalariyla paylasildigi bir alan olarak agiklayarak alanin somut varliginin soyut sdéylemlerin
gerekgelerine hizmet etme potansiyeline dikkat ¢ekerek; Habermas’in (Akt. Akkol, 2018:178) kamusal
alan i¢in burjuva kesimi ile dogrudan iliskili olan kamusal alan tanimi ile paralel bir gériis sunmaktadir.
Habermas’'in sdylemsel kamusal alan modelinde kamusal alan, siyasi kararlardan etkilenenlere bu
kararlarin olusum siirecini etkileyebilmeleri ve gerekirse bu kararlari degistirebilmeleri icin s6z hakki
taniyan birtakim prosedirlerin olusturuldugu bir alani ifade etmektedir (Akt. Yilmaz, 2007:8). Hannah
Arendt’in daha muhafazakar ve devlet sempatizani tutumu karsisinda Habermas’in liberal gorislerin
kiltlrel cesitlilik Gizerinde sanat yolu ile yaratacagi etkilerin tespit edilmesi arastirma kapsaminda
onemli gortlmektedir. Bu baglamda, Hannah Arendt ve Habermas’in kamusal alan teorilerinin kiltirel
cesitlilik ve sanatin etkilesimi lizerindeki 6nemi daha da belirginlesir. Arendt’in kamusal alani politik
blyuklik ve seckinlik olarak tanimlamasi, sanatin kamusal alanda nasil bir rol oynayabilecegini ve
toplumsal degerlerin nasil yansitilabilecegini gosterir. Ote yandan, Habermas’in liberal perspektifi,
kamusal alanda kiilturel cesitliligin ve farkli gérislerin ifadesinin 6nemini vurgular. Bu cergevede,
sanatin kamusal alandaki roli, sadece estetik bir deger tasimaktan 6te, toplumsal diyalog ve kiltirel
cesitliligi tesvik eden bir arag olarak islev gorebilir. Habermas’in soylemsel kamusal alan modeli, sanatin
toplum icindeki islevine dair 6nemli ipuclari sunar. Bu modelde, kamusal alan, siyasi kararlarin olusum
sirecine katilimi ve bu sireci etkileme imkanini taniyan bir alan olarak tanimlanir. Bu, sanatin da
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kamusal alanda 6nemli bir rol oynayabilecegini ve toplumsal karar alma sireclerinde etkili olabilecegini
gosterir.

Sanat eserleri, kamusal alan icinde farkli gorusleri ve kiltiirel ifadeleri yansitarak, toplumun cesitli
kesimlerinin seslerini duyurabilir ve toplumsal diyaloglari zenginlestirebilir. Ayrica, sanat yoluyla ifade
edilen kilturel cesitlilik, toplumsal algilari ve deger yargilarini donlistirme glicline sahiptir. Farkh
kiltlrel arka planlara sahip bireyler ve topluluklar tarafindan yaratilan sanat eserleri, kamusal alani
zenginlestiren ve toplumsal cesitliligi tesvik eden bir platform olusturur. Bu durum, 6zellikle Metaverse
gibi dijital platformlarda, sanatin daha genis kitlelere ulasmasini ve farkli kiiltirler arasinda kopriler
kurmasini saglayabilir. Sonug olarak, Arendt ve Habermas’in kamusal alan teorileri, sanatin toplumsal
islevi ve kiltirel gesitlilik Gzerindeki etkileri agcisindan 6nemli bir cergceve sunar. Bu teoriler, sanatin
kamusal alanda nasil bir etki yaratabilecegini ve toplum icindeki cesitli sesleri nasil bir araya
getirebilecegini anlamamiza yardimci olur. Metaverse gibi yeni dijital platformlar, bu etkilesimi daha
da genisleterek, sanatin kamusal alan icindeki roliini yeniden tanimlama firsati sunar. Bu baglamda,
sanatin kamusal alandaki etkisi, toplumsal diyaloglarin zenginlestirilmesi ve kiiltiirel gesitliligin tesvik
edilmesi yoniinde ele alinabilir.

1.1. Kamusal Sanat

Kamusal sanat, toplumlarin kiltiirel ve sosyal dokusunu sekillendiren énemli bir arac olarak, sanatin
toplum igindeki yerini ve etkisini sorgulamamiza olanak tanir. Phillips'in, kamusal sanatin genis kitlelere
ulasabilmesi ve ‘'kamusalligl' Uzerine vyaptigi degerlendirmeler, sanatin toplumsal rollinin
anlasilmasinda biyulk bir 6nem tasir. Phillips, kamusal sanatin 'kamusalligini’, genis kitlelere ulasma
kapasitesiyle iliskilendirir. Ona goére, sanatin halka erisimi ve anlasiimasi arttik¢a, bu sanat eserinin
kamusal olarak adlandirilmasi mimkindir (1988:97). Sanat eserleri, herhangi bir kisi veya grup
tarafindan izlenebilir, deneyimlenebilir veya erisilebilir durumda oldugunda "kamusal" olarak kabul
edilmektedir. Sanatin kamusal bir 6zellik tasimasi, toplumun farkl kesimlerinden insanlarin bu sanat
eserlerine erisebilmesi, onlari deneyimleyebilmesi ve etkilesime girebilmesi anlamina gelmektedir.

Kamusal erisim, sanatin demokratik bir sekilde paylasilmasi ve toplumun kiltiirel zenginligine katki
saglamasi agisindan 6énemlidir. Kamusal sanat eserin Uretildigi mekan, materyal ve siireyi geri plana
atmadan, kamuya danisiimasi ve onayin beklenmesi veya aniden, izinsiz olarak hayata gegirilebilmesi
ile ortaya c¢ikabilmektedir. Benzer kamusal sanat etkinliklerinin meydana gelmesi, sanatcinin kendi
sanatini disa vurumuna, toplumla neyi paylasmak istedigine bagli olmaktadir (Worth, 2003). Kamusal
sanat eserlerinin kimisi gegmisi anlatmakta; kimisi ise gelecegi isaret etmektedir. Kamusal kavramini
genislettikce, kamusal sanat neredeyse her yerde, her zaman, herkesle olabilmektedir. Acik alanlar
genellikle kamusal sanat mekanlari olarak tercih edilse de bazen sanat eseri sergi alani olan galeriler,
mizeler ve sahis veya kuruma ait diger 6zel alanlarda da kamusal alanin sergileme mekani
olabilmektedir (Phillips, 1999:4). Kamusal sanat, bir alana yerlestirilen nesnelerden, mekana dayal
calismalara, sanatsal ve biyolojik dinamik siirecleri arastiran daha gecici ve performansa yonelik
calismalara kadar uzanan genis ve cok boyutlu bir kentsel tipolojiyi kapsamaktadir (Umbanhowar).
Kentsel tipoloji, sanat eserleri ve kamusal sanatla bagdastirildiginda, bu alanlarda da benzer bir islev
ustlenebilir. Ozellikle sehirlerdeki kamusal sanat eserlerinin ve sanatin tarihi ve kiiltiirel baglamini
anlamak icin kentsel tipoloji kullanilabilir. Kentsel tipoloji, sehrin farkli dénemlerinde insa edilmis sanat
eserlerinin ve kamusal sanatin 6zelliklerini tanimlayarak, bu eserlerin tarihi ve kiltiirel 6nemini ortaya
koyabilir. Sehirlerdeki sanatsal ifadeler, kentsel tipoloji sayesinde bir donemin estetik tercihleri,
toplumsal degerleri ve tarihsel evrimini yansitarak sehirlerin kiiltlirel mirasini zenginlestirirler. Kamusal
sanatin biyolojik dinamik sliregleri arastiran bir yonii de vardir, bu da dogal ¢cevre ile sanatin etkilesimini
kesfetmeye odaklanmaktadir. Bu durum yaratici ifade i¢in pek ¢ok farkli yol sunabilecegini ve sehirlerin
veya kamusal alanlarin kiltirel, estetik ve sosyal olarak zenginlesmesine katki saglayabilecegini
disindirmektedir.
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Sanat eserleri, kiltlirel veya psikolojik, siyasal, ekonomik veya toplumsal konular hakkinda ilgi
uyandirarak tartismalar baslatabilir, glicli duygular ortaya cikarabilir ve yeni disiincelere ilham
verebilir. Bu sekilde sanat, insanlari bu konular lzerinde diisinmeye ve duygusal tepkiler vermeye
tesvik eder (Peto, 1992:32). Sanatin bu uyarici etkileri, toplumun farkh kesimlerinde farkli sekillerde
hissedilebilir ve bu nedenle sanatin toplumsal etki glicti olduk¢a genistir. Kamusal sanat, toplumlarin
kimliklerini ifade etmelerine ve katilimci bir sekilde sanatin yaratilmasina olanak tanidigi igin, farkl
kiltiirlerden gelen insanlarin bu siirecte etkilesimde bulunmalarina ve kendi kultiirel dokularini
sanatsal ifadeler araciligiyla paylasmalarina olanak saglamaktadir. Sanatin toplumsal ve kiiltiirel etkileri
bu kadar genis ve cgesitliyken, bu etkilesimlerin kiiltirel gesitlilikle nasil bir iliski icinde oldugunu
incelemek kacinilmazdir. Kamusal sanatin, farkh kiltlrel arka planlardan gelen insanlari bir araya
getirme ve bu gesitliligi bir zenginlik olarak sunma giicl, toplumlarin kiltiirel dokusunu anlamak ve
kutlamak icin essiz bir firsattir. Bu baglamda, 'Kiltiirel Cesitlilik' bashgi altinda, sanatin toplumlar arasi
kopriler kurma ve farkh kiltirel kimlikleri bir araya getirme yetenegini daha derinlemesine ele
alinmistir.

1.2 Kiiltirrel Cesitlilik

Kiltirel gesitlilik, farkh kaltlrlerin, geleneklerin, deneyimlerin ve bakis acilarinin bir araya geldigi bir
zenginligi ifade etmektedir. Parekh’e (2002:93) gore “kultlrel cesitlilik insan yasaminin kalici bir
ozelligidir ve insanlar bildigimiz sekilde, yani oyuncu, merakli, yaratici, riiya gorebilen ve bilgi ve
deneyimlerinin sinirlarini zorlayabilen yaratiklar olarak kaldik¢a o da yok olmayacaktir” ve “kiltirel
cesitlilik, farkh kiltarlerin iki tarafa da yarar olacak bir diyaloga girmelerini kolaylastiran bir ortam
yaratmaktadir (2002;215)”. Kamusal sanat, bu cesitliligi kucaklayarak farkli kiltirlerin sanatsal
ifadelerini bir araya getirmekte ve bu sayede sehirlerde veya kamusal alanlarda kiltirel bir mozaik
olusmaktadir. Toplumun cesitli kesimlerinin kendi kimliklerini ifade etmelerine ve bu ifadeleri diger
insanlarla paylasmalarina olanak taninmakta, boylece kiiltiirel etkilesim ve anlayisin artmasina
yardimci olmaktadir. Kiiltlrel cesitlilik, yalnizca insanligin kilttrel mirasinin kiltlrel ifadelerin gesitliligi
aracihgiyla ifade edildigi, cogaltildigi ve aktarildigi cesitli yollarla degil, ayni zamanda hangi arag ve
teknoloji kullanilirsa kullanilsin, muhtelif sanatsal yaratim, Uretim, yayihm, dagitim ve kullanim
bicimleriyle de ortaya konulmaktadir (UNESCO, 2005:8). Bir baska deyisle kiiltiirel cesitlilik, farkli
kiltdrlerin bir arada yasadigi bir cografyada meydana gelen bir olgudur.

Kiresellesme siireci, iletisim teknolojilerinin hizla gelismesi ve sanat ile teknoloji arasindaki iligkinin
daha karmasik hale gelmesi gibi etkenlerle birlikte kiiltlrel gesitliligi daha genis bir kapsamda etkilemis
ve bu cesitliligi daha yaygin hale getirmistir. Kiiresellesme, diinya genelinde insanlarin daha kolay ve
hizli bir sekilde iletisim kurmasina, bilgiye erismesine ve farkl kdltirlerle etkilesimde bulunmasina
olanak saglamistir. Bu, kultlrler arasi etkilesimi artirmis ve farkh kiltirlerin bir arada yasadigl
cografyalarda kiltirel gesitliligin zenginlesmesine katkida bulunmustur. Sanat ve teknoloji arasindaki
bag, kamusal sanatin da degisim gecirmesine katki saglamistir. Kamusal sanat projeleri, yeni
teknolojilerin kullaniimasiyla daha yenilik¢i ve etkilesimli hale gelmistir. Sanatgilar, teknolojiyi kamusal
sanatin bir pargasi olarak eserlerine ve dislinme sireclerine entegre ederek, sehirlerin kamusal
alanlarini daha cekici ve interaktif hale getirmislerdir. Ornegin, interaktif enstalasyonlar veya dijital
sanat eserleri, insanlarin kamusal alanlarda etkilesime girmelerine ve bu alanlari daha kisisel ve
katilimcei bir deneyim yasamalarina olanak tanimistir.

Sanatcl Jen Lewin’e ait “The Pool” isimli eserde (Gorsel 1.) dokunarak etkinlestirildiginde 1sikla donen,
es merkezli dairelerden olusan dev bir alan kullanilmistir. Avustralya'daki gelgit havuzlarindan ilham
alan Lewin, bu deneyimi tiim diinyaya tasimak icin teknoloji ve kod gelistirmistir. Ziyaretgiler, 6rgl ag
teknolojisini ve 6zel kodu kullanarak, dokunmaya yanit veren platformlar etkinlestirerek sirekli
degisen bir kompozisyona katilmaya ve gorseli Gretiminde katilimci olmaya tesvik edilmistir.
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Gorsel 1. Jen Lewin’e ait “The Pool” isimli eser. (https://www.jenlewinstudio.com/portfolio/the-
pool/)

Bu tir sanat eserleri, farkl kiltlirlerden gelen insanlari bir araya getirerek kiiltiirel etkilesimi tesvik
etmektedir. Ayni zamanda bu eserlerin dijital platformlar araciligiyla diinya genelinde paylasilabilir
olmalari, boylece kiresel bir izleyici kitlesiyle bulusabilmeleri mimkin olmustur. Kamusal sanatin
dijitallesmesi ve teknolojiyle entegrasyonu, kiltirel cesitliligin kamusal alanlarda daha zengin bir
sekilde ifade edilmesine ve paylasilmasina olanak tanimistir. Kamusal dijital sanat projelerinin ortaya
¢ikmasi teknolojinin etkisiyle kiiresellesme ve kiltlrel etkilesimin bir yansimasi olarak kabul edilirken,
ayni zamanda kiiltirel gesitliligi Gnemseyen ve toplumsal baglamda farkli kiiltirlerin bir arada varligini
gosteren bir arag olarak islev gormeye baslamistir. Bu nedenle, kamusal sanatin kiiltirel gesitliligi tesvik
etmek ve toplumun farkl kimliklerini bir arada birlestirmek igin glclii bir ara¢ oldugu séylenebilir.
Kamusal sanati, yeni imgeler yaratmak veya var olan yerel kimlikleri yansitmak amaciyla kullanma
derecesi 6nemli bir problematiktir. Clinkii kamusal sanat, yerin markalasmasina yonelik oncelikler
baglaminda, kentin hegemonik imgelerini 6n plana gikarabilir. Baglama duyarh bir kamusal sanat
politikasi gelistirmenin yerine, ayni imgelerin sirekli bir bicimde tekrar edildigi bir politika,
homojenligin artmasina ve farklilasmanin erozyonuna neden olabilir. Bu tir konular, kentlerde kultiirel
amacl gelistirilen bolgeler ve kamusal sanatla bittinlesen alanlarin gelistiriimesinde 6zellikle dikkat
edilmesi gereken hassas konulardir (McCarthy, 2006:244). Nettleship’e (1989:172) gore kamusal
alanda bir heykel, hitap ettigi toplulugu, toplumsal konulari, kamusal alanin tarihi ve sembollerini
(imlerini) dikkate almahdir. Kamusal sanatin kiltiirel gesitlilige ve yerel sembollere duyarli bir baglam
icinde kullanilmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

Kamusal sanat yapimi farkli yerleri, sosyal baglamlari ve 6znellikleri kat eder. Kamusal sanatin gorsel
mercegi, toplumsal cesitliligi ve katilimi nasil ifade edip edemeyecegini ve insanlara ve yerlere ne
"yapabilecegini" veya "yapamayacagini" gorsellestirmede Ozellikle yararli olabilir (Peters, 2016:6). Bu
anlamda kamusal sanat hem icerik hem de baglam konusunda farkindalik yaratmayi zorlayan elestirel
pedagoji islevi gorebilir veya toplumdan “..kamusal sanatin iceriginin/mesajinin benlik ve “6teki”
oznellikleri araciligiyla sosyal olarak (yeniden) nasil Gretildigi Gzerine dusinmelerini” ister (bkz.
Ranciére, 2015). Bu ifade, kamusal sanatin toplum tarafindan nasil algilandigi ve yorumlandigina dair
bir degerlendirme icermektedir. Kamusal sanat eserlerinin icerigi ve mesaji, toplumun farkli kesimleri
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tarafindan cesitli sekillerde yorumlanabilir ve yeniden Uretilebilir. Dolayisi ile artik sireg, sanatin
sadece sanatgl tarafindan yaratilan bir eser olmaktan cikip, toplumun her ¢esit kiltirel yapidan
bireylerinin aktif katiimiyla sekillenen ve gelisen bir sirece donismesi bicimini almaktadir.
Teknolojinin ve 6zellikle metaverse gibi sanal gerceklik ortamlarinin gelisimi, kamusal sanatin algilanisi
ve etkilesimi lizerinde 6nemli etkiler yaratmaktadir. Metaverse, fiziksel diinyanin sinirlamalarini asan
bir dijital evren sunarak, sanatgilara ve izleyicilere yeni ifade ve etkilesim olanaklari saglamaktadir. Bu
yeni ortam, kamusal sanatin anlamini ve erisimini genisletmektedir. Teknoloji ve metaverse, kamusal
sanatin anlamini ve islevini donistlrerek, sanatin daha erisilebilir, etkilesimli ve ¢esitli bir hale
gelmesine katkida bulunmaktadir. Sanatin sadece fiziksel alanlarda degil, dijital diinyada da kamusal
bir nitelik kazanmasini saglayarak, sanatsal ifadenin ve kiltirel etkilesimin yeni boyutlarini agiga
¢ikarmaktadir.

2. Metaverse ve Punk Estetigi

Metaverse, punk estetigi ve kamusal sanatin kesisimi, yenilik¢i ve sinirlari zorlayan bir kiiltirel alan
yaratmaktadir. Punk estetigi, genellikle isyan, 6zglinlik ve kurallara meydan okuma gibi temalarla
iliskilendiriimektedir. Metaverse, bu estetigi benimseyen sanatcilara, geleneksel sinirlari asan bir
ortamda ifade Ozglrliglu sunarak kamusal sanati yeniden tanimlama firsati vermesi sebebi ile
incelenmesi gereken bir arastirma baglamidir. Metaverse ve punk estetigi, sanatin donlsiiminde ve
sanatcllar ile sanatseverler arasindaki iliskide yeni ve yenilik¢i yollari ifade eden iki dnemli kavramdir.
Punk estetigi ile dijital teknolojilerin birlesimi, geleneksel sanat diinyasina meydan okuyan bir
isyankarhk ve 6zglinlik ortami sunmasi sebebiyle incelenmesi dnemli bir konudur.

Metaverse evreni ile etkilesimi saglayan teknolojiler ve arag aygitlari, sanal ve artirilmis gerceklik
cihazlari, blok zinciri teknolojileri, yapay zeka ve 5G gibi yiksek hizli internet merkezlerinden
olusmaktadir. Sanal gerceklik icinde meta evren blok zinciri, dijital mulkiyet ve ticaretin desteklenmesi
gibi yapay zeka temelli dinamik ve kisisellestirilmis deneyimler sunmaktadir. 5G teknolojisi, diisiik
gecikme ve yiksek bant genisligi ile metaverse iginde kusursuz bir etkilesim saglamakta ve bu
teknolojiler, kullanicilarin metaversede daha verimli ve paylasimli deneyimler yasamasina olanak
tanimaktadir (Soliman ve dig., 2024). Glinlimuzden on yil 6ncesine kadar Metaverse, insanlarin
avatarlar veya gergekgi kimlikleri kullandigi ve baskalariyla etkilesime girdigi gercek dinyadaki
sosyallesme icin sanal bir alan olarak kabul edilmekteydi (Schlemmer ve digerleri, 2009). Son yillarda
teknolojik ilerlemelerle birlikte, yapay zeka, Blockchain, 5G gibi yenilikci teknolojiler, sanal diinyada
daha fazla yer bulmaya baslamistir. Metaverse ise bu teknolojilerin birlestigi, stirlikleyici, li¢ boyutlu,
sanal ve cok kullanicili bir cevrimici ortam olarak 6ne c¢ikmistir (Diaz, 2020; Fransizca, 2021).
Metaverse, fiziksel gercekligi dijital sanallikla birlestiren, stirekli ve kalici, gok kullanicili bir ortam olan
post-realite evrenidir. Sanal gerceklik (VR) ve artiriimis gerceklik (AR) gibi sanal ortamlar, dijital
nesneler ve insanlarla ¢oklu duyusal etkilesimi mimkin kilan teknolojilerin yakinsamasina
dayanmaktadir. Dolayisiyla Metaverse, kalici ¢ok kullanicili platformlarda sosyal, ag baglantil
surikleyici ortamlarin birbirine bagh bir agidir (Encylopedia,2022). Metaverse'in gelisimi devam
ettikce, sanatgilar icin daha fazla olanak mevcut olacagi distintlmektedir. Degistirilemeyen Token'larin
(NFT'ler) kullanimi, gorsel ve isitsel medyada ¢alisanlar da dahil olmak Gzere (dijital) sanatgilar dijital
icerigin yaraticisi olduklarini kanitlamalari icin tesvik etmektedir. NFT'ler sanatcilarin tasarimlarini
benzersiz, tlrliniin tek 6rnegi dijital varliklar olarak satmalarina olanak taniyarak kamusal olarak
taninabilir bir sahiplik saglamaktadir (Balis, 2022). Sanatgilar icin metaverse ve NFT, dijital sanatlarini
daha genis bir kitleye ulastirmak, eserlerini korumak ve ticarilestirmek icin 6nemli firsatlar sunan bir
platform olmustur. Ayni zamanda sanatseverler icin de yeni ve vyenilik¢i bir sekilde sanati
deneyimlemek, koleksiyon yapmak icin heyecan verici bir alan yaratmistir.
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Metaverse sanat ve kamu ile bu denli bir etkilesim icinde iken dogrudan estetik kaliplar izerinde tesir
glcilne sahip olmaktadir. Estetik terimi ilk kez XVIII. ylzyllda Baumgarten tarafindan literatire
kazandirilmistir. Estetigin temeli aslinda antik Yunan dénemine kadar uzanmaktadir. Bu donemin iki
biylk filozofu, Ploton ve Aristoteles, estetik anlayisinin temel taslarini olusturmustur. Estetik,
insanlarin sanat eserlerini, dogal glizellikleri ve diger estetik deneyimleri nasil algiladiklarini,
yarattiklarini ve degerlendirdikleri lizerine odaklanan, glizellik ve sanatin algisal ve felsefi yonlerini
inceleyen bir disiplindir (Tunali,1998). Punk estetigi ise, geleneksel sanat normlarina karsi bir
baskaldiriy! ifade etmekte ve genellikle diizen karsiti, isyankar ve radikal bir ifade bigimine karsilik
gelmektedir. Punk estetigi ise Punk hareketi ile ortaya cikan bir estetik tlrldir. Punk hareketi,
1970'lerin Amerika’sinda ve Birlesik Krallik‘ta ortaya ¢ikan bir mizikal ve kultirel harekettir. Punk
ifadesi cogunlukla New York'ta yasanan, olumsuz toplumsal kosullar ve issizligin bir sonucu olarak
yasanan kiltirel olguyu ifade etmek icin kullanilmistir (O'Hara, 2003:27). Punk, sadece bir muzik tlrG
degil ayni zamanda bir alt kiiltlir, bir yasam tarzi ve bir karsit durusu ifade eden bir dislinsel hareketi
temsil etmektedir. Mizikal kokenleri Punk Rock ile iliskili olsa da derine inildiginde felsefi temelleri ile
otorite kavramina kars! bir tepki olarak ortaya ¢ikan bir diistince sistemini yansitmaktadir.

O’Hara’ya gore her zaman yabancilasmis insanlarin arasindan, kendilerine yapilanlarin farkina varan
bir grup ¢ikar ortaya ¢ikmaktadir. Bu fark etmenin temelinde, bu insanlarin ya ana akim toplumu
reddetmeleri ya da bu toplum tarafindan reddedilmeleri yatmaktadir. Bu grup ya onlerindeki
yabancilasmayi reddetmektedirler ya da istemeyerek ana akim toplum tarafindan reddedilmektedirler
(2003:23). Bir toplulukta, cogu insan belirli normlara ve degerlere uymaya egilimlidir ve bu normlarin
disinda kalanlar genellikle dislanmakta veya marjinallestirilmektedir. Punk hareketinin azinlk olarak
kalan marjinal gruplar tarafindan yayilmasinda énemli bir arag fanzinler (el yapimi dergi veya brosiir)
olmustur. Bu fanzinler, punk muzigi hakkinda yazilar, gizimler, siirler ve roportajlar icermektedir. Punk
hareketi felsefi temellerinin uygulama araci olarak sanatin ve tasarimin glicint kullanmistir. Fanzinler,
muzik gruplari, kendin-yap projeleri, grafik tasarim alaninda liretilen punk posterler, albiim kapaklari,
sokaklarda politik mesajlar veren grafiti cizim ve yazilari, moda sektoériinde deri ceketler, yirtik kotlar
ve metal tokal kemerler ile ortaya ¢ikmistir. Var olan estetik standartlara karsi Dadaist bir séylemin
postmodern versiyonunu olusturan Punk estetigi karsit normlarda sanatsal sdylemler ile glinimizde
hala etkileri hissettirmeye devam etmesi sebebiyle tarihte 6nemli bir yer tutmaya devam etmektedir.
Paralel bir alan incelemesi olarak 2012 yilinda yayinlanan “Punk: Bir Estetik” kitabinda Banksy’nin sokak
sanatindan grafik sanatlara kadar birgok alanda etkisi hissedilen yeni bir estetik biciminin olusum sireci
olarak punk estetigini el ahinmistir (Kugelberg, Savage ve dig.). Bu yeni karsit estetik olusumlar ile bir
kentin sokaklari kamusal sergi alanlari olarak rol Ustlenerek ideolojik ve elestirel sdéylemler igin
izleyiciye yeni bir karsi kiiltdr bilinci sunmustur.

GUnumizde Banksy, kamusal sanat alaninda taninan ve isleri ile bilinen bir sanatc¢i olmustur.
Calismalarindaki punk estetik metaverse evrenine de entegre edilerek asagida yer alan Gorsel 2.’de
Decentraland meta evreninde kullanicilarin deneyimine sanal olarak sunulmustur.
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Gorsel 2. Banksy Art Show in the METAVERSE: Love is in the Air (https://www.youtube.com/watch?v=iLpRY-
blO8M)

Banksy'nin "Love is in the Air" sergisinin metaversede agilmasi, ¢agdas sanatin teknoloji ile nasil
entegre oldugunun bir 6rnegidir. Banksy'nin sanati genellikle toplumsal ve politik elestiriler icerir ve
genellikle punk estetiginin bazi 6gelerini barindirir. Punk estetigi, genellikle kurallara karsi ¢ikma,
toplumsal normlara meydan okuma ve isyankar bir ruh ile karakterize edilir. Banksy'nin "Love is in the
Air" eserinin metaversedeki sergisi, punk estetiginin 6ztindeki isyankar ve elestirel ruhu tasimaktadir
ve sanatin dijitallesmesiyle bu ruhun yeni bicimlerde nasil ortaya gikabilecegini gostermektedir. Bu
sergi hem sanatin hem de teknolojinin sinirlarini zorlayarak, kamusal sanatin gelecegine dair heyecan
verici olanaklar sunmaktadir. Punk estetigi gorsel sanatlarda ve modada kendine 6zgl bir tarz
yaratmistir. Punk estetigi, sanatin daha erisilebilir ve katilimci olmasini tesvik etmistir. Kurumsal sanat
diinyasina ve elitist sanat anlayisina karsi ¢ikarak, sanatin daha halka acik ve demokratik bir sekilde
ifade edilmesi yolunda 6nemli bir rol oynamistir.

Punk estetigiyle ilgili en garpici seylerden biri, birgok kulak ve géz icin terimin dar anlamiyla apagik anti-
estetik olmasidir. Punk, hakim giizellik kurallarina karsi bir saldiridir. Punk sarkilari genellikle akordu
bozuk, akortsuz, beceriksizce calinan ve koti kaydedilen sarkilardir. Punk modasi eski pisku (yirtik bir
gomlek) veya grotesk (yanakta c¢engelli igne) olabilir. Punk ¢irkinligin ve anlasmazhgin kutlamasidir
(Prinz, 2014:587). Marcus’a gore, Punk'in estetik karsiti estetigi, sanat tarihindeki diger akimlarla
karsilastirilmistir. En 6nemlisi Dada akimi ile karsilastirilmistir (Marcus 1989). Dada hareketi, geleneksel
estetik anlayislari ve insanin evrensel estetik degerlerine yonelik algilarini sorgulamistir. Dada
eserlerinin ¢ogu, klasik glizellik anlayislarindan uzaklasarak, sanatin ne olmasi gerektigi konusundaki
geleneksel disiincelere meydan okumaktadir. Ancak, Dada'nin asil amaci sanat karsithigl yerine,
sanatin tanimini genisletmek ve sorgulamaktir. Punk'ta, geleneksel olarak estetik hatalar olarak

| Urban Culture and Management ISSN: 2146-9229 2388 '%3'

[N



Metaverse'de punk estetigi: Kamusal sanat ve kiiltirel gesitlilik

gorilen unsurlar, bu tiiriin hayranlari tarafindan degerli ve ¢ekici bulunabilmektedir. Bu durum, estetik
degerlendirmelerdeki geleneksel yaklasimlarin tersine cevrilmesine oOnciilik etmekte ve sanatin
sinirlarini esnetmektedir. Punk estetiginin karakteristik 6zellikleri incelendiginde genellikle basit ve
ham bir tarzi benimsedigi, karmasik tekniklerden veya siisli prodiiksiyonlardan ziyade dogrudan ve
etkileyici bir ifadeyi tercih ettigi gozlemlenmektedir. Genellikle toplumsal ve politik elestiriler
icermektedir. Bu elestiriler, sarki sOzlerinde, gorsel sanat eserlerinde ve moda secimlerinde acikca
gorilebilir. Karsi kiltirel bir hareket olarak, toplumun ana akim degerlerine ve estetik anlayislarina
meydan okumaktadir. Geleneksel estetik normlari ve giizellik anlayislarini reddetmektedir. Bu, sira disi
giyim tarzlari, sira disi sanat eserleri ve geleneksel mizik yapilarindan sapmalarla kendini
gostermektedir. Punk estetigi, farkli kiltlrel ve sanatsal etkileri bir araya getirerek eklektik bir tarz
olusturmakta; bu gesitlilik, Punk'in kendine has ve cogu zaman deneysel dogasinda belirgin bir sekilde
fark edilmektedir (Kugelberg ve Savage, 2012).

2.1 Metaverse’de Steampunk ve Dieselpunk

Gergek dinyada ortaya ¢ikan punk akimi ve punk estetigi dijital diinyanin hayatlariminiz odak noktasi
haline gelmesi ile yeni bir form almaya baslamistir. Bu form glinimiizde Siberpunk estetigi bicimi ile
karsimiza ¢ikmaktadir. Siberpunk, 1980'li yillarin basindan itibaren kendi estetigini kazanan bilim kurgu
yazma hareketinin adidir (Elias, 2009:21). Ridley Scott, siberpunk "hareketinin" kisiliklerinin zaten
yapisallastigi bir donemde Blade Runner'i (1982) diinyaya tanitmistir. "Blade Runner" filmi siberpunk
hareketi icin bir dénim noktasi olarak kabul edilmektedir. Gengligin ve sokak kiltliriiniin 6ne ¢iktig
yeni bir popller kiltirin yikselisini yansitmaktadir. Bu siireg ile ayni zamanda edebiyat alaninda
"Neuromantics" olarak bilinen bir grup yazar (Bruce Sterling, Philipp Dick, Samuel Delany gibi) ortaya
cikmistir. Siberpunk etiketi altinda genclik kiltiiri ve sokak marjinalligini temsil eden yeni bir metin
tarzi olusmustur. “Neuromantic”’ kelimesinin ¢ikis noktasi ise Amerikali-Kanadali yazar William
Gibson'in 1984 tarihli bilim kurgu romani olan "Neuromancer"a dayanmaktadir. Gibson'in karsi-
kllturel anlatilar iceren romani gelecekte gecen bir zaman diliminde hacker olarak ise alinmis Henry
Case isimli karakterin yapay zeka ile olan iliskisini ele almaktadir. Neuromantic yazarlar siberpunk
teknoloji, toplumsal degisim, sinif ayrimlari ve insanin makine ile iliskileri gibi konulari ele alinirken,
ayni zamanda gelecegin karanlhgi ve karmasik bir diinyanin tasvirlerine de deginmislerdir. Romanlarda
ve filmlerde yer alan siberpunk bireyler, postmodernizmin 6zelliklerine benzer minvalde pargalanmis
ve merkezsiz bireyler olarak islenmistir. Ornegin Bruce Sterling’in Islands in the Net (1988) adli
romaninda siberpunk kavrami doénisiim gegirerek gliniimiiz diinyasini animsatan ancak Siberpunk
kurgudaki karamsar diinyaya nazaran daha bireylerin toplumsal merkezlerini koruduklari ve sosyal
standartlarini gelistirme firsatlari bulduklari post-siberpunk formatta islenmistir.

Bulgular 1siginda Punk kiltiriniin ve estetik yaklasimlarinin, diislince sistemlerinin yani sira 6zellikle
muizik, moda ve gorsel sanatlar alanlarinda, asimetrik ve isyankar bir estetik normu yarattig
gorlilmastir. Bu isyankar estetik kalip, siradanhga karsi bir tepki olarak dogmus ve alternatif bir glizellik
anlayisini yansitmistir. Sanatsal ifadeyi sira disi ve kiskirtici bir sekilde ele almaya tesvik etmistir. Uzay
gemileri, uzak galaksiler, gelecegin teknolojisi ve yapay zeka gibi temalar, sanatcilar ve tasarimcilar igin
ilham kaynagi olmustur. Holografik efektler ve yiiksek teknoloji ayrintilari, karmasik dijital yapilar,
parlayan neon isiklar, karanlik ve gergekte var olmayan distopik mekanlar golgeler, yogun kontrastlar,
diisiik 15tk degisimi ve kasvetli atmosferlerle ifade edilmistir. izleyiciye siberpunk diinyasinin tehlikeli
ve karmasik bir atmosferi mesaji iletilmesini saglamistir. Punk ve punk sonrasi siberpunk gibi estetik
formlarini dogusu teknolojinin estetik yaklasim bigcimlerimize ne denli tesir ettigini gostermektedir.
Metaverse ve NFT gibi dijital teknolojiler, punk estetigiyle uyumlu bir sekilde calisabilme potansiyeline
sahiptir. Sanatgcilar, bu platformlar araciligiyla geleneksel sanatin sinirlarini zorlayabilir ve alternatif
sanat pratikleri gelistirebilirler. Metaverse ve NFT, sanatin kurumsal yapilarina karsi alternatif ve
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elestirel bir yaklasim sunarak; sanatseverlere geleneksel galeri ve miize deneyimlerinin 6tesinde dijital
sanatin sinirsiz kamusal dlinyasina adim atmalarini sagladigi disiniimektedir.

GUnUmuzin sanatinin nasil bir etkilesim ve yorum sireci icinde oldugunu degerlendirmek gelecegin
sanat bigimlerini yeniden kurmak ve anlamlandirabilmek icin 6nemlidir. Metaverse, sanatin sadece
fiziksel mekanlarda degil, ayni zamanda dijital platformlarda da var olmasini saglayan bir evren olmasini
saglamaktadir. Bu yeni ortam, punk estetigi ve kamusal sanatin geleneksel sinirlarini asarak farkli bir
boyuta tasinmasini mimkin kilmaktadir. Geleneksel olarak fiziksel bir ortam olan kamusal alan, 20.
ylzyil sonlarinda iletisimin kiiresellesmesi sayesinde giinlik yasamimizin kiiresel bir boyuta tasindigl
sanal bir alan haline de gelmistir. Metaverse’de tasarlanan sanal sehirler kamusal sanat icin yeni dijital
platformlar olarak karsimiza ¢ikmakta. Kamusal sanat, geleneksel olarak fiziksel alanlarda sergilenen
ve kamuya acik olan sanat eserlerini icerirken; metaverse ve NFT gibi olusumlar dijital sanatin ve
sanatgilarin daha genis bir kitleye ulagsmasini saglayan ikili evren icinde insanlarin gel-git yasadigi yeni
bir boyut eklemistir.

Punk estetigi, 6zglrlikcl ve isyankar bir ruhla, mevcut dizen ve kurallara karsi durusunu sanatsal bir
ifadeyle birlestirmekte; kamusal sanat ise bu ifadeyi toplumun genis kesimlerine ulastirmakta 6nemli
bir rol oynamaktadir. Metaverse'in sundugu ortamda, sanatin nasil algilandigl, yorumlandigi ve
tuketildigi, sanatcilarin ve izleyicilerin etkilesimiyle stirekli bir degisim icindedir. Prinz'in (2014:583)
belirttigi gibi, sanat yapanlarin ve onunla etkilesime giren halkin niyetleri, estetik basarinin ve yeni
estetik bicimlerinin ne olarak tanimlanacagini sekillendiren 6nemli faktorlerdendir. Metaverse'deki
punk estetik ve kamusal sanatin birlesimi, bu etkilesimi daha da genisletmekte ve sanatin sinirlarini
zorlayan her tiirlii yapiyi ortadan kaldirmaktadir. Bu cercevede, sanatin ve sanat yapanlarin rolleri hem
dijital hem de fiziksel diinyalarda yeniden degerlendirilmekte ve bu yeni ortamda estetigin ne anlama
geldigi sorgulanmaktadir. Punk kiltiiri steampunk, dieselpunk gibi alt basliklar altinda genisletilebilir.

Steampunk ve Dieselpunk 1970'lerde ortaya ¢ikmis iki kiltirel harekettir (Van der Hoeven, 2017).
Britanya'nin erken veya orta 19. ylizyil dénemi ya da hayal edilen "Vahsi Bat1" dénemi ABD'sini yeniden
yaratan bir tiir olarak steampunk ortaya ¢cikmistir. Steampunk, sekillendirilebilir bir kiltirel ifade
bigimidir. Tarihi bir gegmise odaklanan 6zlemi ifade etmektedir. Steampunk giinimiiziin imajini
yeniden kurgulamakta ve genellikle teknolojik degisimlerin daha iyi bir gelecegi 6ngoriyor gibi
gbrindigu eski ama hala modern dénemleri hatirlatmasi ile 6n plana ¢ikmaktadir (Latham 2014).
Steampunk, sanayi ¢agl makineleri, disliler, carklar ve pirincten yapilmis karmasik cihazlarla dolu bir
diinya tasviri icermesi ile ginimiz metaversede estetik bicimlerde karsiligini bulma ihtimali
sunmaktadir. Alternatif tarih senaryolari gegmiste yasanan bir gelecegi tasvir eder ve bu tasvirle
mevcut dizenin elestirisini yapar. Dieselpunk ise savaslar arasi dénemin (l. ve Il. Diinya Savaslari
arasindaki) ruhunu karsi-kilttrel bir bakis acisindan postmodern duyarhliklarla birlestiren bir tir, stil
ve ortaya ¢ikan alt kiilttrdir. 1920'lerden 1950'lere kadar olan unsurlari retro-futiristik bir yaklasimla
birlestiren, genellikle endilstrilesme, savas ve teknolojik ilerleme temalarini vurgulayan bir harekettir.
Dieselpunk'in estetik etkileri, Art Decé ve Film Noir'da derin koklere sahiptir ve savas arasi dénemin
ihtisamini ve iyimserligini savas sonrasi toplumun daha karanlk, daha sert gerceklikleriyle
harmanlamaktadir. Art Decd'nun parlak, siisli tasarimlari ile Dieselpunk eserlerinde siklikla tasvir
edilen kasvetli, endistriyel atmosfer arasindaki karsithk, tliri karakterize eden umut ve umutsuzluk
ikiligini yansitmaktadir (Cabello, 2015).
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Gorsel 3. Steampunk About. https://allaboutsteampunk.com/steampunk-vs-dieselpunk/

Metaverse'deki Dieselpunk estetigi ortaya ciktigi soylenebilir ancak siberpunk veya steampunk
temalari kadar yaygin degildir. Cesitli sanatsal ve kiltlrel hareketlerin harmanlanmasina izin veren
dijital bir alan olan metaverse, Dieselpunk 6gelerini dahil etme potansiyeline sahiptir. Bunlar, mimari
stilin, teknolojinin ve genel atmosferin Dieselpunk'in karakteristik endistriyel ve distopik titresimlerini
yansittigl sanal dinyalarda ortaya cikabilir. Steampunk estetigi, Viktorya dénemi teknolojisinin
fitlristik bir dokunusla harmanlanmasi sayesinde Dieselpunk'tan daha yaygin olarak metaversede
bulunur ve entegre edilir. Steampunk, metaverse icinde deneyimlenebilen cesitli sanal ortamlarda,
oyunlarda ve hatta dijital sanatta glicli bir varliga sahiptir. Second Life veya VRChat gibi bircok
metaverse platformu, Steampunk estetigini blinyesinde barindiran kullanici tarafindan olusturulmus
icerikler sunmaktadir. Buharla calisan makineler, zeplinler ve siisli mimariyle tamamlanmis Viktorya
doénemi endustriyel diinyasina gore tasarlanmis tim sehirleri veya ortamlari icermektedir. Dieselpunk
iki diinya savasi arasindaki donemden ilham almaktadir. Genellikle yelekler, kolluklar, coraplar, bomber
ceketler, zoot takimlar, fotr sapkalar, pith kasklari, kol saatleri, gozliikler, tulumlar vb.'den olusur. Bir
dieselpunk paleti ayrica soluk ve notr renklerden olusur. Ancak renkler steampunkta bulunanlardan
daha koyu bir tona sahiptir. Askeri yesil, siyah, kamuflaj, metalik gri ve gelik tonlari vb. Dieselpunk ile
iliskilendirilen yaygin renklerden bazilaridir (Gérsel 3). NFT dijital pazar yerlerinde silindir sapkalar,
gozlukler, korseler ve piring aksesuarlar gibi Urtinler avatarlar icin Steampunk temali giyilebilir NFT'ler
seklinde satilabilmektedir. No Man's Sky veya Iron Harvest (Goérsel 4.) gibi meta evrendeki sanal
deneyimler ve oyunlar genellikle Steampunk 6gelerini anlatilarina entegre ederek oyuncularin
alternatif tarihleri ve fantastik diinyalari kesfetmelerine olanak tanimaktadir.

Gérsel 4. Iron Harvest. https://culture.pl/en/article/painters-art-turns-into-video-game-with-
dieselpunk-robots
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Punk estetik Gst baglaminda 6rnekler incelendiginde metaverse i¢in 6zel olarak tasarlanan Punk temall
kripto karakterler Uretildigi gortlmustir. Bu tasarimlara “CryptoPunk” ismi verilmistir (Gorsel 5.).
CryptoPunk'lar algoritmik olarak olusturulmus 24x24 piksel sanat gorselleridir (Larva,2024). Ethereum
blockchain lzerinde olusturulan ve ticaret edilebilen dijital koleksiyonluk sanat eserleri serisi olarak
konumlandiriimaktadir.

Gorsel 5. Sinirli sayida Uretilene The CyrptoPunks Karakterleri

(https://www.larvalabs.com/cryptopunks)

2017 yilinda Larva Labs tarafindan yaratilan bu proje, blockchain teknolojisi kullanilarak olusturulan ve
"Non-Fungible Tokens" (NFT) olarak bilinen, benzersiz dijital varlklarin ilk drneklerinden biridir. Her bir
punk, sac stili, aksesuarlar, yiz ifadesi gibi farkli 6zelliklere sahiptir ve bu 6zelliklerin kombinasyonu her
bir Punk'l essiz kilmaktadir. Bu karakterler arasinda cesitli arka planlar, cinsiyetler ve hatta bazi nadir
ozellikler bulunmaktadir. CryptoPunks, NFT piyasasinin baslangicinda biyik bir populerlik kazanmis ve
yluksek satis fiyatlarina ulagsmistir. Bu projenin basarisi, diger bircok NFT projesine ilham kaynagi olmus
ve dijital sanatin blockchain Gzerinde nasil temsil edilebilecegine dair yeni bir yol géstermistir. Punk
estetigi, Metaverse’de geleneksel sanattan farkli bir yaklasim sunmaktadir. CryptoPunks'in minimalist
ve piksel sanat tarzi, bu estetigin bir parcasi halinde temsil edilmektedir. Punk kiltlrG ise siklikla
isyankar 6zgir ruhlu ve kurallara karsi ¢cikan bir tavir sergiledigi icin CryptoPunks, bu isyankarlik ve
alternatif sanat anlayisini dijital diinyada yansitarak punk estetigi ile ortlisen bir yapi gdstermektedir.
Tum bu durumlar dijital sanatin, kiltirin ve finansin bir araya geldigi yeni bir sanat ve ticaret alaninin
onemli bir 6rnegidir. CryptoPunks'in minimalist ve piksel sanat tarzi, punk kiltiiriiniin basit, ham ve
dogrudan ifade bigcimlerini dijital ortama tasimistir. Punk kiltiirtiniin isyankar, 6zgiir ruhlu ve kurallara
karsi cikan tavri, CryptoPunks'in punk estetigi ile olan bagini gliclendirmektedir. Ayrica, NFT'lerin
benzersiz ve sinirli dogasi, Punk'in bireycilik ve 6zgiinliige verdigi dnemi ile drtismektedir.

Modern sanat akimlari igcinde punk, 6zellikle postmodernizm ve neo-dada gibi akimlarla benzerlikler
gostermistir. Postmodernizmin ¢ogulcu yapisi ve sanatin kurumsal elestirisi, punk estetiginin anti-elitist
ve karsi kiltiirel yonleriyle ortiismektedir. Punk, Dada hareketinin rastlantisallik, absirtliik ve
geleneksel sanat formlarini reddetme 6zelliklerini modern bir baglamda yeniden canlandirmistir.
Metaverse gibi yeni dijital platformlarda punk estetiginin etkisi, bu ortamlarin esnek ve sinirsiz yapisiyla
uyumlu bir sekilde degisim gecirmistir. Metaverse, Punk'in DIY ruhunu ve anti-kurumsal durusunu,
kullanicilarin kendi sanal diinyalarini yaratmalarina ve kendilerini ifade etmelerine imkan taniyarak
desteklemistir. Bu platformlarda, punk estetigi, geleneksel sanat formlarini ve estetik anlayislarini
sorgulayan sanal sanat eserleri ve etkilesimli deneyimler araciligiyla kendini géstermektedir. Punk'in
Metaverse ile etkilesimi, sanatin sadece estetik bir deneyim olmaktan 6te, kullanicilarin kimliklerini ve
toplumsal duruslarini ifade etmelerinin bir araci olarak islev gérmesine olanak tanimistir. Bu baglamda,
punk estetigi, dijital sanatin ve kiltirel ifadenin yeni sinirlarini kesfetmekte ve Metaverse
platformlarinda kullanicilarin yaraticiliklarini ve sosyal etkilesimlerini sekillendirmektedir. Tim bu
gelismeler dogrultusunda “Kamusal sanat metaverse ve punk estetigi icinde nasil bir statliye sahiptir?”.
Bu sorunun tam ve keskin sinirlari gizilebilen bir cevabi olmamakla birlikte bulgular 1siginda baz
cercevelerin gizilmesi mimkindur.
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2.2 Metaverse Kamusu ve Sanat

Fiziksel diinyadaki kamusal sanat eserlerinin yerini alacak veya onlarla ayni fiziksel boyutta olacak
eserlere Metaverse’de daha az rastlanabilir. Ancak bu durum tamamen rastlanmadigi anlamina
gelmemektedir. Ornegin metaversede kamusal sanati alani olarak Decentraland Art District platformu
kullanicilarin kendi sanal diinyalarini olusturabilecegi bir metaverse platformudur. Bu platformda, "Art
District" gibi 6zel bolgeler sanatcilar icin ayrilmistir. Sanatgilar, burada dijital sanat eserlerini
sergilemekte ve her cesit etnik yapi ve kiltire mensup diger kullanicilarla istedikleri konum ve
ebatlarda eserlerini paylasabilirler (Decentraland, 2021).

Gorsel 6. Viral Human. (https://mirnarte.com/en/viral-human/)

Benzer bir etkinlik olarak MiRNArte isimli kurulus 2023 yilinda italya’nin Venedik kentinde duvarlara
yansitilacak bir kamu sanati ve metaverse temali bir sergi projesi diizenlemistir (Gorsel 6.). Sergi “Viral
Human" olarak isimlendirilmistir. Bu etkinlik, gorsel sanatlar ve ¢agdas mizige adanmis bir sanat
sergisidir ve metaverse konseptini icermektedir. Viral Human, fiziksel ve sanal arasinda bir ziyaret yolu
ve hibrit bir sergi alani gelistirmek icin sirukleyici gerceklikten yararlanan kamusal ve sanatsal bir
enstalasyondur. Sirketin Kamu Sanati ve metaverse etkinligi, sanatgilarin katilmasina ve sanat eserlerini
sanal bir platformda sergilemelerine olanak tanimistir (Mirnate, 2023). "Viral Human" adl sergi,
Venedik'teki tarihi binalari ve salginlari konu alan bir yolculugu temsil etmektedir. Sergi, 1575-77 veba
salgini ve COVID-19 salgini ile ilgili kroniklere dayanmaktadir. insanlar bu sergiyi gezmek icin bir
uygulama kullanmis ve bu uygulama, tarihi binalar arasinda etkilesimli bir yolculuga olanak tanimistir.
Ziyaretgiler, cografi harita koordinatlari ve gizemli karakterler tarafindan yonlendirilen bir hazine avi
benzeri deneyim yasamislardir. Ayrica, 3D ses teknolojileri kullanilarak sesli monologlari dinlemis ve
¢ok boyutlu sanatsal deneyimler yasamislardir. Sergi, Venedik'in tarihi, dindarhigi ve salginlarla
miicadelesini ziyaretcilere kesfetme firsati sunarak kamu, kent, kent kimligi, kiltir konularinda
teknoloji ve metaverse is birligi ile zengin bir haz ve 6grenim deneyimi sunmustur.

Gorsel 7'de diinyanin en biiyik ayakta duran Buda heykeli, Monywa'daki Khatakan Taung kéylinde yer
alan Laykyun Setkyar heykeli gérilmektedir. Gorsel 8'de ise bu heykeli referans alan bir baska kamusal
sanat ve metaverse Ornegi Decentraland platformunda karsimiza ¢ikmaktadir. Myanmar'in Sagaing
Bolgesi'ndeki Monywa sehrinde, Maha Bodhi Ta Htaung adli Budist tapinak kompleksi ve devasa Buda
heykelleriyle bilinmektedir.
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Gorsel 7. Laykun Setkyar-Buddha Heykeli.
https://www.myanmarplg.com/eng/Myanmar_News/myanmar_news.htmI#95

Gorsel 8. Decentraland, Monywa Buddhas Heykeli, Monywa. (https://www.youtube.com/watch?v=rl-
pN670Xmw)

Decentraland platformunda Maya Bodhi Ta Htaung Tapinagi’'nda bulunan Monywa Buddhas
heykellerinden ayakta duran Buddha Monywa sehir merkezi icinde devasa ebatta yer almaktadir. ilging
bir sekilde Budizm inanisinin sembolii olan bu heykelin hemen yaninda islam dininin ibadethane
sembolii olan camii yapisi yer almaktadir. Kiiltlrel gesitlilik anlaminda degerlendirildigine fiziki diinyada
kolaylkla goremeyecegimiz yapi ve diisiince sistemlerinin sanal evrende sanatsal bir durus ile yan yana
hosgorii ile konumlanabildiklerini gormek mimkindur.

Metaverse'deki bir diger 6nemli 6rnek, The Sandbox platformunda Hackatao tarafindan yaratilan 'Hack
the Tao' adli interaktif sanat oyunu deneyimidir (Hackato, 2024). Bu proje, sanatin sadece gorsel bir
deneyim olmaktan ¢ikarak, katilimci bir etkinlige donlismesini saglar. Kullanicilar, sanat eserinin bir
parcasi haline gelerek, eserin anlamini ve etkisini bizzat deneyimleyebilirler. Hackatao, bu projeyle
sanatin formel estetigi ile soyut sembolizmi birlestirerek, kullanicilarin iginde etkilesimde
bulunabilecegi bir sanal diinya yaratmistir. Bu proje, kullanicilara sanal bir ortamda sanatla etkilesimli
bir sekilde deneyimleme imkani sunmakta ve Metaverse'de sanatin nasil temsil edilebilecegine dair
yeni bir kapilar aralamaktadir. Punk'in anti-kurumsal ve DIY yaklasimi, "Hack the Tao"nun kullanicilarin
kendi sanal dilnyalarini yaratmalarina ve etkilesimde bulunmalarina olanak taniyan yapisinda
gorilebilmesi punk estetiginin 6zglinlik, 6z ifade ve kurallara meydan okuma yonlerini yansitan bir
Ozelliktir. Bu tir projeler, sanatin toplumsal ve kiiltirel algilari Gzerinde derin bir etki yaratmakta ve
sanatin kamusal ifadesini yeniden tanimlamaktadir. Bunun yani sira, Metaverse platformlarindaki
sanat eserleri, kiiltlrel cesitliligi ve farkli bakis agilarini yansitma konusunda da énemli bir role sahiptir.
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Farkh kilttirel arka planlara sahip sanatgilar, bu platformlar izerinden eserlerini sergileyerek, genis bir
izleyici kitlesine ulasabilir ve kiltirel diyaloglari tesvik edebilir.

Metaverse, bu anlamda sanatin sadece estetik bir deger tasimakla kalmayip, toplumsal ve kiltirel
diyaloglarin bir pargasi olmasini saglamaktadir. Sonug olarak, Metaverse platformlarindaki kamusal
sanat eserleri, sanatin toplumsal ve kiiltiirel etkilesimlerini yeniden tanimhyor ve sanatin kamusal
ifadesine yeni boyutlar kazandiriyor. Bu platformlar, sanatin sadece gorsel bir obje olmaktan cikarak,
etkilesimli ve dinamik bir deneyime dénilismesine olanak taniyor ve boylece sanatin toplumsal ve
kalturel algilarini bir Gst seviyeye tasima gorevi tstlenmektedir.

3. Hiper Estetik Doniigiim

"Hiper" terimi Yunanca kokenlidir ve yaklasik 1708 vyilindan beri Gg¢ ylzyilli askin bir siiredir
kullaniimaktadir. Bu terim genellikle asirilik veya abarti ile iliskilendirilir ve post-modernizmin "estetik"
alaninda en uygun terimlerden biridir. Jean Baudrillard'in "Hiper-Gergeklik" adl eserinde, hiper-
gercekligin bir parcasi olarak, giizellik duygusunun onemli bir bileseni olarak kullaniimistir. 'Hiper-
estetik' terimi, pratikte de sikhkla kullanilmaktadir (Snelson,2023). Hiper estetik ise 6znesi insan
olmayan, Ureticisi sanatcisi olmayan estetiktir. Ureticisi olmayan, sanatcisi olmayan, medyayi kullanan
kisinin karsisina Uretici nesnenin Urettigi sanal nesneler ile ¢ikan bir estetik bicimi olarak da
tanimlanabilir. Ornegin yapay zeka, Data estetigi, Meta estetigi gibi kavramlar bu estetik bicimi ile
iliskilidir. Burada hiper ifadesi gelecege doénik olarak olusturulmus bir perspektifi ifade etmektedir.
Teknoloji, yapay zeka, dijitallesme ve yeni medya kesisiminde ortaya ¢ikmaktadir. Tim bunlarin
etkilesimi sonucu ortaya cikan estetik bicimleri hiper estetik siniflamasi icinde karsilik bulmaktadir.
Punk estetigi vasitasiyla aslinda bir estetigin fiziksel mekandan c¢ikip sanal evrende yapay zeka ile nasil
yeni bir baglama tasindigi hiper estetik st bashginin altinda konumlanmasi gereken bir estetik
bigimidir.

Yeni medya tasariminda tasarim elemanlari (gorsel tasarim ogeleri: renk, tipografik ogeler
gorseller/grafikler/dijital illistrasyonlar, videolar, yonlendirmeler, kullanici arayiizii tasarimi; gorsel
tasarim ilkeleri: vurgu, konumsal yakinhk, yon/hareket, bosluk/espas, denge, oran/hiyerarsi,
devamlilik/batiinlik, sadelik/yalinlik) ekran igin tasarim diizenlemelerinde yazil, sesli, gérsel ikonlar,
illistrasyonlar ile kullaniciyla direkt etkilesimli bir ortam saglandigl igin iki boyutlu tasarim
sureclerinden farkliliklar géstermektedir (Aydemir, 2022). Bu farkhliklar, hiper estetik kavrami ile daha
da derinlesmektedir. Hiper estetik, dijital teknolojilerin sagladigi olanaklarla tasarimin sinirlarini
genisletir ve estetik deneyimleri yeni boyutlara tasir. Geleneksel iki boyutlu tasarim yaklasimlarinin
Otesine gecerek, kullanicilarin tasarimla etkilesim kurma bicimlerini yeniden tanimlar. Renkler,
tipografi, grafikler ve illistrasyonlar artik sadece gorsel bir bilesen olmaktan ¢ikip, kullanici deneyimini
zenginlestiren dinamik ve etkilesimli unsurlara déontsir. Hiper estetik, yeni medya tasariminda kullanici
deneyiminin merkezine yerlesir ve gorsel zenginlik, interaktivite ve kisisellestiriimis deneyimlerle
birlesir. Bu estetik anlayis, kullanicilarin dijital ortamlarda daha derin ve anlamli deneyimler yasamasini
saglar. Ornegin, ekran diizenlemelerinde kullanilan renkler, sadece bir tasarim unsuru olarak degil, ayni
zamanda kullanicilarin duygusal tepkilerini yonlendiren ve etkilesimlerini artiran bir ara¢ olarak
kullanilir. Ayni sekilde, tipografik 6geler ve gorseller, hiper estetik yaklasimlar sayesinde daha dinamik
ve kullanici odakli hale gelir. Tipografi, kullanicilarin dikkatini ceken ve onlari yénlendiren bir unsur
olarak 6ne cikar. Gorseller ve dijital illistrasyonlar ise, kullanicilarin dijital diinyayla daha derin bir bag
kurmasina olanak tanir. Videolar ve sesli yonlendirmeler, hiper estetik anlayisin 6nemli bilesenleridir
ve kullanici deneyimini daha da zenginlestirir.
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Hiper estetik donlisimin derinlemesine incelenmesi, cagdas sanat anlayislarinin ve estetik degerlerin
nasil evrildigine dair 6nemli ipuclari sunmaktadir. Bu baglamda, hiper estetik donlisim su sekilde
devam edebilir: Hiper estetik, gelecege yonelik olarak olusturulmus bir perspektif olmanin yani sira,
sanatin ve estetigin geleneksel sinirlarini zorlayan yenilik¢i bir yaklasimdir. Bu estetik anlayis,
teknolojinin hizl gelisimi ve dijitallesmenin etkisiyle, fiziksel diinyadaki estetik formlarin dijital ve sanal
alanlara tasinmasini saglamaktadir. Bu siirecte, yapay zeka ve veri tabanl algoritmalarin estetik iretim
surecine dahil olmasi, sanatin tiretim ve tiketim bigimlerini koklU bir sekilde degistirmektedir. Yapay
zekanin sanat Uretimindeki rolii, sadece estetik formlarin yaratilmasiyla sinirh kalmayip, ayni zamanda
sanatin anlamini ve degerini de yeniden tanimlamaktadir. Yapay zeka, biylk veri setlerini analiz
ederek, bu verilerden estetik ve sanatsal degerler cikarabilmekte, boylece data estetigi olarak
adlandirilan yeni bir estetik anlayisi ortaya ¢cikmaktadir. Data estetigi, verilerin gorsellestirilmesi ve
sanatsal bir bicimde sunulmasiyla, izleyiciye yeni ve 6zglin deneyimler sunmaktadir.

Meta estetigi ise, metaverse iginde gelisen ve sanal gerceklik (VR) ile artirlmis gercgeklik (AR)
teknolojilerinin kullanimiyla sekillenen estetik formlari kapsar. Metaverse, fiziksel diinyadaki sinirlarin
Otesine gecerek, kullanicilarin sanal ortamda interaktif ve etkilesimli sanat deneyimleri yasamalarini
saglar. Bu estetik bicimler, kullanicilarin sanal diinyalarda yarattigi ve etkilesimde bulundugu nesneler
ve deneyimlerle zenginlesir. Hiper estetik, teknolojinin ve dijitallesmenin sanat lzerindeki etkilerini
anlamak icin 6nemli bir kavramsal cergeve sunar. Bu estetik donisiim, geleneksel sanat anlayislarini
sorgular ve yeniden tanimlar. Fiziksel mekandan cikip sanal evrene tasinan estetik deneyimler, punk
estetigi gibi radikal ve yenilikgi yaklasimlarla birleserek, estetigin sinirlarini genisletir.

Sonug olarak, hiper estetik donlisiim, sanatin ve estetigin gelecekteki yonelimlerine dair dnemliipuclari
sunar. Bu doniisiim, sanatin dijitallesme, yapay zeka ve yeni medya ile nasil evrildigini ve bu siireclerin
estetik degerleri nasil dondstiirdiigini anlamamizi saglar. Hiper estetik, sanatin yeni teknolojik
baglamlarda nasil yeniden sekillendigini ve bu yeni baglamlarin estetik degerler lizerindeki etkilerini
ortaya koyar. Bu baglamda, sanatgllar, tasarimcilar ve izleyiciler igin yeni ve heyecan verici olanaklar
sunar. Hiper estetik donlisim, dijital kamusal sanatin ortaya cikisini ve gelisimini tesvik etmektedir.
Dijital ekranlar, projeksiyonlar ve interaktif enstalasyonlar aracihigiyla kamusal alanlar, dinamik ve
etkilesimli sanat eserlerine ev sahipligi yapmaktadir. Bu tir dijital sanat eserleri, izleyicilerin aktif
katilimini saglamakta ve toplumsal etkilesimi artirmaktadir. Ornegin, sehir meydanlarinda veya
binalarin cephelerinde projeksiyonla gosterilen dijital sanat eserleri, geleneksel kamusal sanata yeni
bir boyut kazandirmaktadir. Hiper estetik donisiim, kamusal sanatin toplumsal ve kiltiirel
etkilesimdeki roliini de yeniden tanimlar. Dijital ve sanal sanat eserleri, farkli topluluklar arasinda
kiltdrel alisverisi tesvik eder ve kiresel bir diyalog olusturur. Bu sayede, kamusal sanat, sadece fiziksel
mekanlarda degil, dijital platformlarda da toplumsal mesajlar ileterek, kiltlirel degerleri yayar ve
topluluklar arasinda baglar kurar.

Sonug olarak, hiper estetik dontsiim, kamusal sanatin dijitallesme ve teknolojik ilerlemelerle nasil
yeniden sekillendigini ve evrildigini gdsterir. Bu doniisiim, kamusal sanatin geleneksel sinirlarini asarak,
dijital ve sanal diinyalarda yeni formlar kazanmasini saglar. Boylece, kamusal sanat, izleyicilere daha
genis ve dinamik estetik deneyimler sunarak, toplumsal ve kiiltiirel etkilesimi gliclendirir.
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Sekil 1. Punk Estetigi (Yazarlar tarafindan olusturulmustur)

Sekil 1’e gore, hiper estetik donisiim hem geleneksel kamusal sanatin hem de metaversedeki kamusal
sanatin estetik ve punk estetigi ile nasil etkilesime girdigini ve yeni estetik bigimlerinin nasil ortaya
ciktigini anlamamizi saglamaktadir. Hiper estetik, teknolojinin ve dijitallesmenin sanati ve estetigi nasil
donustirdiaglini vurgular ve bu siireglerin sonucu olarak ortaya ¢ikan yeni estetik formlari kapsar. Punk
estetigi, geleneksel estetik anlayislarini sorgulayan ve radikal, yenilikci yaklasimlar iceren bir estetik
bicimidir. Dijital grafiti ve sanal duvar resimleri, VR performans sanati, siberpunk temalari, dijital
enstalasyonlar, interaktif sanat ve yeni medya sanati gibi kavramlar punk estetigi kapsaminda
degerlendirilebilir. Hiper estetik donlisiim, punk estetiginin dijital ve sanal diinyalara tasinmasini
saglar. Bu sireg, fiziksel mekandan c¢ikip sanal evrende yapay zeka ile yeni bir baglama tasinan estetik
bicimlerini icerir. Punk estetigi vasitasiyla, sanatin ve estetigin geleneksel sinirlari asarak dijital ve sanal
ortamlarla nasil yeniden tanimlandigini gérmekteyiz. Sonuc olarak, hiper estetik doniisiim, kamusal
sanatin dijitallesme ve teknolojik ilerlemelerle nasil yeniden sekillendigini ve evrildigini gosterir. Bu
donisim, kamusal sanatin geleneksel sinirlarini asarak, dijital ve sanal dinyalarda yeni formlar
kazanmasini saglar. Boylece, kamusal sanat, izleyicilere daha genis ve dinamik estetik deneyimler
sunarak, toplumsal ve kiiltirel etkilesimi gliclendirir.

SONUC:

Punk estetigi, geleneksel sanat normlarina meydan okuyan, karsi kiiltirel bir ifade bicimi olarak,
Metaverse'liin sundugu dijital ve sanal diinyalarda yeni bir yorumlanma ve temsil alani bulmustur. Bu
¢alisma, Metaverse'lin, punk estetiginin 6zglin ve deneysel dogasini nasil yansittigini ve bu estetik
anlayisin, sanal diinyada nasil bir kiltlrel cesitliligi tesvik ettigini incelemistir. Arastirma, Metaverse'lin
bu alternatif sanat anlayisini sadece barindirmakla kalmadigini, ayni zamanda ona yeni bir boyut
kazandirdigini ve kiltirel cesitliligi destekleyen bir ortam olarak islev gordigiinii ortaya koymaktadir.
Metaverse'lin kamusal sanat lzerindeki etkileri, 6zellikle punk estetigi prizmasinda ve kiiltirel gesitlilik
baglaminda ele almistir. Punk estetigi, bu ¢calismanin merkezini olustururken, Metaverse ve kdltirel
cesitlilik ise bu ana konunun etraflica incelendigi iki temel baglami olmustur. Metaverse platformlarinin
sanatsal ve kdilturel yaraticihigl destekleme potansiyeli ortadir. Ancak slrekli degisen, gelisen
Metaverse platformlari ile kiltirel donisiimler ve estetik akimlar goz 6niine alindiginda, bu
arastirmanin bulgularinin, ilerleyen zamanlarda yapilacak yeni incelemelerle desteklenmesi gerekecegi
Oongorialmektedir. Metaverse'iin sirekli degisen teknolojik ve sosyal dinamikleri, arastirmanin
metodolojik yaklasimini etkilemis ve bu calismanin punk estetigini Metaverse baglaminda ele alis
bicimini sekillendirmistir.

Habermas’in kamusal alan modeli, toplumun farkli kesimlerinin bir araya gelerek distincelerini ifade
edebildigi, tartismalara katilabildigi ve karar slireglerini etkileyebildigi bir alan olarak tanimlamaktadir.
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Punk estetigi ise, bu kamusal alanin estetik ve kiltiirel boyutunda, isyankar ve elestirel bir dil
olusturmaktadir. Habermas’in modelinde kamusal alan, sanati toplumun farkli kesimlerini bir araya
getiren bir arag olarak degerlendirdigi icin punk estetiginin buradaki yeri olduk¢a 6nemlidir. Punk
estetigi, toplumsal normlari sorgulayan ve otoriteye karsi duran tavriyla bu kamusal alan modeline
glclu bir katki saglar; boylece kamusal sanati, estetik bir deger olmaktan ote, toplumsal elestiriyi tesvik
eden bir arag haline getirir. Arendt’in kamusal alan anlayisinda ise kamusal alan, bireylerin kimliklerini
ortaya koydugu, politik anlamda kendilerini ifade ettigi bir arena olarak ele alinmistir. Punk estetigi, bu
baglamda bireyin kendine 6zgli bir kimlik yaratma sirecini giclendiren bir rol Ustlenmektedir.
Arendt’in politik blytklik ve seckinligin bir ifadesi olarak tanimladigi kamusal alan, punk estetigi ile
toplumun marjinal gruplarinin da temsil edilmesine olanak tanimaktadir. Bu estetik, bireyin kendine
ait degerleri ve inanglariile kamusal alanda yer almasini saglayarak, Arendt’in kamusal alan tanimindaki
'kimlik ifade etme' stirecine katkida bulunmaktadir.

Calismanin sinirhliklari, metodolojik zorluklar ve mevcut veri setlerinin kapsami ile ilgilidir. Bununla
birlikte, bu sinirliliklar, arastirmanin niteligini azaltmaktan ziyade, Metaverse'iin ve punk estetiginin
kamusal sanat baglaminda daha fazla arastirma yapilmasi gerektigini gostermektedir. Gelecekteki
calismalar, bu arastirmanin temel bulgularini genisleterek, Metaverse'de punk estetiginin ve kiiltirel
cesitliligin daha derinlemesine incelenmesini saglandigi taktirde metaverse platformlarinin sanatsal ve
kiltirel etkilerini daha genis bir perspektiften degerlendirilmesine olanak taniyacagl ve bu alanda
disiplinler arasi ve yenilikci metodolojik yaklagimlarin gelistiriimesine katkida bulunacagl 6n
gorllmastiir. Metaverse ve punk estetigi arasindaki iliskiyi kultlrel cesitlilik baglaminda ele alan
arastirma sonucunda asagidaki vargilara ulasiimistir:

ePunk akimi geleneksel estetik anlayislara ve kiiltlirel normlara karsi ¢ikarak, Dadaizm’in
izinden giden postmodern, elestirel ve parodik bir yaklasim sergilemektedir.

*Punk felsefesi genellikle anarsizmle ve anti-otoriter distlincelerle iliskilendirilmektedir. Bu
disiince yapisi, otoriteye ve kurallara karsi olma, bireysel 6zglirligl ve yaraticiligl 6n plana
ctkarma egilimindedir. Punk, anarsist ve anti-otoriter felsefi temellere dayanmaktadir. Bu,
otoriteye, diizene ve konformizme karsi bir baskaldiri ve bireysel 6zglirligiin vurgulanmasini
icermektedir.

ePunk estetigi, genis bir klltlrel ve estetik hareket olarak, toplumsal ve politik normlara
alternatif bir bakis agisi sunar ve bu agidan sanat, moda ve popiler kiiltiir Gzerinde derin bir
etki yaratmistir. Bu hareketin anlasilmasi, modern toplumun dinamiklerini ve genglik
kiltdrlerini daha iyi kavramak agisindan énemlidir.

*Punk estetiginin dijital sanatta kullanimi, sanatin erisilebilirligini ve katilimciligini artirarak
daha genis bir kitleye ulasiimasini saglamaktadir. Ayrica, dijital punk sanatinin Grtnleri, farkh
etnik yapilar ve kokenlerden gelen c¢esitli toplumsal gruplarin azinhk durumlarini ve
konformizme karsit hayat felsefelerini 6zgiirce ifade etmeleri icin coklu-etkilesimli bir ortam
sunmaktadir.

eMetaverse'in sundugu dijital ve sanal dlnyalar, punk estetiginin yeni bir yorumlanma ve
temsil alani bulmasini saglamistir. Punk estetigi, geleneksel sanat normlarina meydan okuyan
ve karsli kiltlrel bir ifade bicimi olarak, Metaverse platformlari Gzerinde 6zglin ve deneysel bir
doga sergilemektedir.
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Metaverse'de Steampunk, Dieselpunk gibi estetik soylemler, dijital kamusal sanat ve kiiltiirel cesitlilikte
onemli vargilar sunmaktadir. Steampunk, gecmisin teknolojik hayal glicini modern dijital
platformlarda yeniden canlandirarak, gecmisteki nostaljiyi dijital sanat araciligiyla gelecege tasima
firsati vermektedir. Dieselpunk ise, sanayi devrimi sonrasinda dénemin karanlik ve mekaniklerini
kullanarak, distopik bir diinya tasviri ile sanatin sinirlarini genisletmektedir. Her iki alt klltir de
metaverse platformlarinda sanal dinyalarin estetik ¢esitliligini artirmakta ve geleneksel sanat
normlarina alternatif bakis acilari kazandirmaktadir. Punk muhalefetin temel karakterleri olan isyan ve
karsi kiltir yaklasimi, Metaverse'de dijital kamusal sistemin demokratiklesmesine ve sanatin daha
genis kitlelere ulasmasini saglamasi yoni ile dnemlidir. Bu estetik akimlar, metaverse icinde farkl
kiltirel gegmislerden gelen galismalar yaparak ifadelerine olanak saglamakta ve bu platformlarda
kllturel gesitliligin artmasina yardimci olmaktadir.

Gelecekte, Steampunk ve Dieselpunk gibi punk-estetik egilimlerinin alt tirlerinin, Metaverse'in
sanatsal ifade bigimlerini ve kiltiirel temsillerini birlestirmesinde kdpri rolii oynamasi beklenmektedir.
Bu tirler, Metaverse'in sundugu dijital platformlarda estetik yenilikler ve kiltirel gesitlilik icin dnemli
bir zemin olusturmakta, dijital cagin sanatsal ve kiltirel dinamiklerinin daha kalicihgini saghkh bir
sekilde ortaya koymaktadir. Metaverse, bu alt kiltirin gelismis ve alternatif donisiimlerini
destekleyerek, geleneksel Gretim ve kiltirel ifade bicimlerini yeniden sekillendiren bir arag olarak islev
gorecektir. Ayrica, sanal diinyalardaki estetik ve kiltiirel donidsiimler, hem mevcut estetik pratiklerin
yeniden degerlendirilmesine hem de geleneksel ve kiltiirel normlarin sekillendirilmesine katkida
bulunacaktir.
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EXTENDED SUMMARY
Research Problem

The purpose of this study was to investigate the role of public art in the metaverse in fostering social
participation, cultural diversity, and punk aesthetics. The assumption was that the metaverse, as a digital and
technological environment, challenges traditional boundaries of postmodern art, expands digital public spaces,
and redefines the social function of art. This study sought to explore how public art in the metaverse impacts
these areas and what new forms of expression it enables.

Research Questions

1. How does public art in the metaverse correlate with social participation and cultural diversity?

2. What role does punk aesthetics play in the metaverse’s public art?

3. How do the perceptions of cultural diversity and social participation differ among metaverse users?
4. In what ways does the metaverse challenge traditional notions of public art?

Literature Review

The literature review aimed to frame the study within two main contexts: the evolution of public art and the
emergence of digital and metaverse environments. The review focused on how public art has traditionally been
a medium for social commentary and cultural expression, and how digital technologies are reshaping these
functions. Key areas of the literature included the history of public art, the impact of digital media on art, and
the integration of punk aesthetics in modern artistic expressions. The review highlighted the metaverse as a new
arena for public art, where digital spaces offer unprecedented opportunities for artistic innovation and cultural
interaction.

Methodology

This study employed a qualitative approach, using document analysis and visual analysis methods. The research
covered the past 20 years, considering the metaverse's novelty as a field of study. Data were gathered through
observations of public art in various metaverse platforms, focusing on how these artworks reflect cultural
diversity and social engagement. Visual analyses were conducted to evaluate the aesthetic qualities and cultural
significance of the artworks. The study also included interviews with metaverse users to gather insights on their
experiences and perceptions of public art in this digital realm.

Results and Conclusions

The findings revealed that public art in the metaverse significantly enhances social participation and cultural
diversity. Key results include:

1. Social Participation: Digital public art in the metaverse encourages interactive and immersive experiences,
engaging users in ways that traditional public art cannot. Users actively participate in art creation and
appreciation, fostering a sense of community and shared cultural engagement.

2. Cultural Diversity: The metaverse provides a platform for artists from diverse backgrounds to showcase their
work, promoting a rich tapestry of cultural narratives. This inclusivity supports a broader understanding and
appreciation of different cultures.
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3. Punk Aesthetics: The study found that punk aesthetics are prominently featured in metaverse public art. This
includes digital graffiti, VR performances, cyberpunk themes, digital installations, and interactive art. These forms
challenge conventional art norms, emphasizing rebellion, anti-establishment themes, and innovative uses of
technology.

4. Redefining Public Art: The metaverse challenges traditional notions of public art by offering limitless creative
possibilities. Digital public art in the metaverse transcends physical boundaries, reaching a global audience and
creating new forms of social and cultural interaction.

The study also identified correlations between user perceptions and the impact of public art in the metaverse.
Users who engaged with public art reported higher levels of cultural appreciation and social connection. The
digital nature of metaverse art allowed for continuous evolution and interaction, enhancing its relevance and
impact.

Future Research and Implications

The study suggests that future research should explore the impact of cyber-punk aesthetics and the evolving role
of digital art in society. Investigations could focus on various dimensions, including technological, social, and
cultural implications. Future studies might also examine the effects of longer and more complex digital art forms,
such as extended VR performances or interactive installations, on user engagement and cultural perception.

The findings have significant implications for the fields of art history, cultural studies, and digital media. By
integrating punk aesthetics and embracing cultural diversity, public art in the metaverse fosters greater social
participation and interaction. This study contributes to a deeper understanding of how digital public art
challenges traditional boundaries and opens new avenues for creative expression and cultural dialogue in the
digital era.

In conclusion, the metaverse offers a unique platform that redefines public art, expanding its reach and impact.
By integrating punk aesthetics and embracing cultural diversity, public art in the metaverse fosters greater social
participation and interaction. This study sheds light on the multifaceted effects of digital public art,
demonstrating how it challenges traditional boundaries and opens new avenues for creative expression and
cultural dialogue in the digital era.
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