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Popiiler Kiiltiirde Oliimsiizliik Arayisina Teknolojik Bir Yorum:

“Upload” Dizisinde “Sanal Cennet” ve “Dijital Kapitalizm”!

Esma ALTINDAS?

Oz: Dijital diinyamin ¢esitli alanlarda gelisim gostermesiyle yapay zekd giindeme gelmis ve cesitli alanlarda
insanlara hizmet sunulmustur. Bu hizmetler, hayati kolaylastirmanmin yollarini belirli bir iicret karsiliginda
sunarken, insanlarin bu gelismelere adaptasyonu hizli bir sekilde gerceklesmektedir. Popiiler kiiltiirde kabul géren
bu gibi hayati kolaylastiran hizmetler de kitleler tarafindan ragbet gérmektedir. Bu arastirmanin konusu olan
bellegin sanal diinyaya aktarilmasi, bir siiredir dizi ve filmlerde sik¢a islenmeye baslamigtir. Bu ¢alismada,
“Upload” dizisinde yer alan insanlarin teknolojiyi kullanarak nasil bir “sanal cennet” algisi olusturduklarinin
ve ger¢ek hayatta var olan kapitalist sistemin, bu sanal diinyaya, nasil adapte edildiginin gésterilmesi
amaglanmaktadwr. Konunun anlagilabilmesi ve karakterlerin tanitilmasi bakimindan, nitel aragstirma yontemi esas
alimarak on béliimden olusan birinci sezon izlenmis analiz edilerek degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda,
dizide insanlarin yakinlarini tekrar gorebilme sansinin yaninda, insanlarin tekrar olusturulan bedene aktarilmast
umudunun verildigi goriilmektedir. Insan belleginin “sanal cennet’e aktirilmasim destekleyenlerin yani sira
karsitlarin da oldugu goriilmiistiir. Sosyal siniflarin net olarak yansitildigi, dini ve kiiltiirel 6gelerin kullanildigt
bu dizide, gercek diinyaya yakin bir sistemin olusturularak dijital kapitalizmin ongérdiigii dongiiye stkisan
insanlarin yasantilar: yansitilmaktadr.

Anahtar kelimeler: Dijital Kapitalizm, Sanal Cennet, Oliimsiizliik, Popiiler Kiiltiir

A Technological Interpretation of the Quest for Immortality in Popular Culture: “Virtual Heaven” and
“Digital Capitalism” in “Upload” Series

Abstract: Artificial intelligence has become more prominent as the digital world expands in many areas, offering
services to people across a range of industries. People quickly adjust to these developments, even though these
services provide ways to make life easier for a fee. Such life-facilitating services that are accepted in popular
culture are also in high demand among the masses.The topic of this research, which is the transference of memory
to the virtual world, has long been the subject of TV shows and motion pictures. The purpose of this study is to
demonstrate how people's perceptions of a "virtual paradise” are created through the use of technology in the
"Upload" series, as well as how the real-world capitalist system is adapted to this virtual world. To clarify the
subject and introduce characters, the first season, consisting of ten episodes, was watched, analyzed and evaluated
based on a qualitative research approach. According to the research, people are given the opportunity to see their
relatives in the series and have the possibility of having their bodies recreated. It has been noted that there are
those who are in favor of and against moving human memory to a "virtual heaven." In this series, where social
classes are clearly represented and religious and cultural elements are used, the lives of people trapped in the
digital capitalism cycle are reflected by creating a system that is close to the real world.
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Giris

Teknolojinin gelismesiyle toplumlar daha ¢ok veriye ulasim olanagi kazandilar ve birbirleriyle
daha ¢ok etkilesim halinde olmaya basladilar. Bununla birlikte yapay zekanin sagladigi
kolayliklar da bir siiredir glindemde sik¢a yer almaya basladi. Herhangi bir iirline hemen
ulagimda alternatif yollar ve iiriin ¢esitliligi gibi kolayliklar saglanmasi, talebi artirmais,
insanlara bu konuda giliven vermenin yaninda, teknoloji acisindan da yeni pazarlama konular1
yaratmistir. Boylece teknoloji kapsaminda biiyiik bir sektdr olusmus ve teknoloji, insanlarin

talepleri yoniinde sekil alan bir mecra haline gelmistir. Bunlardan biri ise “yapay zeka” dir.

Filmlere ve dizilere konu olan yapay zeka, bir¢cok terimin ve olgunun da ortaya ¢ikmasina neden
olmustur. “Sanal gerceklik”, “simiilasyon” ve “metaverse” gibi kurgular, insanlar1 sanal
diinyaya tagiyan ve orada kendi kurallarin1 koyabilecekleri, hayallerini gerg¢eklestirebilecekleri
ortamlar olusturmaktadirlar. Bu ortamlarin olugmasinda insanlarin hayal giicleri devreye
girmekte ve istediklerini -gecici de olsa- belirli bir ticret karsiliginda gergeklestirebilme
imkanini elde etmiglerdir. Bu baglamda, kullanicilara 6nce ticretsiz olanaklar sunulup daha
sonra Uyelik veya abonelik gibi adimlarla miisterileri kendine baglayan bir “dijital
kapitalizm”den bahsetmek miimkiindiir. Dijital ortamda yasanan kapitalizm, ticarilesme ve
metalasmay1 One ¢ikaran dijital kapitalizm, internet ve ekonomiyi de kapsar hale gelmistir. Bu
yeni kapitalizm baglaminda birgok yeni kavram ortaya ¢ikmis ve bu alana ozel sirketler
olusmustur. Dijital alanda gercgeklestirilen bu atilimlar, kitleleri kendine cekmekte, sirketlerin
bu alanda biiyiimesine ve degerlerinin artmasina sebep olmaktadir. Bu nedenle de internet sanal

bir pazara doniligmiistiir (Demirkaya ve Koyuncu, 2021:179).

Popiiler kiiltiir ise modernlesme ile birlikte insanlarin giinliik yasamlarinda teknoloji vasitasiyla
ulastiklari, giindemde olan ve biiyiik kitlelerin ayn1 anda yasadig: kiiltlir haline gelmistir. Bu
kiiltiir, hizli yay1lmasinin yaninda ¢abuk degisebilen bir yapiya sahiptir. Giincel bir yapiya sahip
olmasi, onu, popiiler bir olgu haline getirmektedir (Coskun, 2012: 840-841). Popiiler sinemada
da, giindemde olan konular ele alinmis ve insanlarin dikkatini ¢eken filmler iiretilmeye
baslanmistir. Bunun gerekgesini ise su sekilde aciklayabiliriz: “Popiiler filmler, ticari
kazanglarini iist diizeyde tutabilmek igin izleyiciye biiyiilii bir diinya sunabilmektedir. Izleyici
bu filmler araciligiyla, kurmaca diinyada sonsuz 6zgiirliige kavusurken, gercek mekan olan
sinema salonundaki tutsakliginin farkina varmaz” (Giiltekin, 2018:1). Popiiler sinemada yer
alan ve arastirma konumuzla benzerlik tasiyan filmlerden bir tanesi de “Ready Player One”d1r.
Yine sanal bir evren tasvirinde bulunulmaktadir. Film, diinyanin yaganmaz bir hal aldig1 2045

yilinda gecmektedir. Bilim kurgu olarak ¢ekilen filmde, insanlarin sanal ger¢eklik gozliikleriyle
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Metaverse diinyasinin i¢inde hayatlarin1 sekillendirdikleri ve bu diinyanin igine ¢ekildikleri
anlatilmaktadir. Insanlar memnun olmadiklar1 hayatlarindan bu olusturulan diinyaya kagmakta
ve adeta bu diinyanin tutsagi haline gelmektedirler. Gergek diinyada memnun olmadiklar
hayatlarin1 ve bedenlerini degistirerek, iitopya evreninde sahip olmak istedikleri beden ve
hayatlarin1 istedikleri gibi olusturmaktadirlar (Aydialp, 2023:490-491). Bu calismada ele
alinan “Upload” TV dizisi de, “ Ready Player One” filminde oldugu gibi, sanal diinyanin
insalara sundugu imkanlari giindemine alan bir yapimdir. Oliim sonras1 yasamin tasvir edildigi
bir diinyanin olusturulmasini ve hayati nasil etkiledigini konu alan bir dizidir. Gergek diinya ve
“sanal cennet”in baglantili olarak ele alindig1 dizide, insan ihtiyag¢larini géz oniinde tutularak

kapitalist sistemin yansimalar1 gortilebilmektedir.

Bu konunun segilmesindeki neden, giiniimiizdeki teknolojik gelismelerin hem film ve dizilere
yansitilmasit hem de aslinda gerceklesmesi olasi siireclere doniismekte olmasidir. Tipkt bir
zamanlar robotlarin konu edildigi filmlerin ve dizilerin giiniimiizde gergege doniigmesine
benzer olarak -yapay zekanin giderek etkili oldugu disiiniildiigiinde- “Upload” dizisinde
anlatilanlarin da gergege donilismesi sasirtict olmayacaktir. Nitel arastirma yontemi ile analiz
edilen bu calismada bir bilim kurgu dizisi olan “Upload”un, insanlara 6liim sonrasi ‘““sanal
cennet” adi altinda alternatif bir yasam hazirlamas1 ve bu baglamda kapitalist sistemin,
olusturulan diinyadaki baskin roliin etkisini ortaya ¢ikarmak amaclanmaktadir. Boylece
“Upload” dizisinin hem nasil bir “sanal cennet” algis1 olusturdugu hem de ger¢ek hayattaki

kapitalist sistemin bu sanal diinyaya nasil adapte edildigi gerekceleriyle ortaya konulmaktadir.

Konunun anlasilmasi ve karekterlerin tanitilmasit bakimindan nitel arastirma yontemi esas
aliarak on béliimden olusan birinci sezon izlenmis ve analiz edilerek degerlendirilmistir. Dizi
izlenirken amag¢ ve sorulara yonelik bir bakis agisiyla takip edilmis ve konuyla ilgili
kavramlarin tanimlamalar yaparak acgiklik getirilmeye ¢alisilmistir. Calisma, literatiir taramasi
yapilarak diizenlenmis, konuyla ilgili olabilecek dizi ve filmlerde degerlendirilerek en uygun
orneklerle desteklenmistir. Elde edilen verilere gore, calisma on bir alt baglik haline getirilmis
ve nitel aragtirma yontemi ile analiz edilmistir. Analiz sirasinda diziden alintilarda yapilmastir.
Dizide insanin 6liimsiizliik arayis1 dogrultusunda iirettigi ¢oziimlerin ve bu ¢oziimlere “dijital
kapitalizm”in yansimalarinin neler oldugu, gercek hayattaki toplumsal olaylarin dizide ne

sekilde ele alindig1 sorunsallariyla analiz yapilmistir

Popiiler sinemada “sanal gerceklik” kavrami, insanlarin bir nevi hayallerini gerceklestirdikleri
bir olgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Kullanicilar, duyu organlarini aldatarak, sanal gerceklik

teknolojisi VR sayesinde sayisal bir diinyanin i¢ine dalabilmektedirler. Dolayisiyla bu ortamda
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gergeklik ve sanal kavramlar1 bir dontistime ugramaktadir (Agaoglu Ercan, 2019:115). Upload
dizisinde bu doniisiim gerceklestirilirken, insanlarin daha iyisini ve yenisini almasi konusunda
tesvik edilmesi de mesru goriilmektedir. Dizideki bazi sahnelerde daha iyi hizmet sunulmasi
icin yiikseltme ve iirlin satin almanin bu sanal hayati kolaylastiracagi yoniinde bir algi

olusturulduguna yonelik vurgular da yapilmaktadir.

“Upload” dizisinin anlasilmasi ve sorunsallara yanit verebilmek i¢in ¢esitli bagliklar {izerinden
degerlendirme yapilmaktadir. Bunlar; “Oliimsiizliik Arayis1”, “Sanal Gergeklik”, “ 3D ve Daha
Fazlas1”, “Pazarlama Arz ve Talep”, “Dinsel ve Kiiltiirel Ogeler”, “Kapitalizm ve Smf”,
“Kurallar Diinyas1”, “Hizmet Cesitliligi”, “Yiiceltme ve Otekilestirme”, “Luddist /Luddizm”

ve “Umut’tur.

Dizinin yayinlandig1 platform olan Amazon, diger platformlar gibi agin1 genisletmek ve her
yastan izleyiciye ulasmak i¢in calismalar yapmaktadir. Amazon, 2005 yilinda Amerika’da
“Amazon prime”1 kurmus ve sonraki yillarda bir¢ok tilkede erisime acilmistir. Tiirkiye’de ise
2020 Eyliil ayindan itibaren kullanima agilmistir. Satin alan kisiler, platforma televizyon, tablet
ve telefondan ulagabilmektedirler. Vizyondaki diger filmleri de satin alma imkan1 saglayan
Amazon prime, alt yazi ve seslendirme secenekleri ile miimkiin oldugunca genis kitlelere

ulasabilmeyi hedeflemektedir (Bur¢ ve Tanrtyeri Mazici, 2023:141).

“Upload” dizisi, 1 Mayis 2020 yilinda yaymlanmis bilim kurgu, dram ve gizem tiiriinden bir
dizidir. Bilim kurgu tiirii, diinya dis1 varliklar, yasadigimiz gezegen ile ilgili felaket senaryolari,
distopyalar ve zaman yolculuklari gibi gesitli konulara odaklanmakta, seyircilerin hayal
giicliniin sinirlarint zorlamakta, giiniimiizde yapay zekayla da seyirciye ulagmaktadir (Yilmaz
ve Turan, 2018:281). Sanal bir diinyay1 konu edinen ve bunu da yapay zeka ile saglayan

“Upload”da bilim kurgunun 6rneklerindendir.

Boliimlerin uzunlugu yaklasik 46 dakika olan dizi, igerik olarak Black Mirror ve Years
serilerine benzerlik tagiyan bir yaklagima sahiptir. Dizi, 2033 yilinda ve teknoloji ¢aginin en iist
seviyede oldugu zamanda ge¢mektedir. ABD yapimi olan bu dizi, 6liim sonrasi hayati
simiilasyon ile olusturulmus ve bircok kapitalizm simgesi barindiran bir yapimdir. Dizinin

yazar1 ve yonetici yapimeisi Grek Daniels’dir.

Dizide, insanlara “sanal cennet” ad1 altinda umut vadedilmektedir. Insanlarin, 6liimden sonra
belli bir iicret karsiliginda belleklerin sanal diinyaya aktarilmasi ve sonrasinda gercek ve sanal
diinya arasinda var olmaya calisan insanlarin basina gelen olaylari ele almaktadir. Dizide, kiiltiir

ve inang kapsaminda bir¢cok 6genin yaninda cinsellik ve escinsel konularina da yer verildigi
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gorilmektedir. Gergek hayattaki yasam bi¢imlerinin “sanal cennet’te de tasvir edilmesi diziye
farkli bir perspektif kazandirmakta fakat “sanal cennet” olsa dahi insanlarin sinifsal ayrima

maruz kalabildiklerini gostermektedir.

Dizi, bilgisayar programcisi Nathan Brown’in, 27 yasinda geg¢irdigi otonom kazasi sonucu
durumunun kritik hale gelmesiyle baslar. Onun iki se¢enegi vardir: Ameliyat veya “yiliklenme”.
Kiz arkadasinin 1srar1 ve sponsorlugunda yiiklenmeye karar verilir ve bilinci Lake Wiew isimli
“sanal cennet”e aktarilir. Sanal diinyadaki eksiklikleri goriince Nathan pisman olur. Burada ona,
misteri hizmetleri temsilcisi olan “melek” kod adli Nora eslik etmeye baslar. Bu yerin
eksiklikleri i¢in de Nora: “Cennetin kusurlar1 oray1 gercek kilar. Hayat miikemmel degil yine
de, hayat en sihirli armagan” der ve durumu toparlayabilmek i¢in: “Bir tanr1 varsa muhtesem
olmali ¢iinkii bizi 6nce can sonra da olabildigince devam ettirmek i¢in minnettarlik ve
yaraticilik verdi” (l.sezon 1. Bolim Nora, 40:54-41:01). ifadeleriyle ‘“sanal cennet”i

kabullenmesi yolunda adimlar atmasini saglar ve olaylar bu sekilde baslar.

Dizinin 6liim konusunu farkli bir ¢ergevede islemesi insanlar arasindaki diisiince diinyasini da
degistirmektedir. Oliim:“Birey icin kacinilmaz ve geri doniisii olmayan, birey tarafindan
tecriibe edilen 6nemli bir olay” (Turhan, 2021:85) olarak tanimlanabilir. Insanlar yiizyillardir
Oliimsiizliglin ¢aresini aramistir ama kaginilmaz son hep gerceklesmistir. Giinlimiizde
hayatimizi olumlu veya olumsuz yonlerde etkileyen teknolojik atilimlar, sektoriin bu yonde
careler liretmeye baslamasina sebep olmus, boylece oliimsiizliik iksiri olmasa da bir avatarla
insanlara farkli diinyalarin kapilar1 agilmistir. Hatta insanlara, Istanbul’da ebediyyen sanal arsa
sahibi olabilme imkan1 sunmustur. Buradan yola ¢ikarak dliimden sonra nereye gidecegini tam
olarak bilemeyen insanoglunun, durumunun, popiiler kiiltiirde “Upload” dizisiyle nasil

yansitildigini gérebilmekteyiz.
Oliimsiizliik Arayist

Insanlarin bilinmezlik olarak tanimladig: &liimiin, nasil olacagini bilmek istemelerinin yani sira
bundan nasil kacilacaginin yollarin1 da aradigi sdylenebilir. “Birey 6liimsiiz olma arzusuna,
somut bir bedenle yasama devam etme imkan1 bulamadigindan, yasadig1 ¢aga 6zgiin; bilimsel,
teknolojik ve toplumsal gelismeleri baz alarak popiiler olanin getirisi ile yeni ve kendine has
kalic1 ¢oziimler iiretme ¢abasi igerisine girdi” ( Piyadeoglu, 2021, 481). Dizide dliimsiizliik,
yasamda kalmak ile degil, 6lim sonrasinda yasamin nasil devam ettirilecegi ve nasil bir

alternatif hayat tasarlanabilecegi sorularina yanitlar gelistirilmistir. Bu nedenle de dizide

< Ovr evreninde Tiirkiye’de 20 bin, istanbul’da 11 bini askin parselin satin alindig1 goziikiiyor”. https://www.diken.com.tr/metaversede-
istanbulun-sanal-arsalarina-ilgi-buyuk-parseli-500-liraya-dayandi/ Yayim tarihi:15.01.2022 Son erisim tarihi:03.07.2023
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gergege yakinlik dikkate alinmistir. Dizide gecen bir s6z aslinda dizinin hangi yonde
sekillendigini, degisimin nasil oldugunu gostermektedir: “Ya eski moda sekilde Sliirsiin ya da
sonsuza dek birlikte oluruz.” Bu s6z, normal 6liimiin de demode oldugu bir diinyada, teknolojik

bir 6liim seklinin nasil gergekleseceginin anlatildigi bir sanal evren tasvirini isaret etmektedir.

Dizide aslinda insanlarmn inanglarinin da yansitildig1 goriilmektedir. Insanlar normal sekilde
oldiiklerinde diger tarafta kendilerini nelerin bekledigini ve yakinlariyla ne sekilde
goriiseceklerini bilemediklerinden, kendilerine “sanal cennet” kurarak tiim ailenin orada
olmasmi ve kurallarin kendi istekleri dogrultusunda islemesini hedeflemektedirler. Bunu
yaparken bedenlerine uygun avatar olusturulmasi da oOldiikten sonra da ayni sekle sahip
olacaklarin1 tahmin etmelerinden kaynaklanmaktadir. Olusturulan bu diinyaya insanlarin
belleklerini aktarmalari, aslinda yakinlarin1 kaybetme ve bir daha goriisememe korkusundan
kaynaklanmaktadir. Fakat bu korkunun giderilmesi yoniinde yapilan iletisim odakli ¢alismalar
pekte kisisel verilerin korunmasina yonelik yeterli giivenilirligi saglamamaktadir.Dizide her ne
kadar teknolojinin biitiin olanaklartyla bir iletisim saglanmis olsa bile, mahremiyet konusunda
giivenirligi olusturdugu goriilmemistir. Dolayisiyla dizide, “sanal cennet” kontrol edilen bir
mekandur. Ister ailesi ister para sahipleri olsun, bu kontrol ile bir sekilde dlen kisinin hayatina

karigilmakta ve hi¢bir zaman insanin 6zgiir olamadig1 vurgulanmaktadir.
Sanal Gergeklik

Dijital diinyada sunulan “seyleri” kabul etmek i¢in miitkemmele yakin olmasi beklentisinin
hakim oldugu sdylenebilir. Dizideki oyunlar, aligveris secenekleri, sosyal medya olanaklar
“sanal cennet”i gercege yakin olarak algilamasini saglamaktadir. Dizide bir “sanal cennet”
olusturuldugu gibi insanlar1 ger¢ege yakin bir avatar i¢cinde yasamanin imkani da sunulmustur.
Burada da aslinda teknolojinin ne kadar ilerledigini goriilmektedir. Tasarlanan diinya ne kadar
gercek diinyayla benzerlik tasirsa , o kadar talep olusmaktadir. Insanlar gercek hayatta
ulasamadiklar istediklerine, burada hizli bir sekilde ulasim sagliyor olmalari, insanlarin

yiklenme konusunda daha istekli ve kosulsuz kabul etmelerinin yolunu agmaktadir.
3D ve Daha Fazlas

Dizide gercek ve sanal diinya arasindaki iletisim teknolojiyle saglanmustir. Insanlar,
giiniimiizde 3D gozliikler ve 6zel giysilerle gercege yakin hissetme deneyimlerini, sanal
diinyaya da taginmis ve bu dizide de yer almistir. Bunun yani sira dizide, holografik telefonlar,
stiriiciisiiz araclar, yapay zeka yardimcilari ve 3D gida yapimu ile tiim bunlarin miimkiin oldugu

bir zaman yansitilmaktadir. Bu araglarla insanlarin, birbirleriyle bulusmasi, iletisim kurmasi ve
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iliskilerini devam ettirilmesi saglanmaktadir. Bunlarin gelistirilebilmesine yonelik iiriinlerin
satildig1 ve farkli imkanlarin saglandigi bir diinya olusturmustur. Tabii ki bunun i¢in gerekli
varliga sahipseniz, bu imkanlardan yararlanabilirsiniz. Bylece gercek hayatta isleyen kapitalist
sistemin, olusturulan “sanal cennet’te gecerlili§ini korumasi saglanmaktadir. Ilerleyen
boliimlerde bu diinyada yer almak her insanin hayali gibi gosterilmis ve insanlarin bu amag i¢in
caligmas1 gerektigi algis1 yaratilmistir. Ayrica bu sisteme karsi ¢ikan bir kesimin de oldugu

goriilmektedir.
Pazarlama Arz ve Talep

Bu “sanal cennet”te insanlarin yaptiklar iyilikler, kotiiliikkler veya yardimlar gecerli degildir.
Ancak insanlarin parast varsa gesitli hizmetlerden yararlanmalar1 s6z konusudur. Burada,
karakter, davranis ve normlar 6nemli degildir; miisteri memnuniyetinin esas alan sistemler
mevcuttur. Kullanicilari daha iyisini ve yenisini almaya tesvik eden unsurlar vardir. Dizide bazi
sahnelerde satin almanin hayati kolaylastiracagi sik sik vurgulanmaktadir. Bu yoniiyle

gerceklik algisi “satin alma” fenomeniyle saglanmaya caligilmistir.

Gergek hayatta yer alan biitiin hizmetler bu sanal diinyada da bulunmaktadir. Reklam botlari,
L’Oreal sponsorlugu ve satis temsilciligi gibi birgok yardimer unsur yer alir. Talebin oldugu
yerde cesitli ekonomik farkliliklara gore de cennetler kurulmustur. Burada pazarlama
yontemleri etkilidir. Promosyonlarin yapildig1 ve hayatinizi bu sanal cennetlere tasimaniz
halinde 100 yillik taahhiit verirseniz %90 indirim yapilabilecegini sdyleyen firmalarin varligi
s6z konusudur. Bu sektoriin gelisimi de insanlarin tercihlerine goére sekillenmektedir. Fakat
genel gorilintilye bakildiginda, olusturulan “sanal cennet”te insanlara istediklerini yapma

Ozgiirliigli tantyan bir diinya olusturmustur.
Kiiltiirel Ogeler

Gergek hayatta kutlanan ve insanlarin 6nem atfettikleri gilinler ve torenler de yine teknolojik
alanda kurulan “sanal cennet”te gerceklestirilmeye calisilmaktadir. Bu yonde olusturulan 6zel
giin ve torenler, insanlarin kiiltiirel olarak kendilerini rahat hissetmeleri ve her seyin yolunda
oldugunu hissetmelerini istedikleri i¢in yapilmaktadir. Cehennem kavraminin olmamasi,
insanlarin aslinda hep cennette var olacaklarini hayal etmelerinden kaynaklandig1 s6ylenebilir.
Cezalandirmanin olmadigr ve yaptiklarindan sorumlu olmadigr bir diinya kurulmustur.
Insanlarin gergek hayattan baglantilarini koparmamalari igin dini bayramlarini, diigiinlerini ve

dogum giinlerini anma, 6zel giinleri kutlama olagan1 verilmistir. Bu sekilde, cennetin insanlarin
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sosyal hayattan koparilmadig1 bir yer olacagi duygusu iiretilmektedir. Ote yandan bu cennette

de bir kiiltiir olusumu s6z konusudur.

Bu kiiltiir, elbette tek bir bireyin kiiltlirii degildir; ekonomik kaynagi saglayabilen ve orada
yasamanin iicretini ddeyebilmis kisilerin katilmiyla olusmaktadir. Insanlarin hayal
diinyasindaki bu cennet tasvirini yine yasadiklar1 diinyaya benzetmeleri, insanin bilgisinin yine
bir noktaya kadar ulasabilecegini gostermektedir. Bu sayede insan ufkunun sinirlari da
goriilmektedir. Insanlarin anilarini yasatmalari icin onlara imkanlar sunulabilecegi ve dlseler
bile hayatlarinin devam edebilecegi algisina sahip olmalar1 hedeflenmektedir. Fakat bu da
insanlarin biit¢elerine gore sekillenmektedir. Gerg¢ek diinyada var olan kapitalizm, ‘“sanal

cennet’teki dini veya kiiltiirel 6gelere miidahale edebilmektedir.
Kapitalizmin ve Simf

Miisteri hizmetleri temsilcisi “melek” Nora’nin “Insanlarin yiikseltme almalarini istiyorlar,
buna kapitalizm denir!” sozili, aslinda smifsal ayrimin ve kapitalizmin giiciiniin en agik
gostergesi ve dayatmasi olarak yorumlanabilir. Insanlarin bu yolla kendilerine mahkiim
olmalarmi bekleyen kapitalist sistem, cennette de kendini gostermektedir. 2000 gig’lik
yiiklemesi olanlar bu “sanal cennet”in en diisiik yiiklemelerine sahiptir. Bu soruna ¢6ziim
bulmak i¢in iicretsiz bir proje hazirlayan Nathan, dizide bu nedenle dldiiriilmektedir. Yani
kapitalist sistem “sanal cennet” olsa dahi Oniine ¢ikmani istememekte, miisterilerini kendine
mahkim edecek kosullar hazirlamaktadir. Bu baglamda dizide “sanal devrimin” de islendigi
goriilmektedir. Bu sisteme birebir tanik olan Nathan, bu sistemin adaletsiz oldugunu, insanlarin
bdyle yagamamasi gerektigini sdylemektedir. Yani sistemin bu siifsal ayrimcilii yaparak

diinyaya benzememesini istemektedir; ¢iinkii sonugta burasi “cennettir.”
Kurallar Diinyasi

Aslinda tasarlamis olduklar1 diinya; sosyal diizen ve giindelik aligkanliklarida kapsayici
nitelikte olusturulmustur. Burada insanlar, 6zgilirdiir ancak zenginligi diizeyince konusma
hakkina sahiptirler. Nathan’da burada s6z sahibi olan biri degildir; ¢ilinkii “sanal cennet”teki
kontrolii kadinlarin elindedir. Sevgilisi Ingrid ve meslegi Nora, Nathan istesin veya istemesin
veri akisini ellerinde bulundurmaktadirlar. Nathan’in yiliklenmesine de karar veren aslinda
sevgilisi Ingrid’dir. Bu iliskinin, yasadiklart donemin feminist yaklasimini da ifade ettigi

sOylenebilir.

Hizmet Cesitliligi
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Hizmet c¢esitliligi ile yine ekonomik giiclin 6n planda oldugu ve insanlarin isteklerini her an
gerceklestirebilecegi bir sanal diinya yaratilmaktadir. Her sinifa yonelik hizmet ¢esitliligi icinde
alt sinifin nelerden yararlanacagi da belirtilmektedir. Viicut olusturmada ii¢ boyutlu yazicilarin
kullanilmasi, smirsiz melek hizmeti gibi pek c¢ok dilegin yerine geldigi “sanal cennet’te
psikologlarin hayvan avatarlarla hizmet vermesi, miisterilerin bu yere adaptasyon saglamalari
icin gelistirilmis uygulamalardir. Bu yolla ayn1 zamanda hayvanlarin iyilestirici 6zellikleri de
vurgulanmak istenmistir. Gergek diinya ve “sanal cennetteki bir¢cok seyin insanlarin isteklerine
bagli oldugu ve buna dair kapitalist sistemde hizmet veren bir yapinin siirdiiriildiigii bu popiiler
dizide de goriilmektedir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte, gelecekte insanlarin nasil ug

isteklerde bulunabilecekleri de yine dizide sik sik islenmistir.
Yiiceltme ve Otekilestirme

Bu “sanal cennet”te irk ayrimeciligi ve dini ayrimin olmadig1 sdylense de gercek hayattaki
insanlarin ve yiiklenenlerin otekilestirildigi ve siniflara ayrildigi goriilmektedir. Siyahilerin
isci, beyazlarin ise zengin olarak gosterildigi bir sanal yap1 karsimiza ¢ikmaktadir. Normal 6liim
isteyenler “eski kafali” olarak degerlendirilerek dislanmaktadir. Yiiklenmeye karst olan bu
insanlar veya bunun insan dogasina aykiri oldugunu diisiinenler “eski kafali” yargisinin
muhatab1 olmaktadirlar. Bu konuyu sorgulayanlar, “sanal cennet”in de zararlarinin olabilecegi

sOylemekte ve inancin da devreye girdigi bir¢ok olaya dizide yer verilmektedir.
Luddist ve Luddizm

Luddizm akimin babasi Ned Ludd’dur. Calisma hayatindaki gelismeler, teknolojik ilerleme,
insanlarin emeginin makinelesmesi sorununu meydana getirmis ve iscilerin yerine makineler
almistir. Efsaneye gore Ludd, dokuma makinelerini kirmistir. Bu olaydan sonra Ingilizler
arasinda yeni kesfedilen teknolojik aletlerin basina bir sey geldiginde “Ned Ludd did it!”/*“Nedd
1>

yapmistir
(Giiltekin, 2021: 8435). Dizide Luddizmden bahsedilmekte, daha cok yiiklenmeye karsi

denilmektedir. Bu yaklasim, Luddist akim veya Luddizm olarak anilmaktadir

olanlarin Luddist olduklar: ifade edilmektedir. Ilk sezonda bu grubun herhangi bir eylem
gerceklestirmedikleri goriilmektedir. Ancak Luddistler agikca bir eylem gerceklestirmese bile
siber saldirilarin onlardan geldigine inanmaktadir. Bu da dizide karsithkla, diismanlik

arasindaki farkin karistirildigi bir izlenimin yaratildigini géstermektedir.
Umut

Tiim bu olumsuzluklara ragmen dizide umuda daha ¢ok yer verilmektedir. Bir insanin

oliimiinden sonra varligimin devam edip etmemesi yakinlar1 i¢in ¢ok dnemlidir. Oliimden sonra
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varligin devam edebilmesi ve aile {iyelerinin yasatilabilmesi icin “sanal cennet”in
olusturulmasi, umut anlamina gelmektedir. Yiiklenenlerin bu yolla tekrar diinyaya gelmesi
miimkiin oldugundan, bu durum insanlarin yiiklenme olasiligin1 daha ¢ok artirmaktadir.
Aslinda boylelikle insanlarin “kaybettikleri” ile daha ¢ok goriisme olanagi buldugu, yani onlari
kaybetmedikleri ve “son konusma” duygusunu da yok eden bir ¢oziimdiir. Fakat insanlara
gercek hayatta da yiiklenme sonrasinda da umudun hep var olacagi mesajinin verilmesi, hayatin

ve toplumlarin yadsinamaz bir gergegi oldugu i¢indir.
Sonug¢

“Upload” dizisinde insanlarin, 6liimsiizliiglin pesine diismesi ve buna care olarak dijital
diinyay1 kullanmasi, giiniimiiziin giincel konularindan birisidir. Dizide, “sanal cennet”in nasil
olabilecegi yorumlanmaktadir. Olusturulan bu diinyaya hayat da dahil edilerek, insan
hayatindaki degisimlerinin ne seviyede olacagi gosterilmektedir. Ancak bu degisimde,
kapitalist sistemin degigsmeyebilecegi ve insanlarin hala bir hayat pazarliginin i¢inde olabilecegi
acik bir sekilde gosterilmektedir. Dizide bu sistemin avantaj ve dezavantajlarinin da yansitildigi
goriilmektedir. Sunulan teknolojinin avantaji, bireyin hayatin1 kaybettikten sonra, yakinlari ve
cevreleriyle birlikteliklerini siirdiirebilmesini saglamasidir. Dezavantaji1 ise kapitalist sistemin
6liimden sonra da ayn1 sekilde devam edip insanlarin parasi kadar umut var ediyor olmasidir.
Dijital diinya olsa dahi eksikliklerinin olacagi ve insanlarin yarattiklari bir diizenekte

miikemmel bir yasamin olmayacagi aktarilmaktadir.

“Upload” dizisi, teknolojinin insan hayatina olan etkilerini ve dijital kapitalizmin insan
iizerindeki etkilerini basaril1 bir sekilde ortaya koymaktadir. Dizide, teknolojinin gelismesiyle
birlikte, kapitalizmin siifsal ayrimcilig1 ve ticarilesme gibi olumsuz yonleri de gozler 6niine
serilmektedir. Insanlarin 6liimsiizliik aray1s1 ve bu arayisin dijital diinyaya nasil aktarildigi, hem
ekonomik hem de sosyal agidan bir¢ok tartismay1 da beraberinde getirmektedir. Bu teknolojik
geligsmelerin toplumsal ve ahlaki degerlere uymadigini savunan bir akimin da varlig1 diziye
yansitilmaktadir. Bu gibi konularin popiiler sinemaya aktarilmasi, giindemi giincel ve dikkat
cekici hale getirmektedir. Bu ¢alisma, "Upload" dizisinin teknolojik ve kapitalist temalarin
analiz ederek, giinlimiizdeki teknolojik gelismelerin toplumsal yansimalarini anlamamiza katk1
saglamaktadir. Dizinin sanal gerceklik, pazarlama metodlar1 ve sinif ayrimcilig1 gibi konularda

sundugu perspektifler, gelecekteki arastirmalar i¢in de dnemli bir temel olusturmaktadir.
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Extended Abstract

Purpose of the Study: This study aims to show how people create a perception of "virtual
paradise" by using technology in the series "Upload" and how the capitalist system that exists

in real life is adapted to this virtual world.

Research Questions: What are the reflections of digital capitalism and the solution brought by
the series "Upload" to the human quest for immortality? How does the series address real life

social events?

Literature Review: In the prepared study, the literature was examined, and it was observed that
similar issues were emphasized in various science fiction series and movies. In the analyzed
series, it was concluded that people use technological developments to direct society in line
with their own wishes and present it as a need. In the light of the information obtained during
the study, it has been observed that the fact that the subject is set in the future and that people
build a universe close to real life thanks to technology stems from their desire to build a world
where people can achieve what they want to do. The movie "Ready Player One", which is used
as an example in the study, is similar to the subject of the study. While the movie talks about a
world created by technology, it also deals with possible events that may occur. It is seen that
the research subject has a social, cultural and economic structure and social events are included
in the subject. It is understood that the general trend in this subject, both in literature and in TV
series and movies, is that people's living conditions are necessarily dependent on the capitalist
system. As a result of the analysis, it has been concluded that the subject covered in the series
"Upload", the virtual life created will be no different from real life and the capitalist system will

always appear in every field.

Methodology: The study is based on a qualitative research methodology and the subject matter
is analyzed through a literature-based approach utilizing a number of sample TV series and
movies. Definitions of the concepts related to the subject were made and analyzes were made
by quoting from the series episodes. Information about the studies on the series was obtained.
Ten episodes of the first season of the series were watched and evaluated and interpreted with
the analysis method. In the selection of the subject, a production that is current and culturally
influential was chosen. It is seen that the technological breakthroughs that are frequently on the
agenda today and the movies and series made in this direction are followed with interest by
people. Based on this, the necessity of this study emerges in order to analyze how much the
series "Upload" touches on social events and how much they appeal to people's searches in life.

Similar TV series and movies were also analyzed to see what kind of a world was created and
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how human needs were approached. In the series subject to the study, people are promised
"hope". In order to reveal the solution to the human quest for immortality and the reflections of
"Digital Capitalism", the subject is discussed under eleven sub-headings.The sub-headings are;
"Quest for Immortality", "Virtual Reality", "Marketing Supply and Demand", "Religious and
Cultural Elements", "Capitalism and Class", "World of Rules", "Service Diversity",
"Glorification and Othering", "Luddism" and "Hope". The sub-headings allowed the subject to
be evaluated from many perspectives and enabled the identification of the issues in which the
series came to the fore. Thus, it helped to achieve the purpose of the research. The framework

has been expanded with the findings obtained in the sub-headings and the answer to the question

of the human search for immortality and how society provides a return to it has been sought.

Conclusion and Evaluation: In the series "Upload", people's pursuit of immortality and their
use of the digital world as a remedy for this is one of the current issues of today. In the series,
it is interpreted how a "virtual paradise" can be. By including life in this world, the series shows
the level of change in human life. However, in this change, it is clearly shown that the capitalist
system may not change and people may still be in a life bargain. In the series, where the class
distinction is clearly felt, it is seen that options are created according to the economic conditions
of the people and that this distinction is the basis of the series as in real life. The series also
reflects the advantages and disadvantages of this system. The advantage of the technology
offered is that it enables individuals to maintain their unity with their relatives and environment
after they die. The disadvantage is that the capitalist system continues in the same way after
death and people have as much hope as they have money. As a result, even though technological
innovations and options affect human relations and social structure, the basic purpose of the
capitalist system 1s maintained in every way. Accordingly, it is conveyed that even if there is a
digital world, there will be shortcomings and there will not be a perfect life in this system that

people have created.

The series "Upload" successfully reveals the effects of technology on human life and the effects
of digital capitalism on human beings. With the development of technology, the series also
reveals the negative aspects of capitalism such as class discrimination and commercialization.
The human quest for immortality and how this quest is transferred to the digital world brings
along many debates both economically and socially. The existence of a movement that argues
that these technological developments are incompatible with social and moral values is also

reflected in the series. The transfer of such issues to popular cinema makes the agenda current
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and remarkable. By analyzing the technological and capitalist themes of the TV series
"Upload", this study contributes to our understanding of the social reflections of today's
technological developments. The perspectives offered by the series on issues such as virtual

reality, marketing methods and class discrimination provide an important basis for future

research.



